JARDIN.

JTEGOS8 DI AGSION.
El zato yla rata.

Se forman’ en circulo. los de la seciedad: dan-
«dose las manos: una sefiora ¢olocada en medio
de la rueda es la rata, y un caballero es el gato
se gira rapidamente levantando los'brazos’ par
que el gato pueda pasar por debaje y penetrat
por el centro, al misme tiempo que la rata logre
escaparse. por la parte opuesta. El gato salta
al rededor dando maullidos y procurando encos-
trar una entrada: cuando se acerca 4 un lado se
estrechan prontamente los brazos, y aquel no

gue hasta que todos los hombres se kayan aga-
tado, y las mugeres se hayan hecho ratas. Este
juego es muy divertido y proporciona mucho
ejercicio. .

La caze de corazones

Se puede hacer este juego en un aposento 6
jardin con las variaciones que diremos." Cuando
se hace en una calle de un jardin ¢ en un patio,
se forma la compaiiia en circule, y se trazan en
el suelo, en medio del circulo, upas cuantas fi-
guras de corazones todas inmediatas al centro,
procurando siempre marcar cuatro 6 cince co-
razones de menos, con respecte al nimero que
hay de jugadores. Hechos estos preparativos; se
baila en rueda al compds de una misica 6 can-
cion proporcionada. y al acabarse es preciso que
sin dejar el circulo se adelante un pié para borrar
¢on él al mismo tiempo que se baila alounas'de
las figuras de corazones; se vuelve 4 empezar el

P

pierde tiempo en  procurar abrirlos, sino que pa-
sa al sitio menos defendido. - Si. es diestro, en-
tra en la rueda; pero al misme tiempose le
proporciona salida 4 la rata, y entonces se
procura encerrar al gato estrechando la cadena.

baile cuantas veces se quiera, y los que no lo
han verificado pagan prenda.

Este juego se ejecuta tambien de otro medo:
se forman los jugadores en rueda al rededor de
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No obstante, como la ley del juego esla de sal-
tar y girar, el gato siemprealerta descubre proa-
to un vacio por donde evadirse y asir 4 la rata,
que se refugia corriendo en la rueda, sucediendo
pocas veces quie no entren juntos. Aun es mas
raro que no consiga penetrar en la rueda euan:
do esta la rata en ella, ¥ que no la atrape, obil-
gandole a dar una prenda. En este caso el ga-
10 y la rata descansan haciendo parte en la rue:
da, poniéndoseles otros sucesores. ¢ El juego si-

#na mesita, que se cubre del nimero convenien-
te de corazones marcados con greda; y en vez
de borrarlos con el pié al final de la ‘cancion 6
tonada, los bailarines se sueltan la mano y pro-
curan borrar, siguiendo el baile, y ponen en lu-
gar de los corazones que quitan, un pedacito de
papel, una llave @ otra cosa que lleven en la
mano para comprobar su victorta. Los que no
lo consiguen dan prendas cuando estan borrados
todos los corazones.
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Este juego tiene tambien otra variacion. Se
forma. 1a tertulia en fila dandose las manos; se se-
sialan los corazones con greda en la pared, 6'so-
bre lina tabla ancha 4 cierta altura, 4 fin de que
no se pueda llegar & ellos sin saltar un poco; se
adelanta la fila cantando y bailando haciala
tabla 6 pared; retrocede y avanza de Ruevo
mientras la masica, y al llegar al final se rompe
la cadena, y todos procuran saltar hasta donde
ostan los corazones para borrarlos; esta especie
de caza es, aungue un poco mas dificil; muy
agradable.

El zapaters.

Teda la compaiiia.se forma en rueda dando-
se las manos, y si son pocos los jugadores se en-
sancha el circulo cuanto se pueda. Se saca 4
Ja. suerte la persona que ha de ponerse en medio
y ser el zapatero: regularmente suele ser éste un
jéven que se pone de rodillas, 6 sentado en el
suelo, 6 sobre los talones, aunque se puede (y es-
te es de mejor tono) darle un pequefio taburet
6 una almohada, siendo preferible esta altima:
este asiento se pone en medio del circulo cuan-
do una sefiora es la zapatera. Remedando las
operaciones de su oficio, el zapatero canta muy
cornenda:

Mis zapatitos
Suaves, bonitos,
Nifias hermosas,
Los probarels.

Los demas responden girando y gorriendo COB
la velocidad que se pueda:

I
i

ZRy—
Pf‘!as si tan diestro
Es es el maestro,
A quien pudiéreis
Los probazeis.
ot AL :
. uea.:e envite'd desafio, el zapatero sin dejar
puesto y solamente estendiendo-el brazo pro-
cura coger del estrerao del ve 57
.(T;la. ¥ del pié & los caballeros
€ Ser zZapaterd, y entra a ocup:
sona cogida. :

D & las sefo-
Litonces deja
r su sitio la per-

4 JUEGOS DE PRENDAS.
Ll vudlen, vuelen.

L fila 6 i
5 adcompnnm 0 tertulia se formara en eireulo
al rededor del que lleva el juego: éste po"-p

I las

II;::ﬁnos sobre sus rodillas, y los demas hacen 1:

18 <l di iciend :
a!orza. Fl_d.rector:diclenno vuelen, vuelen las
}‘; i z{lzs, evanta las manos en accion de volar,
ae]ols;g emos hgcen lo mismo. Sigue nombrando
1smo modo otras aves es, ¢
o S, COmo perdices, ca-

(n:nd, s, gugueros, codornices, §<.) &c. Pero
3: Iiz.vsaorprenlder 4 los demas, en vez de nombrar
i ntar las manos una av 1 :

' 1 : ave, suele nombrar
?_Lro animal incapaz de volar: v. g., diciendo: ?-z;r
len, vuelen los cangrejos; 7 5 Rl
o ZTejos; €n cuyo caso, st les
Jgacn es poco atentos levantan las manos, pa

- 2 3
2 prenda}. Es un juego en que la distraccion
ace caer 4 muchos.

La loteria de amor.

Se ¢ :
He{:; t;i?s ua saquito, en el cual haya tantos bi-
0 personas juegan, unos de ellos blan-
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cos, y otros que dicen: Vale en favor al porta:
dor, 0 diferentes favores al portador. Vale una
conjideneid 0 tres varas de amor. Yo el que stus-
eribe confieso deber nnd cancien, una, dos, 0 1mas
prendas. Vale para portero, soldarlo  prusiano,
peregrine, mendigo; navegante, &-c. (Véase mas
adelante el capitulo de las penitencias.) Una
persona de la sociedad, llamada el duefio de la
administracion, toma el saco, en el que €stin los
billetes arrollados, les mueve, y se le presenta a
la persona que esld al estremo derecho del cir-
culo: ésta thete la’ mano en el saquillo, 'y saca
un billete, que desarrolla. El duefio de la ad-
ministracion hace girar el saquillo hasta el Gl
mo del circulo, y cada uno estd oblizado 4 ha:
cer lo que prescribe el billete que ha sacado,
menos los que hayan tenido la suerte de sacarle
blanco, los cuales nada tienen que hacer: Cunan-
do la loteria de amor es doble 6 triple, es decin,
que hay una 6 dos veces mas billetes que juga:
dores, se tira una 0 dos veces antes de pasar@
ejecutarse; porque sncede que para muchas per-
sonas la segunda estraceion anula la primerds
en efecto, un billete en blanco sacado en sezui:
da suerte, dispensa de la necesidad de obedecer
4 la primera; y asi este dltimo modo de verificat
el juego es muy divertido.

ADICION A LOS JUEGOS DE PRENDAS.

De las estatuas de WO PUNIENRLO.

que aumenta la di-
de todas modos; €8°

Clomo la variedad es la
versien, se debe buscar ésta

te juego es bastante gustoso por ¢l golpe de vis
ta que causa ver a todos con diverso y coflfint‘lz
movimiento de cabeza, manos y piés, que cada
uno coge segun mas le acomoda; y aunque d-o‘s
o tres elijan el mismo movimicnté, no es fuera
del caso, pues ’solo consiste este juego en que p:;
cese el movimiento mientras el presidente no lo
diga; y si alguno faltase, ya con pié, mano 6 ca-
beza, pagara prenda.

Para jucarle se necesita estar sentado$ en si-
Il_ns altas, pues en las bajas se cansanan (l.ﬂmu-:-
siado para menear les piés. Colocados \';1 e[:'
rueda, el prosi‘!mm-. da Ill'll'lCiEl!U 1] juego (-;‘.]“ p:
ta arenga, a la que todos respondefdn?m v(-rc-—‘ﬁ
que estan cen esta senal: R. ¥

I‘)u‘.\'u/_ Sefiores, vengo encantado de ver las
egtdtuas que han llegado. todas con diferentes
movimientos, que haran reir hasta los muc.r‘:u;
menean manes, piés, cabeza y todo con grande
!!gc_rezai: vaya, vaya, cosa es de risa; _yoL\'o]'.'w.
Ia 4 verlo aun en camisa, '

Tados responden. Pues si todo es escelente
hagamoslo & lo vévo, presidente. A

Presid. Todos me imiten, vames al paso; pe
10 nadie se ria, que lo pide el caso. 2 i

Entonces el presidente dice al de su derecha
que las estatuas meneaban la mano derecha v
la menea: se queda meneandola continuamente
j’?l de la derecha se lo repite al de la suy
asi va dando la vuelta sin cesar de menear la
mano, pero cada cual como le acomode, esto es
uno como quien llama, otro como quien diee con
ella no, &c. A la segunda rueda 6 vuelta dice
que meneaban tambien la mano izquierda; & 1\\’
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tercera vuelta el pié derecho; 4 la cuarta el 1;:-
quierdo, y a la quinta la cabeza; y conforme lo .
va diciendo,se va m#neando sin parar lo que an-
tes meneaba; y el que se ria .deje de mffanea_i‘se,
pagarda prenda; pero el presidente tendrd cuida-
do de concluir pronto, porque s algo cansado, y
solo para divertirse un Instante y diferenciar se
podra poner.

JUEGOS DE ACCION.

La gallina cicza ¢ la sombra.

Lejos de vendarse en este jueg? ]\:ls 0_;10'5 al
paciente, se le permite usar de ellos todo Od(]L]lB
quiera, & cuyo efecto se le coloca enfrente de da
puerta de un aposento, en la_ que se esmepclle l e
alto 4 bajo un gran henzo & sdbana.  Sila o2
calidad no proporciona-un aposento capaz para
todos los jugadores, se divide la pieza en que se
juega por medio de la sdbana'dicha. Losljulga.-
dores se retiran detras .de ella colocando al uz
de modo que sus sombras se tracen completa-
mente en la sdbana, para que las vea el pacien-
te que estd 4 la otra parte.” Los Judado(;t‘es.pa-
san uno por une, y el paciente debe a mgar
quién es el que pasa por la figura de la som 1raz
que le presentala sdbana, y nombrarle en’a ta_
voz. Esto parece facil, mas no lo es; porqdue ca
da jugador se disfraza lo mejor que pue g, E;z;
con las capas, los sombreros 6 'los chales de
concurrentes; uno se forma una corcova, otro co-
jea y alarga un ldbio, 6 bien se aplica una cosa

que haga sombra en la barbadilla é la nariz, &
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cojea como un derrengado.” Una sefiorita viva
¥ suelta pasa encorvada como una muger de se-
tenta. alios; un vivaracho. petimetye presenta to-
da la-gravedad de un doetor; ¥ en fin,eadal cual
adopta las(, posturas. y. . trages raros para hacer
que el que adivima se equiveque: los. yerros de
éste escitam la risa, y si. consigue adivinar, to-
ma susitio la persona, adivinada,

M tia Mirli:

Sé colocan los jusadores en circulo, y uno de
ellos dirigiéndose 'al primero de su derecha lo
diee: ; Conocia V. @ mi tia Misli?  El vecing
responde!” Nunca la ve; 'y continda el primere:
Pues mi tia Mirli estaba stempre haciendo

{ asi- al decir ' esto gira rapidamente 1a mano
A derecha. El preguntado’ dice lo mismo al Jjuga-
dor “Inmediato, y se queda meneando ia mano
derecha sin ‘interrupeion, y s6 Prosigue asi has-
ta concluir el cireuls, A Ia secunda vuelta se
ejecuta igual maniobra " ¢on 14 mano 1zquierda,
repitiendo siempre las mismas preguntas y res-
puestas. A lactercera selevanta ¥ alza centi-
nuamente un pié: a la cuarta el otro, & la quinta
#¢ menea, la cabeza, &c., repitiendo siempre:
pues my, 11g, Mirli estaba. siempre haciends asi.
No falta director. de esle juego que para .coronar-
le.coge la misma silla en que esta sentado,.y sin
levantarse de. ella se va paseando por.toda la sa--

la, debiendo imitarle los demas como 4 sobring
de la tig. Mirli, o
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Dosig Cunézundis la enferma,

Esta, sefiera e parienta muy cerna de la tin
Mirli:  Seforman todes en eircule,y-el que di-
rige el juego anuncia que va & hacerla rela-
cion lamentable dé los  diferentes accidentes su-
cedidos 4 la- pobre sefora: borda”lo mejor que
puede su vida comieo-tragica, suponiendo que
.en cada aventura l¢ ka sobrevenide una enfer-
medad, habiéndole sus males puesto sucesiva-
mente en movimiento ‘perpetio alguna parte de
su cuerpo. Primeramente es un temblor de ca-
beza; despues un pestafieo continuo de ojos; lue-
2o un torcimiento de boca, despues la agitacion
del brazo derecho; luego la del izquierdo; en se-
guida la de uno de los pies, y asi sugesivamen:

tte: advirtiendo que el director & cada enferme: i

EL vewolen hace
La trompa

La guvtarra . ..
El clarinete.

La flauta

VIO, Lion, vion.

bron, bron, bron.

LSS it g ten, ten, ten.
TP, CrIP, Crip.

- - .- faki, faly, fals.

Y asi los demas instrumentos que se elijan.
Déjase conocer qué tremolina levantara el tab
conelerto, anadiéndose que los misicos procuran
haeer diferentes. contorsiones para remedar me-
Jjor.su 1nstrumento 6 entusiasmo lirico.  El cen-
uo.de la rueda le ocupa un juzador que esel
maestro. de capilia, sentado en una silla con el
respaldo hécia adelante, para echar el compas
sobre éL.. . Fin. moedio. de la trapisonda, el maes-
tro de capilla se dirize renentinamente 4 uno de-

ok |
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dad que anuncia ha de imitar su movimiento, ¥
los demas le han de remedar so pena de lncur-
rir en pago de prenda. T.as cabezas, brazos§y
piés em continuo movimiento, las bocas torcidas,
Jos 0jos abriendose y cerrandose, producen ud
comico grotesco muy divertido.

los de 1o, orquesta, y le pregunta:.;por qué ha
faltado? Debe este prontamente responder.con
esactitud y analogia al instrumento que toca;
por ejemplo, el violinista dice que no tiene bas-
tante Tesma ‘el areo; el viliuelista' que la 'vihue-
E:’t 1o estd bien trasteada; el clarinetista que la
llave ho eierra bien; én fin, cada’uno adoptando
la respuesta al instrumento fue toca, pero cui-
dande de no repetir una misma respuesta. Es-
ta prohibicion, asi como la de no reirse en medio
de aquel tumulto burlesco, produce bastantes
prer‘:das. Cuando el maestro de capillla precan-
14 & nn musico, todos los demas suspenden su
}a;lgftrabia ¥ sus gestos hasta que su compai‘:prcj
1aya respondido 6 pagado, y despues vaelven 4
empezal el jueco.
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Fil concierto gvotesco.
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Los juzaderes se’ disponen ‘eén 'circulo adép-
wando cada ¥no un  instrumento, cMyo sonido§
manejo debe imitar ‘ea‘lo posible. La multitad
de movimientos diferentes y simultdneos forman
desde luezo un espectdcule muy cﬁ_mlcu, pero
que nada mas es que una parte del juego. H
de tocar cada misico su instrumento, es decll
imitar el sonido de él; por ejemplo:
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El oraculo miswo.

Es el mismo juezo, con la diferencia de que
en vez de las' indicaciones de palabra 6 conla §
llave, se toca 'un instrumento como piano, vikie
la, 4 otro cualquiera; -y la diversa marcha del
Dolce 6 Forté, Andante 6 Alezio, indican’ gra-
dualmente’al paciente 'si'se aprocsima 6 se ale
ja del objetol” Se'da ‘tambien 4 estejuego otra
variedad; pues en vezde ‘esconder cosa ‘algy-

#a) 'se ‘convieren” 103 jugadores en'que el pa- §

ciente haega tal 6 tal'cosa;'v. g.,que entregie un
ramillete & tal'sefiora, que se desabotone el frac,
.que baile, que cante; &c., To cnal debe adivinar
¥ ‘ejecutar 'dirigido por el instrumento, a'cuyb
efecto empieza 4 hacer mil' cosas'diferentés, ob-
servando si Ia madica aprueba 6 no sus‘ensayos,
hasta’ que va conociendo lo/que se desea’ que

haga!

JUEGOS DE PALABRAS.

JOBG0S PREPARADOS ¥ DB PROVERBIOH.
Enigmas _en prosa,

Este juego, aunque poco conocido, es muy agra-
dable cuando los jugadores son personas instrut
das, y que no quieren parecerlo demasiado. La
persona que debe adivinar pasa a4 un aposento
inmediato, y entretanto los juzadores se dicen
unos 4 otros: Yo propendré un enicma, Cuyd
palabra es esta. Confiada la palabra, se lama
al jugador que se coloca en medio del eirculd,
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¥y cada uno le dice & su'vez que adivine un eniz>-
ma que le. propone en prosa. Despues de ha-
berle oido, le es permitido nombrar tres cosas, y
nada mas.  8i no'adivina, tiene que oir el enig-
ma de la’ persona siguiente y sucesivas; pero si
le adivina, aquel que “Ie' ha propuesto paga una
prenda, y queda’ nombrado’ adivino supernume-
Taro: esto es, debe' reemplazar al adivinador,
cuando éste no acierte ninguno de los.enigmas
que se le propongan: Véanse aqui algunos gjem-
plos de estos enigmas.

Quien me nombra me rompe. (&2 silencio.)

iCudl es el animalite’ que se viste, insiste v
resiste? (La ‘muger) Z

#C0mo se llanva un' abogado viejo, ciego, ha-
blador, caprichoso y! porfiado, & quien escucha
¥ quiere todo el mundo? (E? amor propio.)

iCudl es la cosa la magindiferente, la mejor
¥ la peor del mundo? (EZ oi0.)

iQuién - deja sus' entrafins para ir & beber?
(Una funda de almohada), & ‘1a que se quita la
pluma para lavarla.

i{Cuédl es el animal que anda por la mafiana
€A cuatro piés, al medio dia'en dos; y 4 la noche
en tres? (E/ hombre)) :

Somos veinte y” cinco hermanos que siempre
andamos desnudos; y somos agudos y penetran-
les; tenemos' la cabaza ‘pequefia y sin orejas;
iquiénes somos? (Un cuarteron de alfileres.)

Enigmas en verso,

3 Es ‘el mismo juego que el antecedents, con la
iferencia de'que ‘se han de Improvisar en verso
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6. decir los que se sepan de memoria: pondremos
aqui algunos.

Cruel enemiga de la raza humana,,
A mil amautes he causado envidia;
Me mantengo de.sangre; yen los brazos
Del que quiere mi muerte; hallo mi vida.

(L prlga.)

Yo soy una confesion
Que jamas se haee ep voz.alta,
Y. sippublico-una falta
Es para sy perfeccion.
Este deseo me incita
A que tal rubor provoque;
Y. porque nadie,equivogiie,
Y el pecado mas repita;
Fije; sefalo el lugar
Del cometido pecado;
Y queda justificado
Quien yo llezo 4 declarar.
(Le f¢ deeriatas.)

Nadie millegar previene:
Al nacer es mi Doy
Y el que me suele seguin
Jamas sin bullicio yiene:
(Lol relampagos)

Las preguntas iy respuestas.
Este juego proporciona el gusto de hacerd

su vez una,pregunta, y de dar una respuestd,
flas cuales varian infinitamente escriias en dife-

rentes naipes. - Es preciso que haya tantas pre-
guntas como respuestas, y que cada Una-se’es-
criba sola en naipe sefialado: las preguntas se

reparten 4 los hombres, y las respuestas & las
mugeres. Es tambien condicion . que se han de
sacar las cartas unas tras de otras,sin alterar el
orden en que estén: y. las \personas que.lasiten-
gan pueden barajarlas cada vezpara manifestar
que no hay otra preparacion queila del, acaso.

Prezuntas.

i Gusta V. de divertirse?

;s V. cariniosa?

iis Vi obsequamosal .

iLe agrada a V. la misica?

;s V. fiel2

i ’G:’esta V. que la apuren la paciencia?
¢ Lrenie: ¥ capriciios?

¢ le gustacd sV pasearse sola?

sHs Viamigw de cordejos?
PSeicomzplace: V.iew qgue adiniren sus prendas?
Le gustan a V. las diversiones?

Es V. agradecida?

e agrada ¢ V. &l secreta?

iEs V. reservada?

S5 V. eesigented

lis Ve sincera en el cariiio?

Respuestas.
Desde la manana. al anochecer.

Demasiado.
Bfucho.

i i L s i S 18
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Con gusto.

Segun'el caso.

Puede ser.

Raras veces.

En medio de'wn' bosgue.
Ciertamente.

Todas las Hoches dl aeostarine.
8¢ lo diré a V. al oido.
No lo dude T

Es lo que mas me gusia.
Ni, en tnvterno.

Una vez al dia.

FEiso es lo que no diré.

PENITENCIAS DE ACEION.
Bl caballo de Aristoteles.

Esta es una de las mas duras penitenciagigue
pueden imponerse. . El desdichado: 4 quien su
mala estrella se ladestina; tiene que panerse 4
cuatro piés, y llevar sentadaencima una sefiora
al rededor de la sala.

El asno sabio.

El que manda la penitencia tiene que hacer
de amo del animal, é sefiala para este impertan-
te empleo al Jugador mas diestro en él. E/as-
ne sabio es siempre un Hombre que se pone en
cuatro piés, y el amo, estando 4 su lado, dice 4
la sociedad con mucho énfasis: Sefiores y sefio-
ras, vean Vds. aqui wn asno, que meveceria ser
doctor mejor que muchos que o son, porqiie lee

en ¢l fondo del.corgzan, . Vamos; seiior; borfioco,
paséese V., y dé V. un brinco 4 la salud de la
tertulia.’ '"El' borrico entontes estira las dos pier-
nas como quien tira coces. El amorprosigue di-
ciendo: Este es el momento deé que manifieste V.
su gran saber; mire V. bien, y. diganoes cual de
estas damas’ e5 1o mas cogueta, Bl asno mira
;uemumeme 4 las sefioras, se acerca @ sus pies,

huele, ¥ despues seﬂ'un Su_comogimiento particu-

lar, con un' poquito "de malicia, menea Huchas
veces la cabeza delante de aguella que tiene por
1a mas coqueta, y pega el IIIEJOI' rebuzmno que
pueda. Iista escena puede producir grandes

carcajadas.. Bl ‘amo prosigue’‘del mismo modo
preguntanto &l asno: Cuedl es la'mias tnconstan-
te, la'mas eariiosa, la was' dmable) la mas dis-
creta, la mas- ashata, &5 yel'asnd va respon-
diendo de la misma manera. Por lo regular sue-
ie concluir 'su penitencia prezuntdndole ‘el‘amo
cudl es'la mas vroeente; 5 'él burra va oliendo 4
todas sin'detenerse en ningura; y'vaelve al amo
tebuznando 'y  moviendo la cabeza en espresioh
negativa,

Los suspivos.

31 es una sefiora la condenada” 4 suspirar, se
colocd de: piés 'en un dngulo - delsalon y exhala
un profundo suspiro. ;Per quien suspira V.7 le
dicen; y responde: por D. Fulano o D. Zutano.
La persona nombrada va 'y lada la mano, ¥
despues colocdndose de espaldas 4 ella, suspira
Por una sefiora; ésta por un gaballero, y asi su-
<cesivamente hasta el dltimo,de los jugadores,

e P
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PENITENGIAS 'DE PETARDO 6 BE EQUivo-

€0, DE MEMORIA E INGENTO,
Definicion del. amor sin. 0.

Es un infante débil y fuerte,
Cuya destreza es sin igual:
Venee a las vanas, sigue 4 las simples,
Y aun 4 discretas suele engafar,

Cumplimiento con las palabras Mirmol y Ti-
Zorn.

Es V| tan helada como tin ok,
Y yo ardo.4 la manera.de ua tizonas
Por dichoso, me lengd en no.ser drbol;
Pues mi pecho seria ya earbon;

A .veces se pide, tambign ., un cumplimiento,
cuyas. palabras ‘empiecen por uma. letra dada.
Supongamos.que un-hombre ha recibidode una
seflera las seis letras siguientes: &, &, ¢, 5,2, Py
las puede disponer en dos colinnas, de -este
modo:

A—amabilidad,
B—belleza/

C—candor,

S—son
V—vuestras
Y- prendas:

Supongamos que se.mandasa mudar este. mis-
mo cumplimiento en satira, y pudiera decirse:

A—aqui S—solo
B “busco Velveo
C—eandor P—picardial

e
Cumplimientos-en acristivo,

Supongamos que una safiora pidiese un cum-
plimiento 4 un caballero, hecho con la palabra
amer; y podria decirle: V. es

A-—amable,
M-—modesta,
O—obsequiosa,
R-—racional,

Y con estas iniciales ;4 qué hombre de bie-
nos sentimientos podid, V, dejar de agradar?

dacer wn ramillete:

Ed jugador septenciado 4 esta penitencia eli-
ge lantas diferentes flores cuantas mugeres -hay
en'la sociedad, si.es hombre: ¥ cuantos hombres
hay: en ella, sies muger, diciendo: Tomo de tnl
persongun. clavel; de tal un rannculo, de tal
Une azucena;- &c.; gy atindole: con une cinta
azul, blanca, morada, &, se la regalo) d dow fu-
ano 6 G dova filana. Ha de procurarse que
eada flor tenga alguna alusion 4 la persona de
quien se ha tomado, ¥ que el color de la cinta
sea tambien. emblematico, respecta & aquella 4
quier se regala el ramillete.

Hacer el testamento.

El jugador que haee su testamento lega 3 ca;
da persena de la sociedad las prendas fisieas 6
morales que tenga. Para este objeto se le. ven-
da, y uno de Jos sécios le Pregunta: ;4 guzén le
dga V. esto? sefialando per ejemplo sus ojos, sus




0 P TRV Aar A . 4 v WA T b ST
AN —.

—7i
orejas, &c.; .y luego le preguntad quién deja su
talento, sus alhajas, sus chistes; de modo que
responda en cudnto 4 lo fisico sin ver Io que Te
sefialan, lo dejo a'don filland 6 @ dona zutana.
Asi como esta peniténcia da ‘margen 4 la urba-
nidad y finura del penitenciado, la da tambien
a la malignidad del preguntador, que se prevale
de la eircunstancia’de‘estar vendado el otro, y
de su precision a tener que dejar 4 cada uno su
respectivo legado.

Fornar una /}(Ef‘r’i‘?ﬂﬂ?lfrl.

Imita esta penitencia a lo-quese cuenta que
hizo el célebre Zeuxis para hacer el retrate de
Venus, pues el sentenciado toma“ de’eadd una
de das sefioras de la sociedad las mejores faceio-
nes que tengan:  Toma( pues,deuna los ojos, de

la otra-los labios) de aquelala frente, ‘de'la vfia
el cabello, hasta formar si pintura; de ‘matfera
quetodas das sefioras hayan ‘cohcurrido 4 'la
formaeion: de ella.

£ dote.

Deseosos trés sugetos'de favorecer a una joven
para gue se acomodasé, - forinaron una bolsa co-
mun de 6912 pesetas. El primero dié lo que pu-
do, el segundo el triple'del primero, y el tercero
el doble de los otros dos: se pregunia cudnto pu-
sieron cada no.“Sedird que’lo que puse el pri-
mero fué sin ‘duda : 864 pesetas.

Bl segundo ;

Y&l tercero




LIBROS SELECTOS

QUE BE HALLAN

e venta en la Alacena del Eitor. 1

Ammcrw DE LOS NINOS, nueva y hertnosa
edicign, refundida enteramente, y puesta
al nivel de los conocimientos actuales, 1
vol. con 150 grabados, , , , ;

"ALMEIDA, RECREACION FIL osd?ch 0 (im] o
go sobre la filosofia natural, para instrue-
cion de personas curiosas, que ne han fre-

- cuentado las aulas: edicion’refundida en-
teramente. ¥ pucsia al nivel de los conoci:
mientos actuales, 11 velimenes l"m., con
un sinnamero de grabados, | : :

ANUARIO DE MARIA. O e verdadero swrw de =

la Virgen Santisima: obra aprobada en
Roma y presentada a lagantidad de Gre-
gorio XVI traducida gér el P. Magin Fer-
rer M, 2 vol. 12vo. con laminas. 1846,
Avisos de'la Providencia en las calamidades
pitblieas. porSan Ligorio, 1 voltimen 32vo,
Barses Bl Criterio, nueva edicion de 1849,
i val. 12vos
Barues. Biosofia elementil, 1 vol. 1Bvo.
ZEueso
Bavues. Filosoffie fandamental, 2 volamenes
12vo. oruesos.
Barures Protestantismo (e!)compar(u&o con-
el Cuatolicismo en sus relaciones con la ¢
, vilizacion europea, 2 vol. 12vo., grueses.
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