Antes de ser eliminado un jugador o equipo, debe haber sido
derrotado 2 veces. Como se muestra en la gréfica nimero 4,
el grupo de ganadores se conduce de la manera usual; los =--
perdedores bajan en un grupo aparte. Los equipos ganadores
de ambos grupos se enfrentan al final.

Si el equipo "A" hubiera derrotado al equipo "B"
en la gréfica 4, el torneo hubiera terminado, ya que el - -
equipo "B" habia sido derrotado antes. Con el triunfo del
equipo "B", el equipo "A" sufre su primera derrota y es ne-
cesario un juego extra entre los dos conjuntos para determz
nar al campedn.

El nimero de juegos de una doble eliminatoria se -
determina restando 1 al nimero de participantes y multipli--
cédndolo por 2: (N-1) X 2.

Simese 1 a este total, en virtud de un posible --
juego extra.

Si son necesarios byes en el grupo de perdedores,
deberadn arreglarse de tal manera que no se enfrenten en las
fases que continuardn si es que ya lo han hecho anteriormen
te. Es también necesario repartir a los byes.
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SISTEMA TODOS CONTRA TODOS (ROUND ROBIN)

Requiere un periodo més largo de tiempo, pero e
sistema de todos contra todos permite mayor niimero de opor
tunidades que cualquier otro campeonato.

Cada jugador o equipo compite contra cada uno de
los otros jugadores o equipos, con lo cual se estimula el
interés en las sesiones.

15l vencedor se establece sobre bases de porcenta
je, dividiendo el niimero de victorias entre el niimero de -
juegos jugados. El equDO con el segundo mayor porcentaje
es el segundo lugar y asi sucesivamente. Para agregar in-
centivo, durante las sesiones, el porcentaje de cada equi-
po debe ser publlcado de tiempo en tiempo. Esto tiende a_
aumentar el interés del torneo.

" Antes de hacer el calendario de juegos; debe de-
terminarse el niimero total de juegos de la temporada. Es-
to tiene dos formas para obtenerse: (1): Aplicar 1la formuLa
N (N-1) = nlimero de juegos; con N representando al niimero _

2 de participantes. (2): Escalonar el numero de —-

participantes (6, 5 4,3,2,1) y luego cancelar el nmero mis
alto; sumar los nimeros restantes ( 5+4+3+2+1) = 15 parti-
dos por jugar. :

Hay dos métodos diferermrtes para hacer un calenda
rio de todos contra todos. Uno de los mis comunes es colo
car a los equipos en dos columnas verticales.

(1) - 8
2 2§ (nGmero par)
3 =1

Con un nimero par de part1c1pantes, la posicidn_
del nimero 1 se mantiene estacionaria, en tanto los otros__
nlmeros giran en sentido de las manecillas de re103 O en -
sentido contrario hasta' que se obtiene la combinacidén ori-
ginal.

En caso de que el nGmero de participantes sea non,
se coloca el bye en la parte de arriba de 1la columna de la
derecha y todos los nlimeros giran, rotidndose asi el bye.

1 - Dbye
oo , G 7

_ 2
e et (nimero non)
4 5
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