:

son: Materiales y refacciones, facturaciones, rayas, etc., cada una --
tendrd su aplicacién diferente y adecuada, la cual se acompaiia del anual
donde indica a qué méquina y en qué forma se procesa cada tipo de tar-
jeta.

La aplicacién de esta debe estar acompaiiada de sentido co-

muin, ingenio y experiencia. El diseiio de formas eficientes y econémi
Cas requiere cierta cantidad de andlisis y evaluacién preparatoria. De-
berd recordarse que 'los objetivos principales son: Formas que sean legi
bles, sencillas y econémicas, que puedan ser preparadas eficientemen -
te.

PASOSQUJE DEBERAN DARSE:

Primero deberd ser reconocida 1a necesidad de disefiar un pro

€€s0 nuevo en particular pueden existir procesos semejantes en presu--
Puesto que con cambios de poca importancia satisfagan las necssidades.
Después estudiar la maquina q;le se usard para imprimir. Al
hacerlo use el manual de operacién de la impresora. En tercer lugar --
liste todos los tipos de informacidn de la irnprésora. Al hacerlo debe-
rdn agruparse las estadisticas anteriores y las actuales para estudiarse:
estas pueden ser evaluadas para planes futuros y usargse después como
una indicacién de las necesidades futuras. Uno de los miis grandes de-
fectos del disefio de formas es la tendencia a cargar informaci6n innece

- saria, la informacién innecesaria es en extremo costosa.
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CINTA MAGNETICA:

La cinta magnética es el medio mds reciente de registrar da
tos para su procesamiento, el medio de entrada y salida empleado en -
las computadoras es una ciata de pldstico, de 1/2" (12m.m.) de ancho,
con una de sus caras recubiert2 por una pelicula de éxido metélico. --
Los datos son registrados en forma de puntos magnetizados a "bits" (ca
da punto maguetizado es llamado bit) sobre el 6xido metilico. La infor
nacion asi registrada es retenida por tiempo indefinido. Cuando se es-
c\iben datos nuevos. Los anteriores se destruyen. Esto significa que
la cinta puede ser usada repetidas veces, con gran ahorro en los costos.

El largo puede ser de 15 Mts. hasta 732 Mts., consta de 7 -
canale: o senderos paralelos a lo largo de la cinta, un bit por cada canal
y son lo: siguientes en posicién de aﬁriba a abajo C.B.A.8.4.2.1, con
los que sc hacen combinaciones para dar del 0 al 9, todo el abecedario

y otros siguos como% & $.= " / etc. El espacio entre columnas lo da

automdticariente la médquina.

DISCOS MAGNETICOS:

El disco magnético es un disco delgado de metal, dos pies -
de didmetro, recubierto con ambos lados con usa pelicula delgada de --
6xido de hierro 50 discos estdn montados sobre un eje vertical, separa-
dos ligeramente cada uno de los adyacéntes. El eje gira a razén de - -

1,200R, P. M.




Los datos son almacenados como puntos magnéticos en ban-
das concéntﬁcas sobre cada una de las caras del disco. A un lado de -
la columna de discis, uno o mas brazos de acceso se mueven bajo con-
trol de la computadora a cualquier banda deseada de cualquier disco.

Sobre estos brazos de acceso estdn montadas las cabezas --
magnéticas registradoras de lecturas y de escritura, de acuerdo a lo que .
indica la computad_o‘ra. Los brazos son en forma de Tee horqueta, de -
tal manera que al entraren la pila de discos queda una cabeza enfrente

de cada cara de un disco. Ea esta forma es posible leer o escribir en -

- cualquiera de las caras de un disco. Ej disco magnético puede ser usa-

do repetidamenza igual a la cinta magnética, tiene la propiedad de bo--
Irar y registrar nueva informacidn.

El tiempo para localizar es muy reducido.

DESARROLLO DE UN PROGRAMA (COMPUTADORAS)

Para desarrollar un programa, el programador debe saber: pri
mero el nimero de diferentes operaciones disponibles en el sistema =
con los que tiene que trabajar y sus funciones, segundo e igualmente -
importaate, el procedimiento propiameate dicho, que debers ser tradu-
cido, paso por paso en instrucciones paré la computadora; Tercero, lo
requerido para lograr los resultados mediante el procesamiento.

El primer paso es hacer un anélisis completo del 'método de

la maquina y el procedimiento ya existeate o el propuesto. Este anili-
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8is se hace generalmente desarrollando organigramas y diagramas en -
bloque, debido a que la mayoria de las aplicaciones de procedimiento
de datos comprenden gran nimero de alternativas, selecciones y excep
ciones. Los analistas de sistemas encuentran usos para muchas for--
mas de representacién visual, ejemplo; rayado de formularios, diagra -
mas de conexién de tableros de control, etc. Las dos formas de repre
sentacidén que expondremos a continuacion son: Los organigramas y dia
gramas de bloque.

Una organizacién es una répresentacidn grafica de un sisterna
de procesamiento de datos mediante el cual, la informacién contenida -

en los documentos fuertes u originales es coanvertida a documentos fina-

les. El organigrama proporciona un retrato de la aplicacién de procesa-

miento de datos, bajo el punto de vista de 1o que se quiere realizar di-
cho retrato hace resaltar pPrimeramente los documentos involucrados, y
€n segundo lugar las estaciones de trabajo a través de los cuales deben
estos pasar,

Un diagrama en bloque es una tepreseatacidn grafica de los -
procedimientos deatro del sistema. En estos retratog se destacan lag ~

operaciones y las decisiones necesarias para completar el procesamien -

to o sistematizacién.










