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Representacién de Datos
en la Computadora

No solumente debe pari  representar di-
tos en tarjetas IBM. cinta de papel, cinta magnétics, v en
caractercs escritos en tinta magndética, también debe haber
un método para representar diatos dentro de la maquina.
En la computadora. los datos estin representados por miu
chos componentes electrénicos:
nucleos magnéticos,
macenamiento y flujo de datos, a través de estos disposi-
tivos, estan representidos por sefiales o indicaciones clec
tromicas.  La

haber un mdérodo

tubos al viacio, transistores,

alambres, v asi sucesivamente. EF al

presencia o ausencia de estas sefiales en cir-
cuitos especificos es. el mdétodo empleado. para representa
datos, por el estilo de niediante Ja

presencia o la falti de perforaciones en una tarjets FRM,
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Las: computadoras funcionan en lo que se 'llama un modo
binario. Esta expresion significa sencillamente que lot com-
ponentes de la computadora pueden indicar solamente dos
cstados © condiciones posibles, Por ejemplo, una bombi-
lla eléctrica o foco, funciona en un modo binario: o se
encuentra en ON, encendida, y emite luz: o se encuentra
en OFF; apagada, y no emite luz. La presencia o ausencia
de luz. indica si la bombilla o foco estd en ON o en OFF.
En igual forma dentro de la computadora, los tubos al va-

cio o transistores ton mantenidos ya sca conduciendo o no

conduciendo; los materiales magnéticos son magnetizados en
una direccién o en direccién opuesta; y potenciales espe-
cificos de voltaje estin presentes o ausntes (Figura 17). Los
modas binarios' de operacién de los componentes son se-
fialcs para 'la. computadora, asi como la presencia o ausen-
cia de luz de la bombilla eléctrica lo son para una per-
sona oty By s i TN =
El représentar datos, dentro de un#t computadora, s¢ hace
asignando 6 asociando un valor especifico a una indicacién
binaria @ & un grupo de indicaciones binarias. Por ecjem-
. plo, un dispositivo para representar valores decimales po-
~ dria diseflase empleando cuatro bombillas de luz eléetri-
ca ¢ intérmuptores para poner cada bombilla en ON o en

OFF (Figura 18).
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Figura 18. Representando Datos Decimaies.

A las bombillas sc les asignan arbitrariamente valores de:
cimales de 1, 2, 4 y 8. Cuando la'luz estd en ON, repre-
sentard el valor decimal asignado a ella. Cuando se en
cuentre en OFF, su valor decimal no serd considerado. Con _
un arreglo de este tipo, un solo valor decimal, répresentan-
do por las cuatro bombillas, ser la suma numérica de Jos
valores asignados a las que se encuentren en ON o encen-

didas. . e

. Podrdn representarse los valores decimales del 0 al 15
El valor decimal de 0 estar representado por todas las
bombillas apagadas, o en OFF; el valor 13, por todas cn

'ON, encendidas; 9, poniendo en ON a la 8y 1 y en OFF

la4yla2 5 conlalyladenONylas 8y2en OFF; v

!l lasf sucesivamente.

El valor asignado a cada bembilla o indicador, en ol
cjemplo dado, podrd ser otra cosa diferente a los valores
usados, El cambio requerird se les asignen nuevos valores
y se determine un esquema de operacién. En una compu-
tadora, los’ valores asignados a un nimero especifico de in-
dicaciones binarias se convierten en la clave a lenguaje
para representar datos. : : ;

Debido a que las indicaciones binarias representan dates
dentro de una computadora, se usa un método binaric de
anotacién, con solamente dos simbolos, cero (0) y uno {1},

‘pard representar todas las cantidades: En una: anotacién bis
_naria cualquiera, ¢l 0 representa la ausencia y el 1 la pre-

sencia del valor. relacionado o 'asignado a dicha posicién,
Por ejemplo, las indicaciones de las bombillas de luz de
la figora 18 se indicarfa usando la anotacién Binaria: 0101,
~ Las anotaciones binarias 0 y 1 comunmente se les llama
bits. El bit 0 se describe como no: bif; el bit'1 se deseribe

; ~comio un bit. A pesar de que los bits 0 y 1 son necesarios
- para_ilustrar la condicién de una anotacién binaria o de
-un- grupo de indicaciones ‘binarias, los bit 1 son los bits

que generalmente se mencionan. Por ejemplo, la anotacién
binaria 0101 de la figura 18 se describiria diciendo que

_ contiene un bit en las posiciones 1 y 4. Se supone que 1o

‘..ci}nticn,cn bits (bit 0) las pusiciones 2 y 8.
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prosigue. al mismo paso que hasta ahora, el desarrollo de
|, computadoras y el rendimiento total de los sistemas dec
[ cesamiento'de datos seth aumentado mis “de cien ve-
;, muy pronto. lLos nuevos sistemas no solamente scran
icho mas rpidos, sino que podrén’ solapar y ejecutar
nultdneamente. up mayor namero de operaciones y Ppro-
samientos.

Al mismo tiempo que la capacidad de las computadoras
Lnenta a una velocidad fantistica, la teenologia de su
o y control aumenta a igual velocidad, | Estas mejoras
| 12 técnica de utilizacién son tan vitalmente importan-
. como ¢l diseflo y proyecto de los mismas sistemas de
[ cesamiento de datos. En gran escala, el futuro de las
§mputadoras no, depende solamente en auinentos de su ve-
Yidad, habilidad légica, y capacidad de almacenamiento,
%0 también en la utilizacién efectiva de todas estas me-
diras v caracterfsticas a medida que se cuenta con ellas.

rep r.ii‘n de Prqgrama

Sn programa de computadora representa mucho més que
" juego de instrucciones detalladas. Es el resultante del
inocimiento del problema y dc la operacion del sistema
k 12 computadora, aplicadas por el programador.

La definicién del problema, su analisis v ¢l diagramado
n bloque {véa la ‘seccidn anterior), son las primeras cta-
us de la preparacién del programa. Son generalmente cfec-
iadas independientemente de la computadora y del. sis-
%mna de progrmaritn. | et

L ..,,,___
-‘ ‘Entrado | |
|| de Datos

Para preparar el programa mas sencillo, o8 necesatin -
mar en cuenta algunas o todas las cosas que, indicamgs a
continuacion: : : it Mg

| Destinar ubicaciones en el almacenamiento para los
datos, las instnicciones, .y la informacién relacionadf con
ellos. i e
3. Copversidn de los datos originales al medio de. en-
trada. ; ;

- LI . q
3. Disponibilidad de datos de referencia tales .comno: ta-
blas, archivos o factores constantes. SR

4. Lo requerido para asegurar la exactitud y métodas
de verificacién y de auditoria. i

5. Posibilidad para reanudar la marcha del sistema en
casos de  interrupciones imprevistas o de condiciones. de
error. : : : ;

6. Gobernar automiticamente el sistema para asegurar-
se que tienen concertados los dispositivos requeridos de
entrada y de salida, y listos’ para operar.

7. Mantenimicato o procedimientos para preparar pre-
viamente los acumuladores, interruptores, y registros; tipo
de mensajes del operador; rétulos para marcar los archi:
vos ¢ identificarlos; y otras cosas por el estilo. ; .

8. Formato que se dard a la salida de resultados, pr;:-
viendo, si fuere mecesario, conversién - posterior a. tarjetas
o a inforines impresos. : el

9. Disponibilidad de rutinas de programa que ya s¢ han
usado 'y probado en otros procedimientos y que sé puedan
usar con ventaja en el procedimiento que s esta proyec-
tando. : ' s




