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ENTRODUCCION A LA COMPUTACION I

OBJETIVO TERMINAL

Al término de los cursos el alumno deberd adquirir los conocimientos basi-
cos de las ciencias ccmputacionales, en sus aspectos tedrico y practico, -
mediante el uso de eq. pos de microcomputacion.

OBJETIVO GENERAL

Al finzlizar el semestre el alumno adquiririd los conocimientos basicos so-
bre las caracteristicas, funcionamiento y programacién elemental de las mi
crocomputadoras.

OBJETIVOS FARTICULARES

UNIDAD I
TEORIA DE LA COMPUTACION

Somputadoras.
Contenido Tematico:

1.- Historia de la computacié
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1.1 Generaciones

2.- Conceptos sobre co

%
i

2.1 Procesas
21
2.2 Definicién

2.3 Clasificacién computadoras.

3.- Introduccién a las microcomputadoras.

| o

3.1 Caracteristicas.
3.2 Arquitectura y funcionamiento.

3.2.1 Unidad central de proceso

3.2.2 Unidades de entrada/salida

3.2.3 Dispositivos para almacenamiento
3.3 Partes basicas.

3.3.1 Hardware.

3.3.2 Software.

3.3.3 Periféricos de uso comin.

3.4 Definicidén de términos de uso comin.




4.- Aplicaciones de las microcomputadoras.
4.1 Areas de aplicacién.
4.2 Utilizacién de lenguajes de programacids.
4.3 Utilizacién de paquetes.

Sistema operativo D. 0. S.
5.1 Definicién.
5.2 Operacion.

5.3 Préactica.

UNIDAD II
INTRODUCCION A LA PROGRAMACION
Al término de la unidad, el alumnos

Adquirira la capacidad necesaria parasaplicar el orden légico de las senten
cias basicas de programacidn. : -

Contenido Tem&tico:

1.- Conceptos de programacién. -

ot

2.- Sistemas numéricos.
2.1 Binario.

2.2 Octal.d
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2.3 Hexadecimg}.

Metodologia de programacion.
3.1 Algoritmos. :

3.2 Simbologia.
3.3 Diagrama de flujo.

Técnicas de programacién.

4.1 Contadores — Acumuladores - Registros.
4.2 Programas condicionados IF.

4.3 Lazos.

4.4 Listados/ Tablas/.

Sentencias basicas.

5.1 Estructura del programa.
5.1.1 Nimeros de linea.
5.1.2 Estatutos.

5.1.3 Comentarios.

5.1.4 Terminacidn de linea.




Variables.

5.2.1 Reales.

5.2.2 Enteras.

5.2.3 String.

Estatuto de salida PRINT.
Estatuto de éntrada INPUT, READ.
Estatuto LET.

Estatutos incondicionales.
5.6.1 GOTO.

5.6.2 GO SUB.

Estatutos iterativos.
5.7.1 IF THEN ELSE.

UNIDAD III
PROGRAMACION BASICA.
Al término de la unidad, el al

Mane jard las herramie] asi la programacién.
Contenido Temético: '

3=

1.1.2 Sentencias de asignacién.
1.1.3 Sentencias Data, Read, Restore.
1.1.4 Sentencias de flujo de programa.

Bucles de programas.
1.2.1 For Next.
1.2.2 While Wend.

1.2.3 Lazos anidados o encajados.
Subrutinas.

Definicién de una funcidn.
Funciones de cadena.

Rutinas de intercepcién de errores.
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1.7 Arreglos.
1.7.1 De una dimensién.
1.7.2 De mas de una dimensidn.
1.7.3 Sorteo.

Estatuto FOR.
1,8.1 For next.
1.8.2 For next sted.

Funciones.

1.9.1 Funciones numéricas.
1.9.2 Valor absoluto.
1.9.3 Valor entero.

1.9.4

1.9.5

1.2.6

1.9.7
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