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3. Palabras de origen Godo y Germano.

PRACTICA NUM. 9 2.C Otras Lenguas que influyen en el Espanol.
(Cuadro de Aplicacidn) (Trabajar practicas 9 & 10) L. L.
Palabras seleccio- Redaccion de oraciomes con palabras de diferente 2. 2.
nadas por los equi- origen.
pos ganadores. s P 2 s o 3.
a) Celta o Pre-celta ; e e
: ! 5. 5
e 2 4. Palabras de origen Arabe
3 3 1 1
A' 4- 2 2 o
5 5. 3 3
b) De lenguas ibéricas 4. 4.
1 1 5. 5 i
2. 21 5. Palabras de origen Hebreo , %
i 3. 31 1 1
‘ 4, 4 2 28
1 i
| 5 58 3 3 it
i i
i 4 4. Bl
i ¢) De origen desconocido il
3. 5 ;
1 s i
6. Palabras de origen americano. . j
2. 2. a) De Antillas: Caribe, Haiti. '
3 3% 1 1
4 4. 2. 2
> 24 3 3
2. Palabras de origen griego. 4. &4,
1 1 5 5
2 2
3 3
4 4,
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d) Aleman
b) De México: Nabmatl, Tarasco, Maya. i {
1% s 2 2,
2% 2. 3 3
3 3. 4 4,
&4, 4 o 5
5: 5%
T Palabras’de lenguas modernas. OBSERVACIONES GENERALES: L

a) Frances.
i 1
2, 2 ,
5 52

b) Italiano
1. ks i
2 . |
3. :
5: 5

¢) Inglés
1. 1
2 Z.
25 3%
4. 4.
5 5.
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PRACTICA NUM. 10

Lectura 2.C. Otras Lenguas que influyen en el Espanol.

(Opcional practica 9 6 10)

Propdsitos
Con esta practica se pretende establecer la influencia que otras lenguas, dis-
tintas del latin, han tenido en la expansion del vocabulario del Espafiol moder

no.

(1.10).

Sugerencias.
Se sugiere trabajar esta priactica con la cooperacidn de todos los equipos, pa-

ra

lograr un trabajo grupal donde se obtenga la mayor informacién posible.

Instrucciones de lectura y aplicacidn.

1.

Todo el grupo dard una leida ripida al tema arriba senalado para luego pro-
ceder a organizarse en equipos.

Se formaridn equipos de 4 & 5 elementos, posteriormente cada equipo seleccio
nari dos de las opciones; hecha la seleccidn iran pasando en orden a anotar
o subrayar las opciones seleccionadas (que deberdn estar anotadas previamen
te en el pizarrdn), de tal manera que todas las opciones sean cubiertas y
de preferencia que no se repita ninguna.

1.A. Cuando todos los equipos hayan seleccionado sus opciones, iniciaran su tra

bajo procurando identificar, en el texto, el origen de todas las palabras
e irin anotdndolos en el cuadro de aplicacidn.

1.B. Los equipos que terminen, después de constatar que sus identificaciones

son correctas, observaradn si el resto de los equipos ha terminado, en ca
so contrario se acercaran a auxiliar a sus compafieros para que terminen su
trabajo lo mis rapidamente posible.

1.C. Terminada esta actividad, se organizard una actividad grupal y cada equipo

pedird oportunidad de dictar a todos los demds las identificaciones que hi-
z0, todos tomardn notas en los lugares correspondientes, procurando no per-
der tiempo, asi, todos completardn todas las opciones.

Finalmente, aportaran sus opiniones sobre la actividad y hablarin sobre los
aprendizajes que obtuvieron con estos ejercicios, procurando tomar algunas
notas en Apreciaciones Generales.

NOTA. Si los equipos no se ponen rapidamente de acuerdo en la seleccidn de

las opciones, el maestro podrd proceder a hacer 10 papeles con los nd
meros del 1 al 10 y los equipos seleccionaran los necesarios, segin el
niimero de equipos que se haya formado.

La actividad deberd terminarse completamente en clase, en caso contra-
rio, todas las opciones faltantes deberin ser terminadas como tarea, en

forma individual.

81

PRAQTICA NUM. 10 .Eectura 2.C. Otras Lenguas que influyen en el Espanol.
(Cuadro de Aplicacidn) (Opcional practica 9 & 10).

Opciodn 1 Opcidn 2
Nombres Propios ; Animales
: Origen === Origen
1. Héctor 1. Mapache
2. Elvira 2. Pinacate
3. Gonzalo 3. Tecolote
4. Rosendo 4. Tuza
5. Ramiro 5. Tlacuache
6. Barragan 6. Zopilote
7. Abel 7. Cochino
8. Abraham 8. Cuino
9. Adan 9. Chacal
10. Benjamin 10. Chapulin
11. Maria Nombres de origen guerrero.
12, Manuel 11. Bando
13. Matias : 12, Espia
14, Mesias 13. Galardom
5. Ana 14, Guardia
16. Miguel 15. Guerra
17. Zacarias 16. Guiar
18. Isabel 17. Heraldo
19. Ismael Accesorios para caballos.
20. Sara 18. Brida

19. Espuela
20. Estribo

ErEs
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Opciodn 3

Alimentos vy bebidas
Origen

1. Tequila

2. Zoyate

3. Jamon

4. Espaguetti

5. Bistec

6. Wisky

7. Coctel

8. Naranja

9. Sandia

10. Maiz

Arboles, flores y frutos.

11. Aguacate

12, Biznaga

13. Cacahuate

14. Camote

)14. Hotel

15. Chayote

16, Chicle

17. Chocolate

18. Ejote

19. Elote

20, Epazote

Opcidn 5
Alimentos y bebidas.

Origen

Atole

Enchilada

15

4

3. Guacamole
4, Mole

. Nixtamal

. Pinole

Pozole

. Tamal

Vo T o - T T~ T

. Pulque

10. Tecate

Opcidn 4
Nombres propios

Origen
Ledesma

Amaya

Echavarria

Javier

Soloérzano

I3
2l
e
4. Esquerra
5.
6.
7L

Urquiza

Vega

8.
9. Elena
10.

Esteban

Nombres de establecimientos.

11. Billar

12. Bufete

13. Carrusel

15. Jardin

16. Parque

17. Restaurante
18. Club

19. Teneria

20. Vergel
Opcion 6

Arboles, flores, frutes.

Origen

1. Estafiate

2. Gitomate

. Guajolote

. Guayule

., Huitlacoche

. Huizache

- Ixtle

Ocupaciones de personas.

11. Bufén

12. Cadete

13. Paje

14. Sargento

15. Centinela

16. Coronel

17. Espadachin

18. Piloto

19. Saltimbanqui

20. Lider

Opcidn 7

Nombres Propios

Origen

David

Eva

Esther

Jesiis

Gabriel

Isabel

Jacobo

José

W 00 NN W N
.

L]

Judith

b
o

Lazaro
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Artes, instrumentos, entretenimientos.

11. Pirueta

12. Aspaviento

13. Caricatura

14. Concierto
15. Charlar
16. Disefio
17. Opereta

18. Piano

19. Soneto
20. Trombon

Opcidn 8
Arboles, flores, frutos.

Origen
1. Abedul
2. Alamo
3. Albahaca
4. Alubia

5. Arrayan

6. Azahar

7. Azucena

8. Berenjena

9. Orozuz

Actividades Deportivas e Instrumentos.

Nombres de Artes e instrumentos.
(Poesia, teatro, misica)

11. Comedia

12. Coro

13. Drama

14, Escena

15. Metafora

10. Escopeta

11. Boxeo
12. Golf
13. Rifle
14, Yate
15. Balén

Nombres de Animales.

16. Oda

17. Guitarra

18. Kelodig

Ciencias Disciplinas.

. Jicama

5
4
5
6
7. Hule
8
9
0

. Maguey

19. Filosofia

20. Gramatica

16. Conejo

17. Garza

18. Puerco

19. Perro
20. Alacran
21, Orangutan




