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PROGRAMACION LINEAL

. Ppara entender la programacidén lineal tenemos que definir pri
eranente el problema de optimizacién y la programacidn matemati-
ca

El problema de optimizacidn es aquél en el qgue se nos ofrece
“ﬁosolucién un conjunto de alternativas de las cuales deseamos
gleccionar aquélla que nos optimice la cifra de mérito. Ia al--
tegnativa que optimice (maximizar o Minimizar) la cifra de mérito
w@quel parametro variable involucrado en ia definicidn del pro-
blgma con respecto al cual jerarquizamos las soluciones alternati
vas.

 Los métodos a usar en los problemas de optimizacidén pueden -
ger:

1) Analisis numérico

2) Teoria Lagrange

3) Calculo diferencial

4) Teoria del control

5) Programacidn matematica

6) Teoria de juegos

7) Teoria de decisiones

8) Programacidn dindmica, etc.

' El tipo de enfogue de acuerdo con la técnica o metodologia a
usar, debe ser en cualquier caso la siguiente secuela:
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| Definir el problema |

= Especificar la cifra de mérito I

|  Planteamiento del modelo matematico |

seleccionar la técnica de solucidn

Aplicaciones de la solucion _del problemaj




Para aceptar ¢l flujo anterior eos necesaric cefeciuar
lisie heuristico, que es aquel que de acuerds a cicrtas gy
nes para acortar cl problema, ver
cionarlo'y si no es asi volver do
supogiciones.
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Los problemas de programacidn matematica
riantes del problema de optimizacion,
principal que en su planteamiento esté
algebraicas.

Son una de jasgie
siendo su caracteris

: tica -.
lntegrado con ecuac

10nes -

Un problema de programacién matemiti
nar formas de proceder de manera de utili
los recursos disponibles, de manera de alcanzar ciertas metas y -
objetivos prefijados. Para problemas de este tipo debemos plante
un modelo matemidtico que exprese las relaciones exisg
todas las variables del problema a resolver.

ca consiste en determ;..
zar en forma eficiente -

tentes entre

Un modelo matemdtico estid constituido

por una funcidn objeti
va sujeta a una serie de restricciones.

Funcidn objetiva es la expresidn matemitica del modelo donde

estdn incluidas las metas prefijadas para la solucidn de un pro--
blema.

Por ejemplo: Minimizar
Minimizar
Maximizar
Maximizar
Maximizar

Minimizar.

Costos de transporte
Costos de produccidn
Utilidades
Beneficios sociales
Eficiencias

Tiempos muertos de maquinaria, etc.

Caracterizdndose estos problemas por el gran numero de solu-
ciones gue tienen.

Restricciones - son las expresiones matemiticas del modelo -
gue indican las limitaciones de recursos, ciertos niveles de aspl
racidn o satisfacer niveles de consistencia y compatibilidad.
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A todas las soluciones que cumplen con las restricciones 12
llamaremos conjunto de soluciones basicas factibles.

Sol dptima - és aquella solucidn bisica factible que optim”
za la funcidn objetivo.
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S5i las variables que resultan al plantear el modelo resul
de linea recta o lineales, o sea de la forma:
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El problema general sobre programacion lineal #ue fozzu;igii
re or primera vez en 1947 por George Dantg%ng yt ética_
feauﬂlti pfue el primer instrumento de progra@a01on matem
;&:EelEZs;rrollb para ser aplicado en forma universal.
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sicos que la originaron:
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a) El problema del transp =
b) El problema de la produccion
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5¢ conoce ademas io que nos cuesta mande s 2RV as :
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dad de articulo de cada coentro productor a cuda ceutro Consupyg
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dados en la siguiente maticiz de costos: |
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Cnm

€ij = Costo de enviar un articulo del centro productor i 3]
consumidor j.

El problema consiste en surtir los centros consumidores con
los centros productores de manera que el costo total .de transpor-
te sea minimo. :

Las incognitas se pueden plantear en 1la siguiente matriz:

r
Xim

nxm

s Xi§ = Cantidad enviada del centro productor i al consumidor
- I ;
Planteamiento del modelo matematico.

Objetivo minimizar z =

C1E X131 +:Cyp Kng Faednet Clmy¥in b

Czl le + C22 X22 e T sz sz + b
. s 2 4 Funcion
. . " . + objetivo

Cnl an + Cho Xh2 + «-- * Chnm Xnm

rRestricciones:
Centros

‘productores

Centros
Consumidores

Restriccidn
de
Factibilidad

simplificando el modelo:

m

2.
j=1

Min z = 1£
i=1




b} .- E1 problema de la produccidn:

Una fabrica tiene posibilidad de o
cuales intervienen n recursos,
80 i necesaria para producir un

dades disponibles de cada uno d
b.
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U, &= g, U2, ..., up)

El problema consiste en encontrar la
de los articulos que debemos
sea la maxima.

_ § cantidades de cada unp
producir de manera que la utilidag -

Representacidn esquematica del problema

Matriz de composiciones

rticulo : i
Disponibi~
Hasiran lidades
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Interpretacidn geométrica de la programacion 11

Sea un problema del siguiente tipo:
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El conjunto de restricciones nos representa una serie di~ln_
i ' ] ic los
Yaciones o conjunto de semiespacios, y la interseccidn de e




