ING. HUGO SEGUNDO GONZALEZ GARCIA

PROGRAMACION BASIC

DIAGRAMA DE FLUJO __~ 3 CODIFICACION COMPUTADOR

———
( INICIO ) i Eaiid EEay
100 REM SUELDO NETO

200 LET HR =50

300 LET SH = 5000

Ee 80 400 IF HR <49 THEN SE = P\GOTO 600
500 LETSE =SH « (HR-48) » 2

SH = 5000 600 LETSN =SH « 48 + SE

700 PRINT “SUELDO NETO =", SN

800 END

RUN e e TV TTTTTTIIT

st RGN0

NO

SE =SH » (HR-48) » 2

SN =SH » 48 + SE

Wy
///////,/\//////”//////

TOMA DE

//////////4 ’ DECISION

B A 1(7
W’ 7y







LT .




Nuestra institucidn se congratula hoy, al recibir
esta aportacicn de uno de sus distinguidos catedrdticos,
el Ing. Hugo Segundo Gonzilez Garcia.

Este texto PROGRAMACION BASIC, estamos seguros que
serd una ayuda eficaz, para nuestros estudiantes y para
todo aquel que inicia en el estudio y manejo de los
sistemas computacionales.

Con toda obra humana es per fectible, pero el trabajo
realizado por el maestro es invaluable. Sabemos de sus
afanes y sus angustias por plasmar lo mejor de sus
conocimientos y experiencia docente en este trabajo. A

nrombre de la Facultad reconocemos su esfuerzo v lo
felicitamos.

Esta es una nueva publicacidn de nuestro Centro de
Investigaciones y Apoyo a la Docencia, gue sigue adelante
en la tarea de lograr que nuestros profesores
trasciendan el aula y a través de textos como el

presente, transmitan su mensaje a un mavor numero de
estudiantes.

Damos pues, la bienvenida a este trabajo y esperamos
la critica constructiva que nos ayude a mejorarlo, para
un Sptico aprovechamiento académico.

EL DIRECTOR

C.P. GUMERSINDO CANTU HINO JOSA.
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Capitulo 8

INDICE ANALITICO
GLOSARIO

PROLOGO

Este texto se escribié con el objeto de que los
estudiantes interesados en desarrollar sus habilidades en
programacion, les proporcione los elementos esenciales en
el lenguaje gue mds se ensefia Y gque su uso es el mds
extendido debido a que es fdcil de aprender por su
versatilidad, por la facilidad de aprendizaje de su

sintaxis y de las técnicas de pProgramacicn como es el
BASIC.

El autor de esta obra, catedrdtico de la Facultad de
Contaduria Publica y Administraciésn de la U.A.N.L.,
preocupado por la wvariedad con que se presenta la
programacicn BASIC en diversos textos VY por su interés en
lograr que el contenido de dicha obra pretenda ser
eminentemente prdctica, aungue sin abandonar las bases
tedricas ha tenido la oportunidad de tomar en cuenta sus
experiencias, asi como las inquietudes de alumnos A%
maestros que le sugirieron gue no existia una verdadera
estandarizacidn en la imparticicn de dicha materia en las
aulas de estudio.

El autor del texto, Ing. Hugo Segundo Gonzilez
Garcia egresado de la Facultad de Ingenieria Mecdnica y
Eléctrica de 1la U.ANL gqguien curso la carrera de
Ingenieria en Electrénica y Comunicaciones durante el
periodo ro790-108r, tiene wuna vasta experiencia en el
campo educativo ya que su mayor anhelo ha sido la
imparticion de cdtedra como lo ha estado desarrollando
desde febrero de 1980 a la fecha en la Facultad de
Contaduria Publica y Administracién de la U.A.N.L.

Solo me resta decir que el texto que iliene en sus
manos ha sido elaborado muy cuidadosamente teniendo
especial atencidn en su contenido Vv pretende cumplir con
los objetivos propuestos fara mejorar y elevar la calidad
de la educacidn, precepto gque todo catedrdtico debiera
contemplar para el bien del estudiantado en general.

Enhorabuena por la acertada aportacién del Ing. Hugo
Segundo Gonzilez Garcia, Por el apoyo gue brinda en esta
materia a la cual aporta sus vastos conocimientos y
experiencias y en lo cual considero a dicho catedrdtico
como un experto en el lenguaje BASIC.

LIC. ELIUD PALACIOS TREVINO




INTRODUCCION

El objetive primordial del texto, es ensefiar al
lector la secuencia del procedimiento para resolver un
problema utilizando tecnologia computacional y sobre todo
conocer y utilizar el lenguaje de pProgramacicn BASIC.

Este texto, lo llevard poco a poco al entendimiento
de cada tema, en los cuales se describirdn en forma
bastante sencilla los concepltos  principales » la
utilizacion del equipo, asi mismo se describe lo mds

importante para manejar una terminal conectada a un
computador.

Ademds se presenta un capitulo en el cual se muestra
el procedimiento de como resolver un problema, realizando
algoritmos y empleando los simbolos correspondientes para
la elaboracion del diagrama de flujo.

Se estudiardn los componentes de un programa como
tipos de variables y operadores necesarios.

En lo referente a estatutos de BASIC por ejemplo
REM, LET, GOTO, IF-THEN-ELSE, INPUT, PRINT, FOR-NEXT, DIM
y otros, se le mostrard los formatos que necesita para la

codificacidn, y la ejecucidn de estos para su mejor
comprension.

En el lenguaje BASIC, se pueden utilizar funciones
como : SEN, COS, TAN, SGN, INT, LEFT, RIGHT, MID, v otros
que se manejan en trabajos especiales.

Para el estudio y me Jor compresién de cada uno de
los temas se complementa con e jercicios de aprendizaje
que a su vez servirdn para la prdctica en el laboratorio.

Al Ffinal de cada capitulo, encontrard una
AOTOEVALUACION gue le servird como retroalimentacidn para
que usted mismo se de cuenta de sus aciertos ¥y errores
que le permitan e ficientar sSu aprendizaje en ia
aprehensién del conocimiento en esta materia.

ING. HUGO SEGUNDO GONZALEZ GARCIA




CAPITULO 1

GENERALIDADES
ey

OBJETIVO GENERAL

Introducir al estudiante en la historia del
desarrollo del lenguaje de programacidén BASIC.

OBJETIVO ESPECIFICO

Cuando estamos practicando o desarrollando un
sistema de informacidn y é&ste es programado por
alguan lenguaje de programacidn < BASIC, COBOL.,
FORTRAN, etc. 2, la persona gue lo estd utilizando,
muchas veces desconoce realmente el significado yro
el drea hacia donde estd enfocado el lenguaje, ast
como de las personas gue lo diseflaron.

Por éonsiguiente, el alumno conocerd v
comprenderd las wventajas Vo desventajas gue el
lenguaje de programacioén BASIC puede proporcionarle,

para gque el wuso de esta tecnologia le sea realmente
util.




1.4 QUE ES BASIC 7

Es un lenguaje de programacidn de alto nivel, que
nos permite interactuar directamente con el computador, es

decir, nos proporciona una respuesta inmediata. La programa-—
cidén BASIC es muy fdcil de aprender, puesto gue la persona
que lo estudia en pocas sesiones podrd programar.

QUE SIGNIFICA BASIC ?
o e ey e

Beginner’s All-purpose Symbolic Instruction Code.

Cddigo simbdlico de proposito general para la ensefanza
a principliantes.

o2 COMO SE INICIO BASIC ?

El lenguaje de programacion BASIC, fué creado a f—=
nes de la década de los 60 por el DR. THOMAS KURTZ v el DR.
JHON KEMENY del DARTMOUTH UNIVERSITY. Sus estudios los enfoca-—
rén al desarrollo de un lenguaje orientado al drea educativa,
con el fin de gue los estudiantes o principiantes no tuvieran
muchos prodblemas en programar unae computadora. En la actuali-
dad, BASIC puede ser utilizado en distintas dreas como son
los negocios, la tnvestigacidn, la ciencia, elc., y ésto se
debe a la gran flexidilidad que poseen sus instrucciones.

BASIC puede trabajar en cualguier tamofio de computa—
dora (microcomputadoras, minicomputadoras y macrocomput adoras)

Y solamente necesitamos hacer peguefios ajustes en alguna
instruccidn.

1.3 VENTAJAS DEL LENGUAJE BASIC

1.- Es fdcil de aprender.

La codificacidn es muy sencilla. Solamente como re-
8la en cada instruccidn, deberd estar asignada con un
numero de linea y en orden ascendente.

BASIC en las dreas de ‘- matemdticas v cientifica, es
muy valioso, puesto gue cuenta con muchas funciones
tnternas y una excelente capacidad para resolver
problemas matemdticos. 3

Usa funciones para el dlgebra matricial.

.~ Permite manejar aplicaciones administrativas.

.- No es necesario gque la programacidn cumpla con el
reguisito de estar estructurada.

1.4 DESVENTAJAS DEL LENGUAJE BASIC

1.- No 1incluye en su juego de instrucciones la orden
para clasificar ¢ sortear D.




1.5 AUTOEVALUACION DEL CONOCIMIENTO

1. - Expligue gqué es BASIC 2

2.- Escriba el significado de BASIC e

INGLES B A S

esrafNoL

3.- En gqué década y por guién fué creado la programacion
BASIC 2

4.- Con qgué fin fué creado el lenguaje BASIC y hacia donde
estd orientado Z

5. - Escriba las. dreas donde el Llenguaje BASIC puede ser
utilizado. :

Escriba 4

ventajas gue nos proporciona
BASIC.

la programacidn

7.—- Cudl es la desventaja del lenguaje BASIC 2




CAPITULO 2

ESTUDIO DE LA TERMINAL
e el —w bl il et L N

OBJETIVO GENERAL

Capacitar al estudiante ern el manejo y domintio
de la terminal, ademds, introducirlo en el uso
del interpretador BASIC.

OBJETIVO ESPECIFICO

Introducir al alumno en el conocimiento de la
ubicacton de las teclas mds importantes de wuna
terminal, también se le ensefia los pasos gque tendrd
gue realizar para poder iniciar o terminar - de
trabajar con el computador.

Uno de los temas mds importantes, es ademds, el
aprender el entendimiento de los comandos del
interpretador BASIC, pues con ellos podrd manejar
con mucha facilidad los programgs gue lLlegue a
realizar.




2.1 QUE ES UNA TERMINAL ?

Es un dispositivo de ENTRADA/SALIDA C input/ogteut 2
que estd conectada al computador central para la transmision ¥
recepcidn de informacion.

ta terminal tiene una pantalla como los ;inescop?os
de una televisidn, en donde vamos a observar lq informacion
gue alimentamos o recibimos del computador, tambtén cugnta con
un teclado gue se utiliza para dar entrada de informacion.

TERMINAL

Aw&‘,'—gaam«v}‘-> . e e T SR

¢ INPUT-OUTPUT )

COMPUTADOR ¢ C. P. U. D
UNIDAD CENTRAL DE PROCESAMIENTO

UNIDADES
DE
- DISCOS
MAGNETICOS

UNIDAD
DE
CINTA
MAGNETICA

. Los datos de entrada van
una terminal y pasardn por el
los resul tados obtenidos

alimentarse por medio de
computador para ser procesados,
pueden observarse en la mismg termi-—
nal o pueden grabarse directamente a una unidad externa como
los discos o cintas, por lo regular wvan a disco y después
se obtiene un respaldo de informacidn a cinta si se desea.

La cinta magnética se wutiliza como respaldo de ;g
informacidn que se encuentra almaocenada en disco.




2.2 TECLADO DE LA TERMINAL

En este punto, vamos a ver las teclas mds u;ilizad;z
para introducilr un programnd BASIC «atl computa#or, LGf::asés-
ellas no se utilizaen, pero no por ésto no sont;zgorun pro;rama

{ tar al compu 7
se debe a gue podemos alimen . 2
;Z distintas maneras, por los diferentes editores con gue
cuenta el sistema operativo del computador.

En la siguiente figura, se muestra el tec{a@o de un?
terminal MIME-340, que puede ser semejante al wutilizado po
otras terminales“

TECLAS MAS IMPORTANTES
B o v v S e

Se utiliza para indicar la terminacion

de una lLinea o respuesta.
Se representard como < CR >.

Tiene la misma funcidn QqQue la tecla
RETURN. Se representard como < CR >.

Sirve para borrar caracteres gue se han
DELETE escrito matl.

Es un tabulador de espacilos, al oprimir-
lo el cursor salta 8 de ellos.

Es utilizado para escribir los caracte-
res superiores de las teclas. Se oprime

la tecla SHIFT y la tecla deseada simul-
tdneamente.

Ejemplo

SHIFT #
=

desplegard en pantalla el signo numérico
G D

Es una tecla candade para escribir los
caracteres en maydsculas y mindsculas.
St se oprime la tecla se activa para

mayusculas, st no estd activado serd
para mindsculas.

LINE. - Significa Que se encuentra en Li-
nea con el computador. Es decir,
Que podremos trabajar con la

mdguina.

LOCAL. - No se encuentra conectada al
computador.

Si se encuentra oprimida la tecla
estard 'en estado local, de Lo
contrario se encontrard en lineaq.

Esta tecla sirve parag dejar una linea en
blanco.

Feo a2mm
A AT A

tecla gue al combinarse con otra

?
-
genera una funcidn especial.




LAS SIGUIENTES SON ALGUNAS DE SUS FUNCIONES :

Las siguien
Las teclas deben oprimirse simul tdneamente. gy tes teclas no se utilizan cuando estemos

alimentando un
s programo al pu
funciodn computador, puesto gue tienen otra

Qque ede | ;
raalieands: 23 perjudicar el programa gue estamos

A continuact
Sirve gpara detener cualguier ejecucion on las presentamos.
o trabajo gue este real tzando.

Continda con la ejecucidn o trabajo gue
estabo realizando antes de haberse dete-—
nido por el CTRL 7 S.

flechas
para mover

el cursor
Interrumpe cualguier pProceso gue
ejecutando.

Sirve para repetir la udltima linea gue s€
esté escribiendo.

?

Limpia
pantalla

Interrumpe cualguier proceso que se esté Fd°- de

e jecutando, no es recomendable utilizarlo Smpine ejecucidn

dentro del interpretador BASIC, puesto gue :

se puede perder el programa  gue estamos .

real i zando. Manda una
linea o pdgina

Et INTERPRETADOR BASIC, es para gue el al ‘editar

usuario esté interac tuando directamente

con el computador.

una
linea o pdgina

St

observan su termin ado
al en el 1
encu ; ; 3
entran unas teclas itdentificande los numeros S s
L »

podrdn wutilizar éstas st las
y YO gue es mu y
capturar informacidén numéricauy prdctico para cuando se desea

Tiene la misma funcion gue ta tecla TAB.
deja 8 espacios en blanco.

Sirve para borrar tg ultima linea gue S&
estd escribiendo, no la borra de la pan—
talla.




2.3 PASOS PARA ENTRAR AL SISTEMA VAX-11/780

— Encender switch. Se encuentra en la parte posterior de la
terminal. -

[— CONEXION A C.P.U.

CONEXION A
CORRIENTE
ELECTRICA :

CONECTOR SWITCH DE ENCENDIDO

Esperar a gque aparezca el cursor en la pantalla. < . .
Oprimir la tecla <RETURN>

Aparecerd en la pantalla la palabra - USERNAME:, agutl el
computador pregunta en gue cuenta vd usted a trabajar. Al
darle la cuenta, tendrd gue .oprimir después la tecla
<RETURN> . : .

Después preguntard por la clave de acceso con la palabra
PASSWORD:, a cada cuenta le corresponde. una clave, usted
tendrd gque conocer su clave de entrada, al teclear la
clave oprima al final la tecla <RETURN>.

Nota 4.- En casc de haber dade mal la cuenta o clave
de acceso, tendrd que repetir los pasocs desde el
numero 3.

Nota 2.- Al escribir el <PASSVWORD>, éste no aparecerd
en la pantalla.
Si escribid correctamente la cuenta y Lla clave,
el computador le contestard con mensaje y Lle
desplegard un signo de §.

Usted agut, ya puede trabajar con los

computador, puede pedir el directorio de
estdn almacenados,

recursos del

programas  gue
. elaborar un programc en cualguier tipo
de lenguaje, etc. Para trabajar con el INTERPRETADOR
BASIC, tendremos gue hacer un sexto v dltimo paso.

Tentendo el signo de $, vamos a teclear la palaebra BASIC

oF simplemente BAS y oprimimos <RETURN>. As{ entramos
directamente al INTERPRETADOR DE BASIC, la mdguina le
contestard escribiendo la palabra READY.

A continuacidn mostramos un ejemplo de la entrada.

ILUSTRACION :

r—— Cuenta en que trabajaremos
Cursor

L

l <CR»>

USERNAME: GP7L <CR> G—J
PASSWORD: GRUPO7L <CR> «—— |
bienvenidos a FACPYA
# BASIC <«CR>» 6—7

Clave de la cuenta,

no aparece en pantalla

Indicamos que vamos
a trabajar en BASIC

Ready +—7

Listo para empezar

a trabajar




2.4 PASOS PARA SALIR DEL SISTEMA VAX-11/780

Cuando desea pedir al computador realizar cualguier
operacidn, etla la ejecutard y al firnal le contestard con la
palabra READY Clisto), indicdndole gue termind de PROCESAR el
trabajo. Por lo tanto, cuando guiera terminar de trabajor con
el computador vamos a tener ta palabra READY al final y
tendremos gue realizar los sigulentes pasos

- Eseribir la palabra EXIT, que significa salida del
interpretador BASIC 'y oprimir RETURN. Al dar este paso la
mdguina nos contestard con un signo de '$.

Teniendo el signo de $, vamos o escribir la palabra LOGOUT
o LO ; con ésto le indico gque guiero salir del sistema
VAX-11,780, Vv después oprima <{RETURN>, nos contestard
con un mensaje que contiene lo stgutente

- La cuenta donde estuvimos trabajando.

- La fecha y la hora cuando terminamos
de trabajar con el sistema.

Apagar el switch de la terminal.

A continuacidén mostramos un ejemplo de la salida.

ILUSTRACION :

Indica que estamos en el
interpretador BASIC

READY

Indica salida
del

EXIT <CR> interpretador

$ LOGOUT <«CR>» salida del

sistema
, VAX-11/780
I GP7L Logged out at 2-DEC-1989 17:10:15.12

+ T * +

L 1 Fecha y horo que
indica la salida
Indica que yo salimos

del sistema VAX-11/780

Cuenta en que
trabajamos

Cursor

COMANDOS DEL INTERPRETADOR BASIC

Un comando es una instruccidn de un lenguaje de

control gue sirve para realizar un t ; ‘
rabajo especifti
computador. J peclfico de un

Por ejemplo

Cuando deseamos trabajar un comptilador.
Para poder crear un directorio o subdirectortio.
Encadenar o enlazar un programa objeto.

Ejecutar un programa.

Para respaldar o copiar la informacidon de un
disco a la cinta.

Etc.

Existen gomandos especiales para la utilizacidn en
la programacidn BASIC v =e conecen <oma COMANDOS DEL
INTERPRETADOR BASIC.

Siempre que utilicemes un comando BASIC, la
éomeupadora nos contestard con la palabra READY, con ésto nos
indica gue el trabajo gque solicitamos ya fué realizado.

o A continuacidn, estudiaremos los COMANDOS gue mds
se utilizardn para tradajar un programa.

. Recuerde, primero debemos estar dentro del SISTEMA y
realizar los pasos necesarios hasta gue la computadora nos

conteste READY, tanbién se representard la tecla RETURN
como <CR>.




COMANDOS El comando LIST, sirve para listar wuna o varias
: instrucciones del programa.

Formas de utilizar el comando LIST
Comando gue wutilizaremos para asignarle nombre a

nuestro programo. LIST <CR> Lista todas las tnstrucciones

del programa.
Existen dos formatos para la asignacidn del 2 LIST 100-150 <CR>» Lista las instrucciones de la
100 a la 150.

Formato # 1 LIST 100,200,10 <CR>.- Lista las instrucciones 100,
s _ 200 v lta 10.

NEW 8T363465A <«CR»> LIST 500

<CR>» Lista la instruccidn 500.
Ready

En el comando LIST, se puede omitir la letra »T7,
© sea que podemos escribir solamente LIS, por la
facilidad gue nos brinda el compilador de BASIC.

Formato # &2

Cada vez qgue utilicemos cualguiera de las formas

anteriores, la mdguina desplegard en la pantalla el
NEW

<CR> nombre del programa, la fecha y la hora actual.
New file name— — 8T363465A <«CR>

Ready

NEW 8T363465A <«CR>
| :';It|1v Ready
!

Hiig O 10 LET A = 5 <«CR>

it | ' : 20 LET B = 6 <CR>
T 8T363465A .- Es el nombre del programa. 30 LET C = A + B <CR>

i 8T .— Indica el grupo. : 40 PRINT "EL RESULTADO ES ";C «CR>
363465 .- Es la matrtcula _ 50 END ¢CR>
| S A .— Letra consecutiva

LIST 30 <CR)> &—— Liote Lo 30
8T363465A 02-DIC-1984 17:42

Obsgservacidn :

30 LET C = A + B

1= El nombre del programa, puede contener  hasta ' Ready
un mdximo de © CARACTERES.

LIST <CR> —— Listo
En caso de ne asignarle nombre al programa,

el computador Lo reconoccerd con el ° nombre de 8T363465A 02-DIC-1984 17:45
NONAME.

10 LET A S
Si el nombre se EXCEDE de 9 carocteres,’ el 20 LET B 6
computador le contestard con un mensaje de 30 LET C A+ B
ERROR. EL mensaje es el siguiente : 40 PRINT "EL RESULTADO ES ":C

50 END
% BASIC-E-BADPROGNM, error in program name.

Ready




DELETE .-
S s

Sirve para borrar una o varidads iLnstrucciones.
Existen varias formas de utilizar el DELETE

DELETE <CR> Borra todas las instruc-—

ciones.

DELETE 100-500 <CR» .- Borra las instrucciones
desde la 100 a la 150.

DELETE 100,200,10 <«CR>» .- Borra las instrucciones
100, 200, vy la 10.

DELETE 500 «CR> Borra la instruccidén 500.

Se puede utilizar el comando DELETE, escribiendo
solamente Llas tres primeras letras ¢ DEL >, por la
facilidad gue nos brinda el compilador BASIC.

Al utilizar cualguiera de las formas vistas
anteriormente, el computador nos responderd con la
palabra READY.

Supongamos gue el programa contiene las sigutentes
instrucciones

10 LET A 5 <CR>
20 LET B 6 <CR>
30 LET C A+ B <CR>
40 PRINT "EL RESULTADO ES ";C <CR>
50 END <CR>

y deseo borrar las lineas 20 y 40 utilizarta :

DELETE 20,40 <CR>

Ready — Indica que acabd el
trabajo, o sea que borré
las lineas 20 y 40.

LIST <CR»

Solicito el listado
actualizado

10 LET A
30 LET C
50 END

Ready

0
-tra(manera de borrar una instruccidn, es ddndole
el numero de linea gue desea borrar.

Las sigutentes instrucciones . fueron

las
guedaron del ejemplo anterior.

10 LET A
20 LET C .
50 END

Si  desea borrar la ltinea 30,

: : solamente
sigutente

30 <CR>

¢——— Borra la linea # 30

. Curscor, al borrar de esta manera,
no responderd con READY, porque
no utilizamos el comando DELETE

Solicito el listade actualizado




EDIT <=
e

Comando que sirve para arreglar una instruccion,
sin necesidad de volverlo a teclear.

EDIT # ltneaspalabra antertor/palabra nuevas

EDIT ‘ .~ Es un comando BASIC.
# DE LINEA ; #Z De linea a modificar.
PALABRA ANTERIOR . Palabra gue se sustituye.

PALABRA NUEVA : Palabra gue agregaremos.

Contamos con la siguiente instruccion

100 PRINT "UNIVERSIDAD AUTONOMA DE NUEVO LEON™

Y si deseamos cambiar, la palabra UNIVERSIDAD por
la palabra ESCUELA.

Sin necesidad de wvolver a teclear teda
instruccidn, hacemos el siguiente paso :

EDIT 100-UNIVERSIDAD-ESCUELA~ <CR>

Al hacer lo anterior, la mdguina imprimird en
pantalla la linea con el cambio recalizado.

100 PRINT "ESCUELA AUTONOMA DE NUEVO LEON"

Al trabajar con el comando EDIT, wusted buscard
palabra gue desea sustituir.

Comando que sirve para ejecutar el programa.
Significa gue va a procesar teodas las instrucciones,

Vamos a suponer, qgue las sigulentes instrucciones,
va fueron alimentadas al computador.

NEW 8T363465A <CR>
Ready

10 LET A
20 LET B
30 LET C
40 PRINT °*
50 END

-

5
6
A + B
EL RESULTADO ES ";C

RUN «<CR> «——— Ejecuta el programa

8T363465A 02-DIC-1988 17:59
EL RESULTADO ES 11

Ready

Observamos, que al ejecutar el programa la
computadora presenta : el nombre del programa,
la fecha y hora en que se ejecutd y por udltimo el
resultado del programa.

Sirve para almacenar el programa en el disco.
Obtiene una copita del programa que estamos
realizando, almacendndolo an 21 disco en un
directoriec vy lo ordena al fabétiticamente.

NEW 7L430824B <CR>

Ready

10 LET HR = 48
20 LET SDOHR = 1000
30 LET SDONTO = SDOHR n HR

40 PRINT "EL SUELDO NETO ES = "; SDONTO
50 END




RUN <CR> +——— Ejecutamos el programa

DIRECTORY DRCO: [7L]

7L430824B 21-APR-89 12:50
Nos indica gue estamos trabajaondo en

el directorio [7L], del disco DRCO.
EL. SUELDO NETO ES 48000 ¢« Imprime el resultado

Ready total of 13 files

Nos indica el nimero total de
SAVE <CR> «—— Se olmacena en el archivos almoacenados. Pueden ser :
: disco el programa archivo de datos, programas fuentes,
7L430824B objetos, ejecutables y temporales.

—— Termind, ya estd
almacenado en el

dieco el programa Observacidn :

Si quisiera estar seguro de haberlo clmacenado, Al  desear el directoric de  programas, puede
solicitaremos gue nos muestre los programas grabados teclear solamente los primeros tres (3) caracteres
en el directorio y efectuamos el siguiente paso : ¢ DIR ).

$ DIRECTORY <CR> Muestra todoes loes
programas que estdn

almacenados
$ DIR <CR»> Solicitamos el

directorio

DIRECTORY DRCO:([7L]

DIRECTORY- DRCO: [7L]
JL146875A_.BAS:1  7L146875B.BAS;1  7L146875B.BAS;2
JL234567A.BAS;1  7L234567B.BAS;1  7L234567C.BAS;1 7L146875A.BAS;1  7L146875B.BAS;1  7L146875B.BAS;2
7L430824B.BAS;1  7L445565A.BAS;1  7L465432B.BAS;1 7L234567A .BAS;1  7L234567B.BAS;1  7L234567C.BAS;1
JL465432B.BAS;2 7L654789A.BAS;1  7L667543A.BAS;1 7L430824B.BAS;1  7L445565A.BAS;1  7L465432B.BAS; 1

7L765894C .BAS; 1 T L e e .
7L765894C . BAS; 1 A.BAS;1

Total of 13 files.

Total of 13 files.

Ready
Ready

St observamos el directorio anterior, el programa
7L430824B. BAS se encuentra grabado.

Vamos a explicar, gue significa la informacidén gue
nos presenta al csolicitar el directorio de programas.




oLD . Con este comando, podemos llamar un programa  gue
=S se encuentre almacenado en el directorto < disco 2,
para poder trabajar con él.

Observacidn !

En caso de que el programa gue desso llamar, mo se

encuen i ; 3
Formato : tr? S ol directorio, la mdguina contestard
con el siguiente mensaje :

OLD Nombre % BASIC-F-OPENIN, ERROR

CPENING DRCOII?7L] NOMBRE. BAS AS
-RMS-E-FNF, FILE NOT FOUND.

INPUT

Nombre = Es el nombre del programa.

NOS INDICA QUE NO EXISTE EL PROGRAMA NOMBRE. BAS

EN EL DIRECTORIO [7L] DEL DISCO DRCO:
El computador obtiene uUNa copla del programa

almacenado en disco y lo guarda en la memorta de la
terminal.

NOMBRE. BAS Es el nombre del programa gue

Para qué deseamos lLlamar un programa gue ya sSe se solicito.
encuentra almacenado #

Muchas veces para actualizar el programa.
Solamente consultar su programac LOn.
Terminar de alimentar las instrucciones.
Etc.

UL, ‘ ' RENAME - Sirve para cambiarle el nombre al programa.
jemplo :

Deseo trabajar con el programa llamado 7L234567C,
gue se encuentra en el directorio de programas, para

ello, debo realizar el siguiente paso RENAME NUEVO NOMBRE

OLD 7L234567C <CR> —— Llamo el prograoma

Muchas wveces, el
los reguisitos de

en sistemas o simpleme .
encuentra en la Lot . P nte, al comenzar a trabajor se
i nos olvidd asignarle el nombre.
memorva

nombre del programa no cumple con
estandarizacidén gue s€& nos exige

Ready +—— Indica que ya se

LIST ; <CR> +—— Liste el programa Ejemplo

NEW 7L.888888B '

7L234567C U2-APR-1989 16:32 ¢«—— Se le asigno el
nombre al programa

10 LET C1 100 Ready

20 LET C2 90

30 LET C3 = 80 10 PRINT "HOLA"

40 LET SC = C1 + C2 + Cc3 20 PRINT "U.A.N.L"

50 PROM = SC / 3

% 4 30 PRINT "GRACIAS"
60 PRINT "EL PROMEDIO ES = : PROM , 40 END -
70 END

+—— Instrucciones

Ready




LIST ¢CR> &— Liste sl programa

UNSAVE - Sirve para borrar un programa gue se encuentra
[r— almacenado en el directorio.

71.888888B 12-APR-1989 13:40 : ;
St existe un programa con varias versiones, borrard

| la versidn mds actualizada, (la versidn gue contenga

10 PRINT "HOLA el nimera mds alto).

20 PRINT "U.A.N.L"™
30 PRINT "GRACIAS"™
40 END

Formato. :
Ready % &—— Termina de dar
el listado UNSAVE <CR>
Ready
RENAME 7L.999999C 4—— Renombramos el
programac
Ready «—— Se recalizé el
cambio
LIST ¢——— Listamos de
nuevo
M EXIT - Este comando lo utilizamos para poder salir del

interpretador BASIC.

i ‘,‘-i:f;‘:‘j“’ 7L999999C 12-APR-1989 12:41 c—i ; Fodmibo
T
10 PRINT "HOLA" Ahoralial | EXT B <CR>
20 PRINT “"U.A.N.L" programa es . ’
30 PRINT "GRACIAS" 7L.999999C A
40 END ' k Al contestar el computador con el signo de $, nos
Ribodis . Fl indica gue estamos fuera del interpretador BASIC.

REPLACE — Comando gue sirve para reemplazar cambios © nuevas
s instrucciones que se agregaron al programa,
generando unc nueva versidén en el directorio.

REPLACE

Ready



3. - Qué nos tndican las sigulentes palabras 2.

2.6 AUTOEVALUACION DEL CONOCIMIENTO B
USERNAME :

1. — Qué es una terminal 2.

PASSVWORD :

.~ Expligue ta funcidn de las stiguientes teclas de Lla

: 4. - Complete la sigutente ilustracidn de los pasos para entrar
terminal. al sistema VAX-11,780.

RETURN

USERNAME
DELETE PASSWORD

bienvenidos a FACPYA
$

Ready

5.~ Complete la sigutente tlustracidn de los pasos para salir
del sistema VAX-11.,780.

l GP7L Logged out at 2-DEC-1989 17:10:15:12

6. - Qué es un COMANDO 2.




7.- Expligue los sigutentes COMANDOS DE BASIC :

DELETE

CAPITULO 3

DISENO DE UN PROGRAMA
=

OBJETIVO GENERAL

Ensefiar y orientar al estudiante en la
metodologia para el desarrollo de un programa BASIC.

OBJETIVO ESPECIFICO

En este capitulo, se orienta al alumno en los
pasos necesarios para inicitarse en el disefio de
un programa, con los simbolos mds importantes para
el arreglo de un diagrama de flujo, asi como la
forma de construir las instrucciones con las
gue se alimentardn al computador.




7.- Expligue los sigutentes COMANDOS DE BASIC :

DELETE

CAPITULO 3

DISENO DE UN PROGRAMA
=

OBJETIVO GENERAL

Ensefiar y orientar al estudiante en la
metodologia para el desarrollo de un programa BASIC.

OBJETIVO ESPECIFICO

En este capitulo, se orienta al alumno en los
pasos necesarios para inicitarse en el disefio de
un programa, con los simbolos mds importantes para
el arreglo de un diagrama de flujo, asi como la
forma de construir las instrucciones con las
gue se alimentardn al computador.




PASOS PARA EL DISENO DE UN PROGRAMA

Antes de mencionar los pasos, debemos conocer Qué es
un programa ?

Un PROGRAMA es una serie ordenada de instrucciones
en un lenguaje de alto nivel <(BASIC, COBOL, PASCAL, etc. .

Existen varios tipos de lenguajes y cada uno estd
enfocado a distintas dreas de trabajo.

Los tipos de lenguajes de programacion SOn BASIC,
COBOL, FORTRAN, PASCAL, RPG, PL1i, ADA, etc.

Los pasos para el disefio de wun programa, son
bdsicamente cuatro :

Conocer el OBJETIVO del problema & resolver.

Hacer un ALGORITMO.
Disefiar un DIAGRAMA DE FLUJO.
CODIFICAR &l programc.

3.2 PASO 1 .- OBJETIVO DEL PROBLEMA

Para poder disefiar un programa, debemos de saber
como Llegar al objetiwvo. .

Un ejemplo sencﬁllo es el siguiente

Si me encuentro en mi carro, en el centro de la
ciudad y mi objetivo es Llegar a Saltillo,
Ldgicamente tomaria Lla carretera & Saltillo ;
pero en caso de tomar lta carretera a4 Reynosa,
tal vez llegue a Saltille, pero con ctlertas
desventajas, tales como : cansancio, gasto de
gasolina, mayor recorrido, etc. Si yO sé& como llegar
al objetivo, no tendré problemas para resolwverlo.

Esto mismo ocurre para programar. unc computadora,
sl sé& como obtener una némina, Lo puedp programar; sertian
Los mismos pPaAsos manuales que las instrucciones a uttlizar
por el computador. FPor lo tanto, debemos conocer el

procedimiento para tlegar al objetivo.

PASO 2.- CREACION DE UN ALGORITMO

3.3.1 Un ALGORITMO es una serie de pascs Lldgicos gque

sirven para poder llegar a un objetti
ivo. e
para resolver un problema. ;. EE . U GRERE SR LRLEnLD

Los algoritmos pueden ser genercales o detallados.

Ejemplo de un algoritmo general

Inicio.

Capturar informacidn.
Calcular deducciones.

Calcular percepciones.

Quién realizdé horas extras 2.
Calcular sueldo neto.

Dar resultado del sueldo neto.
Termina el algortitmo

;NS O hslnily =

A .En el caso del ejemplo anterior, sabemos gue en cada
5a o existen muchos pasos mds, todos esos pasos faltantes
n a conformar lo gque es un algoritmo detallado.

Cuando llegue a disefiar

' Uun programa en 1L
computadora, se recomienda hacer un algoriimo detalladoa
puesto gue el computador no sabrd lo siguiente : ’

a) . Qué porcentaje de impuesto guitard 2.

b .- Si el empleado trabajdé horas extiras €
€ .= Cudnto le asignard 2. =
d?. . Qué datos va a preguntar Z.

el . Y muchas cuestionamientos mds.

Lo Para poder disefiar wun buen programa, siempre le
remos el detalle mds minimo gue llegue a necestt
la computadora. )

El punto gue estamos tratando
es el mds itmportante
eraé poder progtamar, yva que es pura LOGICA y la prdctica
o ste, nos sirve para pensar en los . posos necesarios
gue emplearemos en la solucidn de nuestro problema '
Qqueremos computarizar. =




3.3.2 A continuacidén se encuentran algunos ejemplos de
algoritmos

Ejemplo 1. —
Algoritmo para obtener el promedio de un alumno.

1. - Inicio del algoritmo.

2.— Cudl es el nombre del alumnno 2.

3. - Qué calificaciones obtuvo en sus parciales 2.

4. - Sumar las caltificaciones.

5. - Divida el resultado de la suma de calificaciones
entre el numero de calificaciones y nos dard el

promedtio del alumno.

6. - Presentar los resultados ¢ Quién es el alumno
y el promedio gue obtuvo J.

7.—- Finaliza el algoritmo.

Con el algoritmo anterior nos ensefic lo siguiente

QUE LOS PASOS LLEVAN ORDEN LOGICO

ad>. = No puedo obtener el promedio st no lengo la
sSuma.
b>.— No puedo hacer la sura st no tengo las

callficaciones.

c>.~- De dénde obtengo las calificaciones a,
preguntamos por ellas, de una lista {, de los
examenes !, etc.

Observe el ejemplo paso por paso y se dard cuenta,
due lo harta en forma manual, con ésto le guiero
demos trar gue cuando se guiera disefiar un programa,

son los mismos pasos manueles gue los
computarizados.
Lo importante es gue entienda como llegar al

objetivo gque desead.

—— T

Ejemplo 2 .-

Algorttmo para obtener el sueldo neto de G

empleados.

1. — Inicio del algoritmo.

2. - Cudl es nombre del trabajador 2.

3.— St hay trabajador, vé al paso 4, st no hay

trabajador vé al paso 9.
— Cudntas horas trabajé 2.
= Cuanto le pagan por hora 2.
- Multiplicar las horas trabajadas por el sueldo
hora y obtenemos el sueldo neto.
Presentar los resultados ¢ nombre del empleado
y su sueldo neto D.

.— Ir por otro empleado, continuar con el paso 2.
.— Termina el algoritmo.

o N 00
|

En este ejemplo, no estamos incluyendo deducciones,
percepciones, total del sueldo neto, total de trabajadores,
etc., pero se pueden agregar nadamds-:incluyendo los pasos en
el lugar donde correspondan.

En el paso 3, se estd tomando una decisidn, st
existe trabajador continuamos preguntando, en caso contrartio,
daremos por terminado nuestro problema.

Ejemplo 3 .-

Algoritmo para obtener los datos generales de ” N »
personas.

— Inicio del algoritmo. 4

- Cudl es el nombre de la persona 2.

—- Si hay persona vé al paso 4, st no al paso 10.
— Cudl es su direccidn 2.

- Cudl es su teléfono 2.

Qué edad tiene 2.

- En ddénde trabaja 2.

- Dar los resultados ¢ nombre, direccidn, teléfono
edad, lugar de trabajo J.

.— Ir por otra persona, continuar con el paso 2.
- Termina el algoritmo.

So pNOOAWNE
|

-



Ejemplo 4.

St observamos, en este algoriimo no estanos
real izando ninguna operacidén aritmética, porgue
no existe la necesidad de hacerlo, solamente

nos concretamos a @ preguntar.

Otra vez ocurre lo mismo gue en ejemplos antertiores,
el procedimiento manual seria el mismo  para
el computarizado.

Algoritmo para obtener la comisidn de cada vendedor

que labora en la compafita ” XYZ " y obtener el total

de la comisiones gue tendrd gue pagar dicha

compafita. Son cinco (50 vendedores.

Porcentaje de comision :

St la vento es menor 4 $ 50,000.00, le asignaremos

el 10% de comisidn, pero si su venta fué itgual o

mayor a $ 50,000.00, le daremos el 20% de comisidn.

1. - Inicio del algoritmo.

2. - Vendedor 1. viene el primer vendedor.

3. - Ya son mds de 5 vendedores vé al paso 13, si no
lo son vé al paso 4.

4. - Nombre del vendedor 2.

5. - Cudl fué su venta €.

6.= La venta es menor a $ 50,000.00, vé al paso i
si no, vé al paso 8.

7.— Comisidn es igucl a la venta por el porcentaje
del 10%, Comisidén = venta * .10 y despues vé
al paso 9.

8. - Comisidn es igual a la venia por el porcentaje
de 20%, Comisidn = venta * .20.

9. - Dar los resultados ¢ nombre del vendedor, la
venta gue realizd y su comision I

10. - Acumular la comisidén del vendedor para el total
de comisiones.
total de comisiones = total de comisiones +

comision.

11. - Sumamos 1 al numero de vendedores.

12. - Continuar con el paso 3.

13. - Dar el resultado del total de comisiones.

14. — Termina el algoritmo.
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En este ejemplo, vemos gue trabajaomos acunuladores y
sumadores como lo demuestran los pasos 10 v 11
respectivamente. ‘

Se toma una decisidn en el paso 3, para saber st ya
pasaron los 5 wendedores para calcularle su comisidon
dependiendo de su venta, en la cual también se toma Lla
decisidn en el paso 7.

PASO 3 .- DIAGRAMA DE FLUJO

3.4.1 ElL DIAGRAMA DE FLUJO es una representacidn grdfica

de todos los pasos ( operaciones 2 a realizarse para poder
tlegar al objetivo.

El diagrama de flujo es representado por simbolos gue tienen
un signt ficado especial.

3.4.2 VENTAJAS del diagraoma de flujo

{1.- Visualizamos mejor la ldgica del programa.
Es mis entendidble en simbolos gue en
instrucciones.

2.— Detectamos mAs rapido los errores.

3.- Es muy utilizado para la documentacidn del

programa v de un sistema de informacion.

4. - Nos ayuda a obtener nuestra codificacidn de
instrucciones.

3.4.3 SIMBOLOS MAS IMPORTANTES

A continuacidn, vamos a mostrar los simbolos gque mds
se utilizan en el disefio de los diagramas de flujo, pero
tambien hay gue mencionar, gue existen simbolos para el
disefio de todo, un sistema de informaciodn. ¢ Sist. de
contabitidad, Sist. de ndémina, Sist. de inventarios, Sist.
de tablas de amortizacidn, Sist. de cuentas por pagar, etc. 2
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SIMBOLO

NOMBRE

INICIO o FIN

PROCESO u OPERACION

LECTURA o ENTRADA

IMPRESION

FLECHAS DE
SEGUIMIENTO

DECISION

40

SIGNIFICADO

Para indicar el
inicio o el fin del
diaegrama de flujo.

Para espectilficar una
operacién aritmética
o la asignacidn de
un valor.

Espera la entrada
de datos que va
alimentar.

Nos indica los
resul tados gue vamos
a presentar.

Es el
proceso.

flujo del

Decide mediante una
condicidn st es
verdadera o falsa.

R ——

SIMBOLO

NOMBRE

SUBRUTINA o

SIGNIFICADO

Especifica una serie
de instrucciones gue
tendrd gue procesar,
dentro del mismo
programa.

Para conectar dife-—
rentes simbolos del
diagrama en una misma
pagina.

Para. conectar dife—
rentes simbolos del
diagrama, gQue se eéen—
cuentran en distintas
paginas.

Sirve para *“ repetir
UNG © varios proce-—
sos, dependiendo de
una condicidn.

Los simbolos anteriores son los utilizables para el

SUBPROGRAMA
\
O CONECTOR
CONECTOR DE
PAGINA
v CICLADOR (o}
—> REPETIDOR DE
ENICIA PROCESOS
DECISION C CONTADOR )
TNCREMENT F >
3 PROCESO (S)
diagrama de flujo, mds
instrucciones BASIC

adelante,

41

estudiaremos Que

les corresponde a cada uno de ellos.
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3.4. 4 Ejercicios Practicos
L g R

En los siguientes ejemplos, wvamos a mostrar la
facilidad de construccion del disefio de un diagrama de flujo.

Teniendo como base la ldégica y el seguimiento de
nuestro problema, tomaremos de nuestiro atgori{tmo, paso por
paso y buscaremos el stmbolo correspondiente de acuerdo atl
proceso gue se vaya a realizar para el disefio del diagrama.

En un diagrama de flujo pueden repetirse simbolos
cuantas veces seda necesartio, todo esto dependiendo del
programa gue estemos realizando.

En el diagramc de flujo gque a continuacion se
presenta, observards gue no se utilizardn todos Llos simbolos
gque anteritormente estudiamos, por ejemplo : el conector,
decision, subrutina, cilclador, etc.
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Ejemplo 1. -

Diagrama de flujo corres :
; pondiente al ejempl
del tema algoritmos. Obtener el promedio de un a{umﬁoo o

Algo- Diagram
a Obs i
. er
ritmo de flujo e
C
1
INICIO Block de: inicio. Indica el
) principio del diagrama.
L 3
4 CliAL ES EL >
5 ot Block de lectura. Vamos a dar
"‘u'wmmnt ? entrada al dato. En este caso,
NOMBS el nombre del alumno se alma-
cena en NOMBS$.
3 /QMHBIMBWN L
s 3 Block de lectura. Entrada de
Ch u-ml?sws Las calificaciones del alumno.
o,2,0 ? Como son tres, se almacenan en
Ci, C2, y C3.
4 $C = C1#C24C3 Block de operacidn. Se efectua
A ; la suma de calificaciones.
3
5 Block de operacidn. Porque
PROM = $C/3 se realiza el cdlculo del pro-
medio.
&
6 Block de impresidén. Presenta
NOMBS, PROM los resultados deseados. En
este caso, el nombre y el pro-
\.___,f e

END Indica el fin del diagrama.
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Ejemplo 2. - Ejercicio 3.-—

Diagrama de flujo correspondiente al ejemplec ¥ s Diagrama d : : :
e filujo
del tema algortitmos. Obtener Meldo neto de cada empleado. - i A ok s e e g g s

del tema algortitmoss Imprimir datos generales de ” N

personas.
Algo- Diagrama de flujo Observaciones

ritmo

INICIO

INICIO

A
A
w EL Almacena el nombre en NOMBS$ ‘ (c““' S sUl

TIHJ”%I“?
NOMBS

NOMBRE ?
NOMBS

Decide st el nombre es
igual a FIN. Si fuera
igual termina el proceso.

NOTA 1 @

En este ejercicio, st
utilizamos el simbolo
de decisidén v un co-
nector por necesidad
F / del programa.

CUANTAS HORAS Sikiccion 2
TRABAJO 7 HR Almacenamos las ' DIRES
traba)d en HR.

CUpL ES SU
TELEFONO ?
Almacenamos el sueldo-hora TELES
que le pagen en SDOHR.

A o . ClR :

Multiplica el sueldo hora k E”LDE;’ ;lg En este  diagrama, como
no realizamos opera-—
ciones aritméticas,
solamente utilizamos

/ blocks de lecturas
para la oceptacidn de

NOTA 2

por las horas trabajadas ¥y
guardamos el resultado del
sueldo neto en SDONTO.

Presenta los resultados que DONDE TRABAJA
res i 3 7 EMPRES

datos, impresién para
reguiero. 0O sea el nombre Yy

resultados 8% decisidén
el suelde neto.

paora la terminacidn.

Block conector, para que

vayo o pedir los datos del
siguiente trabajador o en
su caso darle la palabra
FIN.




Ejercicio 4.-—

Diagrama de flujo correspondiente al ejemplo # 4
del tema algoritmos. Obtiene la comisidén de cada vendedor y el

total gque tendrd gue pagar la empresa ~ XYZ ” a cinco c5>
vendedores.

PORCENTAJES DE COMISION

INICIO Si VTA < $ 50,000.00 — 10 %
Si VTA => $ 50,000.00 —— 20 %

SN 4

DESCRIPCION DE VARIABLES

NVEN
NOMB$
VTA
COMIS
TOTCOMIS

Numero de vendedor
Nombre

Venta

Comisidn

Total de comisiones

cuando NVEN = 6 termina
el programa.

CUAL FUE SUl
VENTA ? VIR

A

COMIS = VIR * COMIS = VTR *
.10 .28

()7—‘ &

EjercictobH.—

Disefiar un diagrama de flujo,

: para saber el total de
mujeres y el

total de hombres de un grupo de personas. 2

Diagrama " A "

INICIO

DESCRIPCION DE VARIABLES

PERSO CONTADOR DE PERSONAS

N
™
TH

NUMERO DE PERSONAS
TOTAL MUJERES
TOTAL HOMBRES

mouwun

ClAL E3 Ul
SEX0 ? SEXS

IM=TH+1 TH=TH ¢+ 1

|

PERSO = PERSO
+1




Un diagrama se puede disefiar de distintas maneras Ejemplo 6. -
v todas ellas pueden llegar al mismo objetivo. En este caso

vamos o resolver el problema anterior con un procedimiento Disefiar wun diagrama de flujo para obtener el

distinto. promedio de cada alumno y el promedio general del grupo.

~

Diagrama " B " g Asi, como el total de reprobados
. INICIO v aprobados.

! . Son " N » alumnos.
existen 4 calif 7 al 3
INICiO ) ’ f 7 alum

A 4
CliaL EL NOMB$
NORBRE DEL
ALUMNO ? C1,C2,C3,C4
NOMBS ALU

CUAL ES SU : SC
SEX0 ? SEXS PA
TR
TA
SP
PG

NOMBRE DEL ALUMNO
CALIFICACIONES
CONTADOR DE ALUMNOS
SUMA DE CALIF.
PROMEDIO DE ALUMNO
TOTAL DE REPROBADOS
TOTAL DE APROBADOS
SUMA DE PROMEDIO
PROMEDIO GENERAL

La diferencia es que

o=

un. diagrama atiliza

mds instrucciones, lo

cual ocupa mayer memo-
ria para almacenarlo

en disco.

FLNDIT

=
[ 3

&
-

La ejecucién del pro-

F
]
:

grama es més Llento Y
para el programador PG, TR, TA

puede ser mds compli-

do.

IM=TH ¢+ 1 TH=TH+1

3C =
(;‘ END C1+#C2+C3+C4 TR=TIR+1

™

SP=SP ¢+ PR




ESTATUTO :

' =
PASO 4 .- CODIFICACION DE UN PROGRAMA

Un estatuto es una palabra clave en un lenguaje de

programacidn, © sea, gue operacidn va a realizar con

la instruccidn.
3.5.1 Codificar un Programa, es una serie de instrucciones

en un lenguaje de alto nivel, como leo es BASIC, COBOL,
FORTRAN, PASCAL, etc.

X y Ejemplos
Esta serie de instrucciones, es lo gue realmente

alimentaremos al computador, para Qque procese nuestro

problema.

La palabra PRINT, indica la salida de resultados.

P El INPUT, indica la entrada de datos.

3.5.2 FORMATO PARA LA CONSTRUCCION DE UNA INSTRUCCION

O e s ] El LET, indica la asignacion de un valor o la ejecu-
cidén de una operacidn ariitmética, etc.

# LINEA ESTATUTO CONTENIDO COMENTARIO

Existen muchas palabras o términos ¢ estatutos O gue
Ejemplos : ‘ mds adelante estudiaremos.

i

B
3

e

100 A = 100 ! ES EL AREA

[

[f F

200 “"NOMBRE " ;N$

300 ""HOLA™
CONTENIDO :
pr=—===_=_____ _ _]

Es el arreglo de la operacidn, puede ser : aritmé-—

tica, expresidn, asignacidn, texto, etc.
Es un numerc gue vd en forma ascendente A}

identifica la instruccidn.

Los numeros de linea nos proporcionan la secuencia Ejemplos
del procesaminto o ejecucidn de nuestras intruccio-
nes.

Utilizaremos los numeros del 1 al 32767. Con respec-— # LINEA ESTATUTO CONTENIDO COMENTARIO
to a este punto, contamos con un rango de numeros

bastante adecuado, para poder realizar nuestro

programa. 100 HR = 5 ! HR SON LAS HORAS

200 SHR = 1000 ! SHR ES SUELDO HORA
Es conveniente gue los numeros de linea, vayan de 300 SNTO = HR * SHR
10 en 10, 20 en 20 o de 100 en 100, porgue de ésta maneéera, 400 "EL RESULTADO ES ";SNTO
podrd insertar una o varias instrucciones, sin tener que 500 -
reteclear el programa, utilizando las lineas intermedias en
estos casos de la 11 a la 19, 21 a la 29, 31 ¢ la 39, v

as{ sucesivamente.

1102111529

51




COMENTARIO :

Algo- Diagrama de Codificacidn

e ritmo flujo

En cada linea puede espectificar un comentario st lo

desea. Es util, puesto gue sabemos qué significa 1 d 10 REM OBTIENE PROMEDIO
el valor gque estamos trabajando. INICIO

l o~
Observe gue en el ejemplo anterior, existen ¢ CliRL ES EL

o INPUT "NOMBRE ALUMNO " :NOMB$
comentarios en las lineas 100 y 200. ALIMNG ?
NOHBS

El | signo 'de cdniract ! \ / =
un comentario. CUALES SON SuS

3 INPUT "CALIFICACIONES";C1,C2,C3
CALIFICACIONES

PARCIALES ?
C1,62,C3

Ya gue conocemos como estd formada una instruccion,
vanos a desarrollar una codificacidn completa de un

programa, aungue todavia desconocemos los estatutos LET SC = C1 + C2 + C3
de la programacidn BASIC.

3

Q.

rifs

LET PROM = SC / 3

PRON = SC /7 3
En el siguiente ejemplo codificaremos wun diagrama

gque se recalizd en temas pasados.

PRINT "ALUMNO (A) "; NOMB$

PRINT "EL PROMEDIO ES "; PROM

7

OBSERVACIONES :

Para poder codificar el programa, partimos de
tro diagrama de flujo, que éste a su vez, se
del algoritmo.

nues—

obtuvo

Poco a poco gque vayamos obteniendo éxperiencia en la
programacidn, ya no tendremos necestdad de disefiar su

diagrama, pero hay gue recordar gue nos ayuda mucho contar
con él.




£ FNQInT

Concluida nuestra codlficacidn, sdélo nos gueda
alimentar las instrucciones al computador y

ejecutar
el programa.

Recuerden, el programa es la codificacidn; hasta
agutl, hemos explicado los pasos para el disefio de un
programa y lo podemos resumir de la sigulente manera :

OBJETIVO
DEL
PROBLEMA

ALGORITMO
( LOGICA )

DISENO
DEL
DIAGRAMA

CODIFICACION
DEL
PROGRAMA

EJECUCION
DEL
PROGRAMA

3.6 AUTOEVALUACION DEL CONOCIMIENTO

Qué es un PROGRAMA 2.

Escriba 4 tipos de LENGUAJES DE PROGRAMACION.

Cudles son los pasos para el disefio de un programa €

= 2 =

SN 4. -

Qué es un ALGORITMO 2.

Defina lo gue es un DIAGRAMA DE FLUJO.

Escriba

las ventajas gue nos proporciona un DIAGRAMA DE
FLUJO 2.




Al

i

»\l“]

(14 ALFUNS

3
L

= "
N

4

Ing Wi
L

7

Fscriba

SIMBOLOS.

el

nombre

y

signt ficado

de

los

; . 8. — Describa los pasos para
sitguientes

el
sitgutente programa :

desarrollo del algort

En una -caja
coclores,
rojo,

que contierne 500 pelotas de diferentes
deseamos conocer cuantas de ellas son de color
cuantas azules y el

total de color negro.

9. - Realice los pasos del algoritmo para la
tabla de multiplicar.

impresicn de una

10. - Hacer el algoritmo para

imprimir los numeros pares, a
partir del 1 hasta el 250.

11. - Diseflar

el algoritme para obtener el total de afics de un
grupo de " N ” personas.

12. - En la compafita TRANSFORMADORES &S

S. 4., desean conocer
cudntos empleados

tienen una antiguedad de 10, 20 y 30
afos.

Prepare el algoritmo para »” N ” empleados.

Disefie los diagramas de flujo de los puntos 8, 9,
Vv 2.

10, 11

14. - Que significa CODIFICAR 2

15. - Escriba el formato para una instruccion.




Cudl es la funcidn de los numeros de linea y el mdximo
para utilizarlo en un programa BASIC 2

CAPITULO 4

Defina lo gue es un ESTATUTO.

COMPONENTES DE UN PROGRAMA

OBJETIVO GENERAL

Que el estudiante conceptualice los elementos
bdsicos necesarios para el desarrollo del programa.

e
);Cf
}Qﬂw : OBJETIVO ESPECIFICO
"y

s il i

El alumno aprenderd las carcecteristicas de los
tipos de wvariables donde podrd almacenar Lla
informacidn. Ademds conodcerd la forma de como vd a
realizar las expresiones tanto aritmeticas, como
légicas v relativas, asi como sus prioridades.




Cudl es la funcidn de los numeros de linea y el mdximo
para utilizarlo en un programa BASIC 2

CAPITULO 4

Defina lo gue es un ESTATUTO.

COMPONENTES DE UN PROGRAMA

OBJETIVO GENERAL

Que el estudiante conceptualice los elementos
bdsicos necesarios para el desarrollo del programa.

e
);Cf
}Qﬂw : OBJETIVO ESPECIFICO
"y

s il i

El alumno aprenderd las carcecteristicas de los
tipos de wvariables donde podrd almacenar Lla
informacidn. Ademds conodcerd la forma de como vd a
realizar las expresiones tanto aritmeticas, como
légicas v relativas, asi como sus prioridades.




Los componentes de un programa BASIC ejemplo
siguitentes : =

CARACTERES.

a) .- Reagles : 15.38

1247.1, 1202.84,
CONSTANTES. : 2405.3, =94 7.0 =1%5.2

EXPRESIONES.

Enteras ; 2814, 3000, 5239, 12, 274

VARI ABLES.

.= Alfaonuméricas ; "UNIVERSIDAD"
"F.A.C.P.Y._A"

"JAVIER ELIZONDOQ"
CARACTERES

El lenguaje BASIC utiliza el conjunto de caracteres
del cdédigo americano estdndar para el intercambio de

informaction ASCII, ¢ American Standar Code for EXPRESIONES
Information Interchange .

Las expresiones

1SN
. operaciones aritméticas
légicas. i 11

El conjunto de caractéres ASCII, incluye

Ejemplos
Q) .- Las letras de la A a la Z, tanto parc

maytdsculas como minusculas.
C @, b2 dd s

Los digitos del O al g.

Todos los Caracteres especiales, tales
como son : % =, +, % €, 8, :, elc.

. CONSTANTES
4.2 ST VARI ABLES

Una constante es wun wvalor ¢ numero o letra 2 gue
nunca va a cambiar en el transcurso del programa, 4

Una wvariable es aguella
. poder almacendar un dato.
menos que el programador lo reguierda.

gue tiene capacidad para

También, se pued ;
e declir :
Las constantes pueden ser reales, enteras o o un e Fue unpavahicbils eb capaeter
. conjunto de caracteres ¢ numeros
al fanuméricas. , >

: letras, o
signos especiales D. ]




4.4.1

Los tipos de variables puden ser tres 32
T R T s S S T e M = e e

{> .- REALES (¢ Numéricas, ¢ Flotantes B

2> .- ENTERAS.

2. — ENTERAS
(T W

Una wvariacble entera ( %X ) es aguella gue

almacenar un valor entero.

3> .- ALFANUMERICAS o STRING.

CARACTERISTICAS DE VARIABLES ENTERAS

- El primer caracter del nombre debe ser
[ar=Ty al fabético ¢ letra D.

Una wvariable real o flotante es aguella gue puede
almacenar un valor con decimal.

El nombre de la wvariable entera puede
contener hasta 31 caracteres (¢ letras,
digitos y/o pumtios D.

£ N

CARACTERISTICAS DE VARIABLES REALES

T

No es permitido gue el nombre Lleve

ElL Primer caracter del nombre debe ser espacios en blanco intermedios.

al fabético ¢ letra O.

=

W)

"t ».
A S
plre
u"_\‘n
N Ll
0
i
. =
<,
W
2~
L,
oy
Mo

Ejemplos

El nombre de la vartiable real, puede
contener hasta 30 Caracteres (¢ letras,
digitos y/o puntos J.

No es permitido gue el nombre Lleve
espacios en blanco intermedios.

SUMA

PROM

TOT . GRAL . NOM. H3

CALIF

TOTPOL2

INVTOT

El dltimo

Ejemplos

< % D.

caracter del nombre debe ser
un signo de porciento

TOTZ%

POLIZA34%

HR.TRA.%

ABCDZ%

Y%

KILOSZ%

ZYX%

COMISIONZ%
HOJAZ
CON.LIN%.
SUM.CAL%
SDO.BRUZ
METROZ%

SUMAZ

SUEZ%
COD . POS%
X%

Z.1%
PRE.EM. %
PERSEPR%

T.VTAZ




iz

K
it

3
03
C
!
..L‘-
<
2
B

(A1

ALFANUMERICAS
e el = @]

Ejemplos

Una variable alfanumérica o string ¢ 8 ), es qquella
gue puede almdacenar un valor con letras, numeros,
letras-numeros y/o signos especiales.

CARACTERISTICAS DE VARIABLES ALFANUMERICAS

El primer caracter del nombre debe ser

al fabético ¢ letra O.

El nombre de la wvariable alfanumérica
puede contener hasta 31 caracteres
¢ letras, digitos ys/o puntos J.

wadty

No es permitido que el nombre lleve
espacios en blanco intermedios.

El dltimo caracter del nombre debe ser
el signo de dollar ¢ $ O.

NOMB$ R.F.C.$ NAC . EMP$

4.5 TIPOS DE OPERADORES

Existen tres tipos de operadores gue son :

1. - Operadores ARITMETICOS.

2. - Operadores RELACIONALES.

3. - Operadores LOGICOS.

Operadores ARITMETICOS
|55 i i —n s b e

En la siguiente tabla mostramos Llos diferentes
operadores aritméticos.

=

TABLA DE OPERADORES ARITMETICOS

OPERADOR EJEMPLO SIGNIFICADO

SUMAR A Y B

RESTAR EL VALOR DE A AL DE B
MULTIPLICAR A POR B

DIVIDIR A ENTRE B

ELEVAR A A LA POTENCIA B
ELEVAR A A LA POTENCIA B

Tmmowm

'DIR.EMP$

TELE$
SEXO$
NOM.ALUS$
HSGG$
JESP$

TOTNOMS$

FECHA$
ABC .DE9$
EDO.NACS$
Z34%
EGH$

AUS$

POLIZAS$

DESCRIP$
NOM . ART8%$
AS
MAT.ALUS$
HGH$

Y$

SDOBTO$

El computador ejecuta las operaciones aritméticas
por prioridades como sigue

1a. Prioridad .- Elevar a la potencia.

Za. Prioridad .- Multiplicaciones Y divisiones
C ¥,/ O, en caso de gue exista una operacioén,
donde tintervengan dos operaodores con la misma
prioridad, el computador ejecutard el primer

operador Qgue encuentre en un recorrido de’
tzqguierda o« derecha.

Prioridad .- Sumas y Restas ¢ + , - O, se hace
la misma observacidn gue se hizo en la
explicacidn de la ~2a. prioridad.




Ejemplo 1.

Erais D

L3
(=
g’
ol
=
ﬂ(
e

At

E =

En caso de que operacidn

aritmética
centenga paréntesis, el

todas Las

computador realizard
operaciones que se

de ¢él, si son varios

encuentren dentro

paréntesis,
primerc el mds interno, hasta el mds externo.

ejecutard

Ejemplos de prioridad
Si contamos con la sigutente operacidén aritmética
R A+ B?*C
Donde los valores son
A =10 B
Qué valor obitendrd R
Vamos a reali%arlo pAsSO por pPaAso

R A+ B*C ¢—— Operacidn aritmética que
va a ‘ejecutar

computador.
10 + 100 * 2 Sustituimos los valores
y se multiplica 100 por 2

por ser mayor prioridad.

10 + 200

Por udltimo sumamos 200
mas 40.

210 : EL resultado es 210.

En el ejemplo anterior, el resultado de R es el
real, puesto gue se ejecutd por sus prioridades.

Pero, gue pasard si cambiaomos Llas prioridades £,
primero suramros v luego mul tipl icamos.

R A+ B * C «—— Operacidén aritmética.

R 10 + 100 * 2

Sustituimos los valores

¥y sumamos 4100 mas 10.

110 * 2 Ahora multiplicamos el
110 por 2.

R 220 «——— El resultado es 220.

Notamos gue el valor 220 de R no &s el real.

Ejemplo 2.

Tenemos la siguiente operacion aritmeética

Y £ 24K X * D &

Z = 10

b /U253 8088 2 = W0 £
Sustituimos Lalores. pri-—-
mero elevamos 4 o la po-
tencia. 2, por ser de ma-
yor prioridad nos queda
lo siguiente

R=4/2+ 2 * 16 - 10

La multiplicacidn Y divi-
sidn tienen la misma prio-
ridad, por lo tanto, se -
ejecuta de izquierda a de-

recha, en este caso, pri-
mero divide 4 entre 2 Yy
quedarfa :

2 + 2 * 16 - 10 Multiplicamos 2 por 16
*_‘\ por ser de mayor prio-

ridad que la suma y la
resta.

2 + 32 - 10 «—
La suma y resta tienen la
misma  prioridad, por lo
tanto, se realiza de 1z=
quierda a derecha,hacien—
do primero la.suma de 2

mas 32.

——— Por altimo restamos 34
mefios 40.

——— El res=sultade final es 24.




Ejemplo 3; Por dltimo Quiero comentar lo sigurente :

Se preguntari, de gue me sirve saber hacer Las
v =& Fealizar este ejemplo, pero utilizando operaciones, st para eso cuento con la computadora #

pareniesLs. Bueno !, muchas veces, vamos o tener gue crear las
: operaciones o férmulas gue tendrad gue alimentar al computador,
T % 7 4 Y+H*(A+B-C)/2)*10 por cierta necesidad del programa gue estemos realizando.

Imaginese !, gue al obtener el sueldo neto del

trabajador se lo pueda duplicar, por el mal acomodamiento de
A 10 B = las variables.
Y 10 Z = X -

Esta es la raozon de la importancia de conocer el
Sutent bt el adl Nkl . mane jo de las prioridades en las operaciones artitmeticas.

R=2*54+ (10 +5 * (10 + 15 - 5) / 2) * 10

Primero, el computador ejecuta el paréntesis mds Operadores RELACIONALES

interno, realizando la suna de 10 + 15, < e R T

R &2 = 5% (10/+ 5 % (|25/-'5 ) / 2 ) * 10 Los Qperadores' relactionales comparan  una
expresidon numerica o una expresion string. Y
ejecutando el paréntesis mds interno, o sea como conclusidn nos dird si es falsa o
25~ verdadera.

R 2*5 4+ (10 +5 *20/2) * 10

TABLA DE OPERADORES RELACIONALES
Termind de ejecutar el paréntesis interno, sigue,
con la multiplicacidn de 5 % 20 del paréntesis OPERADOR EJEMPLO SIGNIFICADO
externo.

43
o
s
e
[
ﬁ:
.
e |

IGUAL A B
MENOR A B
MAYOR A B
MENOR IGUAL
IGUAL MENOR

A

R=2*5+ (10 + 100 /7 2 ) * 10 :
A A
A A
A MAYOR IGUAL A
A A
A A

A C

B
B
B
Continta con la divisidn de 100 enire 2.

= = x
R =2 5+ ( 10 + 50 ) 10 IGUAL MAYOR
NO ES GUAL

(= flloe v fllacilsc

Realiza la suna gue estd dentro del paréntestis

B> >P>P>D>>>D>D
A ll vl ~ v |
A~ v~

R=2%*54+60* 10 ONTIENE LO MISMO QUE B

Termind de ejecutar los paréntesis, y realiza la !
operacidn de multiplicacidn de 2 * 5 ‘ i Ejemplos :

R =10 + 60 * 10 | ~F IF A< B THEN —— salida verdadera

Ejecuta lta multiplicacidn de 60 * 10
4

R = 10 + 600 Salida falsa

Por dltimo, hace la suma de 10 + 600 . IF A > B THEN

R = 610 IF A => B THEN




4.5.3 OPERADORES LOGICOS

Los operadores logicos son uttlizados cuando
trabajemos con mds de una condicion. Come
conclusidn me dird st es falsa o verdadera.

TABLA DE OPERADORES LOGICOS

OPERADOR EJEMPLO SIGNIFICADO

NOT NOT A% EL OPUESTO LOGICO DE A

AND A AND B EL PRODUCTO DE A Y B

OR A OR B LA SUMA LOGICA DE A Y B

A XOR B EL PRIVATIVO LOGICO DE A Y B

A EQV B LA EQUIVALENCIA LOGICA DE
AYB

= %3i51 8

(St

A IMP B LA IMPLICACION LOGICA DE
AYB

j"(
o
o
3

Eemplos

IF A>B OR X =12 THEN ——* verdadera

AND X =T OR Y ¢« Z THEN

G=0 OR S>G OR G<H THEN

OR Y = 4 THEN

"F" AND EDAD = 22 THEN

AUTOEVALUACION DEL CONOCIMIENTO

1. — Mencione los componentes de un PROGRAMA.

2. — Qué es una CONSTANTE 2

.— Expligue gué es una EXPRESION.

.~ Qué es una YARIABLE 2

.- Expligue los tipos de wariables gue puede trabajar BASIC.

.— Mencione las caracteristicas de las VARIABLES.
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7.- Distinga las siguientes variables que se presentan :

R = Real o Flotante E = Entera A = Al fanumérica o String

CALIF ( iy s ; ’
e JESPS$ (
EDAD® ( Vs
FECHAS$ ( oA

HR ( =k

.— Mencione los 3 tipos de operadores y especifigue Llos
operadores de cada uno de ellos.

Obtenga el wvalor de »” R » utilizando las prioridades de
los operadores aritméticos.

Donde :
A 10

E 2

Operaciones :

a>.- R / 2
5>.- R + Y %% 2
c>.- R . X -E* (E+B=*=*3)/A)

d).- R +(A-C+E)-Y

CAPITULO 5

ESTATUTOS PARA LA PROGRAMACION BASIC
T TN el s e ST

OBJETIVO GENERAL

Describir en forma detallada los estatutos mds
frecuentes usados en la programacidn BASIC.

OBJETIVO ESPECIFICO

Existe una explicacidn concreta de cada unc de
los estatutos BASIC, con los cucles el alumno
tendrd oportunidad de probar la funcidn de estos en
el laboratorio de sistemas; también
codi ficacidn de los estatutos
aprendizaje.

observard lo
para  un  mejor

NOTA

Algunos estatutos se utilizan de varios maneras

y el alumno podrd trabajarlos dependiende de sus
regquerimientos o necesidades.
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5.5.1

Formatos

5.1 ESPECIFICACION DE COMENTARIOS

ESTATUTO REM o |

El estatuto REM o !, nos sirve para poder hacer

comentarios del programa gue estamos realizando.

# DE LINEA COMENTARIO

# DE LINEA COMENTARIO

del programa, no son procesados, es decir,

los va a
ejecucidn

comentarios en cualguier

Los comentarios gue llegamos a especificar dentro

gue el computador

ignorar, puesto gque no tienen ninguna funcidén de

-

También, tenemos la flexibilidad de utitlizar

parte del programa Y agregar

comentarios cuantas veces sea necesario.

como se debe

Ejemplo 1.

Ejemplo 2.

En los siguientes ejemplos, se muestra la manera de

de codificar los comentarios.

PROGRAMADOR : ELIZABETH
MATRICULA : 841202
GRUPO : 2 A

OBJETIVO : OBTENCION DE LA NOMINA
FECHA : 2-DIC-84

PROGRAMADOR ALICIA
MATRICULA : 640524
GRUPO : 5C

OBJETIVO : OBTENCION DE LAS COMISIONES
FECHA : 24-MAY-64 :

Ejemplo 3.

Tambien pueden wutilizarse el REM y el

‘ signo de
exclamacidn ¢ ' D  juntos en un mismo prograoma.

PROGRAMADOR : ELIZABETH
MATRICULA : B41202
GRUPO : 2 A

OBJETIVO : OBTENCION DE LAS COMISIONES
FECHA : 2-DIC-84

Ejemplo 4.

! TOTNOM ES EL TOTAL DE NOMINA

! H ES EL CONTADOR DE HORAS

8.2 REALIZACION DE OPERACIONES

8.2.1 ESTATUTO LET

El estatuto LET nos permite asignarle el valor a una
vartable.

# DE LINEA LET

EXP.- Es wuna asignacidn constante o una

expresion
artimética.




El estatuto LET puede utilizarse de

la stiguientes Ejemplo 3.
formas :

10 REM PROGRAMADOR : LUPITA

1. — Representando una ecuacidon aritmética. , 20 REM OBJETIVO : OBTENCION DE SUELDO NETO

10 LET R =X * Y + Z %% 2 30 LET NOM$ = "LUPITA HERNANDEZ"

40 LET HRRX = 10 ! HR SON HORAS TRABAJADAS

2 .— Incrementando un valor a una varitable ¢ hoja 2. 50 LET SDOHR = 1550.10

10 LET HOJA = HOJA + 1 60 LET SNTO = HRR * SDOHR ! SNTO ES EL SUELDO NETO
70 PRINT "EL NOMBRE DEL EMPLEADO (a) " ;NOMBS$
3.- Inictializando una vartable con un valor. 80 PRINT "SU SUELDO NETO ES DE ";SNTO

10 LET H% = 20 _ SOEn

20 LET N$ = "ANGELICA™

30 LET X = 5.89

RUN —

Ejecutamos e imprimird :

EL NOMBRE DEL EMPLEADO (a) LUPITA HERNANDEZ
SU SUELDO NETO ES DE 15501
Ejemplo 1.

10 REM PROGRAMADOR : JULIO CESAR

20 REM OBJETIVO : SUMA DE DOS NUMEROS (10 Y 20) ENTRADA DE DATOS
30 LET N1% 10

40 LET N27% 20 , ‘ :

50 LET RZ = N1% + N2% Existen varias formas de alimentar al computador los
60 PRINT "“EL RESULTADO ES ";R% datos con los cuales va a trabajaor. Por ejemplo,
70 END ; podemos utilizar los estatutos READ-DATA, RESTORE,

INPUT e inclusive el estatuto LET gue anteriormente
estudiamos.

3

ey g SPVIE)E

RUN

+—— Al ejecutar el programa nos
imprimird lo siguiente :

= =

3
o
ko’
b o
~d
\ll(
b
=

RESULTADO ES 30 5.3.1 ESTATUTO READ - DATA

e e = — o T aca ]
Ejemplo 2. La funcidn del estatuto READ, es de
variables a las cuales se

medio del estatuto DATA.
REM PROGRAMADOR : MIGUEL ANGEL _

REM OBJETIVO : PROMEDIO DE UN ALUMNO QUE TIENE

REM LAS CALIFICACIONES 70.5,89.5,80
LET C1 70.5

LET C2 89.5
LET C3 80
LET PROM = (C1 + C2 + C3)/3

PRINT "EL PROMEDIO DEL ALUMNO ES " ;PROM
END

leer las
le asignan los datos por

Formato del estatuteo READ :

# DE LINEA READ VARIABLE(S).

&«———— Si ejecutamos el programa

ol Nresiolclaards - VARIABLE(S) .- £s wuna o mnds variables numéricas,
enteras y-/o al fanuméricas ¢ string .

Todas las wvariables deben de ir
EL PROMEDIO DEL ALUMNO ES 80 precedidas por una coma.




Ejemplos

Ejemplo 1.
100 READ A$, X, T, TOTAL, Y%, NOMB$
200 READ

DIRE$, TELES$, SUELDO
300 READ TOTNOM

A, BX, C$

5.2, 100, "KATIA"
A

B%
variables gue se

Cs

El estatuto DATA, es el gue contiene los datos gue
van a ser asignades a Llas
espectifiguen en el estatuto READ.

del estatuto DATA

—
# LINEA DATA CONSTANTE(S)

Ejecutamos el programa

CONSTANTE(S). - EFs una o© mds constantes numéricas,

+——— Resultados
enteras y/o alfanuméricas (stringo.
En éstas Ultimas su dato debe de ir
entre comillas. Todas las constan-

tes deben de ir precedidas por una
coma.

=

I 72IBIE
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Ejemplo 2.
Ejemplos :

2000 DATA 50.5, 300,
3000 DATA
4000 DATA

"ELIZABETH"
"PETROLEOS MEXICANOS",

800, 572.6
12.8, 600

£
i 4

NOMB$, SDOHR, HRR%
"AMERICA", 5000.00, 20
ESTATUTO READ

SDONTO = SDOHR * HR%

"EL SUELDO NETO DE ";NOMB$:;" ES " ;SDONTO
END

No es vdlido, si tiene mas variables que

conastantes en el DATA.

No es vdlido, si no existe por lo mencs
un estatuto DATA.
Pueden existir

OBSERVACIONES DEL

RUN

¢——— Ejecutamos el programa
varios estatutos READ,
para un mismo estatutc DATA.

Pueden ir en cualquier lugar del progra—

mo., inclusive en La Linea con multiples
estatutos.

EL SUELDO NETO DE AMERICA ES 100000

OBSERVACIONES DEL ESTATUTO DATA

OBSERVACIONES

Pueden existir varios estatutos DATA,

para un mismo estatutco READ.
Puede existir un DATA
es ignorado por el
BASIC.

sin READ, pero

En los ejemplos
estatuto DATA por el

datos especificado
Listados en el

anteriores,
por el

mismo orden del
les corresponden. También,

las variables

vemos que el listado de

estatuto DATA,
El estatuto DATA debe de ir solo en una

estdn

que

que en
una Llinea.

nomb$)

tipo de variable

podemos observar

Puede ir en cualguier lugar del programa

alfanuméricas o string «c$,
datos se encuentran entre comillas.
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5.3.2 ESTATUTO RESTORE

La funcidn de estatuto RESTORE, es la de restaurar
los datos ya letdos en un DATA. O sea, nos permite
poder leer mds de una vez los mismos datos en el
mismo programca. El apuntador de datos se posiciona

al principio del primer estatuto DATA gue se
encuentre en el programa.

Formato de estatuto RESTORE 3

# DE LINEA RESTORE

A, B, C
"L.OS NUMEROS DE A,B,C SON ";A,B,C

X, Y, Z
“LOS VALORES DE X,Y,Z SON ";X,Y,Z
10,20,30,40,50,60,70,80,90

RUN

«———— Ejecutamos el progama

LOS VALORES DE A,B,C SON 10

20 30
LOS VALORES DE X,Y,Z SON 10

20 30

PROCEDIMIENTO DE EJECUCION.

Primero el READ lee las wariables A, B, C, ya
reconocidas éstas, el DATA asigna los valores 10,20, 30,
variables respectivamente (4 = 10, B = 20, C = 30>, por lo
tanto el apuntador del DATA queda indicando el wvalor 40,
luego el computador ejecuta la instruccidn 200 imprimiendo los
resultados de A,B,C gue son 10,20,y 30, chora ejecuta la
instruccidn 300 gqgue es el RESTORE y automdticamente el
apuntador del DATA pasa a colocarse en el valor 10 del DATA,
después ejecuta la instruccion 400 v lee mediante un nuevo
READ las wvariables X,Y,Z reconociendolas y el DATA se encarga
de asignarle los valores 10, 20, 30 Cx = 40, vy = 20, =z = 300,
ejecuta linea 500 imprimiendo Llos resul tados de X, Y, Z,
C10,20,30>, ignora la Llinea 600 y termina el programcd.

a las

5.3.3 ESTATUTO [NPUT

El estatuto INPUT nos permite asignar datos en el
transcurso del programa cuando se estd ejecutando.
Al procesar wun estatuto INPUT, el computador
escribird un stgno de interrogacion (2>, de
esia manera nos espera para que asignemos los datos.

Formato del estatuto INPUT :

# DE LINEA INPUT

VARIABLE (S)
# DE LINEA INPUT

"LETRERO " ;VARIABLE (S)

VARIABLE (S) .- Es una o mds variables numéricas,
enteras y/o alfanuméricas Cstring).

Todas las variables deben de

ir
precedidas por una coma.

“LETRERO" Es un mensaje del tipo de

dato gue
vamos alimentar.

Ejemplos

A%

X, Y$, W

"CUAL ES EL NOMBRE DEL CLIENTE ";NOMB$
"DAME LAS HORAS TRABAJADAS " :HRX

"CUAL E5 5U EDAD Y BEXQ "ED%,SEX$
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Es preferible utilizar el estatutc INPUT
especificando un letrero para el mayor entendimiento
del dato que vamos alimentar.

A continuacidn, vamos a ver unos ejemplos utilizando
el estatuto INPUT, también cémo nos pitde Llos
datos y coémo los almacenaremos.

100 A, B, C
200" S=A+B+ C

300 "EL RESULTADO DE LA SUMA ES ";S
400

RUN «—— Ejecutamos el programo
? 100,500,18 <CR>

EL RESULTADO DE LA SUMA ES 618

PROCEDIMIENTO DE EJECUCION :

i.— En la linea 100,se encuentra el estatuto INPUT vy
automdticamente nos preguntard por los datos de
A, B, C, apareciendo en la pantalla el signo de
interrogacidn ¢ ? DJ.

Le alimentamos los datos 100, 500, 18 y se los
asignard respectivamente a las wariables del
estatuto INPUT C A =100, B =500, C =18 D,

Ejecuta la operacion aritmética gue se encuentira
en la linea 200 y el resultado de ésta lo
almacenard en la variable S.

Al ejecutar la linea 300, imprimird el resultado
de la variable S, pero antes pondrd el letrero
¢ EL RESULTADO DE LA SUMA ES D.

Termina lao ejecucidn del programa.

Ejemplo 2.

Otra forma de alimentar los datos a este programa
seria :

Volvemos a ejecutarlo

Nos pregunta por los
datos de A,B.C,pero si
nadamdés le alimentamos
el dato que se le
asignard a la variable
"A", el computador
volverd a poner el
signo de interrogacidén
2 preguntando peor
los datos de “B" y "C”

S00 Le asignamos el wvalor
S00 para “B” y volverd
a poner el signo de
interrogacidén para la
variable "C".
? 18 Asignamos el valor 18
a "C'.

EL RESULTADO DE LA SUMA ES 618

En este ejemplo trabajaremos el estatuto INPUT con
letrero, el computador primeramente imprimird el

letrero especificado y despues pondrd el signo de
interrogacién < ? J.

100 INPUT "NOMBRE DEL EMPLEADO " ;NOMB$
200 INPUT "CUANTAS HORAS TRABAJO ";HR

300 INPUT "CUAL ES SU SUELDO HORA " ;SDOHR
400 LET SDONTO = HR * SDOHR

500 PRINT "EL EMPLEADO ES "; NOMB$

520 PRINT "SU SUELDO NETO ES " ;SDONTO

600 END

RUN e Ejecutamos el programa
NOMBRE DEL EMPLEADO 7 LUIS CARLOS <CR»

CUANTAS HORAS TRABAJO ? 45

CUAL ES SU SUELDO HORA 7?7 15000

EL EMPLEADO ES LUIS CARLOS
SU SUELDO NETO ES 675000




Ejemplo 3.

100 "CONSTRUCTORA DEL NORTE S.A."™
200 i DATOS GENERALES B
300 VARI ABLES(CS). Es wuna o mds variables numéricas,
400 “"NOMBRE " ; NOMB$ enteras y/o alfanuméricas dsiring?.
500 "DIRECCION “:DIRE$ Todas las variables deben de ir
600 "TELEFONO " ; TELE$ precedidas por una coma o punto y
700 "EDAD " - ED% coma.

800 " ;SEX$

S00

1000 - NOMB$, DIRE$, TELE$, EDZ, SEX$

1010 “LETRERO" .— Es un mensaje del tipo de dato

vamos @ imprimir o simplemente

texto de informacidn.
RUN “ERAL W

Ejecutamos el prograoma

CONSTRUCTORA DEL NORTE S.A. .— La funcidn del punto vy coma
DATOS GENERALES imprimir los resul tados de
variacbles de salida, separdndolas
NOMBRE ? ANTONIO espacios entre ellas.
DIRECCION ? MORELOS 1098 OTE
70-08-07
28 : La funcidn de la coma es imprimir los
MASCULINO resul tados de las wvaritables de

salida, separdndolas por zonas entre
ANTONIO MORELOS 1098 OTE 70-08-07 MASCULINO ellas.

: La terminal contiene =zonas de 10
: colunnas de ancho en cada Llinea,

tiene caracteristicas de su funciona-—
miento por lo cual, el programador

puede cambiar el numerc de zona
dependiendo de su necesidad.
5.4.1 ESTATUTO PRINT '
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El estatuto PRINT, nos permite desplegar datos
Cresultados) o letreros por la terminal, en el
transcurso de la ejecucidn del programa.

Tabulador de espacios, donde ” N " es

el numeroc de la columna regueritda por
el programador.

DISTINTAS FORMAS DE UTILIZAR EL PRINT

Ejemplos
LINEA PRINT VARIABLE(S)

LINEA PRINT "LETRERO"

LINEA PRINT "LETRERO™"™; VARIABLE(S)

LINEA PRINT VARIABLEl1; VARIABLEZ;

LINEA PRINT VARIABLEl1, VARIABLEZ2,

LINEA PRINT TAB(N) ; VARIABLE(S)

LINEA PRINT TAB(N) ; "LETRERO"

LINEA PRINT TAB(N); "LETRERO"; VARIABLE(S)

SDOTOT

NOMB$; HORAS; SDOHR; SDONTO
NUMPOLIZA, FECHA$, CAR.CRE, VALOR
"EMPACADORA DE CARNES S.A. DE C.v."
"TOTAL DE NOMINA "; TOTNOMI

X; T; HR; W$

H$, Y%, Z

BB




Ejemplos de prdctica : Ejemplo 2.

Ejemplo 1.

INPUT "DEME LA VENTA 1 --—— "; VTA1l

INPUT "CUAL ES LA VENTA 2 - "; VTA2

INPUT "CUANTO EN LA VENTA 3 "; VTA3
"CAPTURA DE DATOS GENERALES" INPUT "DEME LA VENTA 4 ———- "; VTA4
"CUAL ES SU NOMBRE "; NOMB$ INPUT "CUAL FUE LA VENTA 5 " "; VTAS
“"DEME SU DIRECCION "; DIRES$

EMPRES$ "CONSTRUCTORA ELECTRONICA S.A."
"ESCRIBA SU TELEFONO "; TELE$
"CUAL ES SU PUESTO "; PUESTO$

TOTVTA = VTAl + VTA2 + VTA3 + VTA4 + VTAS

PRINT N PRINT { BRINCA DOS RENGLON
"QUE SUELDO NORMAL TIENE *; SDO PRINT EMPRE$
N PRINT ‘

PRINT \ PRINT
"COMPANIA ELIZONDO S.A." PRINT vVTA1l, VTAZ, VTA3, VTA4, VTAS
“REPORTE DE DATOS GENERALES" PRINT

N\ PRINT ' PRINT VTA1,,,VTA2
*"NOMBRE " . NOMB$ PRINT
"DIRECCION ». DIRE$ PRINT "TOTAL DE VENTAS "; TOTVTA
"TELEFONO ». TELE$ END
"PUESTO ". PUESTO$
"SU SUELDO ES -—- "; SDO

IPNIETH

= —=

+———— Ejecutamos el programa

Ejecutamos el programa

3

2
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i
T
s
X
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7

DEME LA VENTA 1 ———- 1500

CUAL ES LA VENTA 2 - 3875.25
CAPTURA DE DATOS GENERALES CUANTO EN LA VENTA 3 ? 600
' DEME LA VENTA 4 ———— 7 12000
CUAL ES SU NOMBRE ? NORMA LETICIA GARZA CUAL FUE LA VENTA 5 890
DEME SU DIRECCION ? AVE. 19 # 909
ESCRIBA SU TELEFONO ? 45-15-82
CUAL ES SU PUESTO ? DEPTO. DE VENTAS

QUE SUELDO NORMAL TIENE ? 750000 CONSTRUCTORA ELECTRONICA S.A.

COMPANIA ELIZONDO S.A. 1500 3875.25 12000
REPORTE DE DATOS GENERALES

1500 3875.25

NORMA LETICIA GARZA TOTAL DE VENTAS 18865.3
DIRECCION AVE. 19 # 909

TELEFONO 45-15-82

DEPTO. DE VENTAS
SU SUELDO ES --- 750000




5.4.2 ESTATUTO PRINT USING , , |

SN S S e ] l

En este ejemplo, observamos la diferencia de utili- ! El estatuto PRINT USING, nos permite desplegar los
zar el estatuto TAB.

: resultados y letreros en forma editada. El utilizar
este estatuto, nos ayuda a presentar en forma mds
entendible los resultados al usuario.

|
100 PRINT "NO ESTOY UTILIZANDO EL ESTATUTO TAB"

200  PRINT ! BRINCA UN RENGLON | |
300 PRINT "SUPER GARCIA S.A. DE C.V." Formato de codificacidn : | [
400 PRINT "ABARROTES EN GENERAL" % RN~ Lt ncke _ *
500 PRINT "MAYOREO Y MENUDEO" |

| |
600 PRINT N\ PRINT !f BRINCA DOS RENGLONES
700 PRINT TAB(23):"SI ESTOY UTILIZANDO EL TAB" '

# DE LINEA PRINT USING "CAMPO(S)"; VARIABLE(S) ’
800 PRINT { BRINCA UN RENGLON } # DE LINEA PRINT USING "CAMPO(S)"; DATO(S)
900 PRINT TAB(28);"SUPER GARCIA S.A. DE C.V."
L8 o 1000 PRINT TAB(30) ;"ABARROTES EN GENERAL"
1100 PRINT TAB(31);"MAYOREO Y MENUDEO"
1200 PRINT N\ PRINT N\ PRINT ! BRINCA 3 RENGLONES
1300 PRINT TAB(29);"OBSERVE LA DIFERENCIA"

Donde :
R, 1400 PRINT TAB(27) ;"EXISTE MEJOR PRESENTACION"
iE 1500 PRINT TAB(36); "GRACIAS"
‘?;-;Pg 1600 END
fi USING .— Using significa usando.
“‘(J RUN «——— Ejecutamos el programa
5
iz NO ESTOY UTILIZANDO EL ESTATUTO TAB
f CAMPO(S) .- Son los formatos espectficados para
"S SUPER GARCIA S.A. DE C.V. desplegar los resultados.
ABARROTES EN GENERAL
MAYOREO Y MENUDEO
M | :
e
VARIABLE(S) .- Son Llos gue contienen los resultados
SI ESTOY UTILIZANDO EL TAB r gue se van a desplegar, pueden ser
‘ . flotantes, enteros o aljfanuméricos.
SUPER GARCIA S.A. DE C.V.

ABARROTES EN GENERAL
MAYOREO Y MENUDEO

OBSERVE LA DIFERENCIA
EXISTE MEJOR PRESENTACION
GRACIAS

. \H“H
88 89 |‘
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En este ejemplo, observamos la diferencia de utili- ! El estatuto PRINT USING, nos permite desplegar los
zar el estatuto TAB.

: resultados y letreros en forma editada. El utilizar
este estatuto, nos ayuda a presentar en forma mds
entendible los resultados al usuario.

|
100 PRINT "NO ESTOY UTILIZANDO EL ESTATUTO TAB"

200  PRINT ! BRINCA UN RENGLON | |
300 PRINT "SUPER GARCIA S.A. DE C.V." Formato de codificacidn : | [
400 PRINT "ABARROTES EN GENERAL" % RN~ Lt ncke _ *
500 PRINT "MAYOREO Y MENUDEO" |

| |
600 PRINT N\ PRINT !f BRINCA DOS RENGLONES
700 PRINT TAB(23):"SI ESTOY UTILIZANDO EL TAB" '

# DE LINEA PRINT USING "CAMPO(S)"; VARIABLE(S) ’
800 PRINT { BRINCA UN RENGLON } # DE LINEA PRINT USING "CAMPO(S)"; DATO(S)
900 PRINT TAB(28);"SUPER GARCIA S.A. DE C.V."
L8 o 1000 PRINT TAB(30) ;"ABARROTES EN GENERAL"
1100 PRINT TAB(31);"MAYOREO Y MENUDEO"
1200 PRINT N\ PRINT N\ PRINT ! BRINCA 3 RENGLONES
1300 PRINT TAB(29);"OBSERVE LA DIFERENCIA"

Donde :
R, 1400 PRINT TAB(27) ;"EXISTE MEJOR PRESENTACION"
iE 1500 PRINT TAB(36); "GRACIAS"
‘?;-;Pg 1600 END
fi USING .— Using significa usando.
“‘(J RUN «——— Ejecutamos el programa
5
iz NO ESTOY UTILIZANDO EL ESTATUTO TAB
f CAMPO(S) .- Son los formatos espectficados para
"S SUPER GARCIA S.A. DE C.V. desplegar los resultados.
ABARROTES EN GENERAL
MAYOREO Y MENUDEO
M | :
e
VARIABLE(S) .- Son Llos gue contienen los resultados
SI ESTOY UTILIZANDO EL TAB r gue se van a desplegar, pueden ser
‘ . flotantes, enteros o aljfanuméricos.
SUPER GARCIA S.A. DE C.V.

ABARROTES EN GENERAL
MAYOREO Y MENUDEO

OBSERVE LA DIFERENCIA
EXISTE MEJOR PRESENTACION
GRACIAS

. \H“H
88 89 |‘




A CONTINUACION ESTUDIAREMOS LOS DISTINIOS FORMATOS DE CAMPO Ejemplos de CAMPOS NUMERICOS C # D |
QUE PODEMOS UTILIZAR CON EL ESTATUTO PRINT USING.

CARACTER SIGNIFICADO EJEMPLO DESCRIPCION : 100 A% = 5271
110 B% = 300 .
120 PRINT USING "##### "; A% '
& SIGNO NUMERICO P27 SE UTILIZA PARA IMPRIMIR 130 PRINT USING "##### "; B%
VALORES NUMERICOS. 140 END
RUN r
N BACK SLASH N N UTILIZADO PARA VYARIABLES ‘
ALFANUMERI CAS. 5271 X
300 l
$ PUNTO %, #% | PARA IMPRIMIR UN VALOR | i
CON DECIMALES. v St el formato del campo especificado es mds grande t
gue el valor gue se imprimird, el resultado guedard
] Justificado a la derecha como lo muestra el ejemplo I'
¥ . COMA 22, ##%. #% | IMPRIME CANTIDADES SEPA- ‘ anterior. ‘

RADAS POR COMAS. . B

OTRA FORMA DE FODER FRESENTAR SUS RESULTADOS

X - | euron ###, ##- | IMPRIME CANTIDADES NEGA- ¢
R TIVAS, SE PUEDE UTILIZAR 100 A% = 5271 G
2 DE VARIAS FORMAS. 110 B% = 300 4
'S 120 PRINT USING "##### A##¥## " A% ,B% 2
o 130 END : E
. $ SIGNO DE DOLLAR |$$#, ###. ##| IMPRIME CANTIDADES CON 4
.:5 SIGNO DE DOLLAR. RUN u
i . b
o 8 5271 300 !
é%; * ASTERISCO et ¥, #2 EL ASTERISCO SIGNIFICA @
PROTECCION. - T
: OBSERVACION : ;
‘“\_»f“” > APOSTROFE PARA ESPECIFICAR VALORES '
JUSTIFICADOS. En el formato de impresién se tiene 4 espacios en i 'l‘
blanco, sin embargo en el resultade aparecen S, esto [ .w
: ‘ se debe a que el valor de B% es mds pequellc que el ”%
*L| APOSTROFE LEFT *LLLLL JUSTIFICA EL VALOR DEL campo de impresidn, puesto que su valor fue ‘]
RESULTADO A LA IZQUIERDA justificado a la derecha. [‘{
DEL CAMPO ESPECIFICADO. i
a |II
j 100 SDOHOR = 32784 u
*R| APOSTROFE RIGHT | *RRRRR JUSTIFICA EL VALOR DEL 110 HRSTRA = 48 m
RESULTADO A LA DERECHA 120 SDONTO = SDOHOR * HRSTRA i
DEL CAMPO ESPECIFICADO. 130 PRINT USING "###### ## #H###F¥¥F "; & W
SDOHR , HRSTRA , SDONTO WJ
140 END {
*C| APOSTROFE CENTER| *CCCCC JUSTIFICA EL VALOR DEL v

RESULTADO AL CENTRO DEL RUN ,

CAMPO ESPECIFICADO.

32784 48 1573630 ‘\"

90 i |
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Al campo se le puede agregar un mensaje,
por ejemplo :

100 C1 = 100
200 C2 = 90
300 C3 = 80

400 PROME = (C1 + C2 + C3) / 3

500 PRINT USING "LAS CALIFICACIONES SON "+&
" ##8 #4# ##¥#7; C1,C2.C3 ,

600 PRINT USING "EL PROMEDIO DEL ALUMNO FUE "+&
" ###"; PROME

700 END

RUN

LAS CALIFICACIONES SON 100 90 80
EL PROMEDIO DEL ALUMNO FUE 90

Ejemplos para utilizar el BACK SLASH C 2,

fS—— Lt S piiEE e s E ek

100 L$ = "EMPACADORA DEL NORTE"

110 PRINT USING "N\ \"; L$
120 END

RUN

EMPACADORA DEL NORTE

Al especificar un formato de campo al fanungrico, los
BACK SLASH € N\ ) son ocupados por un carocter, en
el ejemplo anterior, la primera y uUltima letra del
letrero son impresas en las posiciones de los

BACK SLASH C N\ D v las demds en los espactios
correspondientes.

Observemos que pasa, si el formato de campo s mds
pequeflio al valor que se va o imprimir
siguiente ejemplo :

en el

100 ENCA$ = "PETROLEOS MEXICANOS S.A."

110 PRINT USING "\ \N"; ENCAS$
120 END

RUN

PETROLEOS MEX

Ejemplo,

Observamos que el Lletrero fué truncado por
de impresion, puesto que al trabajar

Lleva mayor prioridad sus formatos de campo.

cuando el formato de campo es mayor a l

100 NOMB1$ = "LAURA"

110 NOMB2$ = "CLAUDIA"

120 PRINT USING "\ N N
NOMB1$ , NOMB2$

130 END

RUN

LAURA CLAUDIA

el campo
el PRINT USING

os wvalores.

Como los formatos de campo son mds grandes que los

nombres de Laura y Claudia, ¢&stos fueron
cados a la izguierda de los campos y se
con blancos a la derecha.

100 VEND$ = "ANABEL TREVINO"
110 VENTA = 5000

120 PORCE = .20

130 COMIS = VENTA % PORCE

140 PRINT USING "\

"COMISION ####"; VEND$, VENTA, COMIS
150 END

RUN

ANABEL TREVINO VENDIO 5000 COMISION 1000

23

Justifi—
completa

N VENDIO #### "+ &




Ejemplos para la utilizacicn del PUNTO C . ) Ejemplo para la utilizacidn de la COMA C , )

SFAIRLE

-y 2

S
i
.
5

(AP

El punto se utiliza para poder

imprimir cantidades

nunéricas con el punto decimal.

Ejemplo :

100 VENTA 32650. 78
200 COMIS 7548. 65

300 SDOHR 15720. 50
400, TOTNOM = 1197840. 00

500 PRINT USING “#######. ##”; VENTA
600 PRINT USING “#######.##"; COMIS
700 PRINT USING "#######.##"; SDOHR

800 PRINT USING “#######.##"; TOTNOM
900 END

RUN

32650.80
7548.65
15720.50
1197840.00

St observamos el ejemplo anterior, los resultados

fueron justificados a la derecha.

Al utilizar el punto en el estatuto PRINT USING,

solamente se agrega en el formato de campo.

CLAVEZ = 248

ARTICU$ = "TORNILLOS DE 1/2 PULG.™
CANT = 10

PRECIO = 500

PAGO = CANT % PRECIO

PRINT USING "\

“##¥4#- #4#" ; ARTICUS, PAGO
END

RUN

TORNILLOS DE 1/2 PULG. 5000.00

separada

impresion.

PRINT USING
PRINT USING
PRINT USING
PRINT USING
END

30000
1000000
7455.80
24 .95
PRINT USING
PRINT USING
PRINT USING
PRINT USING
END

30,000.00
1,000,000.00

7 ,455.80
24.95

Cuando deseamos gue la cantidad gue vamos a imprimir
por comas € , 2 en el formato de

“## ., ###" ; 30000
“#.#4## ., ###"; 1000000
“HH . HR¥ KR ; 7455.80
“#.4EE . #4"; 24.95

Rl i
“HE,EHE HEE - ER;
i it i i i
“#E,HER R R




Ejemplo para la utilizacion del GUION (

Ejemplos para la utilizar el SIGNO DE DOLLAR ( $ D
i e el R s S A G ey S vy T,

Cuando deseamos gue la cantidad la imprima con Signo
Se utiliza el guion ¢ - O, cuando la cantidad gue

de dollar, simplemente se le agrega en el formato de
esperamos come resultado puede llegar a ser negativa. campo.

100 PRINT USING "“#####.##-"; 35.92 100 PRINT USING "S####.##"; 3462.20
110 PRINT USING "#####.##-"; 578.24 200 PRINT USING "S####.##"; 50.25
120 PRINT USING “##### _##-"; =312

300 PRINT USING “S####.##"; 200.00
130 PRINT USING "#####. ##-"; -97456.8 ' 400 END
140 PRINT USING “#####.4#-"; -284.75 ‘

RUN

RUN

$3462. 20
35.92 8 50.25
578.24 : |

$ 200.00
312.00-
97456 .80~

284 .75~

OBSERVACIONES DEL EJEMPLO :

7

atl ¥

En el ejemplo anterior vamos a explicar c¢ada

Al utilizar solamente un signo de dollar < $ >
una de las
instrucciones :

- )

sSi el tamafio de la cantidad es igual al formato
de campo, el signo de dollar quedarfa pegado a
] la cantidad como en Lla linea 100.
.-En la ltnea 100, comeo el wvalor es mds peguefio '
gue el campo especificado, el wvalor es justifica-—
do a la derecha y no lleva el signo
ser una cantidad positiva.

5
o
E%
3
e

f

negative por

Si la cantidad es mds pequefia que el formato
de campo, el valor serd justificado
derscha, dejando eSpaclLos an

a la
blance hasta el
4 signo de dollar &% como en
ocurre lo mismo gue la lineca 110 y 420.

R la litnea 110,

la. instruccidn
anterior.

.—La ltnea 120, justifica el wvalor a la derecha,
como no tiene la cantidad de decimales, agrega’ PRINT USING “SS####.##": 15467.26
los ceros ¢ O 2 y por dltimo como es negativa la PRINT USING "SS####.##"; 8429.32
cantidad imprime el signo en el resultado. PRINT USING "SS####.##"; 21.95

PRINT USING "SS##¥#.##"; 450.00

PRINT USING "SS##4##.##"; 1.76
.—En la instruccidn 130, no Justifica, puesto END
gue el tanafio de la cantidad es igual a la del

campo, itmprime el signo por ser negativo el RUN
numero, agrega el ultimo decimal como cero ¢ Q D.

$15467 .

$8429.

.—En la instruccidn 140, justifica el valor a la $21 .

derecha e imprime el signo por ser negativa Lla $450.
cant idad.

$1.




OBSERVACION DEL EJEMPLO ANTERIOR @

Ejemplo para utilizar el SIGNO ASTERISCO C =% )

Al utilizar dos signos de dollar ¢ $8 )

Al signo asterisco ¢ % D se le considera como una
proteccidn al valor gue se va a tmprimir.

Si  la cantidad es mds pequefiac que el formato de

USING "+%x### _##"; 57824.96
campo, el signo de dollar quedard pegado a la USING ‘ - 42658
cantidad, imprimiendo soclamente un signo, como USING 1794
en los cascs de las lineas 120, 130 y 140.

USING = ; 3811.4
USING z ;. 254
USING ; 168.2

USING ‘"sxft##.##"; 223.45
USING "sx%#f#f# ##"; 9.7

X ' USING "sxf#f#f# _##"; 8 :

Ejemplo utilizando los siguientes signos : USING “wxf##. ##-"; -200

USING ‘"=*x###.##-"; -1.5

iTINID

PRINT “S$8F, #¥X. #A"; 35832.25

T
O
e
D

PRINT “SS#, XXX AR ; 154.78
PRINT S8, 4AR. HR" ; TO962.64

PRINT S8, ¥AH. #¥-"; -1361.37

Ef.%
g
3

PRINT “"SB, AH¥. HX-"; -100

END

OBSERVACIONES :

1i.- Si la contidad es mdés pequefla gque el formato de
campo, es completada por

asteriscos, como en
ltneas 300 a la 920.

las

Si no existen decimales

cantidad,
imprimen ceres ( O 3.

Si la cantidad es impresidn

aparecerd el signo, siempre cuando se
especifiquen en el formato de campo.

negativa, la
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Ljemplo para utilizar el SIGNO APOSTROFE C * )
RSt e e P A P N B e e T e e e e

El apdsirofe nos indica gue

pueden ser justificados
centro.

los wvalores a itmprimir

a la titzguierda, derecha o
El apdstrofe puede ser utilizado solamente

para imprimir variables al fanuméricas o string.

El apdstrofe es ocupado por un caracter en la
impresion como en los ejemplos siguitentes

PRINT USING " * *;

; "AMALIA"
END

PRINT USING " * ™

; "PEMEX S_.A."
END

RUN

R

Ejemplo para utilizar el formato de JUSTIFICACION A LA
IZQUIERDA ¢ °L D

100 PRINT USING "’ LLLLLLLLL";
200 PRINT USING " LLLLLLLLL™;

300 PRINT USING "°LLLLLLLLL"™;
400 END

"EMPRESA ELECTRONICA"
"HOLA"

" JOHNNY"
RUN

EMPRESA EL
HOLA

JOHNNY

OBSERVACION :

Todos Los resultados estdn  justificados a la
izquierda.

Ejemplo para utilizar el formato de JUSTIFICACION A
DERECHA C °*R D)

LA

100 PRINT USING '’ RRRRRRRRR": "ANA MARIA"

200 PRINT USING "’RRRRRRRRR"; "FERRETERIA DEL NORTE"
300 PRINT USING "’RRRRRRRRR"; "UNI"

400 END

RUN

ANA MARIA
FERRETERIA
UNI

OBSERVACION :

Los resultados estdn justificados a la derecha.

Ejemple para utilizar el formate de JUSTIFICACION AL CENTRO
C G D

PRINT USING '* CCCCCCCCC™;
PRINT USING ™’ CCCCCCCCC™;

PRINT USING "*CCCCCCCCC";
END

" Ul'
"UN"
"UNI'.




-y y STIIBIT

CAPHLLA ACrum@as

Ejemplo para justificar

100 PRINT USING "’LLLLLLLLLLLLLL"™;
200  PRINT USING " LLLLLLLLLLLLLL";
300 PRINT USING "’LLLLLLLLLLLLLL";
400 PRINT \ PRINT
500 PRINT USING '’ RRRRRRRRRRRRRR";
600 PRINT USING '’ RRRRRRRRRRRRRR";
700 PRINT USING '"’RRRRRRRRRRRRRR";
800 PRINT \ PRINT
900 PRINT USING ''®CCCCCCCCCCCCCe™;
910 PRINT USING "’ CCCCCCCCcCccccce™;
920 PRINT USING "’ CCCCCCCCCCCCCc™;
930 END
RUN
PEMEX S.A.
COMPRAS
AL DIA
PEMEX S.A.
COMPRAS
AL DIA
PEMEX S.A.
COMPRAS
AL DIA

“"PEMEX S.A."
"COMPRAS"
"AL DIA"

“PEMEX S.A."
"COMPRAS"
"“AL DIA™

“PEMEX S.A."
"COMPRAS"
"AL DIA™

AUTOEYALUACION DEL CONOCIMIENTO

1. - Expligque el estatuto REM.

=

2. - Para gqué sirve el estatuto LET.

B

3. - Qué contiene el estatuto DATA.

l't[

4. - Expligue el estatuto INPUT.

5.- Mencione las diferentes jformas de wutilzar el PRINT y ﬂ
expliguelas.

6. Para qué sirve utilizar el PRINT USING.




A ALETSIT
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7.—- Escriba 5 diferentes formatos de campo gue se utilizardn
con el estatuteo PRINT USING.

8.~ Cudl es la funcion del *L, "R, y *C en el PRINT USING.

CAPITULO 6 i

TRANSFERENCTIA DE CONTROL ‘
[E e s M. e gy '

OBJETIVO GENERAL

Utitizar los di ferentes estatutos de
transferencia de control, ast como el empleo de
subrutinas dentro de un programa BASIC.

OBJETIVO ESPECIFICO

En éste capitulo, se aprenderd las
transferencias gue pueden utilizarse dentro del
lenguaje BASIC y las distintas formas de poder
codi ficar estos estatutos dentro de un programa.

Ademas utilizard el maonejo, funcidn y codifica-
cidn de los estatutos para utilizar subrutinas
locales y recicladores.
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7.—- Escriba 5 diferentes formatos de campo gue se utilizardn
con el estatuteo PRINT USING.
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CAPITULO 6 i
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transferencias gue pueden utilizarse dentro del
lenguaje BASIC y las distintas formas de poder
codi ficar estos estatutos dentro de un programa.
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cidn de los estatutos para utilizar subrutinas
locales y recicladores.
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CAPILLA KGRI

6.1.1

Formato

Donde

6.1 TRANSFERENCIA DE CONTROL INCONDICIONAL GOTO

GOTO
T

El estatuto GOTO, transfiere el control del programa
a una tinea deseada continuando con el proceso. La
transferencia puede reclizarse a un # de Llinea
ascendente o descendente. Es recomendable gue un
programa no tleve muchos estatutos GOTO.

GOTO # DE LINEA

Es la siguiente linea del programa

# DE LINEA _-
' que serd ejecutada.

Ilustracidn 1.

Control del programa

INSTRUCCIONES

antes del brinco 110

120

160 —M despues del
500 ——— «—— brinco

PROCEDIMIENTO DE EJECUCION

Primero ejecuta las lineas 100, 110, 4120 y 130.

Brinca y continda con las lineas S00, 510 y 5S20.

Ilustracidén 2.

Control del programa

INSTRUCCIONES

100

Control del 110
programa antes 120 =
del brinco 130

140
150
160 ———
—— 170 GOTO 120 Control del
180 — programa después
190 —8— del brinco

200 —M88—

PROCEDIMIENTO DE EJECUCION

Primeramente ejecuta la ltneas 100, 410, 120, 4130,
140, 150, 160 y 4170.

Brinca y continda con las lineas 120, 130, 140, 4150 v
160.

OBSERVACION :

ELl ejercicio anterior terminard ciclado, o sea que
el computador estarfa ejecutando Las Lineas desde la
120 a la 170.




Ilustracién 3.

INSTRUCCIONES:!:

Control del

programa.

Ry,
3
2
s
i
=
)

GOTO 500

GOTO 700

PROCEDIMIENTO DE EJECUCION.

Ejecuta las lineas 1oco0, 110, 120 Y 130.

Brinca continuando con la 500, 510, 520, 530 b
la S40.

Después ejecuta las lineas 140, 150, 160, 170,
180 y lo 120. Por el brinco que se encuentra en
La linea 540.

Por tliime ejecutard las linsas 700, 710 y 720.

Ejemplo 1.

Vamos a obtener el sueldo neto de wun trabajador
guitdndole una deduccidn del 10% de su sueldo normal

Este ejemplo es para observar el trabajo del estatuto
GOTO.

100 INPUT "NOMBRE DEL TRABAJADOR "; NOMB$
110 INPUT "CUANTAS HORAS TRABAJO "; HR

k]

120 INPUT "CUAL ES SU SDO-HORA "; SDO
130 GOTO 500

140 PRINT "EL EMPLEADO '; NOMB$

145 PRINT "SU DEDUCCION ES ™"; DEDU

150 PRINT "SU SUELDO NETO ES "; SDONTO
160 GOTO 900

500 SDONOR = SDO * HR

S10 DEDU = SDONOR * .10
520 SDONTO = SDONOR - DEDU
530 GOTO 140

900 END

e

RUN

NOMBRE DEL TRABAJADOR ? CARLOS
CUANTAS HORAS TRABAJO ? 48
CUAL ES SU SDO-HORA ? 5000

EL EMPLEADO CARLOS
SU DEDUCCION ES 24000
SU SUELDO NETO ES 216000

6.2 TRANSFERENCIA DE CONTROL CONDICIONAL

Existen dos estatutos de transferencia condicional,
el ON GOTO y el IF THEN ELSE.

La transferencia ¢ brinco 2 se realiza mediante

una
cendicion.

A continuacidn vamos a describir el

fundamento de
estos estatutos.




6.2.1 ON GOTO

PROCEDIMIENTO DE EJECUCION
| —————

. Ejecuta las lineas 100,110,120,130 Y 140.
El estatuto ON GOTO, transfiere (brinca) el control

del programa a una Llinea determinada, dependiendo 1 . L X 1, brinca a la SO0 y continda.
del valor gue tenga la expresidn, continuando con el
proceso. La transferencia puede ser a un # de

linea g D 4
ascendente o descendente.

brinca a la 400 y continda.

brinca a la 700 y continda.
Formato

brinca a la 100 y continda.

ON EXPRESION GOTO LIN(1),LIN(2),

Ilustracidn 2.

INSTRUCCIONES
EXPRESION. - Es la transferencia. Puede ser una

vartable flotante o entera, es- 100
recomendable gue sea entera, para 200
protegernos de la  flotante en caso de 300
gue tomara un valor con decimal. 400

500
LIN(1),

- 600
LIN(2), 1000
LIN(3).- Son los numeros de lineas o donde se 1100

puede hacer la transferencig Vv éstos 1200
deben de ir precedidos por una coma.

ON X GOTO 500, 1000, 1100

My

Py
e
2
N
Ry
vl

AN RS A

Ilustiracidn 1.

ECK

INSTRUCCIONES

100

110 —— PROCEDIMIENTO DE EJECUCION
120 ————

130

140 ON X GOTO 500,400,700,100
400 1. = Ejecuta las lineas 100, 200 y 300.
410 ————

500 2. = St X = 4 brinca a la S00 y continda.
510 ———— ] '

520 X = 3 brinca a la 1000 y continda.
700 ——— |

710 ———

720

730 =—F——— 500 400
510 410 OBSERVACION :

A=

+ ¥

Si la expresidn o sea X, toma un valor menor que 1

© mayor que 4, BASIC enviard un mensaje de error.




Ejemplo CODIFICACION
DIAGRAMA DE FLUJO

REM PROGRAMADOR : MARIA ELENA
; LET A = 10
) LET B = 5
( INICIO

LET L$ = "EL RESULTADO ES "
A

PRINT
En el sigutente ejercicic, se PRINT TAB(26); "PRUEBA DEL ESTATUTO ON GOTO"
muestra el funcionamiento del PRINT TAB(31); "LAS OPCIONES SON :"
(] Es“ BEI:. 5 estatuto ON GOTO. PRINT \ PRINT

z °BL PRINT TAB(25); "SUMA DE A Y B
RESELEAPY (1 PRINT TAB(25); "RESTA DE A Y B
PRINT TAB(25); "MULTIPLICACION DE A Y B —— ¢3»"
PRINT TAB(31); "QUE OPCION DESEA"™; \ INPUT X%
IF X%<1 OR X%>3 THEN PRINT "ERROR SOLO "+ &
"OPCIONES MOSTRADAS" \ GOTO 140
ON X% GOTO 1000, 2000, 3000
LET R = A + B \ GOTO 4000

LET R A - B \ GOTO 4000
LET R A * B

PRINT L$; R
END

By
2
L
"
8
\

2
>
o
<
S
§

6.2.2 IF THEN ELSE

Formato :

OPCIONES

BABUOTECA

-
ELSE ESTATUTO(S)

THEN ESTATUTO(S)

IF <CONDICION> THEN # DE LINEA

ERROR: SOLO
ONES

ELSE # DE LINE A
nao GOTO # LINEA
WOSTRADAS

<CONDICION>

.— Es la condicidn espectificada,

puede *
ser verdadera o falsa.

# DE LINEA .— £s el numero de linea, donde puede
transferir el control del programa.
ESTATUTO(S) .- Puede ser uno o varios estatutos de

BASIC, exceptuando el MAP, COMMON y
el DIM.




El estatuto IF THEN ELSE, lo uttlizamos cuando de-—
seamos realizar operaciones dependiendo de cterta CODIFICACION
condicidn.

St la condicidn es verdadera, BASIC ejecuta la cldu- 100 INPUT "CUAL ES SU EDAD ": ED%

sula THEN o GOTO. Pero si es falsa, BASIC ejecuta- 110 IF EDZ < 20 THEN 130

rta la cldusula ELSE. 120 PRINT "LA PERSONA ES MAYOR" \ GOTO 140

130 'PRINT "LA PERSONA ES JOVEN"
140 END

RUN

CUAL ES SU EDAD ? 15
Imprimir la palabra JOVEN, st la persona tiene .una LA PERSONA ES JOVEN
edad menor a 20 afios vy la palabra MAYOR, si es
igual o mayor a 20 afios.

DIAGRAMA DE FLUJO PROCEDIMIENTO :

Asignamos a la edad el valor 15

( INICIO ' s En la ltnea 110, hace la comparacidn de 15 < 20,
o~

como s menor, brinca a la 4130.

A

Imprime el letrero “JOVEN".

CUAL ES
EDAD ?

Termina.

BABIOTECA LRSI Ao

Vamos a ejecutar de nuevo el programa :

RUN

CUAL ES SU EDAD ? 45
LA PERSONA ES MAYOR

"MAYOR"

PROCEDIMIENTO :

Asignamos el valor 45 a la variable ED%.

En la linea 1410 compara si 45 < 20, como no

cumple la condicidén, automdticamente ejecuta la
siguiente Llinea.

En la linea 120, imprime el letrero “"mayor”.

Termina.
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En la linea 110 del programa, la instruccidn

quedar arreglada de esta otra forma :

110 IF ED% < 20 THEN 130 ELSE 120

St ejecutamos el programa, obtendriamos los mismoes
resultados que el anterior.

EL programa puede trabajar con menos insirucciones,
borrandc las Llineas 120 Y 190, Y cambiando la Llinea
110 como sigue

100 INPUT "CUAL ES SU EDAD "; EDZ%
110 IF ED% ¢ 20 THEN PRINT "LA PERSONA ES JOVEN"
ELSE PRINT "LA PERSONA ES MAYOR"

140 END
RUN

CUAL ES SU EDAD ? 30
LA PERSONA ES MAYOR

pr—eeee,

(;h INICIO

De un grupo de trabajadores (N,
gqueremos conocer cudntos de
ellos ganan menos de $500,000. 00

DIAGRAMA DE FLUJO

b

TOTAL = TOTAL
L |

CODIFICACION

REM PROGRAMADOR HUGO JUNIOR
REM MATRICULA : 020289
REM GRUPO : 4T

REM OBJETIVO TOTAL DE TRABAJADORES QUE

REM GANAN MENOS DE $500,000.00
REM FECHA : 02-FEB-89

INPUT “CUAL ES SU SUELDO NETO "; SDONTO
IF SDONTO = 0 THEN 500

IF SDONTO < 500000 THEN TOTAL = TOTAL + 1
GOTO 150

PRINT "EL TOTAL DE PERSONAS FUERON "; TOTAL
END

WD A

\‘4




Ejemplo El numero de wvendedores es N, C”N”
cualguier numero). ’ i

Imprimir : el
En el siguiente ejercicilo, comisidn.
VAMOS a imprimir los

numerocs del 1 al 100.
(;h INICIO

b

ClIAL ES EL
NOMBRE

D
UBDEWJ%
NOMBS

tomar

nombre del wvendedor, la venta y su

DIAGRAMA DE FLUJO

CODIFICACION

LET CONT = 1

IF CONT > 100 THEN 150
PRINT CONT;

CONT = CONT + 1

GOTO 110

END

h 4

ClAL ES LA
VENTA ? VTR

S
a3
5
$
7
A
§

LRIV D M

BBIONECA

Ejemplo :

COMISION =
UTh * .10
Disefio del diagrama de flujo WY, codificaction del
pPrograma, pParc obtener la

comision de cada
vendedor gue labora en la compafita FERRETERA
MEXICANA S. A.

Los porcentajes de comisidn son los sigutentes

St la venta es menor (<2 a $25,000.00, se le dard el

COMISION = COMI =
. | NOMBS VT * .28 0 W e
10%, si la venta es igual-mayor c=>> a $ 25,000.00, :
pero menor (<2 a $50,000.00, se le asignard el 20% y

por dltimo, st la venta es tgual—-mayor ¢ => 2D - a
$50,000.00, obtendrd el 357%.




CODIFICACION

INTERACCIONES
REM PROGRAMADORA : ELIZABETH
REM MATRICULA - 021284

: 3U
gg: ggggglvo - OBTIENE COMISIONES 6.3.1 ESTATUTO FOR-NEXT

3 = %
REM FECHA : 02 DICRBﬁ- s
IF NO = ol

*. VTA
INPUT "CUAL FUE LA VENTA _ i b
IF VTA < 25000 THEN COMIS VTA : .10 \GOTO 200
IF VTA ¢ 50000 THEN COMIS VTA .20
— x E 5

PRIN CQMIS E gngR "? NOMB$ El FOR, .es el contador de las veces gque se van o
PRINT "EENgﬁg e | VIR repetir las instrucciones v el NEXT nos indica la
ggi:i ";BTUVO UNA CO&ISION DE ":; COMIS terminacidn de cada ciclo.
GO TO 150

END

sirven para poder repetir
varias instrucciones las veces necesdarias.

FOR VARIABLE = N1 TO N2 STEP N3
NEXT VARIABLE

Observe la codificacién de los distintos estc.'..utos
IF THEN ELSE, que en el ejercicio anterior

NN EXED AL

muestiran.

By,
3
;'
S
3
%
3
§

VARIABLE .- Puede ser una variable flotante Creal) o
entera .
4.~ En la lfnea 160 ¢ IF THEN ¥ de linea ).

TAEIOLECA

(

.— Es el numero qgue nos indica el valor
En la linea 180 ( IF THEN ESTATUTOS ).
2. -

tnictal que tomard la variable.

3.- En la linsa 190 ¢ IF THEN ESTATUTO » _ : .— Es el numego. gue itndica la
’ < ELSE ESTATUTO . de la condicidn.

terminacidn

-— Es un numero, indica el valor gue va a

tncrementar o decrementar en cada ciclo,
puede ser cualguier numero negativo o
positivo, el default es el +1

El step puede Lgnorarse cuando los incrementos
sean de 1 en 1.




Ejemplo tlustrativo :

Aplicando el estatuto FOR-NEXT, imprima los
del 1 al 200

¥ G

= <®

A

INSTRUCCION 1

CODIFICACION

FOR I =
PRINT I;
NEXT I
END

1 TO 200 STEP 1

i

:

INSTACCION 4
i

v
3
5
b 4
3
¥
S.
3

S

Imprimir los numeros pares hasta el 1000.

—

CODIFICACION

CODIFICACION
INICIO
INSTRUCCION 1 : =
FOR I = 1 TO 10 STEP 1

FOR I = 2 TO 1000 STEP 2
PRINT I;
INSTRUCCION 2 _ NEXT I
INSTRUCCION 3 END
INSTRUCCION 4
NEXT I
INSTRUCCION S
END

Las instrucciones 2, 3, 4 serdn repetidas 10 veces.
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Imprimir los numeros del 1 hasta L C”N” puede

ser cualguier numero, eje.—- 5, 100, 10, 5000,
500 etc. 2

Como desconocemos el valor de "N”, primero tendremos
que preguntar su valor con el estatuto INPUT.

DIAGRAMA DE FLUJO

~

(=)

~

r

HASIA QUE
MNUMERO ? N

CODIFICACION

100 INPUT "HASTA QUE NUMERO DESEA "; N
110 FOR I =1 TO N

120 PRINT I;
130 NEXT I
140 END

RUN

HASTA QUE NUMERO DESEA 7 15
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Imprimir el nombre,

direccidn y
personas :

DIAGRAMA DE FLUJO

()

7

—_

/

teléfono

AN P
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CODIFICACION Ejemplo ilustrativo legal.
REM PROGRAMADOR : CLAUDIA DIAGRAMA DE FLUJO
REM MATRICULA : 020289

REM GRUPO : 8T ~

REM OBJETIVO : IMPRIMIR DATOS PERSONALES (;- INICIO i)

REM FECHA : 02-FEB-89
INPUT "CUANTAS PERSONAS SON "; N
FOR I = 1 TO N ,
INPUT "CUAL ES SU NOMBRE "; NOMB$ |

INPUT "ESCRIBA SU DIRECCION "; DIRE$
INPUT "DAME SU TELEFONO "; TELE$
PRINT \ PRINT

PRINT "SU NOMBRE ES ---- "; NOMB$

PRINT "LA DIRECCION ES - "; DIRES$
PRINT "“SU TELEFONO ES -- "; TELE$
PRINT \ PRINT

NEXT I

END

oA

53
iwer

&n )

6.3.2 FOR-NEXT ANIDADOS

'

e

Pueden existir uno o varios FOR-NEXT dentro de otro,
para poder ir cerrdndolos, tendrd que cerrar el
dltimo FOR hasta el primer FOR gue usted adbrid.

Ejemplo legal :

CAPHLLA ALY

—

C

BRI BLA LRI RN o e

Ejemplo legal :

v
S
—




CODIFICACION Ejemplo de dos FOR-NEXT ANIDADOS :

INSTRUCCION 1 DIAGRAMA DE FLUJO
FOR I = 1 TO 10
INSTRUCCION 2
INSTRUCCION 3
FOR J =1 TO 5
INSTRUCCION 4 .
INSTRUCCION 5

NEXT J INICIO
INSTRUCCION 6

NEXT I
INSTRUCCION 7
END

Ejemplo ilustrativo ilegal

Ko,
3
1Y)
EZ
"
\
W

W\Amw‘m\?\\ e

Ejemplo ilegal

i ® 5
2 TOo 10
5 TO 100

FOR I =1 TO 5

PRINT \ PRINT

PRINT "EL VALOR DE I = "; I
PRINT

FOR J =1 TO 10

PRINT "HOLA ";

NEXT J

NEXT I

END




Ejemplo ilustirativoe

#
=

SUBRUTINAS LOCALES

ESTATUTO GOSUB

El estatuto GOSUB, transfiere el

control del
programo. @ una. linea

-
determinada y continda con el
proceso, ejecutando las

instrucciones hasta PRESENTACION j
encontrar el estatuto RETURN.

s
S

{
Formato :

RUTING A
PRESENTACION

GOSUB # DE LINEA

e P40 27

ALFINS s
s

;.

# DE LINEA .- Indica el principio de la subrutina.

§
3

A
i

(=

BBV ELA U LD

ESTATUTO RETURN

£l estatuto RETURN, transfiere el control del CODIFICACION
programa a la siguiente linea del GOSUB gue fue

e jecutado. : INSTRUCCION
GOSUB 1000
INSTRUCCION
INSTRUCCION
GOTO 2000
INSTRUCCION
INSTRUCCION
INSTRUCCION
RETURN

END




PROCEDIMIENTO DE EJECUCION ::
DIAGRAMA DE FLUJO

1. - Ejecuta las lineas 100, 110, v 120,
los wvalores a las variables A, B y C.
INICIO )

=il El estatuto GOSUB transfiere el
e tinea 1000

astgnando

control a la

No se ejecuta la linea 1000,

porgue es un
comentario (REM).

SiMa = A + B

Ejecuta la lineas 1010, 1020 y 1030,

real tzando
las operaciones de suna,

resta y multiplicacidn.

Ejecuta la Llinea 1040. El estatuto RETURN,
transfiere control de ejecucidn a la linea 140.

Se e jecutan la Llineas 140, 150, v 160,
imprimiendo los resultados.

Se ejecuta la linea 170, transfiriendo el

control o la linea 2000 mediante el estatuto
SUMA, RESTA, GOTO.
ML

En la linea 2000 se termina la ejecucidn.

Y SR

6.4.3 ESTATUTO ON GOSUB
[ e

(A ACFONEA

o

El funcionamiento del estatuto ON GOSUB, es parecide
al estatuto ON GOTO, la diferencia es gue ON GOSUB
tiene retorno a la siguiente instruccidn de &1.

TATAIUA

§ g

ON EXPRESION GOSUB # LIN(1), # LIN(2)

# LIN(N)
CODIFICACION

A 100
B 50
& 20 EXPRESION .- Es la
GOSUB 1000

PRINT "LA SUMA DE A + B ES "; SUMA puede
PRINT "LA RESTA DE B - C ES "; RESTA

PRINT "LA MULTIPLICACION DE A * C ES ";MUL
GOTO 2000

gg:ARgT:Nt gE CALCULOS £ \LIN (1)

RESTA = B - C . FYLEN (21, ,

MUL = A * C # LIN (N) .- Son los numeros de Llineas a donde se

puede hacer la transferencia y éstos

gﬁ;URN deben de ir precedidos por una coma.

condicidn deée la transferencia,
ser una variable flotante o
enltera o recomendable gue sea entera,

para protegernos de gque tome un valor
decimal.




EFl estatuto ON GOSUB, transfitere el COﬁtrol Zei
programa o una linea determinada, dependtendo eL
valor gue tenga la expresion, cont inuando c?n el
proceso hasta encontrar el estatutq RETURN, e c;al 2l
devuelve el control a la siguiente Llinea e B
ON GOSUB.

120 ON X GOSUB 1000,2000,3000
La transferencia puede ser ascendente o descendente. Se

140 ————

150 GOTO 5000
1000 - ——
1010

1020 1), soa s

) fj 1030 RETURN
R 2006 - —=—

Q INICIO ) - S
- 2020 RETURN

; 3000 ——

3010 —==—=
3020 RETURN

5000 END

Ejemplo itlustrativo

DIAGRAMA DE FLUJO

Y

SUSPENCION DE EJECUCION

Los estatutos SLEEP y WAIT,

suspender por determinado
programa.

sirven para poder
tiempo la ejecucion del

B,
¥
( »
33
§

GBI A AA LT Y B iy

El estatute SLEEP se utiliza mucho para mensajes y
el estatuto WAIT cuande espera un dato de entrada
sea al utilizar el estatuto INPUT.

o

ESTATUTO SLEEP

SLEEP N

N .- Es el numero entero, gue representa el lapso de

tiempo en segundos gque se vd o suspender la
ejecucion.




Ejemplo Ejemplo

100 INPUT "ESTAN CORRECTOS SUS DATOS "; Y$

110 IF Y$ = "SI" THEN PRINT "SI ESTAN CORRECTOS"™ \& 100 WAIT 10
GOTO 600

110 INPUT "CUAL ES SU NOMBRE "; NOMB$
120 IF Y$ = "NO" THEN PRINT "NO ESTAN CORRECTOS" \& 120 PRINT "SU NOMBRE ES "; NOMB$%
GOTO 600 130 END
130 PRINT "ERROR, TECLEE SOLO SI O NO"
140 SLEEP 3 RUN
150 GOTO 100
600 END CUAL ES SU NOMBRE ?

%#BAS-F-KEYWAIEXH, KEYBOARD WAIT EXHAUSTED
RUN :

Ready
ESTAN CORRECTOS SUS DATOS ? X
ERROR, TECLEE SOLO SI O NO
ESTAN CORRECTOS SUS DATOS ? SI

S1I ESTAN CORRECTOS

PROCEDIMIENTO DE EJECUCION :

BASIC, espera a gque usted le asigne el dato de
OBSERVACION : ‘ entrada (nombre) en la terminal, en este caso, dd un
tiempo de 10 segundos para recibir el dato.

Asignamos el wvalor de X a Lla  variable, los IFs de
las lineas 110 vy 120 no se cumplen, por Lo tanto,

St el tiempo de espera termina y no did el dato,
ejecuta la linea 130 imprimiendo ol mensaje de BASIC le manda un mensaje de error (2 keyboard watit

error, después espera 3 segundos Y brinca o la exausted).

linea 100, volviendo a preguntar s{ estdn correctos.

o
A
( -
3
N
M
3
‘5,
§

GATAI A TALA AR g Rt et =

INTERRUPCION DE EJECUCION
ESTATUTO WAIT

ESTATUTOS STOP Y END

ESTATUTO STOP

El estatuto STOP, detiene la ejecucion del programa,
nos permite poder examinar en determinados puntos de
nuestro programga errores de ldgica.

N .-Es un numero enierc, gue regr

gual repreeanial ¢
tiempo en segundos gue espera el computador parda
gue asignemos el dato de entrada por la
terminal.

r = ! e ~a
i - - \&F—I\J A




Al ser ejecutado el estatuto STOP, BASIC imprime lo Ejecutaremos de nuevo para probar la cldusula EXIT.
sigutente :

RUN

%BAS-I-STO, Stop
STOP AT LINE N

%—-BAS-1-FROLINMOD,
# Ready

from line 130 in module JOH23

EXIT <CR>
$
N - Es el numero de linea del estatuto STOP.

Al utilizar La
INTERPRETADOR BASIC.

cldusula
# .— Es el prompt del estatuto STOP es la
indicacién de gque la ejecucion fué detentda.

OBSERVACION:

3
1

En respuesta al prompt ¢ # 0, puedes contestar con
las cldusulas sigutentes

El estatuto STOP , no cierra lLos archivos

estén utilizando en el programa.

CONT .- Le indicas al computador gue continue con la
ejecucidén del programa.

ESTATUTO END
EXIT .- Le indicas gue se salga del STOP, y lo mande e
al comando de BASIC o sea READY.

El estatuto END, nos indica la

. terminacion de
ejecucion del programa.

GATAIN VAR AR Y ayd 1817 °

Ejercicio para probar las cldusulas CONT y EXIT
utitizar el estatuto STOP.

100 A 100
110 B 50
120 C A + B
130 STOP

140 PRINT "EL RESULTADO ES "; C
150 END i

OBSERVACION

RUN ElL estatuto END, s{

cierra todos los archivos
estén utilizando en el programa.

%BAS-I-STO, Stop

—BAS-I-FROLINMOD, from line 130 in module JOH23

Ready

que

CONT  <CR> ,
EL RESULTADO ES 150




6.—- Escriba el formato

completo para utilizar el  estatuto
AUTOEVALUACION DEL CONOCIMIENTO T8 e

f.- Cudl es la funcién de la transferencia de

control
incondicional GOTO.

7.—- Mencione la funcidn de los estatutos FOR-NEXT.

2. - Mencione los dos estatulos de tr

ansferencia condicional.

2.

8. - Escriba el formato gue utiliza el FOR-NEXT.

GG

3. - Cudl es la funcidn del estatuto ON GOTO.

g.- St wusted abriera 4

estatutos FOR,
a continuacidn,

come se mnuestra
cémo los cerraria 2.

¥
g Hi
&

GCAI A TAA AR §auit 131 1

4. - Escriba el formato del estatuto ON GOTO.

5, - Describa la trans ferencia de control condictional.

10. — Cudl es la funcidn del GOSUB 2.




11. - Cudles son los estatutos de SUSPENCION DE EJECUCION v
expliguelos.

CAPITULO 7

# FUNCIONES
12. - Para gqué sirve el estatuto END 2.

OBJETIVO GENERAL

Estudiar las diferentes funciones gue se pueden
utilizar en el lenguaje de programacidn BASIC.

=TT

OBJETIVO ESPECIFICO

Introduce al alumno en el manejo de Llas
funciones mds importantes de BASIC,

LA L RAST AR T ay

Por ejemplo :

5 ?_:.
g ‘

Funciones Algebraicas INT, FIX, ABS, etc.

funcion Exponencialt EXP

Funciones Logaritmicas LOG, LOG10

Funciones String LEN, LEFT, RIGHT, MID, etc.

Que le podrdn ayudar a obtener muchas
facilidades en la buisgueda de problemas especiales.




11. - Cudles son los estatutos de SUSPENCION DE EJECUCION v
expliguelos.

CAPITULO 7

# FUNCIONES
12. - Para gqué sirve el estatuto END 2.

OBJETIVO GENERAL

Estudiar las diferentes funciones gue se pueden
utilizar en el lenguaje de programacidn BASIC.

=TT

OBJETIVO ESPECIFICO

Introduce al alumno en el manejo de Llas
funciones mds importantes de BASIC,

LA L RAST AR T ay

Por ejemplo :

5 ?_:.
g ‘

Funciones Algebraicas INT, FIX, ABS, etc.

funcion Exponencialt EXP

Funciones Logaritmicas LOG, LOG10

Funciones String LEN, LEFT, RIGHT, MID, etc.

Que le podrdn ayudar a obtener muchas
facilidades en la buisgueda de problemas especiales.




FUNCIONES ALGEBRAICAS (220.0)

(10)

(125.92)
(.8)

INT (-200)

== (—4.78)

La funcidn INT, nos regresa un numero de wvalor real
a un numero de valor entero.

Formato : 10

4]
( Expresidén )

-4

ABS

(34.59)

(1000.85)

(26.99) La funcidn ABS, nos dd el walo
r absoluto de
:-353;89) ndmero real. un

(-150)

S§ ;

( EXPRESION )

EARAAN A RANN NRRE T 890 7o

100 (-150)

110 (-10.9)

120 (—-42.25)
130 (-2.445566)
140 (-1)

150 (100)

160 (75.4)
170

La funci¢ FIX, regresa un valor real a wun wvalor RUN
entero.

150
10.9

42 .25
2.44557
1

FIX ( Expresidén ) 100

75.4




La funcidn SQR, sirve para obtener la raiz cuadrada

de un numero

{ EXPRESION )

PRINT SQR (25)
PRINT SQR (128)
PRINT SQR (48.25)
PRINT SQR (4.5)

RUN

5

11.3137
6.94622
2.12132

.. ;n?li' |
.",nw. b
’ OBSERVACION :

o
» .

Al No se puede obtener
(TR

negativo.

cuadrada

La funcidén SGN, nos determina st la expresidén es

postitiva, negativa o cero.

St la expresidn es positiva, imprime un + x5

81 la expresidn es negativa, imprime un - i

Y st la expresion es cero,

imprimird un 0 ¢ cero 2D

( EXPRESION )

Ejemplo

PRINT "1000 = "; SGN (1000)

PRINT "-8.49 = "; SGN (-8.49)

PRINT "CERO 0 = "; SGN (0)
END

FUNCION EXPONENCIAL

La funcidn EXP, sirve para

. obtener
exponencial de un numero.

Formato

( EXPRESION )

Ejemplo

100 PRINT EXP
110 PRINT EXP
120 PRINT EXP
130 PRINT EXP
140 END

RUN

2.71828
-349343E+20
12.1825
-.673795E-02

el

P
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FUNCIONES - LOGARITMICAS

LOG
-

La funcidn LOG, sirve para obtener el wvalor del
logaritmo naturcl de un nUmero.

Formato :

( EXPRESION )

100 PRINT LOG (4)

110 PRINT LOG (1)

120 PRINT LOG (52)
130 END

RUN

1.38629
0
3.95124

7.3.2 LOG10
e

La funcidn LOG1O, obtiene el wmalor del logaritme
base 10 de un numero.

’
”~

LOG10 ( EXPRESION )

PRINT LOG10 (25)
PRINT LOG10 (1)
PRINT LOG10O (4)
END

RUN

1.39794
0
-.60206

7.4 FUNCIONES TRIGONOMETRICAS

La funcidn PI, es el valor de la veces gue

: . cabe
radio en una circunferencia.

PRINT PI
PRINT "EL VALOR DE PI = "; PI

END ,
RUN

3.14159
EL VALOR DE PI = 3.14159

un

BEAAAN L MASE N MLy




Formato

SIN. COS. TAN v ATN

Las funciones SIN, .COS,

radianes.

TAN, nos dd el valor del
seno, coseno vy tangente de un dngulo expresado en

La funcidén del « ATN, calcula el arceo del valor de la

tangente

EXPRESION
EXPRESION
EXPRESION
EXPRESION

EXPRESION . Es un

PRINT SIN(0), SIN(45),
PRINT

PRINT COS(0), COS(45),
PRINT

PRINT TAN(O), TAN(45),
PRINT

PRINT ATN(0), ATN(45),
END

.850904 .893997
.525322 -.448 74
1.61978 --1.9952

1.54858 1.55969

valor en radianes.

SIN(90), SIN(180),
COS(90), COS(180),
TAN(90), TAN(180),

ATN(90), ATN(180),

-.801153
—.59846
1.33869

1.56524

SIN(360)
COS(360)
TAN(360)

ATN(360)

.958916

-.283691

-3.38014

1.56802

FUNCIONES STRING ( CADENA DE CARACTERES )

La programacidén BASIC, maneja muchas funciones pard
manipular cadenas de caracteres.

Anunciamos unas de las mds importantes
respectivos formatos

LEN (STRING) Nos dd
== B e

el namero
caracteres del contenido

del string.

INSTR(N, STRING1 ,STRING2) . — Busca desde “N*

r————————— U U L S U
tra el contentdo del
string2, dentro

’

strings "N" es un numero.

LEFTS(STRING,N) .— Obtiene la
e |

tzquierda del
contenide del string, Llas
posiciones “NY inclusive,

"NY es un numero.

RIGHTS$ (STRING,N) — Obtiene la

derecha del
e S copbBfide Gdel atring, ‘laa
posiciones N inclusive,

"N e un numero.

MID$ (STRING,N,N1) Obtisne un rango de

e e A I A Tt
del string, desde la
posicidn “N* inclusive,

las posiciones “"Ni".

STRING$(N,N1) L Repite el ndmero de

T veces el caracter
especificado por NI
“N” nos indca el nimero
de wveces a repetir.

SPACE$(N) Sirve. para intercalar

= e ) espaciLos en blanco en
una litnea de impresién.
N indica el nameroc de
espacics requeridos.

ABTAAN | T R =




OBSERVACIONES !

Al utilizar las funciones LEN v INSTR, el
resultado debe de almacenarse luna variable
entera.

Al utilizar las funciones LEFTS, RIGHTS, MIDS$,
STRINGS 04 SPACE$, el resultado debe almacenarse
en una  wvariable alfanumérica.

A$ = "LICENCIADO EN INFORMATICA ADMINISTRATIVA™
B$ = "FORMATICA"

TAMARNOR = LEN(A$)

POSIOCION% = INSTR(1,A$,B$)

IZQUIERDA$ = LEFT$(A$,10)

DERECHA$ = RIGHTS$(A$,27)

RANGO$ = MID$(A$,15,11)

ASTERISCO$ = STRINGS$(15,42)

ESPACIOS$ = SPACE$(20)

PRINT "EL TAMANO DE A$ ES . TAMANOZ%
PRINT "POSICION DE FORMATICA ; POSICIONZ%
PRINT "LA IZQUIERDA DE A$ ES IZQUIERDAS
PRINT "LA DERECHA DE A$ ES ; DERECHA$
PRINT “EL RANGO DE A$ ES " ; RANGO$
PRINT "REPETICION DEL ASTERISCO —- " . ASTERISCO$
PRINT "ESPACIOS EN . ESPACIOS$; "BLANCO"
END

EL TAMANO DE A$ ES

POSICION DE FORMATICA

LA IZQUIEDA DE A$ ES LICENCIADO

LA DERECHA DE A$ ADMINISTRATIVA

EL RANGO DE A$ ES INFORMATICA
REPETICION DEL ASTERISCO —- R T RAES. Ly g
ESPACIOS EN BLANCO

7.6 FUNCIONES STRING NUMERICAS

Las funciones STRING NUMERICAS, sirven para poder

realizar operaciones aritméticas con wvartables
al fanuméricas.

7.6.1  SUM$
(e

La funcidén SUMS, sirve para

' realizar sSunas
algebraticas.

SUM$ ( STRING1, STRING2 )

Descripcidn :

El valor del STRING2 es sunado al valor del STRING1.

100 AS 500"
110 B$ *100"
120 C$ = SUMS(A$.BS)

130 PRINT "EL RESULTADO DE LA SUMA ES "; C$
140 END

RUN

EL RESULTADO DE LA SUMA ES 600

100 AS$ "10.98"

110 B$ "2.42"

120 C$ = SUM$(A$,B$)

130 PRINT "LA SUMA ES "; C$
140 END

RUN

LA SUMA ES 13.4
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RUN

AS$ " _85432"
Bs ll6 .389"
C$ SUMS (A$,B$)

PRINT "LA SUMA ES "; C$
- END

LA SUMA ES 6.9322

DIF$

La funcion DIFS,

nos ayuda a realizar diferencias.

DIF$ ( STRING1, STRINGZ )

Descripcidn :

El

100
110
120
130
140

RUN

valor del STRINGZ2 es restado al
STRING1.

valor del

x$ "258"
Ys n134n
Z$ DIF8(X$,Y$)

PRINT "LA DIFERENCIA DE X$ A Y$ ES "; Z$
END

LA DIFERENCIA DE X$ A Y$ ES 124

100
110
120
130
140

RUN

H$ "469.78"
1% "214.25"
J$ DIFS$(H$,1$)

PRINT "LA DIFERENCIA ES "; J%
END

LA DIFERENCIA ES 255.53

100 A$ = "1.245"
110 Bs " _gg"

120 Cs DIF$(A$,BS)

130 PRINT "LA DIFERENCIA ES ": C$
140 END

RUN

LA DIFERENCIA ES .265

PROD$

La funcidn PRODS, es

utilizado pora
productos.

PROD$ ( STRING1, STRING2, X% )

Descripcidn :

El walor del STRING1 es multiplicado por el wvalor
del STRING2, X% nos indica el numero

de .decimales
Qque deseamos utilizar.

100 AS$ SO0

110 B$ *20"

120 C$ = PROD$(AS$,B$,2)

130 PRINT "EL RESULTADO DE LA MULTIPLICACION ES "+&
7 C$

140 END

RUN

EL RESULTADO DE LA MULTIPLICACION ES 1000




Ejemplo

A$ = "22.75" AS
B$ = "4.63" B$
C$ PROD$ (A$,B$,2) Cs$ QUOS (A$,B$, 2)

D$ PROD$(A$,B$,4) D$ QUOS (A%$,B$,6)

PRINT "RESULTADO CON 2 DECIMALES ES ": C$ PRINT "EL RESULTADO CON 2 DECIMALES ES "-
PRINT "RESULTADO CON 4 DECIMALES ES ": D$

;i C$
: PRINT "EL RESULTADO CON 6 DECIMALES ES "; D$
END END -

"176.92"
"12 ”

RUN RUN
RESULTADO CON 2 DECIMALES ES 105.33 RESULTADO CON 2 DECIMALES ES 14.74
RESULTADO CON 4 DECIMALES ES 105.3325 RESULTADO CON 6 DECIMALES ES 14.743333

7.7 FUNCIONES DE FECHA Y TIEMPO

QUOS
=

AR

7.7.1 DATES$(0)
La funcidn QUOS, nos ayuda a obtener divisiones. e

La funcidn DATE$CO),

sirve para poder desplegar la
fecha actual,

en la forma DD-MMM-AA.

" QUO$ ( STRING1, STRING2, X% )

él.
-—
-t
=
-
!
||
P
LTS
b

»

e

,
=
gt !
i

o

Descripcidn :

DATES$C0)

=

El wvalor de STRINGl1 es dividido por el valor del

STRING2, X2 nos indica el numero de decimales gue
deseamos utilizar.

£s la representacidn de la fecha actual

100 PRINT "REPORTE DE LA NOMINA AL DIA "; DATES$CO)

110 PRINT TAB(26); "LISTADO GRAL. AL DIA " ;DATES$CO)
. 120 PRINT TAB(15); DATESCO) :

100 A$ = "220"

130 PRINT DATES$CO)
110 B$ 4t 140 END
120 C$ QUO% (AS$,BS, 2)

130 PRINT "EL RESULTADO DE LA DIVISION ES "; C$ RUN
140 END

REPORTE DE LA NOMINA AL DIA 02-FEB-89
RUN

LISTADO GRAL. AL DIA 02-FEB-89
02-FEB-89
EL RESULTADO DE LA DIVISION ES 55 02-FEB-89




Existen otras

cuales pueden
manual

formas de pader
investigarlas en
primera parte (cap.S pag. 30).

AUTOEVALUACION DEL CONOCIMIENTO
imprimir fechas, las

el Lenguaje referece

1.~ Escriba los tipos de funciones gue puede trabajar BASIC.

7.7.2 TIMESC(O)

La funcidn TIME$CO), sirve

para poder desplegar la
hora actual,

2. - Mencione la funcidn algebraica INT.
en la forma HH:MM A.M & HH:MM P.M.

-
y
RiA

A

)
L

TIMES$CO)

3.~ Para qué sirve la funcidn ABS.
Es la representacidn de la hora actual.

&
-
—
e
el
R s )
| %9
L3
)
ﬁ.
VIR

100 PRINT TIME$COD
110 PRINT TAB(15); TIMESCO)

120 PRINT "EL REPORTE FUE IMPRESO A LAS ."; TIME$CO)
130 PRINT TAB(25);"EL REPORTE FUE IMPRESO A LAS ";&
TIME$CO)

140 END

Y

4. - Expligue la funcidn SGN.

RUN

13:50 PM

13:50 PM
EL REPORTE FUE IMPRESO A LAS 13:50 PM

EL REPORTE FUE IMPRESO A LAS 13:50 PM

5.- Escriba las funciones TRIGONOMETRICAS.

Existen otras formas de poder

las cuales pueden
reference manual

imprimir los
estudiarlas en el libro
primera parte (cap S paé 30).

tiempos,

lenguaje




6= Explique las siguientes funciones

LEN ( STRING )

| CAPITULO 8
LEFT$ ( STRING, N ) _ .

RIGHTS$ ( STRING,N, )

-
-

MIDS ( STRING,N,N1 )

OBJETIVO GENERAL

A\l
-

SPACES ( N )

£l estudiante conceptualizard, comprenderd v
utilizard correctamente

la definicidn y wuso de
arreglos o tablas de una y dos dimensiones en un
programa BASIC.

NERSITAF!

:
3
§.
3

S1m NTEC § 1

7.- Expligue las siguientes functones STRING NUMERICAS.

~
-

|

OBJETIVO ESPECIFICO

El estudiante se iniciard en la wutilizacidn,
manejo y codificacidn de

programas con arreglos
para realizar una estructuracidn mds eficiente en el

ordenamiento de la informacidén ¢ DATOS D.

8. - Expligue la funciones DATES$CO0) v TIMES$CO).
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8.1 ESTATUTO DIMENSION ¢ DIM )

Al utilizar el estatuto
generar tablas
menoria,

DIM [ENSION]l, nos permite
o arreglos, para poder separar

en la cual vamos almacenar informacion.

DIM NOMB(TAMANO), NOMB(TAMARO),

, NOMB (TAMARO)

- Es el nombre del arreglo, puede ser
cualguier tipo de variable.

TAMARO .- Puede ser uno © dos numeros enteros, nos

indica el tamafio del arreglo. El mdximo
numero puede ser 32767.

Ejemplo :
DIM A(10,2), B(4,4)

DIM C2(5), D$(30,30)

DIMENSION X$(5), Z(2,2)

Ilustracidén de lo anterior

A




DIAGRAMA DE FLUJO

8.2 EJEMPLO DE 1 DIMENSION

-

t En este ejerciclo, vamos a generar 3 mddulos =
] ¢ tablas O para almacenar nombres, direcciones y INICIO
| teléfonos. Preparado para 5 personas y obtiene el
ﬂ reporte que se presenta a continuacion: il
* g
i TRANSPORTE ESCOLAR TELES(5)
‘ REPORTE DE SERVICIO
‘ 10:00 AM 24-May-88 I:1 : o B
i NOMBRE DIRECCION TELEFONO g FREIENEACION $> s ( Do ) "
‘ I ~ I+ ] r J=Jd +1 F '
l 33!1“8t833‘3tt#8tl\‘tl‘lltll!tt!tll811Ktlllllt“lt‘ttttttltt 3
g B
o L
2 ;E ELIZABETH GONZALEZ MORELOS 1081 OTE. 54-01-02
E? JOHNNY LEE ZARAGOZA 11 PTE. 75-22-87 4
i ALICIA HERNANDEZ AVE. OCTAVA 85 42-02-46
= BLANCA ALICIA COLON 259 OTE. 54-51-29 CudL ES SU
Q 2514\ HILDA GARCIA PLAN DE GPE. 402 77-76-25 NOMBRE 2
B - NOMBS(1)
3 i
?ﬁﬁ Médulos gue genera el computador
g : T
i NOMBS$ DIRE$ TELE$ /[ | .
CtiaL, ES SU
PDIRES(T)
it 1 1 1 i
2 2 2 ~ -
?MLESE%
THES(D
3 3 3
]

A continuacidn se presenta el diagrama de flujo del

La codificacidn del programa se presentia ensegutda.
programd.

164

165
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DIM NOMB$(5), DIRE$(5), TELE$(5)

Genera las tres (3 tablas.

FOR I =1 TO 5

Repite cinco (5 veces los procesos

INPUT "NOMBRE ". NOMB$(I)

El {ndice (I, nos que posicidn

vd a grabar el nombre.

INPUT "DIRECCION -- "; DIRE$(I)

>
Lo mismo gque la linea 120

INPUT "TELEFONO ——— "; TELES$(I)
Igual a la linea 120.

PRINT \ PRINT

Brinca dos renglones.

NEXT I

Vd por otra persona.

PRINT ESC + "M" + CHR$(7)

Borra la pantalla y se produce un sonido.

PRINT TAB(31); "TRANSPORTE ESCOLAR"™ \ PRINT

Deja 31 espacios, imprime un letrero y brinca i rengldn.

PRINT TAB(31); "REPORTE DE SERVICIO" \ PRINT

Deja 31 espaciocs, imprime un letrerc ¥y brinca 1 rengldén.

PRINT TIME$(0);TAB(?O);DATE$(0) \ PRINT
Imprime lLa hora, deja 70

espacios, imprime la fecha vy
brinca un renglén.

PRINT TAB(12);"NOMBRE";TAB(35); "DIRECCION"; TAB(58); &
"TELEFONO" \ PRINT

Imprime letreros y brinca un rengldén

PRINT STRING$(80,42) \ PRINT

Imprime B0 asteriscos Yy brinca un rengldn.

FOR J = 1 TO 5

Repite 5 veces el proceso.

PRINT TAB(lO);NOMB$(J);TAB(51):DIRE$(J):TAB(SB);TELE$(J)

Imprime los valores de la tabla, mediante el {ndice h.

NEXT J

vd& por otro valor de la tabla.

END

Termina el programa.

8.3 EJEMPLO DE 2 DIMENSIONES

Al s
macenaremos nombres de personcs en un arreglco de
renglones por 5 columnas.

ALMACENAMIENTO DE NOMBRES EN LA TABLA

ALICIA AMERICA VERONICA LUPITA

ELIZABETH| LUDIVINA AURORA ADRIANA

HUGO JR. JOHNNY REYMUNDO LUIS

HOMERO ANTONIO NORMA HILDA

CLAUDIA MARTHA BETTY ADELINA

Asi se desplegardn los resultados

NOMBRES DEL MODULO

ALICIA AMERICA VERONICA LUPI

ELIZABETH LUDIVINA AURORA ADRIZQA gggggA

HUGO JR. JOHNNY REYMUNDO LUIS RAUL

HOMERO ANTONIO NORMA HILDA ROSSY AMELIA
CLAUDIA MARTHA BETTY MARTEL PATTY

5




DIAGRAMA DE FLUJO CODIFICACION

REM PROGRAMADOR : ELIZABETH
= REM MATRICULA : 841202
(:h “j) : REM GRUPO : 2 A

INICIO . :

REM OBJETIVO MANEJO DE 2 DIMENSIONES
- R = Posicidén del rengldn REM FECHA : 02-DIC-84
) C = Posicidn de la columna

Comentarios del programa.
NOMB$ = Almacenca el nombre

DIM NOMB$(5,5)

Crea un arreglo de S5 por S.

FOR R =1 TO 5

Repite 5 veces el proceso,
v R

donde
es el control del rengldn.

FOR C =1 TO 5

Repite 5 veces el proceso,
et

donde
es el control de la columna.

A

i
|

INPUT "NOMBRE DE LA PERSONA " ;NOMB$(R,C)

Almacenamos el nombre en NOMB$ en la
posicidn de R,C.

NEXT C !

! vé4 por oiro nombre.

NEXT R ! vd4 por otro rengldén.

PRINT TAB(31); "NOMBRES DEL MODULO"

Dejo 91 espacics, imprime el encabezado y
brinca un rengldén.

=l

\ PRINT

&=

i
&
&
s
——
%
'
-ty
i
()
i
e
=
i
T

FOR R =1 TO 5
Repite 5 veces el proceso, donde
" R " es el control del rengldén.

(

FOR € = 1 TO 5

Repite 5 veces el proceso,
AN

donde
ea ‘el control de la columna.

PRINT NOMB$(R,C),

Imprime el nombre de la posi.cilén de R,C
del modulo.

NEXT C

V4 por otrc nombre del mddulo

PRINT

Brinca un rengldn.

NEXT R
V4 por otro renglén del mddulo.

END !

Termina La ejecucidn.




8.4 AUTOEVALUACION DEL  CONOCIMIENTO

INDICE ANALITICO

1. - Para qué nos sirve wutilizar el estatuto DIMENSION

ALFANUMERICA .
ALGORITMO .

Ejemplo del

Historia del
2.~ Escriba el formato de codificacién del DIMENSION.

Creacidn del
Disefiadores del
Ventajas del
Desventaja del

>
A

PRI

3. - Cudl seria el tamafio mdximo de un ARREGLO.

a3
=
L.;
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it
=
>
<

" Cr il
» 3;
p gz“
o U A
‘ s

DATE $CO0)
DELETE
DIAGRAMA DE FLUJO
4. - Mencione 4 ejemplos donde se pueda utilizar ARREGLOS.

(

Ventajas del
Ejercicios del

FOR-NEXT

121
Ilustracion del 121
Ejemplos del

123-125
Anidados del 12
FUNCIONES

143
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Componentes del
Disefio del

IF-THEN-ELSE

109-113
81
151
INSTRUCCION <
Formato de la ta
# de linea de la e
Estatuto de la .
Contenido de la e
Comentario de la %5
Ejemplo de la =t
144

DA
A W

i

OTECA WRINERSE

{
>

Entrada al
Salida del

1
H |

—-—
)
i

-t
3

- ==

{

26 Definicidn de la
130 Figura de la
109-110 Teclado de una
65

Teclas de una
TIMES$CO)
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GLOSARIO
ALGORITMO . -

Serie de pasos logicos para Llegar a un
objetivo.

American
Interchange.

Cédigo americano estandar
bilo de informacidn.

Standar Code fof Information

para el intercam—

Beginner’s All-purpose Symbolic Instruction
Code.

Cdédigo simbdlico de propdsitos general para

la
ensefianza a principiantes.

CARACTER . -

Es un numero, letra o signo espectial.

CODIFICAR

Serie de instrucctitones de un

lenguaje de acltoe
nivel.

COMPUTADORA

Conjunto de dispositivos electronicos y mecdni-

cos gque sirven para almacenar grandes volumenes
de informacidn, procesa y nos da resultado.

Instruccion de control para realizar un trabajo
especifico de un computador.




DIAGRAMA DE FLUJO , -

Representacidn grdfica de los pasos
para resolver un problema.

BIBLIOGRAFIA
logicos

DIRECTORIO . -

INTRODUCCION AL PROCESAMIENTO DE DATOS
PARA LOS NEGOCIOS
Almacen de programas. ORILIA
DISPOSITIVOS .-

Segunda edicidn

Mc.
Equipo externc gue se encuen
computador, puede ser de entra

Graw Hill

ESTATUTO . -

PDP-11
Son las palabras reservadas por el lenguaje de
alto nivel.

BASIC-PLUS-2

LENGUAJE REFERENCE MANUAL

INPUT - OUTPUT .-

by
L
L 4
}é
Wl
H

»
%)
&
&
z
ow

Nos indica si es entrada o salida.

[

INTERACTUAR . -

Es una comunicacidn en forma directa.

PROCEDIMIENTO . -

Es la secuencia de varias operaciones.

PROGRAMA . -

Serie de instrucciones de un lenguaje de alto
nivel.







