Ejemplo

Con

, este comande, gpodemos tlamar un programa  gue
se encuentre almacenado en el directorio ¢ disco J,
para poder trabajar con &l.

OLD Nombre

Nombre 2 Es el nombre del programa.

.

El computador obtiene una copLa del programd

almacenado en disco y lo guarda en la memoria de la
terminal.

Para gué deseamos llamar un programa gue yd se
encuentra almacenado #

Muchas veces para actualizar el programa.
Solamente consultar su programac Lon.

Terminar de alimentar las instrucciones.
Efc.

Deseo trabajar con el programa ltamado 7L234567C,
gue se encuentra en el directorio de programas, para
ello, debo realizar el siguiente paAso

OLD 7L234567C <«CR> —— Llamo el programa

Ready — Indica gque Ya Se
encuentra en la
memoria

LIST : <CR>

4+—— Liste el programa

7L234567C u2-APR-1989 16:32

10 LET C1 100

20 LET C2 90

30 LET C3 80

40 LET SC Ci1 + C2 + C3

S50 PROM = SC / 3

60 PRINT "EL PROMEDIO ES = " ; PROM
70 END

Ready

Observacidn !

E
n casc de gue el programa gue desec lLlamar, noc se
encuentre en el directorio,

la mdquina contestard
con el siguiente mensaje :

% BASIC-F-OPENIN, ERROR

CPENING DRCO:I7L] NOMBRE. BAS
-RMS-E-FNF, FILE NOT FOUND.

AS INPUT

NOS INDICA QUE NO EXISTE EL PROCRAMA NOMBRE. BAS

EN EL DIRECTORIO [7L] DEL DISCO DRCO:

NOMBRE. BAS Es el nombre del programa gue

se solicitd.

RENAME - Sirve para cambiarle el nombre al programa.
PR

RENAME NUEVO NOMBRE

Muchas veces, el nombre del programa no cumple con
los reguisitos de estandarizacidn

en sistemas o simplemente,
nos olvidd asignarle el nombre.

Ggue se nos exige
al comenzar a trabajar se

Ejemplo

NEW 71.888888B

¢——— Se le asigna el

nombre al programa

Ready

10 PRINT "HOLA"
20 PRINT "U_A.N.L"
30 PRINT "GRACIAS™
40 END '

4+—— Instirucciones




LIST ¢<CR>» ¢— Liste sl programa

7.888888B 12-APR-1989 13:40

10 PRINT "HOLA"

20 PRINT "U.A.N.L"
30 PRINT "GRACIAS"
40 END

Ready ’ ¢—— Termina de dar
el listado

RENAME 71.999999C —— Renombramos el

programa

+—— Se realizé el
cambioc

Listamos de
nuevo

7L999999C 12-APR-1989 4—{

10 PRINT "HOLA™ Ahora el

20 PRINT "U.A._N.L" programa es
30 PRINT "GRACIAS" 7L.999999C
40 END :

Ready

REPLACE - Comando gue sirve para reemplazar cambios o nuevas
) instrucciones que se agregaron al programa,
generando una nueva versidén en el directortio.

Formato
REPLACE

Ready

UNSAVE - Sirve para borrar un programa qgue se encuentra
T almacenado en el directorio.
St existe un programa con varias versiones, borrard

la versidn mds actualizada, (la versidn gue contenga
el numere mds alto).

Este comande Lo utilizamos para poder salir del
interpretador BASIC.

Al contestar el computador con el signo de $, nos
indica gue estamos fuera del interpretador BASIC.




3. - Qué nos indican las siguientes palabras 2.

o AUTOEVALUACION DEL CONOCIMIENTO § ;
: USERNAME :

1. - Qué es una terminal #.

PASSVWORD :

3 ; én de las sigulentes teclas . : |
: EXPFLQ%E la funct . 4. - Complete la sigulente tlustracidn de los pasos para entrar
e ' al sistema VAX-11/780.

RETURN

USERNAME :
DELETE PASSWORD :

bienvenidos a FACPYA
$

Ready

5. - Complete la siguiente ilustracicon de los pasos para salir
del sistema VAX-11.,780.

. GP7L Logged out at 2-DEC-1989 17:10:15:12

6. - Qué es un COMANDO 2.




¥.— Expligue los sigutentes . COMANDOS DE BASIC :

DELETE

CAPITULO 3

DISENO DE UN PROGRAMA
T e e e S ey

OBJETIVO GENERAL

Ensefiar y orientar al estudiante en la
metodologia para el desarrollo de un programa BASIC.

OBJETIVO ESPECIFICO

En este capitulo, se orienta al alumno en los
pasos necesarios para iniciarse en el disefio de
un programa, con los simbolos mds importantes para
el arreglo de un diagrama de flujo, ast como la
forma de construir las instrucciones con las
que se alimentardn al computador.




