3.4. 4 Ejercicios Practicos
R e R T e A A A

En Llos siguientes ejemplos, wvamos a mostrar la
facilidad de construccidn del disefio de un diagrama de flujo.

Tentiendo como base la légica y el seguimiento de
nuestro problema, tomaremos de nuestiro algortitmo, paso por
paso y buscaremos el simbolo correspondiente de acuerdo al
proceso gue se vaya a realizar para el disefio del diagrama.

En un diagrama de flujo pueden repetirse simbolos
cuantas veces sea necesario, todo esto dependiendo del
programa gue estemos real izando.

En el diagrama de flujo gue a continuacion se
presenta, observards gue no se utilizardn todos los simbolos
que anteriormente estudiamos, por ejemplo : el conector,
decision, subrutina, ciclador, etc.

Ejemplo 1. -

Diagrama de fluy :
. Jo correspondiente al ejemplo #
del tema algoritmos. Obtener el pPromedio de un a{umio ’

Algo- Diagram
a Ob i
ser
ritmo de flujo by i
o,
1
INICIO Block de- inicio. Indica el
7 principic del diagrama.
( 2
> CliAL ESD% Block de lectura. WVamos a dar
".uw“a“]m ] entrada al dato. En este caso,

el nombre del alumno se alma-
cena en NOMB$.

:

/ :
3 m%sﬂslm Block de lectura. Entrada de
“H;&ﬁf{gﬂ? Las calificaciones del alumno.
o, 2,6 ? Come son tres, se almacenan en

Ci, C2, y C3.

4 SC = C1+C24C3 Block de operacidn. Se efectia
‘ ‘ la suma de calificaciones.
A
5 Block de operacidn. Porque
PROM = $C/3 se realiza el cdlculo del pro-
medic.
v
& Block de impresidén. Presenta
NOMBS, PROM les resultados deseados. En
este caso, el nombre vy el pro-

‘*-,__,_f R

END Indica el fin del diagrama.




Ejemplo 2. - Ejercicio 3.~

Diagrama de flujo correspondiente al ejemple # & Dia : 5 : '
grama de flujo correspond
del tema algortitmos. Obtener Meldo neto de cada empleado. e espanalents: alisegenplo. “# .

del tema algoritmoss Imprimir datos generales de ” N 7

personas.
Algo- Diagrama de flujo Observaciones

ritmo !
,’f
wacio : k INICIO

mllnnllll'n“l '% . Almacena el nombre en NOMB$
TRABAJADOR ?
NONBS

Decide si el nombre es
igual a FIN. Si fuera
igual termina el proceso.

NOTA 1 @

En  este ejercicio, st
utilizamos el simbolo

de decisidn v un: cor
nector por necesidad
del programa.

CUANTAS HORAS
TRABAJO 7 HR Almacenamos las horas gque

trabajé en HR.

Almacenamos el sueldo-hora
que le pagan en SDOHR.

NOTA 2

Multiplica el sueldo-hora En este _ diagrams, e
per las horas trabajadas ¥
guardamos el resultado del

sueldo neto en SDONTO.

no realizamos opera-—
ciones aritméticas,
solamente utilizamos
blocks de lecturas

para La aceptacidn de

Pres'entc. los resultados que N!PE “ﬁsm\m
reguiero. 0O sea el nombre Yy
el sueldc neto.

datos, impresidén para
resultados ¥ decisidén
para la terminacidn.

Block conector, para dque

vayo o pedir los dates del
siguiente trabajador -] en : ml DIRES,

su caso darle la palabra ENPRES

FIN. J




Ejercicio 4. - Ejercicic &.—

Diagrama de flujo correspondiente al ejemplo # 4 E Disefiar un diagrama de flujo, para saber el total de
del tema algoritmos. Obtiene la comisidn de cada vendedor y el b mujeres y el total de hombres de un grupo de personas. “
total gue tendrd gue pagar Lla empresa »XYZ " a clincoin€ha !

vendedores. Diagrama " A "

PORCENTAJES DE COMISION

INICIO Si VTA < $ 50,000.00 — 10 % INiCIO )
Si VTA => $ 50,000.00 —— 20 % N

el

DESCRIPCION DE VARIABLES

NVEN Numero de vendedor
NOMB$ Nombre

VTA Venta

COMIS Comisidn

TOTCOMIS Total de comisiones

DESCRIPCION DE VARIABLES
cuando NVEN = 6 termina

"‘;B{: . \ el programa. : PERSO
b N
$I NO : ™

TH

CONTADOR DE PERSONAS
NUMERO DE PERSONAS
TOTAL MUJERES

TOTAL HOMBRES

TOTCOMIS

- h

} ’ ClaL ES
: ™, TH SEX0 ? sﬁ"xs
CAL FUE SU :
VENTA ? VTR
Q/

< L

IM=TH ¢+ 1 TH=TH ¢+ 1

COMIS = UTA = COMIS = VIR *
10 .20

|

; i PERSO = PERSO
| A
(1 | | | -
o 46 '




Un diagrama se puede disefiar de distintas maneras Ejemplo 6. —
y todas ellas pueden llegar al mismo objetivo. En este caso 3
vamos a rescolver el problema anterior con un procedimiento 1 Disefar

: un diagrama de flujo para obtener el
distinto. ; promedio de cada alumno

v el promedioc general del grupo.

Diagrama " B " ; 2 Asi, como el total de reprobados
: INICIO v aprobados.
: : ] : Son: * NI»

alunnos.
existen 4 calilf / alunm.

v

ALUNNO 7 C1,C2,C3.C4
NOMBS ALU
sc
PA
TR
TA
SP
PG

NOMBRE DEL ALUMNO
CALIFICACIONES
CONTADOR DE ALUMNOS
SUMA DE CALIF.
PROMEDIO DE ALUMNO
TOTAL DE REPROBADOS
TOTAL DE APROBADOS
SUMA DE PROMEDIO
PROMEDIO GENERAL

W o wunnn

L.a diferencia es que

un diagrama utiliza

mds instruccicones, lo

cual ccupa mayor memo-—
ria pora almacenarlo PC = SP /7 ALl

en disco.

La ejecucidén del pro—

grama es mds Llenio Y
para el programador PG, TR, TR

puede ser mds compli-
H-‘-\_F"-/_‘_‘

do.

IM-TH+1 TH=TH + 1

F

3¢ =
' END C1+C2+C3+C4 TR=TR+ 1

SP=-SP+ P




PASO 4 .- CODIFICACION DE UN PROGRAMA

3.5.1 Codificar un Programa, es una serie de instrucciones

en un lenguaje de alteo nivel, como lo es BASIC, COBOL,
FORTRAN, FPASCAL, etc.

Esta serie de instrucciones, es lo gue realmente

al imentaremos al computador, para gue procese nuestiro
problema.

A
3.5.2 FORMATO PARA LA CONSTRUCCION DE UNA INSTRUCCION

# LINEA ESTATUTO CONTENIDO COMENTARIO

Ejemplos

100 A = 100 ! ES EL AREA
200 “"NOMBRE ";N$

300 "HOLA"™

Es un numerc gue vd en forma ascendente Y
identifica la instruccidn.

Los numeros de linea nos proporcionan la secuencia

del procesaminto o ejecucidn de nuestiras intruccio-—
nes.

Utilizaremos los numeros del 1 al 32767. Con respec—
to a este punto, contamos con un rango de numeros

bastante adecuado, para poder realizar nuesiro
programa.

Es conveniente gue los numeros de linea, vayan de
10 en 10, 20 en 20 o de 100 en 100, porgue de ésta manera,
podrd insertar una o varias instrucciones, sin tener gue
reteclear el programa, utilizando las lineas intermedias en
estos casos de la 11 a la 19, 21 a la 29, 31 o la 39, v
asi{ sucesivamente. :

ESTATUTO :
[ o |

Un estatuto es una palabra clave en un lenguaje de

programacidn, o© sea, gue operacidn va a realizar con
la instruccidn. :

Ejemplos

La palabra PRINT, indica la salida de resultados.

El INPUT, indica la entrada de datos.

El LET, indica la asignacidn de un valor o la ejecu—
cidn de una operacidn aritmetica, etc.

Existen muchas palabras o términos ¢ estatutos O gue
mds adelante estudiaremos.

-

Es el arreglo de la operacidn, puede ser : aritmé-
tica, expresidn, asignacicn, texteo, etc.

Ejemplos

LINEA ESTATUTO CONTENIDO COMENTARIO

100 LET HR = 5 ! HR SON LAS HORAS
200 LET SHR = 1000 ! SHR ES SUELDO HORA
300 LET SNTO = HR * SHR

400 PRINT "EL RESULTADO ES " ;3NTO
500 END
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