16. - Cudl es la funcidén de los numeros de linea v el mdximo
para utilizarlo en un programa BASIC #

CAPITULO 4

17. - Defina lo gue es un ESTATUTO.

COMPONENTES DE UN PROGRAMA

OBJETIVO GENERAL

Que el estudiante conceptualice los

elementos
bdsicos necesarios para el desarrollo del

programa.
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A : { OBJETIVO ESPECIFICO
Mot ] : :

El alumno aprenderd las caracteristiicas de los
tipos de variables donde podrd almacenar la
informacidn. Ademds condcerd la forma de como. vd o
realizar las expresiones tanto aritmg€ticas, como
lédgicas v relativas, asi como sus prioridades.




Los componentes de wun programa BASIC Por ejemplo
siguientes : £

CARACTERES.

>

, 1247.1, 1202.84,
CONSTANTES. , : 2405.3, -94.7, -15.2

B TSR P 15.38

EXPRESIONES.

Enteras : 2814, 3000, 5239,

: 12, 274
VARI ABLES.

.— Al fenuméricas "UNIVERSIDAD"

"F.A.C.P.Y_A"

"JAVIER ELIZONDO"
4.1 CARACTERES

El lenguaje BASIC utiliza el conjunto de caracteres
del cédigo americano estdndar para el intercambio de

informacion ASCII, ¢ American Standar Code for | EXPRESIONES
Information Interchange O. i

Las expresiones

L
: operaciones aritmétic
ldgicas. i

El conjunto de caractéres ASCII, incluye :

Ejemplos
a) - Las letras de ta A a lg & tanic para

maydsculas como mindsculas.
¢ a,b,c,d. ...,

Los digitos del 0 al Q.

Todos los Caracteres especiales, tales
como son : % -, +, % €, 8, 3, etlc.

ONSTANTES
C VART ABLES

Una constante es un valor ¢ numero o letra 2 gue
nunca va a cambiar en el transcurso del programa,
menos gue el programador lo regutiera.

Una wvariable es aguella

que tiene capacidad
poder almacenar un dato. o gl

| También, se p !

: | > uede decir gqu : -

Las constantes pueden ser reales, enteras o : =R ,AP gque una variable es caracter
. } conjunto de caracteres ¢ numeros

al fanuméricas. . »

; letras, o
signos espectiales .




4.4.1

Los tipos de variables puden ser lres Cc3

. — REALES ( Numéricas, ¢ flotantes o
. — ENTERAS.

.— ALFANUMERICAS o STRING.
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Ejemplos

Una wvariable  real o flotante es agquella gue puede

almacenar un valor con decimal.

b

CARACTERISTICAS DE VARIABLES REALES

El Primer caracter del nombre debe ser

al fabético ¢ letra O.

El nombre de la vartable real, puede

contener hasta 30 Caracteres ¢ letras,
digitos yso puntos J.

No es permitido que el nombre tleve

espacios en blanco intermedios.

SUMA

PROM

TOT . GRAL . NOM. H3

CALIF

TOTPOL2

INVTOT

Ejemplos

Una variable entera ( %X ) es aguella gue puede
almacenar un valor entero.

CARACTERISTICAS DE VARIABLES ENTERAS

Ei primer caracter del nombre debe ser
al fabético ¢ letra 2.

El nombre de la wvariable entera puede
contener hasta 31 caracteres (¢ letras,
digitos y/o puptos O.

No es permitido gue el nombre Lleve
espacios en blanco intermedios.

El dltimo caracter del nombre debe ser
un signo de porciento < %X O>.

TOT%

POLIZA34%

HR.TRA.%

ABCD%

Y%

KILOSZ%

ZYX%

COMISIONZR
HOJA%
CON.LIN%‘
SUM.CALZ
SDO . BRUZ
METRO%

SUMAZ

SUEZ%

COD.POS%

X%

Z.1%

PRE.EM. %

PERSEPZR

T.VTA%




ALFANUMERICAS
B L S

Una variable alfanumérica o string ¢ $ ), es aguella
gque puede almacenar un valor con letras, numeros,
letras-numeros y- o signos especiales.

CARACTERISTICAS DE VARIABLES ALFANUMERICAS

£l primer caracter del nombre debe ser
al fabético ¢ letra J.

£l nombre de la variable alfanumérica
puede contener hasta 31 caracteres
¢ letras, digitos yso puntos J.

i

No es permitido que el nombre lleve

espacios en blanco intermedios.

El ultimo caracter del nombre debe ser
el signo de dollar ¢ & O.

4.5 TIPOS DE OPERADORES

Existen tres tipos de operadores gue son :

1.- Operadores ARITMETICOS.

2. - Operadores RELACIONALES.

3. - Operadores LOGICOS.

Operadores ARITMETICOS
S R R 2 S e e TR

En la sigutente tabla mostramos Llos diferentes
operadores aritméticos.

Ol

TABLA DE OPERADORES ARITMETICOS

OPERADOR EJEMPLO SIGNIFICADO

Ejemplos :

NOMB$

'DIR.EMP$

TELES$
SEXO$
NOM. ALU$
HSGG$
JESP$

TOTNOM$

R.F.C.$
FECHAS$
ABC .DE9%
EDO.NACS
Z34%
EGH$
AUS

POLIZAS$

NAC.EMP$
DESCRIP$
NOM. ARTB%
AS
MAT . ALUS
HGH$

Y$

SDOBTOS$

SUMAR A Y B

RESTAR EL VALOR DE A AL DE B
MULTIPLICAR A POR B

DIVIDIR A ENTRE B

ELEVAR A A LA POTENCIA B
ELEVAR A A LA POTENCIA B

Do m®

El computador ejecuta las operaciones aritméticas
por prioridades como sigue :

Prioridad .- Elevar a la potencia.

Prioridad .- Multiplicaciones v
C ¥,/ 2, en caso de gue exista una operacidn,
donde tintervengan dos operadores con la misma
prioridad, el computador ejecutard el primer

operador gue encuentre en un recorrido de’
izqguierda a derecha.

divisiones

Priortdad .- Sumas y Restas ¢ + , - 2, se hace
la misma observacidn gue se hizo en la
explicacidn de la 2a. prioridad.




