7.- Distinga las siguientes vartables gue se presentan :

R = Real o Flotante E = Entera A = Al fanumérica o String

s L CAPITULO 5

COMIS ( JESP$ (
SUEZ ( VTA

‘ ESTATUTOS PARA LA PROGRAMACION BASIC
EGH$ ( C4% \

NOMINA ( X%

OBJETIVO GENERAL

.- Mencione los 3 tipos de operadores y especifigue los
operadores de cada uno de ellos.
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Describir en forma detallada los estatutos
frecuentes usados en la programacidn BASIC.

OBJETIVO ESPECIFICO

Obtenga el valor de ™ R ” utilizando las prioridades de
los operadores aritméticos.

Existe una explicacidn concreta de cada unc de
_ los estatutos BASIC, con los cuales el alumno
Donde :

tendrd oportunidad de probar la funcidén de estos en
: el laboratorio de sistemas; también
A 10

codificacidn de los estatutos
4 aprendizaje.
E 2

observard la
para un me jor

- NOTA
Operaciones :

Algunos estatutos se utilizan de varios maneras
ad,

Yy el alumno podrd trabajarlos dependiendo de sus
. regquerimientos o necesidades.
5. 2
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Ejemplo 3.
5.1 ESPECIFICACION DE COMENTARIOS

Tambien pueden wutilizarse el REM y e signo de
exclamacidn ¢ ! > juntos en un mismo programa. -
ESTATUTO REM o | - |

El estatuto REM o !

L nos sirve para poder hacer PROGRAMADOR : ELIZABETH
comentarios del programa gQue estamos realizando.

MATRICULA : 841202
GRUPO 2 A

: : ~ OBJETIVO
Formatos :

OBTENCION DE LAS COMISIONES
FECHA

2-DIC-84%

# DE LINEA COMENTARIO Ejemplo 4.
# DE LINEA

COMENTARIO

Los comentarios gque llegamos a especificar dentiro
del programa, no son procesados, es decir, gue el computador

los va a ignorar, puesto gue no tienen ninguna funcidn de
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(A ALFUNSH

e jecucion.

=5

! TOTNOM ES EL TOTAL DE NOMINA
! H ES EL CONTADOR DE HORAS
También, tenemos

la flexibilidad de
comentarios en

utilizar
cualguier parte del programa Y agregar
comentarios cuantas veces sea necesario.

e
3

En

los siguientes ejemplos, se muestra la manera de
como se debe

S.2 REALTZACION DE OPERACIONES
de codificar los comentarios.

Ejemplo 1.

ESTATUTO LET

[ZisenesmranE st ]
PROGRAMADOR : ELIZABETH

MATRICULA : 841202
GRUPO : 2 A

OBJETIVO : OBTENCION DE LA NOMINA
FECHA : 2-DIC-84

El estatuto LET nos permite asignarle el valor a una
variable.

# DE LINEA LET

PROGRAMADOR : ALICIA

MATRICULA : 640524

GRUPO : 5C ,

OBJETIVO : OBTENCION DE LAS COMISIONES EXP.- Es wuna asignacidn constante o una expresidn
FECHA : 24-MAY-64 3 ariimética.
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Ejemplo 1.

Ejemplo 2.

El estatuto LET puede utilizarse de la siguientes
formas

1. — Representando una ecuacidn ariimética.
10 'LET R =X *Y + Z ** 2

2.— Incrementando un valor a una variable ¢ hoja 2.
10 LET HOJA = HOJA + 1

3.- Inictalizando una vartable con un valor.
10 LET H=Z 20 .
20 LET N$ "ANGELICA"
30 LET X = 5.89

10 REM PROGRAMADOR : JULIO CESAR

20 REM OBJETIVO SUMA DE DOS NUMEROS (10 Y 20)
30 LET Ni% 10

40 LET .N2% 20

50 LET R%Z = N1Z + N2%

60 PRINT "EL RESULTADO ES ";R%
70 END

RUN —— Al ejecutar el programa nos
imprimird lo siguiente :

EL RESULTADO ES 30

REM PROGRAMADOR : MIGUEL ANGEL

REM OBJETIVO : PROMEDIO DE UN ALUMNO QUE TIENE
REM LAS CALIFICACIONES 70.5,89.5,80
LET cCi 70.5

LET C2 = 89.5

LET C3 = 80

LET PROM = (Cl1 + C2 + C3)/3

PRINT "EL PROMEDIO DEL ALUMNO ES " ;PROM

END

———— =i ejecutamos el programa
el resultado seria :

EL PROMEDIO DEL ALUMNO ES 80

Ejemplo 3.

10 REM PROGRAMADOR : LUPITA

20 REM OBJETIVO : OBTENCION DE SUELDO NETO

30 LET NOM$ = "LUPITA HERNANDEZ"

40 LET HRZ = 10 { HR SON HORAS TRABAJADAS

50 LET SDOHR = 1550.10

60 LET SNTO = HRR * SDOHR ! SNTO ES EL SUELDO NETO
70 PRINT "EL NOMBRE DEL EMPLEADO (a) " ;NOMBS$

80 PRINT "SU SUELDO NETO ES DE ";SNTO
90 END

RUN ¢——— Ejecutamos e imprimird :

EL NOMBRE DEL EMPLEADO (a) LUPITA HERNANDEZ
SU SUELDO NETO ES DE 15501

5.3 ENTRADA DE DATOS

Existen varias formas de alimentar al computador los
datos con los cuales va a trabajar. Por ejemplo,
podemos utilizar los estatutos READ-DATA, RESTORE,

INPUT e inclusive el estatuto LET gue anteriormente
estudiamos.

5.3.1 ESTATUTO READ - DATA

T e R e N e e S
La funcidn del estatuto READ, es de leer las

variables a las cuales se Lle asignan los datos por
medio del estatuto DATA.

Formato del estatuto READ :

# DE. LINEA READ VARIABLE(S).

VARIABLE(S) .- £5 wna o© mds variables numéricas,
enteras y-o al fanuméricas ¢ string 2.
Todas las wvariables deben de Ly
precedidas por una coma.




Ejemplos Ejemplo 1.

100 READ A$, X, T, TOTAL, Y%, NOMB$

200 READ DIRE$, TELE$, SUELDO
300 READ TOTNOM

A, B%, C3$

5.2, 100, "KATIA"
A
El estatuto DATA, es el gue contiene los datos gue | B%
van a ser asignados a las variables gue se

Cs$
especifigquen en el estatuto READ.

del estatuto DATA

_ ¢———— Ejecutamos el programa
# LINEA DATA CONSTANTE(S) 1

CONSTANTE(S). - Es una o mds constantes numéricas,
enteras y-o alfanuméricas (string’.
En éstas udltimas su dato debe de ir
entre comillas. Todas las constan-

tes deben de ir precedidas por una
coma.

——— Resultados

-i)?i;}df?}j

7273 inyE

Ejemplo 2.
Ejemplos :

ALY

2000 DATA 50.5, 300, "ELIZABETH"

3000 DATA "PETROLEOS MEXICANOS", 800, 572.6
4000 DATA 12.8, 600

NOMB$, SDOHR, HRZ%

; "AMERICA", 5000.00, 20
7 SDONTO = SDOHR * HRZ

OBSERVACIONES DEL ESTATUTO READ :

"EL SUELDO NETO DE ";NOMB$;" ES " ;SDONTO

END
No es vdlido, si tiene mas variables que :
constantes en el DATA.
No es wvdlido, si no existe por lo menos : RUN ¢«——— Ejecutamos el programa
un estatuto DATA.
Pueden existir wvariocs estatutos READ, j

E=
£

para un mismo estatute DATA.

: EL. SUELDO NETO DE AMERICA ES 100000
Pueden ir en cualquier lugar del progra— ‘ .

mao, inclusive en la

linea con multiples
estatutos.

OBSERVACIONES DEL ESTATUTCO DATA

OBSERVACIONES

Pueden existir varics estatutos DATA,

para un mismo estatutco READ.

Puede existir un DATA sin READ, pero

En los ejemplos
es ignorado por el estatutoc DATA

anteriores, vemos
por el
BASIC.

que el listado de
por el estatuto DATA,
mismo orden del
corresponden. También,

lLas variables
Puede ir en cualguier lugar del programa

datocs especificado

listados en el
El estatute DATA debe de ir solo en una les
una Llinea.

gstdn

que
que en
siring c$, nomb$)

tipo de varicble
podemos observar
alfanuméricas o
datos se encuentran entre comillas.
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5.3.2 ESTATUTO RESTORE

La funcidn de estatuto RESTORE, es
los datos va letdos en un DATA. O sea, nos permite
poder leer mds de una vez los mismos datos en el
mismo programa. El apuntador de datos
al principio del primer
encuentre en el programd.

Formato de estatuto RESTORE :

# DE LINEA RESTORE

A, B, C
"LLOS NUMEROS DE A,B,C SON ";A,B,C

X, "Nk
"LOS VALORES DE X,Y,Z SON ";X,Y,Z
10,20,30,40,50,60,70,80,90

¢«——— Ejecutamos el progama

VALORES DE A,B,C SON 10

20 30
VALORES DE X,Y,Z SON 10

20 - 30

PROCEDIMIENTO DE EJECUCION.

Primero el READ lee las wvariables 4, B, C, ya
reconocidas éstas, el DATA asigna los valores 10,20, 30,

a las
variables respectivamente (A =10, B = 20, C = 302, por lo
tanto el apuntador del DATA queda indicando el valor 40,

tuege el computador ejecuta la instruccion 200 imprimiendo los
resultados de A,B,C gue son 10,20,y 30, chora ejecuta ta
instruccién 300 gue es el RESTORE y automdticamente el
apuntador del DATA pasa a colocarse en el valor 10 del DATA,
después ejecuta la instruccion 400 v lee mediante un nueve

READ las wvartables X,Y,Z reconociendolas y el DATA se encarga

de asignarle los valeores 10, 20, 30 Cx = 10, v = 20, =2 = 300,
ejecuta linea 500 imprimiendo los resultados de X, ¥, 2,
C10,20,30>, ignora la

linea 600 vy termina el programa.

la de restaurar

se posiciona
estatuto DATA gue se

5.3.3 ESTATUTO [NPUT

El estatuto INPUT nos permite asignar datos en el
transcurse del

programa - cuando se estd e jecutando.
Al procesar wun estatuto INPUT, el computador
escribird un stgno de interrogacton (22, de
esta manera nos espera para gue asignemos los datos.

Formate del estatuto INPUT :

# DE LINEA INPUT VARIABLE (S)
# DE LINEA INPUT "LETRERO " ;VARIABLE (S)

VARIABLE (S) .- Es una o mds variables numéricas,
enteras y- o alfanuméricas Cstring).

Todas las variables deben de

ir
precedidas por una coma.

"LETRERO" Es un mensaje del tipo de

dato gue
vamos alimentar.

Ejemplos :

A%

X, Y$, W

"CUAL ES EL NOMBRE DEL CLIENTE " ;NOMB$
"DAME LAS HORAS TRABAJADAS " :HRRX

"CUAL ES SU EDAD Y BEXO "ED%,SEX$




