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GLOSARIO

I

ALGORITMO . -

Serie de pasos logicos para Lllegar a un
objetivo.

s —

American Standar Code fof
Interchange.

Codige americano estandar para el
bio de informacidn.

Information

T
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Beginner’s All—purpose Symbolic Instruction
Code. :

Cédigo simbdlice de propdsitos general para la
ensefianza a principiantes.

CARACTER . -

Es un numero, letra o signo especial.

CODIFICAR .-

Serie de instrucciones de un lenguaje de alto
nivel.

COMPUTADORA . -

Conjunto de dispositivos electrdnicos y mecdni-
cos gue sirven para almacenar grandes volumnenes
de informacidn, procesa y nos da resultado.

COMANDO . -

Instruccidn de control para realizar un trabajo
especifico de un computador.




DIAGRAMA DE FLUJO .-

Representacidn grdfica de los pasos logicos
para resolver un problema.

DIRECTORIO . -

Almacen de programas.

DISPOSITIVOS . -

Equipo externo gue se encuen Zonoo i ads
computador, puede ser de entrada o salida.

ESTATUTO . -
Son las palabras reservadas por el lenguaje de

alto nivel.

INPUT - OUTPUT .-

Nos indica si es entrada o salida.

INTERACTUAR . -

Es una comunicacidn en forma directa.

PROCEDIMIENTO . -

EFs la secuencia de varias operaciones.

PROGRAMA . -

Serie de instrucciones de un lenguaje de alto
nivel.
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