31.— Efectdan movimientos de brazos, saltos o forman grupos de

dos o varios jugadores, destinados a efectuar una pantalla ASPECTOS TECNICOS DE LAS
con la intencidén de ocultar las acciones del que saca. (Regla

X1, Art. 7). JUGADAS Y SUS TERMINOS

REGLA XXIV
COMPUTO DE PUNTOS Y RESULTADOS DEL JUEGO

Art. 1.— Cuando un equipo no puede devolver correctamente el
balon por encima de la red al campo contrario, comete una falta.
Esta falta serd sancionada concediendo un punto al equipo
adversario si éste tiene el servicio o por un cambio de saque en el
caso contrario.

“Fuera del Area"

Art. 2.— Un juego es ganado cuando un equipo obtiene 2 puntos
de ventaja con un minimo de 15 puntos. Cuando el marcador llega a
14/14, es preciso continuar jugando para obtener uno de los
marcadores siguientes: 16/14, 17/15, 18/16, 19/17, etc.

“Servicio Ejecutado’’
“MNo Silbado”

“Linea Final’'

B

Art. 3.— INCOMPARECENCIA: Un equipo que rehuse jugar
después de haber recibio la notificacién del primer arbitro, serd
declarado incomparecido (el marcador 15/0 para cada “‘juego’ y 3/0
para el partido), salvo en caso de que un equipo:llegue a quedar
incompleto por sucesivas lesiones. (Regla V, Art. 3, inciso d).

fuera

Servicio ejecutado antes de
que suene el silbato del

REGLA XXV

Infraccién con el pie en el
del lugar correspondiente.

servicio.
Servicio ejecutado

servicio.

DECISIONES ¥ RECLAMACIONES

Art. 1.-- Las decisiones del primer &rbitro son inapelables,
durante el partido.

Art. 2.— Una protesta referente a la interpretacion de las reglas
debe ser solucionada inmediatamente por el arbitro.

@ Balén golpeado en el

Solo el capitan del equipo que protesta pueda reclamar.

Art. 3.— RECLAMACIONES: Cuando la explicacion del arbitro a
la peticion del capitdn, no sea juzgada satisfactoria, podrd recurrir a
una mayor autoridad.

El primer drbitro  continuard dirigiendo el juego y hara
posteriormente un informe sobre dicha réclamacion.
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INSTRUCCIONES PARA LLENAR
UNA HOJA DE ANOTACION INTERNACIONAL

1.— Antes de iniciarse el juego, el anotador debe registrar los
nombres y los nimeros de los jugadores de ambos equipos
en el casillero *‘integracion de equipos’, ubicado a la
izquierda en la parte inferior de la hoja de anotacién, vy
recabar la firma de los capitanes y entrenadores autorizados
para efectuar los cambios.

“Designaré el Nombre del
‘*Doble Falta*'

*Pasa la Mano” *
*Zona de Ataque'’

Después de efectuado el sorteo, debe escribir a la izquierda
de la planilla del primer set (1) el nombre del equipo que
ocupa la cancha de la izquierda con respecto al anotador, y
a la derecha (1) el nombre del otro equipo.

realizado

una jugada ilegal en 12 zona

de ataque.

Una vez ubicados los equipos en la cancha, el anotador debe
registrar en la citada planilla del primer set, en la columna
“No. de los Jugadores' (2) el orden en que los jugadores
efectuardn el servicio en la siguiente forma: No. 1, zaguero
derecho; No. 2, delantero derecho; No. 3, delantero centro;
No. 4 delantero izquier lo- 1!0. 5, zaguero izquierdo y No.
6, zaguero centro. Los nur. ~r s de los jugadores se registran
an la casilla superior correspondiente a cada numero de
orden.

objeto comn apoyo

y ha tomado el baion en la
zaguero ha
para devolver el baldn.

mano por encima de la red
cancha contraria.

Un jugador ha pasado la

Dos adversarios cometen

Un jugador se ha servido de
simultdneamente una falta.

un

Un

i
il
It
i’,
3
;.

Cuando el juez dé la orden para dar comienzo al set, el
anotador apunta la hora exacta de la iniciacion, debiendo al
final del set anotar también la hora exacta de la
terminacion.

En el momento en que se ef:ctha el primer servicio, el
anotador escribird un 0 en la columna 1 (3) frente al
numero del jugador que lo efectiia y una X en la coliimna 1
(3) del equipo que recibe el servicio, frente al numero de su
zaguero derecho.

En el momento en que cada jugador efectua su primer
servicio, debe registrarse en la casilla correspondiente de la
columna 1 -(4) el numero de puntos que ha obtenido su
equipo hasta ese momento, sin tener en cuenta los puntos
obtenidos por el equipo adversario.

47




