FERACGCT ICA No, L

TITULO: Primera Ley de Newton

OBJETIVO.~ Hacer una demostracidn de la pri-

mera Ley de Newton.

MATERIAL.- Un carril de flotacidn, un carri-

to, un disparador (una liga), dos
fotoceldas, un crondémetro digi---
tal, un juego de cables y un in--

yector de aire.
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INTRODUCCION.~ En ésta practica se hari una
demostracidn en el laboratorio, del cumpli--

miento de la primera Ley de Newton haciende

uso del material arriba mencionado.

Sabemos por Principio que dicha Ley estable

ce lo siguiente:

Todo cuerpo permaneceri en su estado de res

k.

so imi i
© de movimiento rectil{ineo uniforme, has
2 * .

ta S i i
que una causa extrafia intervenga para sl

terar dichos estados.
Los siguientes ejemplos aclararsdn ésta Ley;
Una mesa estard en su

g

lugar, o0 una silla, o

un t i i
elevisor, mientras alguien no los cambie

1
de lugar,

leci )
és decir, que los tres objetos med

c s 1 s -
ionados seguirdn en su estado de reposoc hag

ta que haya alguien o algo, que los ponga en

movimiento.

S

upongamos que lanzamos una piedra al espa
faio. T o 5 7
c La piedra o proyectil seguird en su mo-

vimi inict :
Lento inicial; con su velocidad de dispa=~

ro, siguie j i
! g ndo una trayectoria recta; 8i no

-

es porque la fuerza con que la tierra la

atrae i ia
continuamente, desvidndola ¥y haciendo

que su trayectoria sea parabélica, terminan-

do por caer y quedar en reposo.

¢) Un automévil que viaja sobre una carretera -

recta y horizontal, al dejar de acelerarlo y
ponerlo en neutral, deberd permanecer en su
movimiento horizontal y rectilineo, pero la

experiencia nos demuestra que no es asi, =---
pués termina disminuyendo su velocidad ini--
cial: La que tenia al ponerlo en neutral, --

hasta que se detiene.

En cada uno de los tres ejemplos anteriores,
ha intervenido una causa extrafia que impide
el movimiento perpetuo y rectilineo de los -

cuerpos en cuestion.

DESARROLLO DE LA PRACTICA.

.

Antes de iniciar ésta primer préctica, debe-

mos hacer los siguientes preparativos:

1.- Nivelar el carril de flotacidén: Para ésto ha

brd de colocarse un carrito sobre él, conec-
tar el inyector de aire al carril y ensegui-
da echar a andar el inyector conectandolo --

electricamente.

El aire que se inyecta al carril saldrad por




los agujeritos que éste tiene, haciendo que,
el carrito flote sobre el carril, disminuyen
do as{ la fricecidn que existe entre ambos, -

poniéndose en movimiento el carrito.

Si el carril no estd nivelado, el carrito se
moverd hacia el extremo mds bajo del carril.

Esto se evitard ajustando el nivel a una po-
sicidn horizontal, mediante los tornillos de
nivelacidn que lleva el carril en sus bases,

una en cada extremo.

Cuando el carrito permanece en el centro del
carril, experimentando un movimiento de vai-
ven, se considerard que el carril ha sido ni

velado.

Apagar el Inyector de Aire.- Colocar el dis-
parador (umna liga) en uno de los extremos --
del carril.

Montar dos fotoceldas scocbre el carril, sepa-
radas 20 Cms. conectarlas al crondmetro digi
tal y éste enchufarlo en el toma corriente -

de 110 Volts de corriente alterna.

Colocar el carrito sobre el carril, teniendo
cuidado de oprimir &. disparador con el ca--

rrito, y de que €ste, sea colocado a un lado

de la fotocelda de disparo o de arranque.

Ya estd listo el equipo para comenzar la ---
prdctica. Haremos cinco pruebas, llenando --
las primeras dos columnas de la siguiente ta

bla:
TABLA 1-1

Prueba d(Cms) t(seg)

Seg

ACLARACIONES .- La d serd la distancia en cen
timetros, recorrida por el carrito en cada -
prueba y t serd el tiempo en segundos.

V representa la velocidad en ;:g ., de cada

prueba.

V indica la velocidad media del carrito du-.

rante todo el experimento.




la suma de las cinco distancias, y -
la suma de los tiempos.

Listos; encender ‘el crondmetro y las fotocel
das. Asegirese de que la pantalla del crond-

metro indique que no estd en operacion.

Inyectar aire al carril, el carrito saldrd -
disparado, al pasar por la fotocelda de ----
arranque, el crondmetro comenzard a marcar -
el tiempo y se detendrd, al pasar el carrito

por la segunda fotocelda.

Se anotard este tiempo y la distancia entre
las dos fotoceldas en el rengldn de la prue-

ba 1, de la Tabla 1-1.

Apagar el inyector de aire y colocar las fo-

toceldas a una distancia de 40 cms. El carri

to ponerlo en su lugar, oprimiendo al dispa-

rador y repetir lo anterior, inyectando aire
al «carril.

La distancia total a recorrer seran 100 cms,

por lo que, en cada prueba se irda aumentando

la distancia de 20 en 20 cm, a partir de la

primer distancia: 20 Cms.

Una vez hecha la dltima prueba, puedes apa-
gar el crondmetro y las fotoceldas, colocan
do el carrito de nuevo en su posicidn de --
disparo oprimiendo la liga. Inyectar aire -
al carril, y una vez que el carrito esté en
movimiento, dejar de inyectar aire, obser--
vando que el carrito se detiene; la flota--
cidn se elimina, pués el colchdn de aire de
saparece, apareciendo la friccion entre el

carrito y el carril.

Con sta dltima prueba se ha dado por termi
nada la prdctica, esperando haber cumplido
el objetivo. Pués el carrito se mantuvo en
movimiento rectilineo (a lo largo del ca---
rril) y uniforme (lo cual se comprobard al
hacer tu tarea en casa,‘llenando las colum-
nas faltantes de la Tabla 1-1). Y ademds se
demostrd, que dicho movimiento desaparece -
al detenerse el carrito, por efecto de la -
causa extrafia: La fuerza de friccidn , que
aparecid entre las superficies del carrito

y del carril, al dejar de inyectar el aire.

TAREA PARA TU CASA: Llenar la columna d¢€ ve

locidades de la Tabla 1-1, de cada prueba,




usando la ecuacion:

d
t

Ademds, llenar los rengloncitos de la ecua-

cidn de la velocidad media: V.

Con el valor encontrado para la velocidad -
media y la velocidad de cada prueba, calcu-
lards el porciento de error de cada prueba,

empleando la siguiente expresidn: :

% Error = !—i—i—— 100
v
Cada prueba tendrd un % de Error cuyo valor

. 2 id 4 s
se escribird en el rengldn correspondiente,

l1lenando la Ultima columna de la Tabla 1-1.

NOTA.- No dejes para después ésta tarea. Re

cuerda que deberds entregar é€ste cuaderno -
de prdcticas al terminar el curso, para que

sean revisadas éstas tareas.

A -Na. 2

TITULO: Segunda Ley de Newton (Caso No.l)

OBJETIVO.~ Comprobar la segunda Ley de New--

ton.

MATERIAL: Un carril de flotacidn, un carri--
to, un juego de pesas, un portape-
sas, una balanza, un hilo, una po-
lea, dos fotoceldas, un crondme=-—
tro digital, un juego de cables

y un inyector de aire.
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