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La lamina 1 es una forma sencila de llevar el ‘“score”
de los jugadores. En una hoja asi usted sabe, en cualquier
ronda, sin necesidad de hacer sumas, qué jugadores llevan
5, 4%, 4 punios, de una simple ojeada. Como usted ve, los
resultados se llevan totalizados. Por ejemplo: el jugador Nim.
1, Alberto Campos, gané su parfida en la primera ronda; su
“score” es 1; gandé la segunda, ahora su ‘“‘score” es 2; gano
las 3 y 4 y en la 5, en una esquina, hay un pequeno 1 circu-
lando, lo que quiere decir que gané esa partida por ‘‘default’;

en la dltima ronda aparece un 5%, indicando que aumenté medio §

punto por unas tablas. Fue el ““score” con que terminé. El juga-
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dor NUm. 3, Norberto Vela, gané la primera y la segunda;
empaté la tercera, por lo cual su “‘score” es 2%; en la cuanta
ronda aparece nuevamente el 2%, lo que significa que perdié
la cuarta partida; en seguida gané la quinta y sexia., por lo
que sus numeros son 3" y 4%, “score’ con que fermind.

El jugador Nim. 4 gané la 1 y 2; perdié la tercera, por lo
que continda el ;2; no se presenté en la cuarta, que perdié nor
“default”, lo que queda indicado con la persistencia del no-
mero 2 y el pequenio 1 circulando, en una esquina; como tam-
poco se presentd en la quinia ronda, de acuerdo con las reglas

salio del torneo, lo que indican las dos equis en las rondas
S5a. y 6a.

Directores mds avezados y con mas tiempo, hacen una
tabla como la ilustrada. en la que se agregan el color con
que se jugd y el numero del contrincante. Esto se hace gene-
ralmente cuando se juegan, digamos,2 o 3 rondas por semana.

La hoja (tabla) que le presentamos, es suficiente; los
demas datos, los lleva al Director en las tarjetas de pareo.

NOTA; La convocatoria indicaba que los desempates, por
ser pocas rondas, se harian primero por el Sistema Solkoff.
LAMINA NUMERO 2
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Es una tarjeta de pareo. las hay con mds y con menos
datos. Esta, como usted verd, es la due utilizamos en los for
neos de la Universidad Auténoma de Nuevo ledon (U. A.N.L,
o simplemente UANL).

Se explica por si sola. Le recomendamos que por ningin
motivo deje usted de llevar el total en cada ronda. Asi, de una
ojeada sobe usted quien lleva 2, 3, 3%, 4, etc.,, puntos en la
oltima ronda jugada, lo que le facilitara hacer el siguiente
pareo. Si usted lo deseq, utilice en la columna (RONDA) letras
en vez de nimeros: G (gand) T (tablas) P (perdio).

El 1, circulado, en la ronda 5, indica que gand esa partida
por ‘“‘default’” por lo que al obfener su nuevo “rating”, se
circulé el “‘rating’’ de su conirincante, para indicar que no se
tomé en cuenia, obteniéndose el promedio de los 5 restantes
parg encontrar la diferencia enire este promedio y su propig
“rating’’.

Por Gltimo: al obtener su nuevo ‘“‘rating”, le hemos dada
a K un valor de 20, por iratarse de un jugador de fuerza ya
establecida wlta.

Como se verd luego, la FENAMAC le da a K un valor de
45, 30, 20, eic., de acuerdo con el nomero de partidas de
torneo jugadas por cada ajedrecisia. En este caso, nos dejamos
llevar por la costumbre, ya que llevamos varios afos clasifi:
cando jugadores con ofros valores de K, aprobados por Id
FIDE, dentro de los torneos de la U. A. N. L

UANL
TARJETA DE PAREO PARA SISTEMA SUIZO
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Esta es la mds sencilla tarjeta de pareo para el Sistema
Suizo. En ella falta el “rating” de los jugadores a quienes se
enfrentd; pero eso lo resuelve usted con la lista de jugadores
“rankeados”, es decir, que si tienen ‘‘rating”. Repito: a los
jugadores no ‘“‘rankeados', deles un “rating’” provisional de
acuerdo con las referencias que de ellos fenga. Ese “‘rating”
provisional le servird solo para fines de pareo. Si lo caleuld
muy alto o muy bajo, modifiquelo de acuerdo con el resul-
tado de su primera ronda. Si gandéd a un jugador de 1700,
digamos por caso, dele 50 puntos por encima de ese jugador;
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si empaté con él, dele el msimo “rating” del conirincante; si
perdié, quitele 50 puntos dejandolo en 1 650. Solo para fines
de pareo.

Al terminar el torneo, obtenga primero el “rating” efec
tivo de cada jugador con clasificacion provisional y cuando
los haya clasificado a todos, esto es, a los jugadores que

iniciaron sin ‘‘rating’”’, proceda « obtener el nuevo ‘‘rating’§

de los demas.

Héagalo usted, o que lo haga el Director de “rating” del
grupo organizador; pero hdgase. Ya es tiempo de aprovechar
cada torneo para clasificar a los participantes, aunque seg
en forma provisional. Cuando se llenen los requisitos estable
cidos, serd mas féacil pasarlos a la Clasificacion Nacional.
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