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EL ROUND ROBIN




En los torneos de este tipo cada jugador se enfrenta a
todos los demas participantes, por lo que es también conocido
como: “Todos contra todos”. En un doble Round Robin, cada
jugador se enfrenta dos veces ¢ todos, una vez con blancas y
ofra vez con negras.
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Antes de iniciarse el torneo, a cada competidor se le asig-
na, por sorteo, un numero. los pareos en cada ronda y el
color que deben llevar, se haicen de acuerdo con las tablas
que al final se inserfon y que sirven pdra torneos en los que
participan desde 3 hasta 20 competidores.
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Cada linea, en las tablas, indica wuna ronda completa y
el jugador cuyo nimero aparece en primer término, es el que
devard piezas blancas.

Por Ejemplo: la tabla nimero 7, sirve para paredr a 7 u8
jugadores. En la primera ronda el 1, 2, 3 y 4 llevardn blancas
y el 8 7, 6 y 5, negras. las siguientes linaus son para las
rondas 2, 3, 4, 5, 6 y 7.

Si el nimero de participantes fuera impar, en este caso 7
el jugador pareado con el 8 en cada ronda, descansara, es
decir, recibird BYE, o sea que se le adjudicara un triunfo sin
jugar. Asi, recibirdn Bye el 1, 5, 2, 6, 3,7 y4.

Si se juega un doble round, se utilizaran las mismas tablas;
pero con los colores invertidos, o sea que en la segunda vuelta

57




g
",
640
ki
a0
bt
i~
bl ¢
H -
%

e

de un doble Round Robin, los nimeros 8, 7, 6 y 5 llevaran
blancas, efe.

Cada juego ganado vale 1 punto; tablas Y2 punto y juego
perdido o no jugado, perdido por “defauli’’, 0.

Los premios en efectivo deben ser divididos equitativamente
entre los jugadores empatados. Por regla, los empates por él
derecho a los premios, no deben deshacerse.

Pero si por alguna razon especial deben hacerse los de
sempates, se utilizard el método Sonnenborn-Berger que con:
siste, como ya dijimos, en dar a cada jugador todos los punfes
obtenidos por cada uno de los adversarios a quienes vencid; %
de los puntos de los jugadores con quienes hizo tablas; los
perdidos y no jugados, cuentan 0. (para desempates).

No olvide la “punfuacién ajustada™, que sirve para desem-
patar a quienes si jugaron corira alguien que perdié o gano
por “default”. En este caso, esas partidas cuentan Y.

Ejemplos:

A — 3814 puntos. jugé contraz Z — 315 jugé confra:
T (ables) 4 puntos — 2 P(erdid) 4 ptos.

G (ané) 3 = : 3

T 4 — : 4

T 314 13, : 315

G 21/ — 7 : 21/

3 %) 111/ 3 1%)

17,

En este caso A ceria el ganador con 11% pun'os conti

11 de Z

A 4 puntos contra: 4 puntos contra
3 ptes. — 115
5 = 1
2 =
= ﬂl’é
3

=

4 punlos contrac:
3 ptos. — 3
5 — 21
2 —
31 — 13
4 =

2re s

M- all

@ i 11y,
lo. A con 12%; 20. B con 12%; 30. C con 11%,

Tratdndose de un Round Robin, nos falté anotar los jue
gos enre ellos mismos, lo que subsanaremos diciendo que enir
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allos hicieron tablas, lo que da 4 puntos mdas para cada uno,
lo que no altera para nada los resultados.

Si el empate persistiese, utilicense otros métodos entre los
ya mencionados.

Antes de iniciarse el forneo es conveniente mcordar sobre
lo que se hard con los jugadores que abandonan el evento.
lo mejor es cancelar el ‘‘score’” de un jugador que se refira
antes de haber jugade cuando menos la mitad de sus partidas.
Si jugd la mitad o mas, debe darse los juegos ganados a los
contrarios que debieron jugar con él. Pero ya sea que se gan-
cele o no el “score” de los desertores, entre ofros perjudicados
el mayor es el ajedrez.

Como una med'da profilactica debe estudiarse los casos
de los desertores. Si se retiré un competidor por causas de
fuerzc mayor, ajenas a su vo'untad, digamos, se le justificara
si lo decide asi una Comisién de Honor y Justicda. Si se retird
por faliz de cspiritu deportivo, debe ser sancionado suspen-
diéndolo en su derecho de participar en ofros forneos por
determinado tiempo. No hay ofra alternativa si se desea consoli-
dor el ajedrez nacional, estatal o de club.

Anexamos en seguida un cuadro, el usado internacional-
mente para llevar los “scores” de los participantes, con unas
cuantas explicaciones.
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EXPLICACION AL CUADRO TITULADO
ROUND ROBIN

Para facilitar la elaboraciéon de tablas para pareos en el Round Robin, se
ptilizan internacionalmente las que agui insertamos, hasta para 19 y 20 juga—
dores. Si el numero de participantes es impar, no se utfiliza la primera colum-—
Este cuadro es el que se lleva en todos los torneos por el na v el jugador a quien le toca contra el altimo ndmero par, descansa.

Sistema Round Robin (todos contra todos). Como se ve es fg-
cil de llevar.

Anota usted el nombre de los jugadores verficalmente, con
sus numeros respectivos. En la linea correspondienfe, va usted Tabla para 3 y 4 parlicipantes
anotando los resuliados obtenidos por cada jugador contra los
demds, en cada cuadrito, que también ha numerado usted 1* Rueda
arriba, horizontalmente. Asi, por ejemplo, el jugador numero |1 22 % : S
vence al nimero 8, digamos por gaso; enfonces, en el cuadro a2 ' gt
nimero 8, correspondiente a la linea del jugador 1, anota usted
el resultado: el nimero 1, si gané, 72, si entablé y O si perdio.
En el caso de que haya ganado o perdido por “‘default”, circula
usted el nomero correspondiente. Luego busca usted la linea 12 Rueda 20 it
horizontal del jugador nimero 8 y en su cuadrito nimero I, 23 2 e 3 12
anota usted el resultado de su encuentro versus el 1. Asi, con 32 4 B

Tahla para 5 y 6 participantes
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2 , s
todos. : e . = f :

52 > 4— 5—1
En cuanto a los nimeros de los jugadores, se hace porf
sorfeo, ya que se enfrentaran todos contra todos y es lo mismo -

Tabla para 7 y 8 parlicipantes
que lo hagan en la primera, cuarta o sexta ronda.

b
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3—6 45
—3 1—2
4 7 556
i— 23
5—1 67
2—5 3—+4
6—2 71

Rueda
Los pareos, hasta 20 jugadores, se insertan en seguida. :
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En el caso de que sea un nimero impar de jugadores, des:
cansard aque! a quien toque jugar contra el nimero mas alfo.
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Por ejemplo: si los jugadores son 7, se servird usted del
pareo 7 - 8 jugadores. Aguel a quien le toque jugar contra el
8, descansard, anoténdosele la partida ganada por “BYE”. En 10 participantes
la ronda 1, descansard el jugador nimero 1; en la ronda 2,
el 5, efc.
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5—6

1—2

6—17

2—3

7—8

5 3—4
> 4 —10 8—9

Terminamos con las tablas de pareo desde 3 hasta 20 . > 10—9 45
participantes. : 5—10 : —1

|

|

En este iipo de torneo, los desempates deben hacerse
primero por el Sistema Sonnenborn-Berger; después, si no
desempata, el que la organizacion o usted decida.
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Tabla para 11 y 12 participantes

1* Rueda 1-—12 3—10 45 5—38
22 » 12—7 9—5 10—4 113
3% b = 4—11 510 6—9
42 C 10—6 11—5 1—4 Tabla para 17 y 18 participanies

26 _ 1:1; ?:;1 2‘:510 @Raeda 118 217 3—16 415 5-14 613
: . % » 18—10 11—9 128 13—7 146 155
6—2 —1 8—11 9 5 e L e e
1—8 3—6 g 1311 1210 13-96 143 15-57 166
7—3 8—2 9—1 5 348 £ 9 n e g7 N qGe g1
2—9 3—38 = & 18—12 13—11 14—10 159 16—8 17117
84 9—3 102 7 48 5.3 620 N1 ca—igs 016
g 1813 14—12 1511 1610 17—9 18
Tabla para 13 y 14 participantes & 5—18 64 i 8—2 9—1 1017
102 1814 1513 1612 17—11 1—10 2—9
1* Rueda 114 213 Sl 411 5—T10 | BiE G ey g4 y_—3 10—2 T
2 148 = 106 11—5 12—4 : B 1815 16—14 17—13 1—12 211 3—10
> 214 3—1 4-—13 5—12 6—11 1 13 718 846 95 10—4 11—3 122
» 14—9 117 12—6 13—5 L BrY 1816 17—15 1-—14 213 3—12 411
3—14 —1 613 7—12 L 15 g 18 97 10—6 11—5 124 133
14 10 1238 15—7 1—6 16° 1817 1—16 2—15 3—14 413 512
4—14 6—2 ==l 8—13 I 178 9—18 10—-8 11—7 12—6 135 144

14 11 13—9 —8 =1

514 6 = a—9 9 1
14—12 1—10 29 3—8 ; Tabla para 19 y 20 participantes

6—14 84 9—3 10—2
o e =0 2 £ Rueda 120 219 3—18 417 516 615 7—I14
s EeE i # 5 20111210139 148 157 166 175
3 9_90 3—1 4-19 5—18 617 7—16 815
Te £ 20—12 13—11 1410 15—9 16—8 17—7 18—6
Tabla para 15 y 16 participantes 5 s los e 5 6oM0 %18 P17 918
90—13 14—12 15—11 16—10 17—9 18—8 19—T7
4-—90 5—3 6—2 T—1 8—19 9—18 10—17
20—14 15—13 16—12 17—11 18—10 19—9 1-8
5920 6-—4 T7—3 82 9—1 10—19 1118
920—15 16—14 17—13 18—12 19—11 1—10 2—9
6—20 7—5 84 93 10—2 111 12—19
920-_16 17—15 18—14 19—13 1—12 2—11 3—10
7—20 8—6 9—5 10—4 11—3 12—2—13—1
20—17 18—16 19—15 1—14 2—13 3—12 411
820 9—7 10—6 11—5 12—4 13—3 142
20—18 19—17 1—16 2—15 3—14 4—13 5—12
9—20 10—8 11—7 12—6 13—5 14—4 153
20—19 1—18 2—17 3—16 4—15 5—14 6—13
10—20 11—9 128 13—7 14—6 15—5 164
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= Rueda 116 2—15 3—14 413 5—12 6—11
16—9 10—38 11—7 12—6 13—5 14—4
2—16 3—1 4—15 5—14 6—13 T—12
16—10 11—9 12—8 13—7 14—6 15—5
3—16 42 5—1 6—15 7—14 8—13
16—11  12—10  13—9 14—38 15—T7 1—6
416 5—3 6—2 —1 8§—15 9—14
16—12 13—11 14-10 159 1—38 2—T
5—16 6—4¢ —3 8—2 9—1 10—15
16—13 1412 1511 1—10 2—9 3—38
6—16 7—5 8—4 9—3 10—2 11—1
16—14 15—13 1—12 2—11 3—10 4—3
T—16 8—6 9—5 10—4 11-—3 12—2
16—15 1—14 2—13 3—12 4—11 5—10
8—16 9—7 10—6 11—5 12—4 13—3
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