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En seguida, el ANEXO 1, Afo FIDE 1 1972 - 1973, cuya
interpretacion, después de las Formulas (1) y (2) dejamos
a qargo de nuestros amables lectores. Ojala de esta incursion,
salga usted capacitado para clasificador internacional. Son nues-
fros mejores deseos.

El Sistema de Clasificacion aplicado nacionclmente

Uin sistema de clasificacion nacional debe, como el de la
FIDE, ajustarse a los principios fundamentales sub-yacentes, si
se quiere que produzca resultados realistas y fieles. Las formulas
(1) y (2) dadas més abajo son la base del sistema de la FIDE;
las mismas pueden servir también, con pequefias modificacio-
nes, para las clasificaciones nacionales. Las modificaciones pro-
vienen de las diferencias existentes en la dimensién y composi-
cion de la masa de los jugadores a calificar. El conjunto de
la FIDE se compone, principalmente, de jugadores que han al-
carnzado el nivel de Maestro, mientras que la mayor parfe de
los conjuntos nacionales estardn constituidos, casi enteramente,
por jugadores por debajo del nivel de Maestro, incluyendo
mayores y jovenes, estudiantes, mujeres y partficipantes momen-
téneos de un solo torneo y, lo mds importante, jovenes jugado-
dores que progresan rdpidamente. Ninguno de estos tipos figura
de manera significativa en el conjunic de la FIDE. No obstante
son los jugadores del conjunto FIDE quienes sirven de referencia
o de criterio para medir ¢ ‘los ofros jugadores en una escala
de clasificaciéon comin.

Cuando una federacién nacional comienza a clasificar, estd
habitualmente en la siguiente situacion: algunos jugadores clasi-
ficados FIDE y ofros muchos no clasificados. En este caso es
necesario que se disputen torneos de clasificacién o utilizar
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los resultados de anteriores torneos. Los mejor adaptados son los
forneos ‘‘todos contra todos’. A partir de sus resultados, si fies
jugadores se califican, se puede clasificar a los demdés. Esfos
nuevos jugadores clasificados sirven, a su vez, de referencias en
los ofros torneos de clasificacién y asi seguidamente. Manifiesta-
mente estas clasificaciones de salidy tienen una considerable
incertidumbre a causa del muestreo demasiado limitado de
resultados. Psro el sistema de clasifigacién es, por su misma
naturaleza, autocorrector. Prosiguiendo el juego y clasificacion
se alcanzard répidamente los apartados correctos de clasifica-
cion.

Para describir los procesos vamos primeramenfe a repetir
las formulas de base:

Férmula de clasificacién de resultados: Rp = Be + D(P) (1)

Rp es el resultado de un jugador en ur forneo o en una
serie de torneos.

Re es 4o clasificacién media de los adversarios enfrentados.

D(P) es la diferencia entre la clasificacion de un jugador
y la de los adversarios, basada en el porcentaje realizado
por el jugador. Este nimero se encuenirg en la Tabla | si-
guiente:

Férmula de nueva clasificacién: Bn = Ro + K(W - We) (2]

Ro: clasificacion antes del torneo;
Ep: clasificacién después del torneo;

W: nimero de puntos reales; We: nimero de puntos alcan-
zado;

K : valor de clasificacién del resuliado.

La ecuacién (1) se utiliza generalmente para calcular la
clasificacién de salida de un jugador, pero puede utilizarse parad
todos los jugadores para una closificacién de base periédica. La
ecuacién (2) de la media entre la ciasificacién anterior y el re-
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sultado del torneo para dar la nueva clasificacién. El valor numé-
rico del coefliciente K depende de la importancia relativa dada a
Rs v Rp.

Las clasificaciones se publicon anualmente por la FIDE y con-
cervan su valor durante un ano. Los muestieos de los jugadores
activos sobrepascan gerneralmente 50 partidas. Si el muesireo fie-
ne menos de 80 partidas, los cambios de clasificacién se calcu-
lan después de cada prueba y a confinuacién se totalizan al
final del periodo de clasificacién. Para este cdlculo K se fija en
10. Si el muestreo sobrepasa 80 partidas, la clasificacién se calcu-
la por el periodo y se vuelve la nueva clasificacion publicada. Esto
significa, de hecho, que los resultados anteriores a un ano, se
ignonan cuando el muesirec anual sobrepasa 80 partidas. Para
las apfcaciones nacionales donde se puede publicar mas fre-
cuentemente lista de clasificacién, o bien donde se calcula des-
pués de cada torneo en lugar de utilizar una periodicidad, se
recomienda un valor de K més alto, por ejemplc 15-20 para los
jugadores cuya fuerza estd establedda y 25-30 panay los nuevos
jugadores o los juniors.

Para volver a la ecuacién (1), férmula de clasificacién de
resultados, se ve que cuando se aplica a jugadores en un forneo
“todos contra todos”, N célculos dirferenies de Bc son necesarios
uno por cada jugador, pues cada jugador no se enfrente consigo
mismo. El nimero de cdlculos puede redudrse a uno utilizando
la forma modificada de la ecuacién (1), a saber.

Rp = Ra + D(P) (N - 1)
N (3)

Rg es la clasificacién media de todos los participantes.

E! térm'no de la derecha del signo * es la D(?) “ajustada’.

Por Eicmnlo: Supongamos Ra = 2350 en un tornec de 16
N= 16, N - 1 — 15; supongamos tedavia
que un jugador haya hecho 9 sobre 15.
P= 9/15 = 60% y la tabla indica que D(P)
es 72.
La D(P) ajustada es 15/16 veces aquella, es
decir 67.
También el valor del resultado es Ep — 2350
+ 67 = 2417.
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En un torneo de clasificacion, la clasificacién media Ba es
evidentemente desconocida a la partida. Sin embargo desde que
los resultados se conocen la clasificacién media para el conjunto
del grupo puede ser conocida con una aproximacion nazonable:

Supongamos que N sea el numero total de jugadores, M
el nomero de jugadores clasificados, R+ la clasificacion media
de estos jugadores. Inmediatamente se hace la suma de las
diferencias ajustadas para los jugadores clasificados. Dividiendo
esta suma por M se tiene la diferencia ajustada media para los
jugadores clasificados. Retinar esto de R+ da Ra. En ecuacién:

Ra = R+ - M ED (Fi) N (4)
1 (N - 1) (4)

Pi representa el resulado en porcentaje de un jugador, E
el signo de adicion indicando que los términos « la derecha
deben sumarse, y la expresion entera a la derecha del signo
menos es la “diferencia ajustada media” para los jugadores
clasificados.

Ejemplo: Supongamos que ires jugadores en un torneo de
16 tienen clasificaciones de 2450, 2370 y 2350 y
que alcanzan 12, 9 y 10%2 puntos respectivamenfe.
N = 16 y M = 3. La media de las clasificaciones
R+ es 2390. Los porcentajes individuales (Fi) son
.80, .60 y .70 y las D(Fi) correspondientes son
240, 72 y 149. la suma de estas diferencias es
461 y multiplicado por 15/16 y dividiendo por 3
se obfiene 144 para la diferencia ajustada media.
Asi Ra — 2390 - 144 = 2246.

Facilmente se ve que una vez que Ra se conoce, las clasi-
ficaciones de todos los jugadores pueden calcularse gracias a la
ecuacion (3) como en el ejemplo precedente.

Inmediatamente volvemos a los tres jugadores clasificados
para calcular su nueva clasificacion mediante la férmula (2).
Para esto es necesario determinar el resultado alcanzado We por
cada uno. Se le encuentra adicionando los porcentajes alcanza-
dos contra los diferentes advresarios: We = E(Fi} tomando
estos porcentajes alcanzados en el cuadro Il. Se debe admitir
que es un método penoso que exige N sumas. Con und predi-
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sibn muy ligeramente inferior We puede ser calculado utilizando
los porcantajes alcanzados contra del grupo entero, lo que eli-
mina las sumas. En este caso se forma la diferencia (Ro - Ra)
y se toma el porcentaje alcanzado Pe en el cuadro II. El resultado
alcanzado se vuelve entonces:

We = Ni(Pe) - ¥

Y5 es fad} de entender puesto que un jugador no juega
confra si mismo.

Ejemplo: Tomemos el 2° jugador del ejemplo anterior:
Ho — 2370; W —  9;

Ro - Ra = 124. Para una diferencia de 124, Fe
es 67% y N(Fe) es 10,7.

El resultado alcanzado es este menos ¥z es decir
10,2. Asi (W - We) = - 1,2 y el cambio en la
c'asificacion sera K{ -1,2) o -24 puntos si K esta
fijado en 20.

Los ejemplos antesiores kastan para ilusirar la manera de
hacer los caleculos necesarios para establecer un sistema de
clasificacién. Estos métodos no deben considerarse como rigidos
e inflexibles; estdn hechos para ser utilizados con ung maquina
de oficina y una regla de calculo. Con un ordenador existen ofros
procedimientos. lguaimente cuando la mayoria de los jugadores
de un forneo estan clasificados y sélo algunos no lo esidn, es
mas simple y mds répido calcular los resultados de los jugadores
no clasificados contra los sélos clasificados y servirse de estos
valores para estimar Ra, la c'asificacion media de los partici-
pantes. El cdlculo de esas clasificaciones puede entonces comen-
zar a partir de ahi con [a ecuacion (2).

En las operaciones siguientes los resultados de los jugo-
dores no clasificades entre ellos entran automdticamente en la
linea de cuenta

Sigue el procedimiento resumido paso a paso e ilustrado
con un ejemplo real, el del campeonato de Brasil 1972. Se reco-
mienda a los especialistas de la clasificacién la utifizacion de
la hoja de trabajo.

Esquema de procedimiento para clasificar los resultados
de torneos
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Hacer lista de jugadores, de su clasificacién, de sus
resuitados en el orden de clasificacion del torneo
(columnas 1 a 3 de la hoja de frabajo).

Calcular porcentaje por cada jugador y ponerlo en
la columna 4.

Buscar en cuadro | la D(P) correspondiente a acada
porcentaje. Columna 5.

Multiplicar cada D(P) por (N - 1)/N. Es la D(P)
ajustada que figuraré en la columna 6 con un signo
cualquiera para distinguir jugadores clasificados y
no clasificados.

Para jugadores clasificados calcular la clasificacion
media R+ y hacerla figurar en la linea superior
de la hoja de trabajo.

Para jugadores clasificados hacer la media de las
D(P) ajustadas y hacerla figurar en la parte baja
de la hoja en la columna 6.

Obtener la clasificacién media de todo el grupo Ra
por medio de la ecuacién (4) y hacerla figurar en
la lineg superior de la hoja de trabajo en el sitio
requerido.

Para los jugadores no clasificados, afadir Ba y la
D(P) ajustada obtenida fase 4. Estos son los re-
sultados de los jugadores no clasificados que se han
hecho figurar en la columna 7 (se ha arnadido
enire paréntesis las de los jugadores clasificados,
para compdaracién, pero esto ho es necesario.

Para los jugadores clasificados hacer la sustraccion
(Bo - Ra) y ponerla en la columna 8.

Del cuadro Il tomar los porcentajes alcanzados
correspondientes o aada diferencia (Bo - Ra) ¥y
hacerlos figurar en la columna 9.

Efectuar los productos N(FPe) y hacerlos figurar en
la columna 10.

Restar Y2 de cada nimero de la columna 10 y hacer
figurar el resuliado en la columna 11. Estos son los
resultados alcanzados.

Hailar la diferencia entre los resultados reales y
alcanzados por los jugadores clasificados y hacerla
figurar en la columna 12.

Multiplicar el nimero de la columna 12 por K y ha-
cer figurar en la columna 13. Estos son los cambios
de clasificacién de los jugadores clasificados.

Afadir los nomeros de las columnas 2 y 13 por
cada jugader clasificade y hacerlo figurar en Ia
cclumna 14. Estas son las nuevas clasificaciones de
los jugadores clasificados (aqui K = 20).

Para los jugadores no clasificados antes de la
prucha, el resultado del torneo de la columna 7 se
vuelve lg clasificacién después del torneo y servira
de Ro en el préximo torneo.

Puede parecer exiraiio que un jugador no clasificado que
ha terminado en el 3er. puesio tenga una clasificacion superior
a la del vencedor del torneo. Se debe recordar que la clasi-
ficacion del vencedor antes del forneo se basaba en los resul-
tados anteriores cuyo efecto sobre su clasificacion no puede
cer totalmente ignorado. En compensacion la clasificacion de
un jugador clasificado el 3o. se basa sobre este solo torneo y
estard sujeta o cambios en el forneo siguiente.




Cuadro I. Diferencias de clasificacifn en funcidn de los resultados en
porcentaje
= sEi|E B n(?) D(2)
1.0 + .83 213 -66 117 - -1
«99 67T .82 262 . . =N
.98 589 .81 251 : 10 5 -21
9T 538 .80 2ko . C L6 -29
.96 501 .19 230 .62 .45 -36
.95 L70 .78 229 ¥ g .l -43
.9l LLl T 211 6 -50
.93 422 = (S 202 2 =57
.92 hoi a5 193 -65
91 383 STk 184 —j2
.90 366 13 175 -80
.89 351 q2 166 -87
.88 336 <1 158 -35
.87 322 =70, 1Lg -102
.86 309 .69 k1 -110
.85 206 .68 133 -117
.84 284 .67 125 -125
P es el porcentaje alcanzado.
D(P) es la diferencim de clasificacidn entre el jugador y sus adversarios.
+ indica un valor indeterminado.
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Cuadro II. Porcentaje alcanzado en funcidn de las diferencias de clasificacifn.
H: jugador mejor clasificado; L: jugador peor clasificado.

Dif.clas. H L Dif.clas. H L |Dif.clas. H Dif.clas.

0-3 5 .50 52-98 .63 .37 | 198-206
kg 99-106  .6F .36 | 2¢ 15
S48 | 107-113 .65 .35 ] 216-225 .78
U7 | 1ib-121 66 3B | 226-235 .79 . 392-L11
b6 | 122-129 .67 .33 | 236-245 .80 .20 L12-L32
45 1 130-137 .68 .32 | 2h6-256 . 219 | 433-L56
bk 138-1k5 69 .31 | 257-267 .82 . L5738k
U3 joil6-153 .70 .30/) 268-278 . § 485-517
L2 | oash-162 o711 29| 279-200 .84 . 518-559 .97
Wit | 16321700 T2 28| 291302 . : 560-619 .98
dio L ATi-179 73 .27 | 303-315 . . 620-T35 .99
.39 | 1B0-188 .7k .26 | 316-328 .8 213} mAs ge
.38 | 189-197 .75 .25| 329-3kL . - 735 1.0
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La direccién de un sistema de clasificacién no consiste
sé6lamente en hacer los calculos. El director de la ciasificacion
debe comprender la composicion general de su cambio. Ademas
debe comprencderse que la clasificacién por su misma natufo-
leza determina sélamente las diferencias entre jugadores que
juegan enire cllos, o en ofros términos, que el sistema no pro-
ducir@ mas que las diferencias conforme = la funcion de proba-
bilidades sobre la cudal el sistema estd basado.

La misma escala de clasificacion es arbitraria y abierta.
No hay punto fijo como por ejemblo el hielo fundente en la
escala de temperaturas. No existe en efecto un jugador de
Ajedrez patrén, cuya fuerze quedaria incambiab’e. El sistema
no compara mds que jugadores reales, que evolucionan en su
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fuerza en el curso de su vida. Pueden progresar rdpidamente
y en sus diferentes pasos, durante su juventud, permanecerdn
relativamente estables en su edad madura y bajar lenfamente
en sus Ultimos afos. Pero la fuerza en los Gltimos anos volvera
raramente al nivel con el que el jugador entré en la clasifica-
cion.

Por consecuencia los jugadores que bajan no son sufi-
ciente para proporcionar puntos de clasificaciéon a los jugadores
que progresan. Los jugadores en progreso foman también
punifos a los jugadores cuya fuerza se ha estabilizado, como re-
sultade de una deflacion de la clasificacién de este Gltimo.
El control de esta defeccién es la llave para que el sistema fun-
cione bien y sea aceptado. Este control puede obtenerse por
procedimientos y reglas. recomendamos los siguientes:

1.— Observar el orden apropiado en los calculos de clasi-
ficacién. Esto ya ha sido sefialado en lo que concierne
a los jugadores no clasificados y clasificados; pero
es necesario tener en cuenta también a los juniors que
son aquellos que progresan mas a menudo. los ju-
niors, si se les puede identificar, deben ser clasifi-
cados después de los no clasificados pero antes de
los otros clasificades. Y si la clasificacién después
del iorneo de un junior es mejor que la c'asificacion
anterior, es la clasificacién posterior la que debe figu-
rar calculando la clasificacién Ra dei grupo.

Como se ha dicho, la utilizacién de un coeficiente K
mas alto para los jugadores nuevos y juniors ayuda
a disminuvir la deflacién, pero este méiodo sélo no
basta para controlar la deflacién.

Es necesario identificar los resultados excepcionales
desde el punto de vista estadistico: diferentes resul-
tados anteriores. Es posiblemente el medio mds =ficaz
para controlar la deflacién y es muy sencillo de apli-
car. Puede tomar la forma de puntos de bonificacion
o incluso la anulacién de la closificacion antferior
para volver a la clasificacién indicada por el nuevo
resultado. Un criterio de resultado excepcional en un

torneo de duracién clésica (12 - 16 rondas): 3 punios
o mas de diferencia entre el resultado real y el resul-
tado alcanzado (W - We). Para torneos mds corfos
se justifica una diferencia menor.

Cualquiera que sea el método escogido para conrtolar
deflacion se recomienda examinar periédicamente las clasi-
ficaciones de un grupo de conirol seleccionado para ver si
existe una ftendencia sistemdtica en el cenjunto clasificado.
Otras reglas para clasificaciones nacionales pueden inspirarse
en las de la Federacién de los Estados Unidos que se dan en
ciertas referencias anteriores.

Arpad E. Elo, Secretario de la
Comisién de Clasificacion de la
FIDE.
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Presentacién por la FIDE de un sistema de clasificacion 1970
(distribuido en tres idiomas por la FIDE a las federaciones
miembros).

CHESS EXPRESS, No. 4 & 5 1971. Informe del sistema de clasi-
ficacién en inglés y alemdn.

Reglamentos de la FIDE para la concesién de fitulos (distribuido
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Comisién de Clasificacion.
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