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CTRL ALT DEL REINICIALIZA EL SISTEMA.
CTRL NUMLOCK HACE UNA FAUSA.
CTRL HOME BLANGQUEA LA PANTALLA.

LA FUNCION DE LA TECLA ESCAPE ESTA DEFI-
NIDA FOR EL SISTEMA OFERATIVO (D.0.S.) O

POR UNA APLICACION ESFECIFICA (PAQUETES O

' SISTEMAS DESARROLLADDS) .

LA TECLA DE TABULACION MUEVE EL CURSOR A
LA SIGUIENTE MARCA DE TABULADOR A LA DE--
CHA; S1 DICHA TECLA ES OFRIMIDA SIMULTA—-
NEAMENTE CON LA TECLA SHIFT, SE MDVERAﬂFL

CURSOR A LA SIGUIENTE MARCA DE TABULADOR

A LA I1ZOUIERDA.

LA TECLA SHIFT (EXISTEN 2 EN EL TECLADG)

INVIERTE LA FUNCION DE LA TECLA CAFS LOCK
Yy DEL NUM LOCK (AREA NUMERICA) , ES DECIR,

s;}sE DPRIME UNA LETRA SIﬁULTQNEAMENE% =
CON SHIFT, SE ESCRIBIRA EN MODO MAYUSCU-—
LAS SI LA TECLA DE CAPS LOCK ESTA DESA--
CTIVADA, EN CASO CONTRARIO SE ESCRIBIRA
CON MINUSCULA.

61 SE DESEA UTILIZAR EL CARACTER SURERIOR
DE LAS TECLAS DEL AREA DE ESCRITURA QUE -

TENGAN DBS CARACTERES DISTINTOS, SERA NE-

=

§)

Eil AREA

Num
Lock

Scinil
tock

CESARIO OPRIMIR DICHAS TECLAS SIMULTANEA-
MENTE CON LA TECLA SHIFT, INDEPENDIENTE--

MENTE DE LA SITUACION DE LA TECLA CAFS -—-
LOCH.

NUMERICS / CONTROL DE CURSOHR.

ESTA TECLA FUNCIONA EN FORMA SEMEJANTE A
LA DE CAPS LOCK: AL OPRIMIRSE SE ACTIVA -
PARA BGUE SE MANEJE ESTA PARTE DEL TECLADO
COMO NUMERGCS; AL VOLVERSE A OPRIMIR BE --
DESACTIVARA FAR ENTONCES UTILIZAR EL AREA
NUMERICA COMO CONTROL DEL CURE0OS (FLECHAS

HOME END, PGUP,PGDN, INS Y DEL).

LA FUNCION DE ESTA TECLA EETA DEFIHIDA -

POR EL SISTEMA OPERATIVO.

OFRIMIENDG EETA TECLA BE &
TUS” DE INSERCION CON LO CUAL ES FOSIEBELE
AGCREGAR CARACTERES A MITAD DE LINEA. FRE-
SIONANDO DE NUEVD LAs TECLAS SE SALDRA DE

MODO- INSERTAR.




b

Del

FRESIONANDO ESTA TECLA SE BORRA EL CARA—-

TER DE LA FOSICION DONDE ESTE EL CURSOR Y

TODOS LOS CARACTERES A LA DERECHA DEL CA-

RACTER BORRADO SE MUEVEN UNA FOSICION A -

LA I1ZOUIERDA.

145 TECLAS -“MENOS. , ()Y "MAS (+) " SIn-—

PLEMENTE DESPLEGARAN UN SIGNO - (RESTA? 0

+ (SUMA) CUANDO SON OFRIMIDAS.

S OFRIMIRSE ESTA TECLA EL CURSOR SE MO—-

VERA INA L IHEA ARRIEA.

AL OFPRIMIRSE ESTA TECLA EL CURSOR SE MD——

VERA UNA LINEA ABAJO.

AL OFRIMIRSE ESTA TECLA EL CURSOR SE MO—-

VERA JNA FOSICION A LA DERECHA.

AL DPQIMIRSE ESTA TECLA EL CURSOR SE MO--

VERA UNA POSICION A LA IZRUIERDA.

EL CURSOR SE MOVERA A LA ESQUINA SUPERIOR

IZOUIERDA DE LA FANTALLA (VARIA SEGUN —-—

APLICACION) .
Sl e

()

EL CURSOR SE MOVERA A LA ESRINA INFERIOR
IZQUIERDA O AL FINAL DE LA LINEA EN QUE

NOS ENCONTRAMOS (VARIA SEGUN AFLICACION).

EL CURSOR SE MUEVE UNA PAGINA ANTERIOR -

SEBUN ESTA DEFINIDO EN EL PAGUETE O APLI1-

CACION GQUE SE ESTA UTILIZANDO.

El. CURSOR SE MUEVE UNA PAGINA ADELANTE -
SEGUN ESTA DEFINIDO EN EL PAQUETE O APLI-~

CACION QUE SE ESTA UTILIZANDO.

TECLAS DE FUNCION.

LAS TECLAS DE FUNCION Fi A Fi0 SIEMPRE -~
SON UTILIZADAS BAJO EL CONTROL DE ALGUN -
PROGRAMA Y POR LO CUAL Si FUNCION CEPENDE

DE LA APLICACION, PARQUETE O PROGR&MA éhi

SE USE. .




)

MONITOR.

El. MONITOF DE COLOR PERMITE DESPLEGAR DIFERENTES CO-
LORES EN SU PANTALLA, LA CUAL ESTA FORMADA POR 24 REN-
GLONES Y 80 COLUMNAS, ES DECIR, FERMITE UN DESPLIEGUE -
DE 1920 CARACTERES A UN MISMO TIEMPO. ESTE TIPO DE MONI-

TOR CUENTA CON LOS SIGUIENTES CONTROLES ¢

% CONTROL DE ENCENDIDO : ENCIENDE EL MONITOR CUANDO

SE OPRIME LA TECLA LLAMADA "POWER", ENCENDIENDO

ADEMAS UN INDICADOR (FOQUITO) DE ENCENDIDO; OPRI--

MIENDO MUEVAMENTE ESTA TECLA SE AFAGA EL MONITOR.

+ CONTROL DE INTENSIDAD DE LUZ : INCREMENTA LA IN-
TENSIDAD DE LA LUZ DE LA IMAGEN DE LA PANTALLA ==
CUANDO €S BIRADO EN EL SENTIDO DE LAS MANECILLAS -
DEL RELOJs GIRANDOLO HACIA EL OTRO LADG, DISMINUYE
LA INTENSIDAD DE LA LUZ.

'y CONTROL DE CONTRASTE ¢ INCREMENTA EL BRILLO DEL -

COLOR, GIRANDO HACIA EL OTRO LADO LO DISMINUYE.

¥ AJUSTE DE CONTROL VERTICAL : SE UTILIZA CUANDD LA
IMAGEN DEL MONITOR PRESENTA EL PROBLEMA DE GQUE SE

MUEVE DE ARRIBA HACIA ABAJO O VICEVERSA.

%+ AJUSTE DE TAMANO VERTICAL : SE UTILIZA CUANDO EL -

TAMAND DF LOS CARACTERES C IMAGENES EN EL MONITOR

ES INCCRRECTO.

3.3.2 SOFTWARE.

REPRESENTA LAS INSTRUCCIONES D PROGRAMAS, DUE CONTROLAN A

LA COMPUTADORA,

5

9]

3

)

SISTEMA DOPERATIVO @

UN SISTEMA OPERATIVO ES UN PROGRGMA GUE CONTROLA EL -
HARDWARE. LOS SISTEMAS QUE USAN DISCOS, NECESITAN QUE -—-
LA MADUINA SE CARGUE CON UN SISTEMA OPERATIVO AL ENCEN-
DERSE EL EQUIPO.

EL SISTEMA OPERATIVO MAS IMPORTANTE PARA LA MICRO ES
EL MS-D0S, LA MAYOR PARTE DEL SOFTWARE Dﬁ LA MICRD SE -

EJECUTA CON ESTE SISTEMA.
LENGUAJES DE PROGRAMACION @

ES EL LENGUAJE OUE EMPLEAN 1.0S PROGRAMADORES FARA -
LLEBAR AL DESARROLLO TOTAL DE UNA SERIE DE INSTRUCCIOMES

DIRIGIDAS A LA COMPUTADORA.
FROGRAMAS DE AFLICACICN 3

SECUENCIA 0O GRUPC DE INSTRUCCIONES CUYA FINALIDAD ES

- X2 -




LA DE SENALAR A LA COMPUTADORA,EL MODO DE REALIZAR UNA —-
DETERNINADA FL3iCION, TODD PROERAMA ESTA FORMADD POR INS-
TRUCCIONES, VARIABLES Y CONSTANTES.

D ) PROCESAMIENTO DE PALABRAS 1

LOS PROEBRAMAS DE PROCESAMIENTO DE PALABRAS LE PERMI-
TEN DAR FORMA Y EDITAR TEXTOS SOBRE LA PANTALLA. HAY PRO~
GRANAE QUE LE PREHI‘T_EM_EDHPRGBAR LA ORTOGRAFIA, OEBNERAR -

LISTAS DE DIREGGIONES Y BASICAMENTE HACER CUALGUIER COSA -

. GUE PUEDA REALIZARSE CON.UNA MAQUINA DE ESCRIBIR NORMAL.

ﬁ’?sfﬁ?‘%ms ’ﬁis"mzna: COMPRARSE Y QUE Reauzm

$.3.3 PERIFERICOS DE USOC COMUN.

LA NICROCOMPUTADORA TIENE CAPACIDAD PARA COMUNICARSE ~—-
£ON OTROS SISTEMAS D DIBPOSITIVOS EXTERICRES A LA .UNIDAD DEL
SISTEMA. LOS PERIFERICOS MAS USLALES SON !

~ JMPREBORA t
DISPOBITIVO QUE CONVIERTE LA SALIDA - DE LA COMPUTADCRA-EN
IMPREBOS. MAY VARIOS TIPOS DE IMPREBORAS @

~ 33"..

t ) IMPRESORAS EN SERIE { IMPRIME UN CARACTER A LA VEZ, A
UNA VELOZIDAD VARIABLE.

2,) IMPRESORAS DE A INEA ¢+ ESCRIBEN UNA LINEA A LA VEZ.

z) IMPRESORAS PDR PAGINAS i IMPRIMEM UNA PRGINA ALA VEZ

4 ) IMPRESORAS GRAFICAS A COLOR.

S ) . IMPRESORAS DE, IMPACTO ¢ PUEDEN SER A SU VEZ LMPRESO-
RAS DE TAMEOR, DE CARACTERES, MATRIZ DE PUNTOS,: LINEA
DE. MATR1Z.PE. PUNTG, ‘

& ) IMPRESORAS SILENGIOSAS @ COMO LAS IMPRESORAE ELECTRO-

- FOTOGRAF ICAS, ‘ELECTROSENSITIVAS, TERMICAS.

GRAFITABBR :

CeRg BT s
DISPOSITIVO ELECTRONICO CUE ELARORA ALGUNA SALIDA -GRAFI-~

CaA, COMD DIAGRAMAS O ESDUEMAS. ALBUNOS GRAF ICADORES PUEDEN

"IMPRIMIR LINEAS CON DIFERENTES GRUESQOS EN TINTAS DE VAR?&B

: s oma
LECTOR. OPTICO :

ﬂmﬁiﬁw PARA LECTURA DE CARACTERES IMPRESOS COM TIN-

TA MNORMAL EN DGDLMENTDS DE PAPEL.




