2 NS FDRMAN UNA ESTRUCTURA DE ARBOL INVERTIDO, COMO SE MUESTRA A -
L
L.OS DIRECTORIOS SON UﬁﬂDOB POR D.D E Pﬁﬂﬁ AN*ENE* UNa CONT INUACTION.

ESTRUCTURA DE RREHIVOS‘EN UN DISCO. EXTETEN DOS TIPOS DE D1-

RECTORIOE s LOS DfﬁECTBR!DQ RATZ Y LOS SUBDIRECTURIDS.‘EAD“--
3

.;DIREC?ERIO CONSISTE DE ELEHFNTUS CURR#BPDNQIEFT‘S A LGS ﬂR— DISCO C

e

ey N

- CHIVOS, Lﬂs CUALES CONTIFNEN LA BIEUIENfc INFDPHACIDN : NOM-

Jiw 3 S5 -

am—:-oe-mcuwo = =xﬂseuaiwg TAMANG ZDEL - ARCHIVO EN ‘BYTEB, FECHA
#mscmmo RAIZ

(i y HORA DE LA CREACION O-LA W TIMA\ACTUALIZACION Y ATRIBUIOS -
DEL ARCHIVO. ESTA INFORMACION ES DESPLEGADA USANDO EL COMANDO _
r *DIR* . ‘ . I I 1 |
| o b al w5 JUEGOS BASIC
DIRECTORIO RAIZ.
El. DIREGFORIORALZ DEL PISCO.DE LA M3 CROGOMPUT ADORA-PUE -
% SER VISUALIZADO: COMO EL PILAR DE'LA ESTRUCTURA DE DTRECTBR10S | PROGRAMAS SISTEMA s1sTeMA | EONTABILIDAD
dhi DEL DISCHs - - '
| sCRs ESCOLAR CTS.FOR COBRAR
A £l DIRECTORIO RAIZ TIENE NUMERO PREDETERMINADO DE <
ELEMENTDS; _DEPENDSENDQ -DEM: TIPG DE ‘DISCE “RUE ' BET WIENE
AL COMD SE EJEMPLIFICA ~ENBA FIGURA. DE'LA SIGUIENTE PAGINA. 9 .
_ ‘COMO SE PUEDE VER EN LA FIGURA DE LA PAGINA ANTERIOR,
SUBDIREGTORIAS: LOS SUBDIRECTORIOS SE ENCUENTRAN ANIDADOS , FORMANDO UNA

PUEDE SER QUE UN SDLO DIRECTORIU NO SEA SUFICIENTE PARA ESTRUCTURA SEMEJANTE A LA DE UN ORGANIGRAMA. UN SUBDIRECTB—

R
T e 1

SE UTILIZAN DIRECTORIOS Amcxmss LLAMADOS suanme:cwnms. ‘SUBDIRECTORIOS ANIDADOS A EL, TAL COMO SUCEDE CON EL SURDI-

QUE ES DONDE SE ENCUENTRAN CONTENIDOS LOS ARCHIVOS DEL DIREC- RECTORIC JOSE EN EL DIBUJO.

TORIO. ASI PUES, EL VDIRECTQRIO RAIZ Y LOS SUBDIRECTORIOS

e PARA.NDMBRAR-LBS §UBDZRECTORIDS SE UTILIZAN LAS MISMAS

w o %a .




CONVENCIONES OUE FARA NOMERAR ARCHIVOS ; LOS SUBDIRECTORIOS

SON CREADOS CON EL COMANDCIJHKDIR 0 SIMFLEMENTE MD.

RUTAS EN D.O.S.

UNA RUTA LE INDICA A D.0.S. O A LOS FPROGRAMAS DE AFLI-
CACION DONDE ENCONTRAR UN DIRECTCRIO EN EL DISCO ; ES EL

"CAMING™ GQUE DEBE SER SEGUIDO PARA LLEGAR A UN SUBDIRECTORIO.

HACIENDO REFERENCIA AL MISMO EJEMPLO DE LA FIGURA ANTE-
RIOR, 51 OUISIERAMOS CAMBIAR DE DIRECTORIO ASiBNANDG f CUAL-
QUIERA OUE FUESE ORIGINALMENTE ) Y PONER COMO DIRECTORIO
ASIGNADO AL DIRECTORIO JOSE , DARIAMOS LA SIGUIENTE INSTRUC-

CION A D O.S.

CHDIR NUJSUARIOSN\JOSE

DONDE LA PRIMERA DIAGONAL INVERTIDA () coLocAa COMO pI1-
RECTORIOD ASIB&ADQ AL.RAIZ, CAMBIANDOSE DESPUES A USUARIOS Y
POR ULTIMO, AL DIRECTORIO JOSE ( LA FUNCION DE LA SEGUNDA -
DIAGONAL INVERTIDA ES DE SE#ARACIGN Y NO PARA CAMBIAR AL i?l—

RECTORIO RAIZ DE NUEVE ).

ES NECESARIO HACER NOTAR QUE ST EN ESTE EJEMPLG, EL DI=
RECTORIO GUE ORIGINALMENTE ESTUVIESE COMO ASIGNADO FUESE

JSUARINS, ENTONCES CHDIR JOSE DARIA EL MISMO RESULTADG.

NOMBRES DE RUTA.

ALBUNAS VECES ES NECESARIO HACER REFERENCIA A UN ARCHIVO
QUE NO ESBTA EN EL DIRECTORIO ASIGNADO EN EL SISTEMA, PARA LO
cuAL SE UTILIZA UN NOMBRE DE RUTA ( PATHNAME ), EL CUAL
CONSISTE DE LA RUTA QUE IDENTIFICA EL DIRECTORIO Y EL NOMERE
DEL ARCHIVO QUE SE GUIERE REFERENCIAR. LA RUTA Y EL NOMBRE -
DEL ARCHIVO VAN SEPARADOS CON UNA DIAGONAL INVERTIDA, TAL Y

COMO SE INDICA EN EL SIGUIENTE EJEMPLO:
BASIC CONTABRILIDAD TEXTOS. TXT

CON ESTA INSTRUCCION SE ESTA HACIENDD REFERENCIA AL AR-
CHIVO _TEXTOS.TXT EN EL SUBDIRECTORIO CONTABILIDAD DEL DRIVE

Cy SI EL pIﬁECTDRID ACTUAL EN EL SISTEMA FUESE BASIC, LA INS-

TRUCCION TEXTOS.TXT DARIA EL MISMO RESULTADO.

COMANDOS PRINCIPALES DE D.O.S.

NOTACION,.

- PALABRAS ESCRITAS EN MAYUSCULA INDICAN COMANDOS O PAR-,

TES DE COMANDOS 8UE DEBEN SER TECLEADOS EXACTAMENTE

COMO SE MUESTRAN.

- LA INFORMACION ESCRITA ENTRE CORCHETES ES OPCIONAL.
S1 DESEA INCLUIR ESTA INFORMACICN EN EL COMANDO NO IN-

CiUYA LOS CORCHETES.
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| . b FORMAT.

FUNCION: PREPARA A UN DISKETTE FARA L;D FOSTERIOR.
- LOS PARENTESIS (...) SIGNIFICAN QUE USTED PUEDE REPE=-

' - FORMATEA EL DISCO
TIR UN ELEMENTO CUANTAS VECES SEA NECESARIO.

5 - REVISA LOS TRACKS DANADOS Y LOS MARCA PARA
- LA INFdRﬂAEIDN ESCéITA ENTRE <> REPRESENTA LOS VALORES

QUE NIGUN TIPO DE INFORMACION SEA GRABADA EN

' QUE DEBERAN BER PROPORCIONADOS POR EL USUARIO. ELLOS.

FORMATD: FORMAT [<D>:1 [/S v,
- LOS ELEMENTOS SEPARADOS POR BARRAS VERTICALES L] Re- T 1Us81L/1] (1v]

OPC IOMES:
| PRESENTAN UNA LISTA DE POSIBLES OPCIONES. ‘
| JS GRAVA EL PROCESADOR DE COMANDOS (COMMAND.COM)
LR
bl - SE DEBE INCLUIR TODA LA PUNTUACION TAL Y COMO SE RE- i) - EN EL DISCO A FORMATEAR.
? PRESENTA EN ESTE MANUAL A EXCEPCION DE LOS CORCHETES - |
{ c 1  FORMATEA UN DISCO DE UN SOLO LADO. ESTA OP-
CION MO ES VALIDA CUANDO SE FORMATEAN DISCOS
_DURDS D DISCOS FLEXIBLES DE ALTA CAPACIDAD.
| . : |
| VOCABULARIO. V. ESCRIBE UNA ETIQUETA COMO NOMBRE DE DISKETTE.
y ' FORMAT SOLICITARA AL USUARID UNA ETIGUETA
%‘ Ds DRIVE
1l PARA EL NOMBRE DESPUES QUE EL DISCO HAYA SIDOD
DIR: DIRECTORIO
L FORMATEADO. LA ETIQUETA PUEDE SER DE HASTA 11
bbb SDIR: .  DIRECTORID FUENTE
| CARACTERES DE LONGITUD;ESTA ES DESPLESADA POR
NIVELNt  SE REFIERE A UNN SUBDIRECTORIO, DONDE N ES U] ot ; DESPLEGAD
: EL COMANDO DIR Y PUEDE SER LEIDA POR UN
UN NUMERO QUE REPRESENTA EL NIVEL DEL MISMO. L D ;
: | PROGRAMA ATRAVES DE UNA LLAMADA DEL DOS. &
FILENAME: SE REFIERE A NOMBRES DE ARCHIVO VALIDOS. 06 L bos. &
SFILE: ARCHIVO FUENTE.
ECEMPLDS!
DFILES ARCHIVO DESTINO.

PATH: RUTA. = PARA FORMATEAR UN DISKETTE CONTEMIDO EN EL
DRIVE Al
FORMAT At

- 589




4

B

DISKCORY.
FUNC1ON:
COFIA EL CONTENIDO DE UN DISCO FLEXIBLE A OTRO
DISCO FLEXIBLE.
FORMATO:
prskcopy.  [p:(p:1] [s1)
OPCIONES:
' { SOLD EL PRIMER LADO DEL DISCO ES COFIADG, SIN
IMPORTAR SI ESTE ES DE DENSIDAD DOBLE O -
SENCILLA.
EJEMPLO®
DISKCOPY  A: Bt
CON EL COMANDO ANTERIOR TODA LA INFORMACION CON-
TENIDA EN EL DRIVE A ES COPIADA AL DRIVE B. SI
LA MICROCOMPUTADORA SOLO TIENE EL DRIVE A Y EL
C ¢(DISCO DURD) Y SI1 DESEA COPIAR UN DISKETTE, EL-
COMANDO SE USARIA DE LA SIGUIENTE FORMA:
DISKCOPY ~ A: At
COPY.
FUNC TON:

COPIA UNDO O MAS ARCHIVOS DE UN DISCO O DIRECTORIOC
A OTRO. EL COMANDO COPY FUEDE SER USADO ADEMAS PA-
RA HACER UNA COP1A DE UN ARCHIVO EN EL MISMO DI-

RECTORIO, PERO CON DIFERENTE NOMBRE 0 BIEN PARA

- 59 -

CONCATENAR DOS O MAS ARCHIVOS EN UNC SOLO.

FORMATO!
-  PARA COPIAR UN ARCHIVO:
cory [KDIRX]<SFILE> [/A][/E]
kpir: ] (<DFILE>X] /Al /BI V]
OPCIONES:

/A CONSIDERA A UN ARCHIVO COMO ASCI. CUANDO ESTA
| OPCION ES ESPECIFICADA PARA EL ARCHIVO FUENTE,
£ J
( EL ARCHIVG ES COPIADO HASTA EL PRIMER CARACTER

DE FIN DE ARCHIVO (CTRL-2). &

/B CONSIDERA A UN ARCHIVO COMO BINARIO. CUANDO

ESTA OFCION £S ESPECIFICADA ‘PARA UN ARCHIVO
FUENTE, EL ARCHIVO ENTERG, TOMANDO EL TAMAND
¥
DEL ARCHIVO EN EL DIRECTORID; ES COPIADO, IN-
ey

CLUYENDO TODOS LOS CARACTERES DE FIN DE-
ARCHIVO.

ﬁ@.’

y ' /V  VERIFICA EL ARCHIVO COPIADO DESPUES DE GUE
ESTE FUE ESCRITO.

£IEMPLOS!
) COPIA DE ARCHIVOS:

- PARA COPIAR EL ARCHIVO ARCHIVOL1.TXT DEL DI-

- RECTORIO ACTUAL DEL DRIVE ACTIVO AL DIRECTORIO

ACTUAL DEL DRIVE A:
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