M AT

NIDAD DE FICHERO TEXTO ANTES DE COMENZAR SU FICHERO DE DRCU=
MENTO (UTILIZAR "L" DEL MENU NO-F ICHERO DE WORDSTAR) .

ASIGNAR EL NOMBRE "DE EJEMPLO. 17

LOS DATOS EN LA PANTALLA HAN CAMBIADO AHORA DE NUEVO Y A
PARECERA EL MENU PRINCIPAL. TECLEAR AHORA "~JH" (CUANDO VEA =
EL SIMBOLO ~ PULSE LA TECLA "CTRLY Yy MANTENBALA ASI MIENTRAS™
SE PULSA LA LETRA INMEDIATAMENTE SIGUIENTE AL SIMBOLG ™). EN
LA PANTALLA APARECERA UN NUEVO MENU TITULADO <<HELP LEVELB2>
(NIVELES DE AYUDA). TECLEAR "O" ¥ EN LA PANTALLA APARECERAN =
DOS LINEAS IMPORTANTES.

EN LA PARTE SUPERIOR APARECE LA LINEA DE ESTADO, DONDE 8E
INDICA EL NOMBRE DEL FICHERO CON EL QUE SE ESTA TRABAJANDD, ~
NUMERD DE PAGINA Y NUMEROS DE LINEA y COLUMNA, DONDE ESTA LO-

CALIZADD EL CURSOR. LA SEGUNDA LINEA ES LA LINEA MAESBTRA. &

4.3 DESPLAZAMIENTO DE CURSOR. e

USTED SE HA PREPARADD PARA COMENZAR UN FICHERD TEXTO O Do~
CUMENTO, DE TRATAMIENTO DE PALABRAS, DENOMINADQ EJEMPLO. 1. A-
HORA, UTILIZANDO EL TEXTO DEL EJEMPLO. L, COMENZAR A ESCRIBIR-

LD. NO “IMPORTA QUE SE COMETAN ERRORES AL TECLEAR. NO SE NECE-

" @ITA PULSAR "RETURN" CUANDD ESTE PROXIMD EL FIN DE LINEA coMO

DCURRIRIA EN LAS MAGUINAS DE ESCRIRIR.
CUANDO-S8E TECLEE, #ULBE "RETURN" SOLAMENTE AL FINAL DE Ca=

DA PARRAFO.

OBSERVAR LA PANTALLA CUANDD SE LLEGA AL FINAL DE UNA LINEA
OBSERVAR COMO LAS LETRAS FINALES DE LA ULTIMA PALABRA DE CADA
L INEA SE ALINEAN EN LA MISMA COLUMNA. ESTO SE DENOMINA AJUSTE

= wirA -

DERECHO. EL TEXTO SE AJUSTA A LA DERECHA IMPLICITAMENTE. EN=
TRE LAS PALABRAS SE INSERTAN ESPACIOS EXTRAS PARA QUE EL UL-
TIMO CARACTER DE CADA LINEA FINALICE EN EL MARGEN DERECHO.
PARA SALTAR UNA LINEA ENTRE PARRAFOS, PULSAR DE NUEVO LA
TECLA "RETURN". OBSERVAR EL CARACTER SENAL (FLAG) (<) DE LA
COLUMNA 80. ESTE SIMBOLO INDICA QUE "RETURN" SE PULSO EN ESA
LINEA. ESTE CARACTER DE SENAL O DE <SENALES>, IDENTIFICA EL -

FINAL DE CUALGUIER PARRAFO.

DESPLAZA”IENTU DE CURSOR. (~Q@,"S,"E,"D,”X)t SE REFIERE A -
LA HDOJA DE ORDENES Y UTILIZACION DE LA TECLA *“CTRL" Y LA LE-
TRA SIBUIENTE A LA FLECHA PARA DESPLAZAR EL CURSﬂﬁ EN LA DI-
RECCION INDICADA POR LQ FLECHA. ~E DESPLAZA EL CURSOR UNA LI-
NEA HACIA ARRIBA, ~8 DESPLAZA EL CURSOR UN EéPACIﬂ HACIA LA -

1ZGUIERDA, ~D UN ESPACIO A LA DERECHA Y =X Lﬁ?bEBPLAZﬂ UNA -

_UNA LINEA HACIA ABAJO. OBSERVAR LO QUE OCURRE CUANDO EL CUR-

SOR ESTA EN EL EXTREMO DERECHO DE UNA LINEA Y SE PULSA UNA -
UNA VEZ MAS ~Di: EL CURSOR SE DESPLAZARA EL EXTREMO IZGUIERDO
DE LA LINEA SIGUIENTE. CUANDD SE PULSA ~X EN LA ULTIMA LINEA
DE UN PARRAFO, EL CURSOR SE DESPLAZARA A LA PARTE I1ZGUIERDA -
DE LA LINEA SIGUIENTE DE LA PANTALLA. |

OBSERVAR QUE LAS TECLAS S,E,D Y X DEL TECLADO TIENEN'FUR;A
DE DIAMANTE. EL CURBOR SE DESPLAZA EN LA DIRECCION REPRESEN-
TADA POR LAS POBICIONES DE ESAS TECLAS.

fULSAR ~Q ¥ L LEJRA E. EL CURGOR ESTARA AHORA EN LA PARTE
SUPERIOR DE LA PANTALLA. LA COMBINACION DE ~@ CON LAS TECLAS
DE DESPLAZAMIENTO DEL CURSOR PERMITEN DESPLAZARLO. RAPIDAMENTE

= 7S




EM LA PAMTALLA HACIA ARRIBA, ABAJO, I1ZQUIERDA O DERECHA. T8~

NER EN CUENTA LA POSICION DE ESTAS TECLAS.

 PALABRA DERECHA, PALABRA IZAQUIERDA ("F, “A): AHORA COLOCAR -
EN LA ESBUINA SUPERIOR 1ZQUIERDPA DPE LA PANTALLA. PULSAR CUA-
TRO O CINCO VECES “F Y OBSRVAR COMO EL CURSOR SE DESPLAZA RA-
FPIDAMENTE A LA PRIHERA LETRA DE LA PALABRA DE LA DERECHA. €O~
LOCAR EL CURSOR EN EL EXTREMO DERECHO DE ’UALQUIER LINEA Y =
PULSAR ~A VARIAS UECE&; OBSERVAR COMO ESTO DESPLAZA EL CURSOR

A LA PRIMERA LETRA pe LA PALABRA A LA IZQUIERDA.

ENROLLAR (2. “Ry AW, ~C): ENROLLAR PUEDE SER UN NUEVGQ: -
FERMING PARA USTED, POR ELLO LO DEFINIREMOS ANTES HE USARLO.
cuus:nsnaa GUE EL MATERJAL INTRODUCIDO EN LA COMPUTADORA ES -
uua sﬂaﬂ HOJA DE PAPEL -UN ROLLO- . Y PENSAR QUE*LA PAMTALLn

Qﬂﬂﬂ UNA ABERTURA O VENTANA A TRAVES DE Lﬁ CuaL SE PUEDE

VEﬁﬁgﬂthMENTE UNA PEGUENA SECCION DE ESA GRAN HOJA DE PAPEL.

CUﬁﬂﬁﬂ LA PANTALLA DESPLACE HACIA ARRIBA ESA BGRANJA DE P“PELM

PARA GUE SE PUEDA VER EL MATERIAL QUE SE ESCRIBIO PRIMERQ, SE
ESTR EN&GLLﬁNDO Y CUANDO LA PANTALLA DESPLACE HACIA ABAJO PA-
RAVER EL FINAL DEL TEHJO. SE ESTA DESENROLLANDO.

LAS*ORDENES DE ENRQLLAR SON MUY UTILIES CUANDO SE ESTA KE-~
YENDO UN DOCUMENTO Eﬂ LA PAMTALLA. HAY CUATRO ORDENES' » 2
PEGPLAZA UNA LINEA HACIA ABAJO, “~R DESPLAZA Hﬁﬁlﬁ ABAJO LA -
@aMTALLA, ~W DESPLAZA UNA LINEA HACIA ARRIBA Y ~C DESPLAZA
1&CI8 ARRIBA LA PANT&LL&.

#IM: UNA VEZ GUE SE TERMINE DE TRABAJAR CON EL EJEMFLO 1,

v w -

PULSRR ~K Y DESPUES 14 TECLA Y. EL MATERIAL TECLEADD SE GUAR-
DARA &H £L DISCO DE LA UNIDAD REGISTRADA DE LA COMPUTADGRA.

PARA GUE CUARDO SE “UEL“A A NECESIT&N. LO OCUPENMOS SIN NE-

CESIDAD DE “OL 'ER A FECLEAR

EJEMPLO 3

EN &stfaﬁs ESCUELAS MUCHAS APLICACIONES DE MICROPROCESA-
MIENTO SE MAN REALIZADO EN MUY PERQUENA ESCALA, Y ME PAREQE
QUE DE MOMENTO NEPESITAHDS UNA DEHGSTR&CIO& DE LOS BENEFICIOS

&

ESPE’IF!COS QUE PGDRI&N OBTENERSE DE LA COMPRa& E INSTAL&CIQ&
DE HGCROCOHPU QDGRAS ACTUALMENTE TENEMOS TRECE ’UﬂPUTABGR&S
APPLE II PLUS EN NUESTR& ESCUELA Y PEDIDA UNA APPLE I1I} PERO

A 4y Jg B

NUESTRO PRGGRAH& ES UNA E)CEPFIGN A LA NORMA EN LA EDUCAC:GN

SECUNDARIA PUBLI’Q

%efﬁtﬂas. N?%Frga TEHA DE CONFERENCIA SE CENTRARa EN EL Uso
BE nr,aecunp%ganoaas{em EL EMTORNG DE LA ESCUELA sscuuaaaxn -
PUBL 1CA E INCORPORARA PRESENTACTONES stsmanas PARA :uc&enzu~
TAR.TANTO 4 & CONCIENGIA DE NUESTRA ADMINISTRACION Y LOS BENE- |

Fltlgﬁ POGTENCIALES DE TENER MICROCOMPUTADRORAS EN SUS EGCUELAS

ErERCICIO. - - - - d

UﬁﬁNED EL EJgHPLG i, PRACTICAR EL ENRROLLAMIENTOD Y -
BESPL&ZAHIEHTﬂ PEL "URSUR A UN& POSIC!@N DETERHINQDQ

CGNFEL MENOR NUMERO POSIBLE DE PUL@&BIB@EB BE TECLAS
r \E & ¥
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VINCLUVENQO GUALOUIER ERROR OUE SE HUBIESE cunzvznqh

5.4 MARBENES, REFORMA DE PARRAFOS Y ESFACIADORES.

CAﬁBAR EL NORDSTQR Y CUANDO APQREZCA EL MENU, CQNBIQR Sl
£S NECESARIO LA UNIDAD DE DISCO REGISTRADA Y PULSRR D PARA -
EDITAR UN FICHERO DE DOCUMENTO. ESTO SIGNIFICA QUE PREVIAMEN-
TE SE HA INTRGDUCIDQ Y GUARDQDO ul DOCUMENTD Y AHORA SE QUIE-

RE VOLVER Y HQCER CAMBIBS EN Elas OaSE OUIERE CDMENZAR DTRO —r
. é‘n‘
FICHERB APQRECERA UNA PREBUNTA SOBRE EL NDHBRE DEL FICHERG
B
QUE SE DESEA EDITAR. SUPQNGQMDS DUE SE GUIERE EDITQ? EL E L

e ey

\CHERU‘ﬂNTERIOR. £ NOMBRE DEL FICHERO DE LA LECCION 1 ES EJE-,
e ? w X ~F - =

MPLO. 1, ASI PUES TECLEAR EJEHPLD.I. o PULSAR RETURN, AHORA -,
. Al ~ " =

néfaggsﬁgﬂﬁn_PANTALLa gL{%ﬁTERIAL INTRODUCIDowPaegégnsnggﬁ¢a@ﬁ
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HARGENES

(~0L,

~0R)

LA LINER TE LA PARTE SUFPERIOR DE LA PANTALLA -

SE DENGMINA LENEA MAESTRA.

OBSERVAR QUE LOS MARGENES IZGQUIERDO Y DERECHO
DE LA LINEA MAESTRA. LOS MARGENES PUEDEN CAM-
BIARSE AJUSTANDO LA LONGITUD DE DICHA LINEA.
OTRAS CARACTERISTICAS DE ESTA LINEA SE DISCU-
TIRAN EN CTRO PUNTO.

AHORA CAMBIAREMOS LA LONGITUD DE LA LINEA MA-
ESTRA. PULSAR LAS TECLAS ~O Y L (LAS TECLAS ~O
DEBEN SER PULSADAS PRIMERO). AHORA APARECERA -
UNA PREBHNTA EN EL EXTREMO SUPERIOR DE LA PAN-
TALLA REFERENTE A DONDE SE QUIERE PONER EL --
MARSEN IZQGKERSD. INDICAR LA ELECCIGN { UN NU-
MERO ENTRE S Y 10, POR EJEMPLO) Y PULSAR RE=
TURN. EiL- NUMERO SELECCIONADO DETERMINA EL  NU-

MERO DE COLUMNA QUE SE HA INDICADD. DE FORMA

SIMILAR, PONER EL MARGEN DERECHD. PULBSAR ~0 Y

R. EN RESPUESTA A LA PREGUNTA, INTRODUCIR UN

NUMERD ENTRE 50 Y &35 Y PULSAR RETURN: OBBERVAR

DE NUEVO,COMD SE ADAPTA LA LINEA MASTRA. :
" COLOCAR ‘AHORA EL CURSOR DIRECTAMENTE DEBAJO

DEL FLANCO IZOUIERDO DE LA LINEA MAESTRA Y TE-

! CLEAR UN TARACTER SENCILLO. UTILIZANDO ~S DES-

P AZAR EL. CURSOR HACIA EL CARACTER. COMPROBAR

QUE EL NUMERO DE COLUMNA INDICADO EN LA LINEA

,.;‘}*9_.
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AYUDA DE GUION

DE ESTADO COINCIDE CON EL BGUE SE ELIGIO AL PO-
NER EL. MARGEN IZQUIERDO. DESPLAZAR EL CURSOR -.
DEBAJO DEL FLANCO DERECHO DE LA LINEA MARESTRA

PULSANDD LA BARRA DE ESPACIO HASTA RUE SE CON-
SIGA LA POSICION APROPIADA Y COMPROBAR SI LA -
RESPUESTA AL PONER EL MARGEN DERECHO SE CON-

FIKMA PDR EL NUMERO DE COLUMNA INDICADO EN LA

LINEA DE ESTADO.

ON/OFF (~OH)

UNAS VECES ES ACONSEJABLE Y OTRAS NO COLOCAR
GUIDN EN PALABRAS BRANDES AL FINAL DE LINEA. -

HABITUALMENTE SE COLOCARA GUION CUANDO SE UTI-

aEICE UNA LINEA MAESTRA DE S0 COLUMNAS O MENOS.

CUANDO SE ABRE UN FICHERO DE POCUMENTOS LA
AYUDA DE BUION ESTA EN <<ON>>. ESTA OPCION —-
HACE POSIBLE QUE EL GUION SE PONGA AUTOMATICA-
MENTE EN LAS PALABRAS. TECLEAR “0 Y H PARA PO-
NER EN ON LA AYUDA DE GUION. ESTA AYUDA DE --
GUION FUNCIONARA SOLAMENTE CUANDU sE REFBRMA%

PARRAFOS, COMO SE INDICA EN LA SIGUIENTE SEC-

CION.

1 PEFORMAR PARRAFD (°B)

PRIMERO REFORMAREMOS UN PARRAFO CON LA AYUDA

DE GUION EN OFF.

- 80 -

DESPLAZAR EL CURSOR A LA PRIMERA LETRA DE
LA PRIMERA LINEA DEL MATERIAL QUE SE HAYA IN-
TRODUGIDO. PULSAR ~B. ESTO AJUSTA O REFORMA —-
TODO EL TEXTO DEL PRIMER PARRAFO, AJUSTANDOLO
EN LOS MARGENES DETERMINADOS POR LA NUEVA LI-
NEA MAESTRA.

EL CURSOR ESTA AHORA AL COMIENZO DEL SEGUN-=
DO PARRAFD. PULSANDO ~B DE NUEVO, ESTE PARRAFO
TAMBIEN SE REFORMA. ESTE PROCESO PUEDE REPE-
TIRSE PARA REFORMAR TODO EL MATERIAL DE CUAL-
QUIER DOCUMENTO, SIN TENER EN CUENTA SU LONGI-
TUD.

VOLVER AL COMIENZO DEL PRIMER PARRAFO. PUL-
SAR DE NUEVD ~0 Y H PARA PONER EN.ON LA AYUDA
DEL SUION. REFORMAR DE NUEVO EL PARRAFO PUL-
SANDD ~B. CUANDO EL CURSOR SE DETENGA EN UNA'
PALABRA GRANDE, SE TIENE LA OPCION DE PULSAR -
(UN BUION) PARA INSERTARLO EN LA POSICION DEL
CURSOR; DESPLAZAR EL CURSOR A LA DERECHA O I1Z-
QUIERDA ANTES DE PULSAR -, O FULBAR ~B PARA —-
CONTINUAR REFORMANDG EL PARRAFO SIN BUION. i

~B COMIENZA LA REFORMA DEL PARRAFO DONDE ~-—
QUIERA QUE SE COLOGUE EL CURSOR Y REFORMARA —-
TEXTO HASTA QUE SE ALCANCE EL SENALIZADOR DE -
RETURN (HABITUALMENTE AL FINAL DE UN PARRAFO)

0O UNA OPCION DE GUION. SI EXISTE UN CARACTER -

- 81 -




