@Cus () CALC
ALCULA EL COSENO DE X. ERROR, ENTONCES PEBERA CAMBIAR LA

I @TAN !X} CALCULA LA TANGENTE DE X. TASA’ DE SURHESTO,

é; @ASIN{(X) CALCULA EL ARCOSENO DE X. @PMT fprinc,int,n}: CALCULA EL PAGO GUE SE DEBERA HA-

I BACOS (X!} CALCULA EL ARCOCOSENGC DE X. CER A UN CIERTO CAPITAL, DEFINIDO
RATAN () CALCULA LA ARCOTANGENTE DE X. POR UNA TASA DE INTERES EN *n’ PE:
@MOD (num.divisor) CALCULA LA MANTISA O RESIDUG DE UNA RIODOS. LOS PERIODOS PUEDEN SER -

DIVISION. MENSUALES O ANUALES PERO DEBERA --

i R TENER CUIDADO CON LA TASA DE INTE-

% @MOD (7, 3) =1 )@ RES.

i @MOD (741.3,21)=8.3

? | @MOD (31, 0) =ERR. -FUNCTIOMNES DE BUSRUEDA DE DATOS.

W ®CHOOSE (11ave,args) :REGRESA EL ARGUMENTO BUE SE EN-
-FUNZ IONES ESTADISTICAS. CUENTRA EN LA POSICION GQUE COINCI-

it ESTAS DA CON EL VALOR DE LA LLAVE.
il FUNCIONES SE PDIFERENCIAN PE LAS MATEMATICAS POR

REGUERIR UM RANGO DE CELDAS CONTINUAS, YA SEA POR COLUMNAS LA PRIMERA POSICION CORRESPONDE AL

{ O POR RENGLONES. , »0°, LA SEGUNDA AL *1*, LA TERCERA
| ARG : wp%  ETC. EJEMPLO:
| UMENTOS REGUERIDOS: RANGO O GRUPO DE CELDAS. :
Ll c @CHOOSE (2,3,4,5) = 5
RCOUNT (ranga) CUENTA LAS CELDAS NO VACIAS DE UN - e SE(2,3,4, |
f BAlitD. , @CHOOSE (0,3,4,5) = 3
@SUM ¢ ) LA LLAVE PUEDE SER UN NUMERO, UNA
ranao} SUMA LOS CONTENIDOS DE UN RANGO DE :
ORMULA O UNA FUNCION CON UN VALOR
CELDAS. EJEMPLO: £
aElitial c5) NUMERICO. LOS ARGUMENTOS RESTANTES
2AV5 (A aiigt) EALCULH LA NERIA CNtota e s . PUEDEN TENER VALORES NUMERIZOS O -

)}
NO CONSIDERA LAS CELDAS EN BLANCO. STRINGS (SERIES DPE CARACTERES!.

@VLOCKUP {numera o SE UTILIZA PARA OBTENER VALORES DE
celda,ran,
o col} TABLAS VERTICALES.

@STD {rango) CALCULA LA DESVIACION ESTANDAR DE UN

GRUPO PE CELDAS.
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BUAR ‘rango? CALCULA LA VARIANZA DE UN RANGO DE -

CELDAS.

-FUNCIONES FINANACZIERAS.,
ALGUNAS PE LaAS FUNCIONES FINANCIERAS DE Usg MAS FRE-
CUENTE SON LAS SIGUIEMTES:

EFVi{pago,int,plazo): CALCULA EL VALOR PRESENTE PE UN -
PAGO ISUAL DURAMTE UN PLAZO A UNA
TAZA DE INTERES. EL VALOR DEL PAGO
ES UN NUMERO DE CELDA.

EFVi{pago,int,plazo):CALCULA EL VALOR FUTURO PE UN FLU-
JO A UN PLAZO DETERMINADO BAJO UN
CIERTO INTERES.

BNPV(taga,desc,ran) :CALCULA EL VALOR PRESENTE NETGQ DE

' UN RANGO. ESTA FUNCION SUPONE GUE

SE TIENE UN RANGO MAYOR HE BES o
CELDAS.

@IRR (supuesto,ran): CALCULA La TASA INTERNA DE RETORND
ESTO ES,LA TASA A LA CUAL LOS FLU-
JOS POSITIVOS Is5UaLAN Lo= FLuigs -
NEGATIVOS. LA PRIMERA CELDA DEL -
RANSGC SUPONE GUE ES La INVERSION,
EL NUMERO DEL SUPUESTO ES UNA TASA
FARA INICIAR i A ITERACION Y EMCGM-
TRAR UNA TASA BUE IGUALE LOS FLU-
JOS. LA TASA SE DA N DECIMALES.,

PESPUES DE 20 ITERACIONES MAaRCARA

-FUNCIONES DE CALENDARIO
ESTAS FUNCIONES PERMITEN MANIPULR FECHAS Y SE UTILIZAN
EM OPERACTOMES DE AMORTIZACION, CUENTAS POR COBRAR, PRQO-
SRAMACION DE PAGOS, ETC.
@PATE ‘ano,mes.dia): COMVIERTE LA INFORMACION GUE SE LE
PROPORCIONA A UN EMTERG. ESTE EN-
TERG CORRESPONDE AL NUMERO DE DIA
QUE EXISTEN ENTRE DICIEMBRE 31 DE
K ) 1899 Y LA FECHA GUE SE LE ALIMENTO
EN DATE. EJEMPLO:
BDATE (55, 12, 30)=20453
EDATE(C?,£8,D10)= VALOR ENTERO E-
QUIVALENTE A LA FECHA REPRESENTADA
POR LAS CELDAS ESPECIFICADAS. RES-
TRICCIONES: EL ANO DEBERA ESTAR -
ENTRE 0 (1900) Y 199 (2099), EL -
MES ENTRE { Y 12 Y EL BIA ENTRE 1
Y 31 SEGUN EL MES.
I
SI SE ALIMENTO LA FECHA CORRECTA-
MENTE AL INICIALIZAR EL SISTEMA O

ESTE INTERNAMENTE CUENTA CON UNA

TARJETA RELOJ, ESTA INSTRUZCION

TOMARA DEL SISTEMA LA FECHA GUE -
HAYA SIDO ALIMENTADA. EL RESULTA-
DO DE BDATE ES EL MISMO, UN ENTERO

A PARTIR DE DICIEMSRE 31 DE 1899.
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@DAY (num o celda): EXTRAE EL DIA DEL ENTERO QUE RE-
PRESENTE EL MUMERG DE DIAS ENTRE -
DIC’3171899 Y EL EMTERG. EJEMPLO:
@DAY (30284} = 29

@MONTH{num o celda):EXTRAE EL MES.

@YEAR(num o celda): EXTRAE EL ANO.

NOTA: EL COMANDO ’/ RANGE FORMAT DATE DESPLIESA EL EMNTERO -
BUE REGRESAN LAS FUNCIONES ANTERIORES COMO FECHA BA-

JO TRES DIFERENTES FORMATOS: DIA-MES-ANO, DIA-MES,
MES-ANO.

~-FUMNCIONES LOGICAS.

REQUERIMIENTOS DE ARGUMENTOS: VALOR DE *"X*, VALOR VER-

DADERGO, YALOR FALSO Y CONDICION.

BFALSE EL VALOR *"C" (FALSO!,
@TRUE EL VALOR "1 !{VERDADERQO),
2ISNA (X} EL VALOR "1" SI LA EXPRESION *X".

TIENE EL VALOR NA.

@ISERR (X} EL VALOR "1* SI LA EXPRESION *X*,
TIENE EL YALOR ERR.

@IF ‘cond,ver,fal! ESTA FUNCION NOS PERMITE DECIDIR
DEPENDIENDO DE UNA CONDICION. &J:
@IF (2)9,4%7,0)
@IF ¢Al,B2-12,08)
EL PRIMER CASO SE INTERPRETA DE LA
SIGUIENTE MANERA: SI 2 £S5 MAYOR -

GUE 9,ENTONCES EL VALOR DE LA FLM-
= 132 -

CION SERIA EL RESULTADO DE LA MUL-
TIPLICACION 4%? O SEA 28, PERO.-CO-
MO ESTA CONDICION ES FALSA EL VA-

LOR DE LA FUNCION ES CERO.

. OPERAPORES LOGICOS VALIDOS:

" = IGUAL

> MAYOR 'GQUE

= MAYOR O IGUAL' QUE
¢ ¥ MENOR GUE

< MENOR O IGUAL QUE
<> DIFERENTE !

DPERADORES COMPLEJDS:
BNOTH--° NB- i

#AND® - Y
WORW © O
pgggnpﬁogz;;m% S

“IFEUNOTH (A1BDXSANDSEI , L $0, H20)

INTERPRETACION: SI Al ‘NO ES TBUAL

A O Y Bi ES IGUAL A UNO, ENTONCES,
S ei e : : °F

L10, SI CUALQUIERA DB _LAS CONDI<
CIONES NO SE CUMPLE ENTONCES ES -~

5

>
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7.8 RECUPERACION Y EXYTENSIOM DE UNA HOJA TABULAR. LA COPIA DE INFORMACION SE PUEDE HAZER EMN YARIAS FOR-

MAS!
SUBCOMANDO FETRIVE (‘FR?

I A) COPIAR DE UNA CELDA A OTRA. AtC -> B30
g! PARA RECUFERAR UNA HOJA DE TRABAJO ARCHIVADA EN DIS-

‘ B) COPIAR DE UNA CELDA A UN RAMNGO
| €0, UTILIZAMOS EL COMANDO' FILE:(PERMITE MANIPULAR LAS DI-

DE CELDAS. ; A1C -> B30..E30
| FERENTES HUJAS DE TRABAJO GUE-BE CREAN ASIGNANDOLES NOM-

C) COPIAR DE UN RANGO DE CELDAS A
BRES REPRESENTATIVOS ), POSTERIORMENTE EL SUBCOMANDO ==

OTRC IGUAL. AlC..P10->B30. .E30
"RETRIVE" (CARGA UNA-HOJA DE TRABAJO ARCHIVADA CON EXTEN-

') COPIAR DE UN RANSO DE CELDAS A
SION .WKS EN EL DISCO, A UNA HOJA DE TRABAJO ACTUAL ).

| ,))‘),;Ir. OTRO MAYOR. A1C..D10->B30, .E32
ﬁﬁ PARA GUE LOTUS §-2-8 NOS TRAIGA, A MEMORIA, UN ARCHIVO

il CREADO Y , SALVADO CON. ANTERIORIDAD EN UN DISCO SE SIGUE _ -FUNCIONAMIENTO DEL COMANDO COPY:

§§  ESTE PROCEDIMIENTO: TECLEAMOS *"/" Y LUEGO ESCOGEMOS EL COMANDO "COPY® Y
EiE : I.- TECLEAMOS %71 PARA)GUE.APAREZCA EL MENU. Y DAMOS "ENTER® O TECLEAMOS DIRECTAMENTE LA TECLA "C" -
i%” 2.- TECLEAMOS LA LEFRA GFOWME FILE, SIN PAR "ENTER" DESPUES. |

% % 3.- TECLEAMOS (R! DE RERROME: (RECUPERAR!. | ENTONCES APARECE LA SISUIENTE PREGUNTA:

; % 4.- INDICAMOS EL NGWMBRE DELSARCHIVO QUE QUEREMOS RE- ENTER RANGE TO COPY FROM: #¥¥%

% % CUPERAR. : QUE NOS INPICA QUE TECLEEMOS EL RANGO QUE COMTENDRA
; E NOTA: PARA GUE NOS PUEP& JRAER A MEMORIA UN ARCHIVO LOS PATOS GUE DESEAMOS COPIAR. RECUERDA GUE UNICAMENTE - ;
; il TAENEARMESER EPIBNSION (. WKL), )}E:il*’ TECLEARAS LA COORDENADA DONDE SE ENCUENTRAN LOS DATOS -~

| | GUE GUIERES COPIAR YA SEA CON LAS FLECHAS IR SOMBREANDO

e s TODA ESA AREA O DIRECTAMENTE TECLEAR LA COORDENADA DE LA
" EL COMANDO "COPY* SE UTILIZA PARA COPIAR EL CONTENIDO

ESGUINA SUPERICR IZQUIERDA DEL RANGO Y LA INFERIOR DERE-
DE UNA U VARIAS TELDAS A TUn RANGO ESPECIFICO. CUAMDO SE

3 CHA, EN CASO DE GUE SEA UMNA SOLA CELDA UNICAMENTE SE TE-
.Uﬁ A COPTIAR UNA ETIGUETA O UN NUMERQ SE GENERA UN DUPL]-

i CLEARA LA COORPENAPA EXACTA DE ESA CELDPA. YA GUE LE IN-
CADPD DPEL DATO ORIGINAL DENTRO DEL RANSO A SER LOPIADO,

DICAREMOS CORRECTAMENTE EL RANGO DE DATOS QUE DESEAMOS é
CUANDC SE ESTAN COPIANDO FORMULAS, EL RESULTADC PUEDE

COPIAR. SE TECLEEA "ENTER® , LUEGO APARECE LA SIGUIENTE !
VARIAR SEGSUNM EL TIPO RE DIRECCIONAMIEMNTO QUE TEMGAMN LAS PREGUNTA:

it e

FORMULAS.
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