E GRAF ICA DE

EN LA GRAFICA.

Il SUBCOMANDOS DE GRAPH:

TN PE e SE UTILIZA PARA SELECCIONAR EL TIPO DE

GRAFICA AUE SE USARA PARA REPRESENTAR -

LOS DATOS A GRAFICAR. CEGTLY t/GTB!,

{!8T8), (I/BTX), (/GTP).

USE CREATE DELETE RESET

ABEDEF aifr

INDICATOR QUIT

;?
¥ (1GX): ESPECIFICAR RANGO DIE VALORES O ETIGUE- E
I

|

LEGEND FORMAT TITLES GRID SCALE COLOR B & W DATA"LABELS QUIT

TAS GUE REPRESEMTAM EL EJE PE LAS "X".

i ol
Ay A P ESPECIFICAR RANGC DE DATOS DE LA PRIME- I ]g.
it 1 (/GA...F) RA A LA SEXTA GRAFICA (EL NUMERO DE - |

GRAFICAS A UTILIZAR ES OPCIONAL!.

Y scaLE X SCALE SKIP

i VIEW (/GV): SE UTILIZA PARA VISUALIZAR LA GRAFICA , | :

i
it EN LA PANTALLA.
i
I

e

e

RESET ('GR): ELIMINAR TODOS LOS RANGOS ESPECIFICADROS

6RAPH XABCDEF ouit

(GRAPH! O SOLO ELL PE ALGUNA PE LAS GRA-

FICAS (A;B..F) O LOS VALORES DEL EJE

"X" (¥!) PARA INICIAR OTRAS.

AUTOMATIC MANUAL LOWER UPPER FORMAT

Tvve ABCDEF RESET VIEW SAVE OPTIONS NAME QUIT

SAVE {(/6S): COMANDO UTILIZADO PARA GRABAR EN DISCO M.

UNA GRAFICA LA CUAL SE ALMACENA CON UN

MOMBRE GUE MOSOTROS LE PROPORCIONAMOS Y

LA TERMINACION .PIC QUE LE AGREGA LOTUS

HORIZONTAL VERTICAL BOTH CLEAR

ABCDEF

1-2-3 PARA LUESO IMPRIMIRLA.

WORKSHEET RANGE COPY MOVE FILE. PRINT GRAPH DATA SYSTEM QUIT

NAME f/GN): SE UTILIZA PARA ALMACENAR UNA O VARIAS

FIRST SECOND X—m@rs Y/Ax1S

GRAPHABCDEF auit

UNE BAR XY STACKED BAR PIE

GRAFICAS DENTRO DE LA MISMA HOJA DE -

TRABAJO.
OPTIONES (/GO):IS6E UTILIZA FARA FORMATEAR LA GRAFICA Y

DARLE DIFEREMTES MATICES.
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7.10 DOCUMENTACION E IMPRESION.

EoR = N

LOS COMANDPOS GUE SE ENCUENTRAN DENTRO DEL PRINT, NOS
PERMITEM OBTENER UMNA COPIA EN PAPEL DE LA HOJA DE TRABA-
o, YA SEA EM FORMA PARCIQL 0O TOTAL. PODREMOS OBTENER DE
INMEDIATO ESTA CORPIA O ALMACENARLA EN UM ARCHIVO PARA SU
POSTERIOR IMPRESION.

OFRECE HERRAMIENTAS PARA MEJORAR EL FORMATO DPEL RE-
PORTE TALES COMO AJUSTAR A PRINCIPIO DE PASINA, TAMANO -
DE MARGENES, NUMERACION PE PAGINAS, TITULOS DE REPORTES,
ETC. COM ESTOS COMANDOS LA REPRESENTACION DE LA HOJA DE
TRABAJO PODRA RESULTAR TAN ELABORAPA COMO SE PESEE.

PODEMOS UTILIZAR LOS SIGUIEMNTES SUBCOMANDOS:

PRINTER: IMPRIME HOJAS PE TRABAJO.

({R) RANGE.- ESPECIFICA RANGO DE CELDAS.

fL) LINE.- AVANZA UNA LINEA EN LA IMPRESORA.

tP) PASGE.- AUVANZA UNA PAGINA EN LA IMPRESORA

(A} ALLIGN.-INICIALIZA CONTAPOR DE LINEAS,

{5) G0.- INICIAR IMPRESION.

{C) CLEAR.- BORRA ALGUNA O TOLAS LAS OPCIO-
NES DE IMPRESION: ALL, RANGE; -
FORMAT; BORDERS.

{0) OPTIONS.-ESPECIFICA OPCIONES PARA LA --
IMPRESION: LETREROS, ENCABEZA-
DOS, MARGENES, CELDA POR CEL-

LA ETC.

GRAFICA DE SUBCOMANDOS PRINT,

WORKSHEET RANGE COPY MOVE FILE PRINT GRAPH DATA SYSTEM QUIT

PRINTER FILE

RANGE LINE PAGE OPTIONS CQLEAR ALIGN GO QUIT

R FOOTER MARGINS

BORDERS SETUP PAGE-LEGTH OTHER

|

ALL LANGE BORDERS FORMAT

LEFT RIGHT TOP BOTTON

COLUMNS ROWS

AS-DISPLAYED CELL-FORMULAS FORMATTED UNFORMATTED
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PRIMTGRAPH.

A TRAVES DEL PROGBRAMA PRINTGRAPH, LOTUS 1-2-3 PERMITE

OBTENER COPIAS DE SUS GRAFICAS TANTO EN IMPRESORA COoOMO EN

PLOTTER. SU MENU PRINCIPAL ESTA FORMADRO POR:

SELEET:

OFPTIONS:

PAUSE:

EJECT:

GUIT:

' DESPLIESGA EN PANTALLA A LOS AR-

CHIVOS CON EXTENSION .FPIC (GRA-
FICAS)

OPCIONES DE PARAMETROS PEL MOTO
GRAFICO. DENTRO DE ESTE TENEMOS
PARA ELEGIR. COLOR: GRAFICA A -
£OLORES CUANDO EL DISPOSITIVO -
AS1 LO PERMITE; FONT: TIPOS DE
LETRAS PARA EL TITULO; SIZE: -
ESPECIFICA TAMANC Y ORIENTACION
DE UNA GRAFICA, SE PUEDE SIRAR
EN 9C GRADOS; PAUSE: DETENER -
IMPRESION Y CAMBIAR DE COLORES;
EJECT: ESPERA GUE CAMBIE PE PA-
PEL LA IMPRESORA; G0: COMIENZA
A IMPRIMIR LA GRAFICA ESPECIFI-
CADA.

HACE UNA PAUSA AL FINALIZAR CA-
DA GRAFICA.

AVANZA A LA PROXIMA PAGINA AL -
FINALIZAR UNA GRAFICA.

TERMINA LA EJECUCION DPE ESTA -

SECCION DE PROGRAMAS.
143 -

-COMENTARIOS RELEVANTES.
EMPLICACION DE LAS INSTRUCCIONES BASICAS DE LOTUS 1-2-3
PARA INTRODUCIR LA INFORMACION EN UNA CELDA DEBEMOS SE-
GUIR LOS SIGUIENTES PASOS:
1.- VERIFICAR BUE LA CELDA INDICADORA DEL MODO (UBICADA
EN LA ESGUINA SUPERIOR DERECHA) DISA “*READY*, LO -
CUAL NOS INDICA GUE EL PAGUETE ESTA LISTO PARA RE-
CIBIR ALGUNA INSTRUCCION O LA ENTRADA DE INFORMA-
F. CION A UNA CELDA.

2.- COLOCAR EL APUNTADOR DE CELDA EN LA POSICION DONDE

SE NECESITE INTRODUCIR LA INFORMACION.
3.- DESPUES DE LO ANTERIOR, INICIAMOS A TECLEAR NUES-
TRA INFORMACION DE LA CELDA EN CUESTION, CUMPLIENDO
CON LAS REGLAS ESTABLECIDAS PARA INTRODUCCION DE -
FORMULAS, ETIQUETAS O NOMBRES Y NUMEROS SEGUN EL -

CASO.
@.- POR ULTIMO OPRIMIMOS LA TECLA "RETURN® O "ENTER", Y
DE ESTA MANERA LE INDICAMOS A LOTUS GUE TERMINO LA
INTRODUCCION DE LA INFORMACION DE LA CELDA EN CUES-
Trom.

ES MUY FRECUENTE OUE SE DESEE OBTENER LA SUMA DE UN -
RANGO DE CELDAS Y PARA TAL CASO SE DEBE HACER LO SIGUIEN-
TE:

1.- CHECAR CUAL ES EL RANGO GUE SE NECESITA SUMAR Y EN

QUE CELDA SE DESEA SUMAR Y EN GQUE CELDA SE DESEA -

GUARDPAR LA INFORMACIOM.
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.- 173 SITUAMOS EN LA CS! DA DPESTINO DE LA OPERACION Y | CURSOR.

+crLEAMOS LA OPERACION. AQUT MNOS AUXILIAMOS DE LA @ ESC SALE DEL MODO "EDIT" SIN HACER

i FUNCION MATEMATICA ESUM:i-anao}. | LOS (LANRIOS,

PARA TERMINAR, SE PEBE TECLEAR LA TECLA "ENTER®" O "RET".

j PARA CORREGIP LA INFORMACIOM &UE CONTIEME UNA CELDA PO- c
i ‘ CUANDO SE ESTA ELPITANDPO UNA FORMULA Y SE OPRIME LA TECLA -

PEMOS SEGUIE 1 GE FASOS GUE A COMTINUACION SE ENUMERAN:
F?, LA FORMULA SE EJECUTARA Y SE CONVERTIRA EN NUMERO Y ESO -

& 1.~ Z0LGCAR  El. APUMTADOR PE LA CTELDA EN AGBUELLA EM LA
ES 1.O GUE ALMACENARA EN LA CELPA AL OPRIMIR “ENTER" O "RET".

cual. YAMOS HATER LA CORRECCION.

~. . PULSAR LA TECLA F2 (EDIT), PARA ESTAR EN MODO DE E- r[(. 7.11 PRACTICA.
.{ e '?% APLICACON ESPECIFICA DEL PAGUETE LOTUS 1-2-3
i 1
| :
; 2. - HACER LAS CORRECCIONES DESEADAS Y PULSAR LA TECLA - | EJEMPLO 1.

"ENTER" O "RETURN".
IS TECLAS GUE NOS AYUDAN A CORREGIR MERIANTE EL PROCEDI- | A B c D E B 6

MIEMTO ANTERIOR:

= i o | 2 PRODI  PRODZ  PROD3 PROD4  PRODS
FLECHA DERECHA CURSOR UNA POSICION A LA DERE- i 3 Eoseaes e mas e e = aEEss s
AR 4 PREC.UNIT : 995 . 1395 1795 595 2795
FLECHA IZGUIERDA CURSOR UNA POSICION A LA IZ- , S UNID.VEND. 234 146 133 1490 57
GUIERDA. ‘\JII. 4 VTAS.PESOS 23273 28367 27823 88655 15931
TAB UNA PANTALLA A LA DERECHA. 7 _
SHIFT TAB  UNA PANTALLA A LA IZGUIERDA.. A EIS:UNTE. o8z 628 tia7 278 e
il iOME MUEVE EL GURSOR AL PRINCIPIO DE 9 CT0.VTAS. 12806 9165 18363 44328 4373
| LA LINEA. | e R Sl e b s e D e g e e
| S AL FINAL DE LA LINEA. £1 MARGEM BRT. 10477 11281 9460 44327 9558
BACKSPACE BORRA EL CARACTER DE LA IZGUIER
DA DEL CURSOR. ’ | EJEMPLO DE UN PEGUENC CAS0 DE CONTABILIDAD O DE COSTOS. -
e : BORRA EL CARACTER ARRIBA DEL - DONDE SE CAPTURA LA INFORMACION CORRESPONDIENTE.
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