FRONTENIS

FACULTAD DE ORGANIZACION
DEPORTIVA

REGLAMENTO OFICIAL DE FRONTENIS

CAPITULO |

del juego

ARTICULO 1.- El juego consistira en arrojar con la raqueta tomada con cualquiera de
las dos manos, de frente o de reveés, o con ambas juntas, la pelota contra el frontis,
procurando que sea "BUENA" de acuerdo con las reglas, para que a su vez la
devuelva o reste algun jugador del bando contrario también contra el frontis Si alguno
de los dos bandos no puede devolver la pelota al frontis, su adversario se anotara un
tanto a su favor

ARTICULO 2.- El juego se practicara entre dos bandos constituidos por uno de dos
jugadores

ARTICULO 3.- Los bandos que participen en los juegos de Frontenis podra integrarse
de las maneras siguientes

a) Individuales o mano a mano, en los que participara un solo jugador

b) Por parejas, integradas por dos jugadores por equipo. Se denominara "delantero”
al que juegue adelante, y "zaguero” al que juegue atras

c) Por parejas mixtas, integradas por una dama y un caballero por equipo

CAPITULO I

De la Cancha

ARTICULO 4.- EI Frontenis se jugara en un local abierto o cerrado. que se
denominara “fronton", el que estara conslituido por tres paredes verticales
perpendiculares entre si, pintadas de verde olivo obscuro opaco, las que se
denominaran respectivamente: frontis pared izquierda a pared de ayuda y rebote. EI
frontis quedara al Noreste y el rebote al Sureste, o bien al Norte y Sur respectivamente

ARTICULO 5.- EI frontis o pared del frente, sobre la que se hara el juego, sera una
pared plana y lisa, construida de Chiluca o de concreto, de 9.85 mts. de alto. y en elia
se delimitara un cuadro de 9.15 mts. de alto por 9 metros de ancho, sin contar el ancho
de las chapas. La delimitacion de este cuadro se hara por tres tiras de lamina de 10
centimetros de ancho pintadas de rojo, colocadas una en el borde superior, otra en el
borde derecho y otra en el borde inferior; esta ultima colocada a 60 centimetros del
suelo contados desde el borde superior de la misma chapa. Desde el borde inferior de
esta chapa hasta el suelq se colocara una lamina a todo lo ancho del frontis.

ARTICULO 6.- La pared izquierda o pared de ayuda, sera también plana y lisa,

Construida de mamposteria, estara al lado izquierdo del jugador que mire al frontis,
tendra una longitud de 30 metros y una altura de 9.85 metros, contando el ancho de la
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chapa. Eslara limitada a todo lo largo de su borde Supenor por una chapa semejanie a
la del frontis. La pared izquierda se dividira en doce espacios iguales que tendran 2.50
metros de longitud cada uno, los cuales seran numerados progresivamente a partir del
frontis y se denominaran "cuadros™ ésios estaran determinados por lineas trazadas en la
pared, de 8 centimetros de ancho por 1.50 mts. de alto, pintadas de color rojo vivo. Las
lineas denominadas de "corta” y “larga” respectivamente se trazaran de 1.75 mis. de
altura por 10 centimetros de ancho. En el extremo superior de cada uno de estas lineas
se pintaran los numeros correspondientes a cada Cuadro, del 1 al 11. Sobre las lineas
de "corta” y "larga” que se encuentra a 10.50 y 17.50 mis. respectivamente del frontis. se
anotaran las palabras "corta” y "larga”.

ARTICULO 7.- El rebole o pared de atras, sera una pared plana y lisa construida de
mamposteria, en la que se delimitara un cuadrangulo de 9.85 mts. de altura por 9 mis.
de ancho incluidos aqui los anchos de las chapas. Se delimitara por chapas semejantes
a las del frontis situadas una en el borde superior y ofra en el borde derecho o libre.

ARTICULO 8.- El piso del fronton se denominara “cancha”, estara limitada por el frontis.
la pared izquierda y el rebote, y tendra 30 metros de largo por 9 de ancho. Sera
construido de cemento liso bien nivelado y sin salientes, divisiones o estrias. En el piso
de la cancha, se trazaran dos lineas de color rojo paralelas al frontis de 10 centimetros
de ancho que la atravesaran de la pared izquierda a la contracancha, la primera a
distancia de 10.50 mts. del frontis y la segunda a 17.50 mts. de frontis denominandose
linea de corta y linea de larga respectivamente. El borde derecho de la cancha estara
limitado, por una linea roja de 10 centimetros de ancho que una las chapas derechas del
frontis y rebote.

ARTICULO 9.- La contracancha es el terreno contiguo a la cancha, tendra 30 metros de
longitud y de ancho 5§ mts. Sera construida de un material distinto al del piso de la
cancha, asfalto de preferencia, en frontones abiertos y de madera en frontones cerrados.

ARTICULO 10.- En los frontones abierios se colocara en la parte superior de las
paredes una tela de alambre de 3 o mas metros de alto para impedir la salida de las

pelotas.

ARTICULO 11.- En los frontones cerrados, el techo, o la parte inferior de las formas que
lo sostengan estaran a una altura no menor de 15 metros en el eje del arco de 13 metros
en los puntos de apoyo. Las luces u objetos que pendan del techo tampoco estaran a
una altura menor de la indicada

ARTICULO 12.- El marcador estara colocado junto a la chapa derecha del frontis.

CAPITULO 11

de los jugadores

ARTICULO 13.- Los jugadores que pariicipen en las competencias de Fronlenis seran
"AFICIONADOS" segun la definicion del Comité Olimpico Internacional.
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CAPITULO IV CAPITULO V

de las pelotas, raquetas ¥y equipo de las reglas de juego

ARTICULO 17.- Los partidos se Jugaran a cierto numero de tantos determinados de
antemano. Se obtiene o gana un lanto por algun jugador. cuando cualquiera de sus
adversarios no logra enviar o devolver la pelota al frontis. o aunque lo haga, ésta no
sera "BUENA" de acuerdo con las reglas siguientes El bando que primero obtenga a
su favor el numero de tantos estipulado, ganara el partido

ARTICULO 14.- La pelota sera neumalica, de hule, de color blanco o ligeramente

era reunir las siguientes especificaciones: circunferencia minima 15
centimetros, maxima 17 centimetros; peso minimo 48 gramos, maximo 55 gramos: Y.
finalmente, dejandola caer sin impulso, desde una altura de dos metros sobre superficie
lisa de concreto, el bote minimo de la pelola debera ser de 1.20 mts. y el maximo de 1.50

mis.
ARTICULO 18.- EIl derecho al saque del tanto inicial del partido debera sortearse En

los tantos siguientes el saque correspondera a bando que haya ganado el tanto
anterior

ARTICULO 19.- En los juegos por pParejas el saque cualquiera de los jugadores, quien
podra escoger de las pelotas para el juego, la que mas le convengan

ARTICULO 20.- EI jugador a guien corresponda el saque, lo hara cuando el Juez
Arbitro se lo ordene con la palabra "JUEGO" y st no lo hace inmediatamente, el juez le
contara tiempo de descanso. En caso de que haya agotado los 5 minutos a que tiene

ARTICULO 15.- Las raquetas quedaran a eleccion de cada jugador sin estar limitado el derecho, el Juez Arbitro marcara un tanto a favor del bando contrario

peso, su longitud, marca, ni el grueso de las cuerdas.
ARTICULO-21.- El saque debera hacerse botando Ia pelota una sola vez en el piso en

1) cualquier parte de la cancha que esté detras de la linea de saque correspondiente al

£ cuadro 7, golpeandola con la raqueta el jugador después del primer bote. La pelota de

P peter] Saque debera tocar cualquier parte del Frontis dentro de las chapas, no

&t _ S 4R, considerandose "MALA" si en su viaje de ida al Frontis o en el regreso de éste toca la

3 I}E:i%a::m@m pared izquierda. A su regreso del Frontis la pelota debera botar por primera vez dentro

H gt L i del espacio comprendido en la Cancha entre las lineas Corta y Larga, sin tocar
s ninguna de elias, ni la que divide la Cancha de Ia Contracancha.

§ .

ARTICULO 22.- Siasu regreso del frontis bota la pelota por primera vez después de
la linea de larga o sobre esta linea. el Que saco puede repetir el saque por una sola
vez.
ARTICULO 16.- EL UNIFORME REGLAMENTARIO SERA TOTALMENTE 'BLANCO
Las damas.deberan usar blusa y falda blancas, o en su defecio pantaion blanco, y ARTICULO 23.- En los casos en que por cualquier motivo se declare que un tanto es
zapatos blancos con suela de hule. Cualquier prenda adicional al uniforme que se "VUELTA" o sea que debe repetirse, el jugador que sacoé en dicho tanto tiene derecho
especifica, debera ser también de color blanco. a dos saques segun se especifica en el articulo antenor, y no a uno solo, puesto que
Se va a repetir integro el tanto

ARTICULO 24.- Si una pelota de saque es contestada de "AIRE" por algun jugador,
Continuara el juego aun cuando el saque pudiera llegar g ser corto. o largo, o pelota
mala por ir fuera de la cancha. No importa para esto.que el jugador, contesta se
encuentre colocado antes o después de la Linea de Larga o sobre ella; antes o
después de la Linea de corta o sobre ella; fuera de la cancha o sobre la Linea que

i
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e R T limita a la cancha de la contracancha: ni tampoco que advierta que’ va a detener la
\Q\‘\!':'j{f.“ 3 pelota no ser buena.
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CAPITULO VI
de ias pelotas buenas, malas y vueltas.

ARTICULO 25.- La pelota de saque debera ser reslada o devuelia por cualquiera de los
jugadores del bando contrario para que a su vez la devueliva cualquiera de los del bando
Que saco y asi sucesivamente. Cuando algun bando no pueda devolver la pelota al
frontis o aunque la devuelva sea mala, se contara un lanto a favor de sus adversarios.

ARTICULO 26.- Se puede devolver la pelota que regresa del frontis de las siguientes
maneras:

Después de que haya dado la pelota el primer bote en el piso de la cancha, pero sin que
haya dado el segundo (Fig. 1). De AIRE, o sea cuando se la juegue antes de que toque
el piso (Fig. 2). De BOTE-PRONTO, o sea cuando se la juega inmediatamente despues
de que toque el piso, impidiendo que desarrolle altura (Fig. 3).

De BOTE CORRIDO o MEDIO BOTE. que es cuando se la juega después de que ha
botado en el piso, pero antes de que llegue a su maximo de altura (Fig. 4)

De REBOTE, o sea cuando se juegue la pelola después de tocar la pared de rebole,
siempre que no haya dado mas de un bote en el piso antes de rebotar y sea jugada
antes de que toque de nuevo el piso (Fig. 5).

De PARED DE REBOTE, lo que ocurrira, cuando la pelota salga del frontis directamente
hasta la pared de rebote sin tocar el piso, devolviéndose la pelota después del primer
bote en el piso a su regreso (Fig. 6).

ARTICULO 27.- NO IMPORTA QUE AL DEVOLVER UNA PELOTA TOQUE ESTA LA
PARED IZQUIERDA YA SEA EN SU VIAJE DE IDA AL FRONTIS O AL REGRESO DE

ElL

ARTICULO 28.- Excepto en el Saque, en que debera rebotar la pelota entre las lineas de
corta y larga, en las jugadas siguientes podra botar en cualquier punto de la cancha. Si
una pelota es contestada DE AIRE se aplicara lo dispuesto en el articulo 24.

ARTICULO 29.- Son pelotas MALAS:

Cuando al iniciar un saque el jugador, y antes de golpear la pelota con la raqueta,
la bota sobre la linea de SAQUE o delante de esta linea.

Cuando al iniciar un saque el jugador, y antes de golpear la pelota con la raquela,
la bota fuera de ia cancha.

Cuando el jugador haga el saque de "AIRE" o sea sin botar primero la pelota en el
piso de la cancha.

Cuando al iniciar un saque el jugador, después de haber prevenido a sus
contrarios, detenga la pelota por cualquier motivo e intente un nuevo bote.
Cuando al iniciar un saque el jugador yerre el golpe y no loque Ia pelota.

Cuando al iniciar un saque el jugador golpee la pelota después del segundo bote.
La pelota de saque que toque alguna de las chapas del frontis o fuera de ellas.

La pelota de saque que toque alguna de las chapas del frontis o fuera de ellas.
Toda pelota de saque que a su regreso del frontis bote sobre la linea de CORTAS
O antes de ella.
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Cuando ha habido ya al iniciar el tanto un saque largo, la pelota del segundo
saque que a su regreso del frontis, bote sobre la linea de LARGAS o después de
ella
La pelota de saque que a su regreso del frontis bote fuera de la cancha o en la
linea que limita lIa cancha de la contracancha
Cuando a su regreso del frontis sea detenida una pelota de saque por algun
jugador, aunque este se encuentre delante de la linea de CORTAS, atras de la
linea de LARGAS, entre ellas, sobre cualquiera de ellas, o fuera de la cancha
En tal caso el tanto malo se contara al jugador que detuvo la pelota, de cualquier
bando gque sea
Cuando sea devuelto el sague por algun jugador del mismo bando que lo
efectud.
Toda pelota de saque a su ida o regreso toque los alambrados. techo o formas
del Fronton
Cuando al devolverse una pelota no llegue al frontis, pegue fuera de €l o sobre
cualquiera de las chapas que lo limitan
Cuando la pelota ya sea su ida al frontis o a su regreso de él, toque la chapa de
la pared izquierda arriba de esta pared, los alambrados, el techo o las formas del
fronton.
La pelota que antes de salir del frontis pegue fuera de la pared de rebote sin
tocar antes el piso de la cancha.
La pelota que antes de dar el primer bote toca cualquiera de las chapas del
rebote, o arriba de estas chapas
Si una pelota a su regreso del frontis da el primer bote en la cancha y despues
pega fuera de los limites del rebote ya sea por arriba o lateralmente no debera
ya ser devueita por el bando a quien correspondia hacerlo y aunque lo haga se
le anotara a este mismo un tanto malo
La pelota que saliendo del frontis directamente al rebote, sin tocar el piso,
después de ser despedida del segundo da su primer bote fuera de la cancha.
La pelota que a su regreso del frontis de el primer bote sobre la linea que divide
la Cancha de la contracancha
La pelota que a su regreso del frontis da su primer bote fuera de la cancha
La pelota que a su regreso del frontis toque al jugador tocado esté dentro o
fuera de la cancha
La pelota que en su ida al frontis toque al companero del jugador que la lanzo
La pelota que en su ida al frontis toque a un jugador contrario y, a juicio del juez,
por la fugrza y la direccion que llevaba estime seria BUENA en caso de no haber
tocado al jugador. En este caso se contara tanto malo al jugador tocado. Para
la aplicacion de esta regla no importa que el golpe lo reciba el jugador arriba o
abajo de la cintura.

XXVI. Cuando un jugador INTENCIONALMENTE golpee con la raqueta o con la pelota
a un contrario. En este caso el tanto malo se contara al que dio el golpe

XXVII. Cuando un jugador estorbe o empuje INTENCIONALMENTE a un contrario a
quien corresponca devolver la pelota, se contara un tanto malo al primero

XXVIIl. Cuando una pelota jugada toque el piso de la cancha o cualquier otra cosa,
antes de que pegue en el frontis, salvo la pared de ayuda.

XXIX. Cuando la pelota no se devuelva con la raqueta.

XXX. Cuando la pelota salte en la raqueta del jugador y éste o su companero, vuelvan
a impulsaria.

XXXI. Cuando se desprenda algun objeto o prenda de ropa del jugador y la pelota lo
toque. En este caso se contara tanto malo al duefio de la prenda u objeto
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ARTICULO 30.- No se considerara lanio malo o pelola mala, si los jugadores cambian
de posicion en la cancha, de manera momentanea. No es necesario dar aviso de esle
momentaneo cambio al Juez.

ARTICULO 31.- Se declarara que la pelota es "VUELTA" o sea que debe repetirse el
tanto en los casos siguientes:

1. Cuando se haga el saque sin que lo ordene el arbitro.

. Cuando en el curso de un tanto se rompa o desinfle la pelota. El saque lo hara el
jugador a quien correspondio en el tanio que hubo de repetirse

. Cuando algin juez, espectador, silla, marcador o algun objeto EXTRANO a la
construccion del fronton estorbe a un Jjugador que trata de hacer una jugada.

IV. Cuando algun jugador, SIN INTENCION. estorba o empuja a algun contrario que
trala de hacer una jugada. POR REGLA GENERAL en esle caso el jugador-a quien
se estorbo, o su comparnero, lo reclamara con la palabra "pido” antes de golpear la
pelota; pues si éste es golpeada, aun involuntariamente por el estorbado o por su
companero, se nulificara el "pido” y continuara el tanto. En caso de no haber
locado la pelota después del "pido”, el Juez resolvera si efeclivamente debe
declararse VUELTA, o bien contardo malo a quien debia devolverio. SIN
EMBARGO, EL JUEZ TENDRA AUTORIDAD ABSOLUTA E INDISCUTIBLE PARA
QUE, SI CONSIDERA QUE EL JUGADOR QUE FUE ESTORBADO NO TuvO
MATERIALMENTE OPORTUNIDAD DE EVITAR EL ENCUENTRO DE LA PELOTA
CON LA RAQUETA, O CON SU PROPIO CUERPO, O PERDIO EL TANTO
?ESI%O A LA INTROMISION DE SU CONTRARIO. DECLARE VUELTA DICHO

TO.
Cuando es golpeado un jugador por la pelota a su ida al frontis y no puede el juez
determinar con cerleza si seria buena o mala.

ARTICULO 32.- Cuando un Jugador sufra un accidente, tendra para reponerse y voiver
a la Cancha, los 5 minutos a que se refiere al Articulo No. 48 o al tiempo que le quede de
esos 5 minutos en el caso de que haya hecho uso de parie de ese tiempo. Si pasado
ese tiempo el Jugador accideritado no se presenta a jugar, el Juez ordenara que el
Juego siga, de acuerdo con lo que establece el Articulo No. 48.

CAPITULO VI

de los jusces

ARTICULO 33.- Para cada partido se nombrara un juei que se denominara Juez Arbitro
Y cuyos fallos seran inapelables. .

_ARTICUL‘O 34.- El Juez Arbitro podra ayudarse para dar sus decisiones con uno o dos
jueces mas, que se colocaran donde les indique el primero.

ARTICULO 35.- Todos los jueces estaran fuera de la cancha.

ﬂRTlCULO 36.- Cada jugador, solamente antes del partido. tiene derecho a recusar un
juez. Las decisiones que éste haya dado siempre quedaran firmes.
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ARTICULO 37.- Cuando una pelota sea mala deberan los jueces declararo
inmediatamente, sin esperar para ello que lo reclame alguno de los jugadores
Mientras el juez no ordena la suspension del tanto. por haber sido una pelota mala o
vuelta, el tanto continuara jugandose

ARTICULO 37-BIS.- El Juez Arbitro debera evitar demoras innecesarias entre tanto y
tanto y tan pronto como a su criterio los jugadores que sacan y los que restan estén en
su sitio, debera ordenar con la palabra "JUEGO" que el partido continue
inmediatamente.

CAPITULO ViIII

de los campeonatos
ARTICULO 38.- Los campeonatos podran efectuarse de las siguientes maneras:

a) A una vuelta, en la que jugara un equipo un juego contra cada uno de los demas
competidores.

b) A dos o mas vueltas, en los que se jugara por cada equipo contra cada uno de los
demas competidores, tantos juegos como numero de vueltas se haya fijado.

c) A eliminatoria sencilla en la cual se eliminara del Torneo a cada equipo que sufra
una derrota.

d) A doble eliminatoria, caso en el cual continuaran jugando los equipos mientras no
pierdan dos juegos

ARTICULO 39.- LOS JUGADORES DEBERAN PRESENTARSE EN LA CANCHA.
EXACTAMENTE EL DIA Y HORA SENALADOS, CON EL UNIFORME
REGLAMENTARIO, cada uno con una o mas pelota de las especificadas en las
Convocatoria, nuevas o en buen estado. El jugador que no cumpla con cualquiera de
estos requisitos perdera el juego por AUSENCIA (defaulit).

ARTICULO 40.- Los juegos de Campeonato por parejas se jugaran a 30 6 35 tantos
Los individuales a 20 6 25 tantos, siendo ambos improrrogables.

ARTICULO 41.- En las competencias por parejas, si una de ellas se presenta
incompleta, el dia y hora senalados, perdera por AUSENCIA. Si ambas parejas se
presentan incompletas o no se presentan, se anotara la pérdida a ambas.

ARTICULO 42.- La pérdida de un partido por AUSENCIA (default), se marcara
exactamente a la hora que corresponde, aunque la Cancha esté ocupada.

ARTICULO 43.- Si a la hora senalada para un juego estan presentes todos los
jugadores que deberan intervenir en él y la Cancha esta ocupada debido a otros
juegos de Campeonato retrasados o por cualquier otro motivo, deberan esperar los
jugadores hasta una hora, pasada la cual, el intendente les fijara nueva hora y dia para

el juego.

ARTICULO 44.- Un juego perdido por AUSENCIA no podra llevarse mas tarde a cabo
ni con el consentimiento de los jugadores que debian intervenir en él
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ARTICULO 45.- Cuando un jugador 0 equipo se retire de la Cancha sin aulorizacion
del Juez, perdera el juego por AUSENCIA

ARTICULO 46.- Cuando un Partido tenga que Suspenderse por causa de fuerza
mayor, se reanudara con la anotacién que tenia en el momento de suspenderse, en la
fecha y hora que fije el intendente

ARTICULO 47.- El Juez Arbitro es el unico autorizado para conceder tiempos de
descanso a los Jugadores, siempre que el tanto haya terminado. Solamente tendra
derecho a que se le concedan tiempos de descanso el Jugador o Bando que tenga
derecho al saque

ARTICULO 48.- EIl tiempo que se concedera a los competidores para descansar ya
sea en dobles o en individuales sera un maximo total de 5 minutos para cada equipo,
pudiendo los jugadores repartirio en el nimero de veces que lo deseen, hasta sumar el
total indicado. Cuando haya consumido sus 5 minutos de descanso no tendran
derecho a mas y pueden sus contrarios poner la pelota en juego aunque los
componentes de aquél no estén en la Cancha o no puedan o no quieran contestaria.
En tal caso los tantos se contaran en la forma usual y se continuara hasta terminar el
partido.

ARTICULO 49.- LOS EQUIPOS O JUGADORES QUE NO ACATEN LAS
DECISIONES DE LOS JUECES O DEL INTENDENTE, SERAN DESCALIFICADOS
DEL JUEGO O DEL CAMPEONATO, SEGUN LA GRAVEDAD DE LA FALTA

ARTICULO 50.- Los tantos se anotaran en el marcador inmediatamente que termine
cada uno de ellos

ARTICULO 51.- Para cada dia de juegos se nombrara un intendente, por los
Organizadores del Campeonato quien sera el encargado de vigilar la exacta aplicacion
de este Reglamento, de las Bases de la Convocatoria para el campeonato de marcar
las perdidas de partidos por AUSENCIA y resolver cualquier conflicto que se presente
relacionado con los jueces

ARTICULO TRANSITORIO

Este Reglamento entrara en vigor desde el 10 de Mayo de 1955




