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PRESENTACION

Este TEXTO-INSTRUCTIVO es un complemento del libro INTRODUC -
CION A LA COMPUTACION I, el cual se elaboré como apoyo para el curso
de computacién que, a iniciativa del Sr. Rector, Ing. Gregorio Farias Longo -
ria, se impartira en el tercero y cuarto semestres de Preparatoria, segun
ACUERDO DEL H. CONSEJO UNIVERSITARIO del 15 de Junio de 1988. En
este texto el Maestro encontrara, ademas de los ejercicios y ejemplos resuel -
tos, los tiempos para su resolucion, asi como diversas indicaciones acerca
de la mejor manera, podriamos decir que sistematica, para lievar este curso.
Los tiempos que aqui se indican para cada ejercicio o instruccion, son
aproximados, y pueden variar segun las caracteristicas de cada grupo, es -
cuela o condiciones del laboratorio.

Queremos hacer énfasis en que este pequerio instructivo es una guia
en la cual puede apoyarse el maestro para impartir su clase.

Manifestamos nuestros mejores deseos para que las sugerencias que
aqui se indican, aunadas a sus conocimientos y experiencia, den como re -
sultado la culminacion exitosa de este curso.

LA COMISION ACADEMICA

DEL H. CONSEJO UNIVERSITARIO




OBJETIVOS :

-Introducir al alumno en el uso de lacomputadora, como una herramien -
ta para el desarrollo de sus actividades.

-Proporcionar al alumno los conocimientos basicos para el manejo de
una microcomputadora.

-Desarrollar en el alumno una estructura de pensamiento logica y orde -

nada. |

\

|

-Introducir al alumno en el uso del lenguaje de programacion BASIC. é‘éf
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METODOLOGIA A

Los cursos se impartiran en forma tedrico-practica; es decir, los conci -
mientos tedricos se llevan a la practica en el mismo momento en que se ad -
quieren.

Considerando la experiencia obtenida en los cursos anteriores, es con -
veniente que se trabaje con 2 participantes por cada microcomputadora,
tanto para optimizar los recursos disponibles, como para tener una mayor
comunicacion y aprovechamiento por parte de los asistentes. ‘
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Distribucion de los contenidos del texto por tiempos.

TEMAS TIEMPOS TOTAL ;
PRIMERA SESION i |
Presentacion y recomendaciones (pag. 19, 20 y final) _ 15 minutos 1
Historia de la C()mputqci(m (DA 9) - o et i & S minutos \
Conceptos sobre computacion (pag. 11) 10 minutos “
Clasificacion de las microcomputadoras (pag. 14) _ _ _ _ 10 minutos 120 minutos |
Introduccion a las Microcomputadoras (pag. 13 a 18) _ _ 15 minutos "'
Aplicaciones (pag. 30 a32) _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ S _minutos
TR . B e - = = = = == =S 60 minutos
|
Definicion
‘ Aprendamos Caracteristicas 60 minutos

‘ Arquitectura y funcionamicnto

3

SEGUNDA SESION .;‘
|
Definicion (pag. 34) _ _ _ _ _ 15 minutos ml
Sistema Operativo Operacion (pag. 36 a 40) _ 90 minutos 120 minutos !
Prictica(ejercicio final)  _ _ _ 15 minutos ,?.“
(pig. 41) 3
3
U
TERCERA SESION j
:
Sistemas Numéricos (pag. 45 a 47) _ _ _ _ _ _ _ 15 minutos ¥
Conceptos de i
Programacion |
!
Metodologiade Algoritmos (pag. 48 a 50) _ _ 15 minutos |
programacion Simbologia
Diagrama (pag. 51 a 53) _ _ _ 10 minutos |
de flujo. :‘
Técnicas de Uso dc variables (pag. 54) _ 5 minutos 120 minutos
Programacion Programas condicionados (pag. 54) 5 minutos
Lazos (pag. 54 y 55) _ _ _ _ 5 minutos
Sentencias Basicas (pag. 56) . _ . _ _ _ _ _ _ _ _ S_minutos
FOTAL ~ -~ W R NITEST P et d = b — 60 minulos
VariablesApaghSPy S8y & \_J R K 7% L A 5 minutos
Ejerdiviost(pags S9%ai6l) _ . . T - St -2 2 45 minutos
Ejercicio Complementario #1 (pag. 75) _ _ _ _ _ _ _ _ 10 minutos
TOTAL 60 minutos




Introduccion a la Computacion 1.

TEMAS TIEMPOS TOTAL
CUARTA SESION

Ejercicios complementarios #2,3 y 4 (pag. 76 a 78) _ 30 minutos

Operaciones con variables (pég. 62a 67) . _ _ _ 60 minutos 120 minutos
Ejercicios complementarios #10 y 11 (pag. 84 y 85) _ 30 _minutos

TOTAL 120 minutos

QUINTA SESION

Estatuto GOTO (pag. 68)
Ejemplo (pag. 68 y 69)
Estatuto GOSUB (pag. 69)
Ejemplos (pag. 69y 70) . . _ _ _ - _ L oL
Estatuto TF... THEN... ELSE (pag. 70)
Ejemplos (pag. 71 y 72)
Ejercicio (pag. 73)
Instrucciones de Modo Directo (pég. 74)
TOTAL

SEXTA SESION

Ejercicio #5 (pag.79)
Ejercicio#6 (pag.80)
Ejercicio #7 (pag.81)
Ejercicio #8 (pag.82)
Ejercicio#9 (pag.83)
Ejercicio #12 (pag.86)
Ejercicio #13 (pag.87)
Ejercicio #14 (pag.88)
Ejercicio #15 (pag.89)
Ejercicio #16 (pag.90)
TOTAL

10

10 minutos
10 minutos
20 minulos
20 minulos
10 minutos
15 mimitlos
15 minutos
20 minutos
120 minutos

10 minutos
20 minutos
10 minutos
20 minutos
20 minulos
10 minutos
5 minutos
5 minutos
10 minutos
10 minutos

120 minutos

120 minutos.

120 minutos.

Distribucion de los contenidos del lexio por tiempos.

TEMAS TIEMPOS TOTAL
SEPTIMA SESION

Sentencias de comentarios (pag. 93) _ _ _ _ _ _ _ _ _ 5 minutos

READ-DATA (pag-93) _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 5 minutos.

Ejemplos (pag. 93) _ - _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 15 minutos

Ejercicio (pag. 94  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 15 minulos

Ejemplos (pag.95) _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 20 minutos

Bucles de Programas (pag. 95)  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 20 minutos 120 minutos
Ejescicio(pag. 96) _ ovfuewn o1 . 2 10 minutos

Ejemplos (pig.97) _ mmmsm & _ o o 15 minutos

Ejercicio (pag. 97 y98) _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 15 minutos

TORAL 5 0 o e o 120 minutos

OCTAVA SESION

Subrutinas (pag. 98) _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 15 minutos

Funcion(pig. 99) _ _ ~#wNEsa . L . - o 10 minutos

Ejemplo(pag. 99) _ _ "8 _ . _ - Lo _ - _ 10 minutos

Funciones de Cadena (pag. 99) _ _ . _ _ _ _ _ _ 10 minutos 120 minutos
Ejemplos (pag. 9 y 100)  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 30 minutos

Concatenacion (pag.100) _ ~ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 5 minutos

Ejemplo y Ejercicio (pag- 101y 102) _ _ _ _ _ _ _ _ 40 minuios

TOTAL S s dLb - G - 120 minutos

NOVENA SESION

Rutinas de Intercepcion de errores (pag. 102) 5 minutos

Mensajes de Error en BASIC (pag. 103) _ _ _ _ _ _ 15 minutos

Manejo de Errores (pag. 104) 10 minutos

Ejemplos de Errores (pag. 104 y 105)
Estatuto FOR (pag 105)
Ejemplo (pag. 106)

Ejercicio(pig, 106): *vemm &l .\ N
Ejemplo y Ejercicio (pag. 107)
Ejercicio (pag. 108)
TOTAL

10 minutos
10 minutos
20 minutos
15 minutos
25 minutos
10 minutos

120 minutos

120 minutos

S
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Introduccién a la Computacion 1.

TEMAS TIEMPOS TOTAL
DECIMA SESION
Ejercicio #4 (pag. 119) sujumjigimmm—— - . 10 minutos
Ejercicio #5(pag. 120) _ . __ _ _ _ _ _ __ - _ 10 minutos
Arreglos (pag 108 0 Vol £~ — <V [ 4 _ 15 minulos
De una Dimension (pag. 108) _ _ _  _ _ _ _ _ 10 minutos
Ejemplo (phgapoy 7| Bl o Bo o= 15 minutos 120 minutos
Ejercicid (pig. 109)(  _ dlidebob DE- LD AM M AM I _ _ 15 minutos
De mas de una Dimension (pag. 110y = = 15 minutos
Ejemplo'(pag. 111)[ _ ey e 30 _minutos
TOTARY (L| L1} Spepeem EYNI\ 7~ 120 minutos
UNDECIMA SESION
Ejercicio#1(pag.1t6) _ _ o _ _ _ _ 15 mmnutos
Ejercicio#2(pagd7) - _ _ _ _ _ _ _ _ __ _ 1S minutos
Eerado#MpagI18) . _ . __ A5 mmulos
Ejercicio#6(pagi2t) - _ . _ 5 minutos
Ejercicio#7(pag122) . _ _ - _ o e 15 minmtos 120 -minutos
Ejercicio#8(pag.123) . o _ _ . __ o _ 15 minutos
Ejercicio#9(pag124) . o L _ __ 15 minutos
Ejercicio(pag112) . . . . _ _ DR U TR < 15 minulos
YOTPAL - 70 % e | N e 120 ‘minutos
DUODECIMA SESION
Funciones Numéricas (pag. 113) _ o SO WA 10 minutos
Valor Absoluto (pag. 113) . _ _ _ _ _ 5 minutos
Ejemplos y Ejercicios (pag. 113) _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 15 minutos
Sentencia SGN (pag. 113) . _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 5 minutos
Ejemplo y Ejercicio (pag. 113y 114) _ _ _ _ _ _ _ _ 10 minutos
Valor Entero (pag. 114) . .~ _ _ _ _ 5 minutos 120 minutos
Ejemplo y Ejercicio (pag. 114) = _ _ 15 mimtos
Seno, Coscno y Tangente (pag. 114 y 115) = _ _ 15 minutos
Ejercacio(pig. 115) . _segemien 20 - . o o o 15 minutos
Logaritmo (pag. 115) _ _ _ _  _ _ _ _ _ _ _ _ _ 15 minutos
Ejemplo (anexo en el instructivo)  _ _ _ _ _ _ _ _ _ 10 minutos
MOTAL: . e e 120 minutos
12

Distribucion de los contenidos del fexto por tiempos.

TEMAS TIEMPOS TOTAL
DECIMO TERCERA SESION

Ejercicio # 10 (pag.125) _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 20 minutos

Ejercicio # 11 (pag.126) _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 20 minutos

Ejercicio # 12 (pag.127) _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 20 minutos

Ejercicio # 13 (pag.128) _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 20 minutos 120 minutos
Ejercicio # 14 (pag.129) _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 20 minutos

Ejercicio # 15 (pag.130)  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 20 _minutos

TOTAL: = = o= 5 . b 120 minutos

DECIMO CUARTA SESION

EjercicioGeneral (instructivo) 120 minutos

13
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DISTRIBUCION DEL TIEMPO POR TEMAS




Distribucion del tiempo por temas.

PRIMERA SESION |

Objetivo : Familiarizar al alumno con la computadora y sus |

‘ aplicaciones.
TEMA CONTENIDO TIEMPO
Presentacion Presentacion personal. 5 minulos.
del Instructor. |
i
Presentacion del Aqui serfa convenientc mencionar algunas de las razoncs por las cuales 10 minutos. f
Curso. sc ha decidido introducir este curso en ¢l Plan de Estudios de¢ Prepara -

toria:
a) Familiarizar al alumno con el uso de las Micros.

b) Conscientizarlo sobre la importancia del mancjo de esta hcrramicn -
ta.

¢) Darle a conocer la multiplicidad dc sus aplicaciones.

d) Generar ¢n ¢l estudiante una cstructura logica de pensamicnto, ¢n
‘ base a los problemas de programacion.

=

Leer y explicar las recomendacioncs que aparecen al final dcl manual.

Historia. Explicar al alumno de qu¢ manera evolucionaron las computadoras: des - 5 minutos.
(Pagina9). de dispositivos muy primitivos, hasta las primeras computadoras digita - 0
les.

SEEEOS e F

|
|
‘ Ver de una manera somera este tema.

Apoyados tambicn cn csla pégina dcl manual, dar a conocer, de forma
general, las GENERACIONES de la Computadora.

Conceptos. Basicamentc cxplicar a los alumnos qué diferenciacxiste entreuna com - 10 minutos.
> . ., . P P |
(Pagina 11). putadora y un sistema dc computacion. Mencionar de qué parles csta

1 compuesto un sistema de computacion y como trabaja cada una de ellas..

Clasificacion. Hacer énfasis en la clasificacion de las computadoras scgin su capaci- 10 minutos.
(Pagina 114). dad.
‘ 1l
Microcomputadoras. Después de que ¢l alumno conozca csta clasificacion, nos vamos a remt - 15 minutos.
(P4ginas 16 a.26). tir, especificamente, a conocer todo lo relacionado con las microcompu -

tadoras: clementos basicos, funciones principales, diferencias entre el
| Hardwarc y Software, perif€ricos dc uso comiin, clc.

Se recomicenda explicar al alumno que cxisten algunos términos de uso

comiin que scria conveniente que cllos conocicran, para lo cual sc les pi -

de que lean (fuera de clase) las paginas 27,28y 29.

Explicar las teclas candado.

17




Introduccion a'la Computacion I.

TEMA

CONTENIDO TIEMPO

Aplicaciones.
(Paginas 30, 31y 32).

Aprendamos.

El alumno debe conocer los diferentes campos de aplicacion de las mi - 5 minutos.
crocomputadoras. Explicar la diferencia entre un lenguaje de programa -

cién y un paquete de aplicacion, y cuiando es conveniente usar cada uno

de ellos. Cuales serian las ventajas y las desventajas para, en una deter -

minada situacion, tomar la decision adecuada.

Cuando presentemos el paquete de "Aprendamos-PC', ¢s conveniente 60 minutos.

aclararle al alumno que no es necesario saber de computacion para se -
guir las indicaciones que en €l se dan. Las opciones quc ellos van a ma -
nejarson: A, B,C,Ey G.

A) Cémo obtener mayor provecho de su programa de entrenamiento.
B) Usar su computadora.

C) Usar el teclado de su computadora.

E) Revisar su trabajo.

G) Practicar con algunos programas de Aplicacion.

La opcion H es para terminar la scsion de trabajo.

Es importante indicarle al alumno que los temas de las opciones D y F

nose veran conel disco de Aprendamos, sino que méas adelante, en otras
sesiones de préctica, se trabajara sobre ellos.

18

Distribucion del tiempo por temas.

SEGUNDA SESION.

Objetivos : Que el alumno aprenda qué es un Sistema Ope -

rativo y para qué sirve.
Introducirlo en el uso del D.O.S.

TEMA CONTENIDO TIEMPO
< s i a operati 5 minulos.
Definicion de Sistema  £Qué es, basicamente, ¢l sistema operativo? 15m
Opcrativo
(Paginas 34 y 35). ' ‘ T .
Suimportancia: El sistema opcrativo es imprescindible para ¢l funciona -
miento de la computadora. De hecho, una microcomputadora sin sistc -
ma operativo es como un esquiador sin esquies, 0 COMO un carro sin
gasolina.
Tipos de archivos.
Nombres de archivos.
;- i
Operacion Aqui se introducird al alumno cn el uso de los comandos més importan 0 minutos.
(Paginas 36 a 40). tes del D.OS. Elalumno aprendcré efectuando dos gjereicios que seen -
cuentran en las paginas mencionadas.
Ejercicio En estc ejercicio clalumno va a preparar un disconuevo parasuuso pos - 15 minutos.
(Pagina 41). terior:

a) Lo va a formatear.

b) Vaa copiar todos los programas quc necesita para hacer las practicas
subsiguientes.

19
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Introduccion a la Computacion I.

TERCERA SESION.

Objetivo : Iniciar al alumno en la programacion, con el fin
de que aprenda a ordenar sus ideas.

TEMA CONTENIDO TIEMPO
Sistemas En este punto se explicard al alumno como es posible que la computado - 15 minutos.
numMEricos. ra pucda manejar niimeros; es decir, como, puede la computadora re-
(Paginas 45 y 46). presentar nimeros en circuitos y cables.
Conceplos de Aquisc e dard al alumno una idea de lo que es un programa. Porcjem - (Dentro de los
Programacion. plo: Secuencia logica de eventos o instrucciones que nos lleven alaso - mismos 15
(Pagina 47). lucién de un problema. minutos).
Las demis definiciones no se veran en clase, pero el alumno debera leer -
las para contestar el cuestionario correspondicntc.
Algoritmos y A este respecto podriamos .. .cir que los algoritmos son ¢l esquelcto de 15 minutos.
Simbologia. la solucion de un problema, s decir, los pasos que se siguen para resol -
(Paginas 49y 50). verlo, explicados en palabras. A cada tipo de operacion le corresponde
un simbolo; éstos se explican en las paginas mencionadas.
Diagrama Asi como los pasos explicados con palabras sc ligan.unos con otros para 10 minutos.
de Mujo. formar un proceso ordenado, asi también los simbolos que corresponden
(Paginas 51y 52). a estos pasos s¢ pucden ligar para formar lo que llamamos diagramas de
flujo. Estos soncomo larepresentacion grafica de un programa, algo asi
como la representacion de un pensamicnto, listo para scr traducido a un
lenguaje de programacion. Tarea: Leer péagina 53.
Uso de las Aqui solamente se explicarén el contador, el acumulador y ¢l registro,y 5 minutos.
variables. la diferencia entre cada uno de ellos.
(Pagina 54).
Programas Basicamente los programas condicionados son aquellos que no siguen 5 minutos.
condicionados. siecmpre un mismo camino, sino que, dependiendo de cicrtos datos, cl
(Pagina 54). programa elabora un proceso, u otro difcrente.
Lazos. El lazo s¢ forma cuando s¢ presenta un "brinco” dentrode un programa. 5 minutos.
Un cjemplo muy claro lo podemos ver en la pagina 55.
Sentencias Basicas.  Se explicaran solamente: 5 minutos.
(Pagina 56). a) Numero de linea.
b) Comentarios. )
¢) Terminacién de linea.
Variables. Aqui sc le hara ver al alumno los tipos de variables y cudl es la diferen - 5 minutos.
(Pagina 58). cia entre cllas.

20

Distribucion del tiempo por temas.

TEMA

CONTENIDO TIEMPO

Ejercicios.

(Paginas 59 a 61).

Ejercicio Com-

(pagina 75).

plementario #1.

En este punto el alumno resolverd los ejercicios dc las paginas mencio - 45 minutos.

nadas.

Aqui se recomienda que el maestro vaya leyendo, junto con el alumno,
los ejercicios, para de esa forma marcar el ritmo del trabajo.

Es conveniente hacer nolar que por un error involuntario, se traslaparon
algunos ejercicios: El primer gjercicio que debe hacerse es ¢l que esta
al final de la pagina 59, y se contintia csc orden hasta la pagina 60, don -
de dice: :

Ahora teclee:
PRINTT "4 +4=";4+4
{Qué aparecio en la pantalla?

Después seguimos con los dos primeros cjercicios de la pagina 59, ha'sla
la pregunta "Como lo representa en un diagrama de flujo?". En seguida
pasamos a la pagina 60, donde nos habiamos quedado anteriormentc,
hasta terminar la pagina 61.

Al hacer este ejercicio se recomicnda desarrollar el diagrama cncl pi - 10 minutos.
7arr6n junto con los alumnos; despucs se pasaala codificacion y por alti -

mo se pide a los alumnos que lo prucben en la maquina.

21
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Introduccién a la Computacion I.

CUARTA SESION

Objetivo : Resolver ejemplos y ejercicios para practicar lo

visto anteriormente. Al resolver los ejercicios
complementarios, puede aplicar su propia l0gi-
ca, junto con los conocimientos que ya adquirio.

TEMA

CONTENIDO

TIEMPO

Ejercicios # 2,3y 4.

Segunda Unidad.

(Paginas 76, 77 y78).

Operaciones con
Variables.

Ejercicios # 10y 11.

(Paginas 84 y 85)

El alumno debe detectar en los cjercicios qué es lo que se le pide y con
qué datos cuenta para realizarlos. Después de resolver el cjercicio, hay
que determinar lo que vamos a hacer con ¢l resultado,

Para la resolucion del problema se recomicnda realizar un algoritmo, a

manera de practica.Postcriormente sc realizan los diagramas dc flujo cn

el pizarrén, junto con los alumnos; se codifican y s¢ les pide que los prue -
ben.

El alumno procederd a resolver los ejemplos de la pagina 62, y asi se ird
dando cuenta de qué operaciones sc pueden hacer, como hacerlas, y el
orden a seguir para especificarlas. Es recomendable ir guiando a los
alumnos para que no sc tarden mas ticmpo del necesario.

En cstos ¢jercicios s¢ pucde scguir la misma metodologia de los cjerci -
cios anteriores, pero poniendo especial cuidadocn clusode los parénlc -
Sis.

22

30 minulos.

60 minutos.

30 minutos.

Distribucion del tiempo por temas.

QUINTA SESION

Objetivo : Que el alumno aprenda a usar los estatutos de

brincos y lazos, condicionales € incondicionales.

TEMA

CONTENIDO

TIEMPO

Estatuto GOTO
(Pagina 68)

Ejemplo.
(Paginas 68 y 69)

Estatuto GOSUB.
(Pagina 69).

Ejemplo.
(Paginas 69 y 70)

Estatutos Iterativos

IF... THEN... ELSE.

(Pagina 70).

EJEMPLOS

(Paginas 70, 71y 72).

Ejercicio
(Pagina 73).

Instrucciones de
modo directo
(Pégina 74).

Aqui es conveniente explicar el concepto de brinco (salto de una linca a
otra), dando ejemplos ilustrativos.

El Estatuto GOTO se ejemplifica en las paginas mencionadas.

Explicar el concepto de subrutina como elemento atil cn la simplifica -
cion de programas (elimina operacioncs que se repiten varias veees cn
un programa), aclarando también que es atil para el desarrollo estructu -
rado de un programa.

En el ejemplo de uso de subrutinas se sugicre aclarar la difcrencia que
existe entre un programa con subrutinas y otro sin ellas.

Especificar que estos brincos soloson validos cuando se cumple una con -
dicion de alguna de las variables. Explicar estas sentencias mediante
algfin caso practico, por cjemplo: al cruzar la calle se corre un progra -

ma que pregunta "¢hay automdviles?”. Si hay automavilcs, no crucc; sino
los hay, cruce la calle.

Al final del primer ejemplo se debe explicar comose representaun IFen
un diagrama de flujo y en una codificacion. El segundo ejemplo scrvird
para reforzar lo visto en este punto.

En este ejercicio ¢l alumno clabor i un programa con fazos. Esto puc -
de servir al instructor como evaluacion del aprovechamiento dclalumno.

En este punto deben explicarse cada una de las instrucciones de modo
directo y, a la vez, irse comprobando cn la maquina.

10 minulos.

10 minulos.

20 minulos.

20 minutos.

10 minutos.

15 minutos.

15 minutos.

20 minulos.

~T%S
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Introduccion a la Computacion I.

SEXTA SESION

Objetivo : Que el alumno practique todos los comandos y
recursos que se han visto hasta este momento.

Distribucion del tiempo por temas.

T .

S CONTENIDO TIEMPO
Ejercicios #5,6, 7,8, Aquiseirad ; 539 eerdn .

9,12, 13, 14,15 y 16. qui s ird desarrollando en el pizarron, lo mds rapido posible, el dia - 120 minutos.

g'rama de flujo, pero al mismo tiempo se ira explicando claramente todo
el proceso. Posteriormente los alumnos iendrén que codificarloy, final -

mente, deberan probarlo. Como ¢l ticmpo es limitado, no deberan de -
tenerse mucho en un mismo ¢jercicio.

(Paginas 79,80,81,82,
83,86,87,88,89 y 90)
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SEPTIMA SESION
Objetivo : Introducir al alumno a las sentencias avanzadas
del BASIC.
TEMA CONTENIDO Ti EMPO
a) Sentencias de Reforzar los conocimientos sobre los estatutos REMyLETycudndosc 5 minulos.

Comentario.
b) Sentencias de
Asignacion.
(P4gina 93)

Ejemplo
(Pagina 93).

c) Sentencias
READ,DATA.
(P4gina 93)

Ejemplo
(Pagina 93)

Ejerdcio
(Pagina 94)

Cnnli.nuaci(’)n del
cjemplo.
(Pagina 93)

Bucles de

programas
a) FOR-NEXT

(P4gina 95).

b)WHILE-WEND.

(Paginas 95y 96).

Ejercicio
(Pagina 96)

usan (se rccomienda scr breve).

En este ejemplo se demuestra la utilidad de los comentarios como méto -
do para documentar programas.

Pida al alumno que lo teclce ylo prucbe.Explique la relacion entre lasc -
cuencia del programa y los comentarios.

Explicar al alumno que existe otra mancra de dar entrada de informa -
cion, diferente al INPUT. No olvide comentarles que cuando aparczca
una instruccién READ, dcbe haber una instruccion DATA.

Pida al alumno que teclee y pruebe ¢l cjcmplo.

Pida al alumno que elabore y pruebe cste ejercicio.

Pida al alumno que teclee el ejemplo anterior, y que haga las modifica -
ciones sefaladas.

Explique la instruccién RESTORE y pida que la prucbe.

Reforzar ¢l concepto de lazo: Qué cs; cuando sc usa; como usar la ins -

truccién FOR-NEXT y qué ventajas tiene. Se pucdc auxiliar del cjemplo
de esta pagina para explicarlo. Pida al alumno que lo prucbe.

Explique estas instrucciones y establezca las difesencias entre ¢l uso de
ellasy cl FOR-NEXT. Se sugiere apoyar la explicacion en el ejemplo. Pi -
da al alumno que lo pruebe.

Pida al alumno que pruebe el ejercicio.

15 minulos.

5 minulos

15 minutos.

15 minutos.

20 minutos.

10 minutos.

10 minutos.

10) minutos.
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TEMA CONTENIDO TIEMPO
Errores en lazos Expli ! a
s : :a;: ;g::)::uales son los errores mas comunes que se pueden cometeral 5 minutos.
(P4gina 97)
Apdyese en los ejemplos y pida al alumno que los pruebe.
Ejercicios Pida al alumno que soluci jercici i
wokier BUNY i que s ione ¢l gjercicio, probando los programas del 10 minutos.

Haga que cl alumno visualice cuando unos lazos estan organizados co -
rrectamente y cudando no.
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Distribucion del tiempo por temas.

OCTAVA SESION

Objetivo : Introducir al alumno en el concepto de "progra-

macion estructurada', asi como a los conceptos
de funcion, funcion de cadenay operaciones con
cadenas.

TEMA

CONTENIDO

TIEMPO

Subrutinas.

Funci6n y Ejemplo
(Pégina 99).

Funciones de cadena
(Paginas 99 y 100).

Ejemplo
(Pagina 100).

Concatenacion
(Pagina 100).

Ejemplo de
concatenacion y
gjercicio.

(Paginas 100 y 101).

El concepto de las subrutinas ya sc tratd con anterioridad, sin cmbargo,
lo reforzaremos con el ejemplo de la pagina 98, ¢l cual nos muestra como
sc realiza la programacion estructurada.

En pocas palabras, una funcion es una operacion. Un cjemplo claro de
cada una de ellas se encuentra en la pagina mencionada.

Estas son las operaciones que pucden hacerse con variables de cadena.

En cste ¢aso tambicn sc recomicnda guiar al alumno para resolverlo;
ademads, como lo mas probable es que el ticmpo sobre, sc sugicre dejar
que ¢l alumno prucbe con otras palabras.

Es la adicién de cadenas. Como ya hemos visto, las variables de cadena
se pueden sumar.

El alumno ir efectuando el cjcreicio y ¢l instructor deberd guiarlo y

auxiliarlo en las respuestas. Sisobra ticmpo, s¢ sugiere intentar con otras
palabras.
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15 minutos.

20 minulos.

10 minutos.

30 minutos.

5 minulos.

4() minulos.
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NOVENA SESION

Objetivo: Dar al alumno mas herramientas para mejorar sus

programas, tales como la intercepcion de erro-
res y un nuevo contador:el FOR-NEXT.

TEMA CONTENIDO TIEMPO
Rutinas de Cuando se utiliza este tipo de rutinas, la computadora, en lugar de inte - 5 minutos
intercepcion de rrumpir el proceso y mostrarnos un "mensaje de error”, hace lo que lein -
errores. diquemos. A continuacion se presenta al alumno una lista de los errores
(P4gina 102) que pueden surgir, y después como "interceptar errores’.
Mensajes de error. Los mensajes de error son los "avisos” que nos presenta la computadora 15 minutos
(Paginas 102,103 y cuando surge un error. Es convenientc mostrar a los alumnos cl signifi -
104). cado de cada mensaje, asi como la causa del error respectivo.
Manejo de errores. El "mancjo dc errores” consisic en lo siguicntc: 10 minutos
(Pagina 104).
a) Interceptar los crrorcs.
b) Seialar al ususario del programa ¢l error que surgid (sin intcrrumpir
‘el programa).
c) Dar al usuario las indicaciones nccesarias para su correccion.
Ejemplos de errores  El alumno deber4 descubrir qué linca ticne error y explicar por qué.En 10 minulos
(P4gina 105) las hojas de respuestas estan marcadas las lineas y el tipo de error.
Estatuto FOR Este es un contador o un "repetidor’de un proceso.El instructor debera 10 minutos
(Pagina 105) explicar como representarlo en diagrama de fujo y la manera de codifi -
carlo.
Ejemplo Explicar claramente cada una de las partes que forman cl contador y, de 20 minutos
(Pagina 106) ser posible, hacer una analogia con ¢l contador comin y corricnlc.
Ademis,explicar paso por paso como se licva a cabo el proceso dc con -
teo en este tipo de contador.
Ejercicio Hacer ver al alumno como se desarrolla un programa con FOR-NEXT, 15 minutos
(P4gina 106). e incluso hacer de nuevo la analogia con ¢l contador normal.
Ejemplo Aqui se aprovechard para explicar ¢l STEP: Se usa para establecerunin - 10 minutos
(Pagina 107). cremento diferente de uno. Sc aconscja hacer una comparacion cntre cl
FOR (usando STEP) y el contador normal csn incremento diferente de
uno.
Ejercicio En este ejercicio el alumno reforzard lo aprendido en ¢l cjemplo ante - 10 minutos
(P4gina 107) rior.
Ejercicioyejemplo ~ Eneste ejercicio el alumno sc dara cuenta de que el incremento puede 15 minutos
(Pagina 108). ser negativo.
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Distribucion del tiempo por lemas.

DECIMA SESION.

Objetivo : Que el alumno refuerce lo visto anteriormente.

Ademis, que aprenda a utilizar y a explicar los
arreglos.

TEMA

CONTENIDO

TIEMPO

Ejercicio #4
(P4gina 119).

Ejercicio #5
(Pagina 120).

Arrcglos
(P4agina 108).

De una Dimension
(Pagina 108).

Ejemplo
(Pagina 109).

Ejercicio
(Pagina 109).

Dec mas de una
Dimension
(Pagina 110).

Ejemplo
(Pagina 111).

El instructor debera guiar al alumno para que aplique lo visto cn la cla -
s€ anterior.

S_c sugiere que el alumno resuelva solo el ejercicio, teniendo la precau -
cion de no sobrepasarse con el tiempo.

En este punto se debe hacer ver al alumno lo practico que resulta usar

. T ¢ : 5 3 -
variables "dimensionadas” o "cxtendidas”. Explicar ¢n qué consiste esto
y como se hace.

Especificar en qué consisten los arreglos de una dimension; cuando se
usan y como se dimensionan.

Hacer ver al alumno como se vanguardando los datos en el arregloy, una
vez guardados, como los va mostrando. Codifiquelo en el pizarrony que
el alumno lo pruebe.

Este ejercicio es igual que ¢l anterior, solo que con variables de cadena.
Sirve al alumno de reforzamiento.

e
Aquisc le cxplicaré al alumno la difcrencia catre arreglos dc una dimen -
sion y los de mas de una dimension. Sc aconscja dibujarlos (dc una, dos
y trcs dimensiones) y explicarles qué significa cada subindice. Se sﬁgic -
re también indicarle cuindo puede haccr uso de cada uno de cllos.

Explicar detalladamente como se lieva a cabo el proceso de guardar los
niimeros y de codificar el diagrama dec flujo. Después el alumno tendra
que cambiarlo (para que imprima esos datos), codificarlo y probarlo.
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10 minutos.

10 minutos.

15 minutos.

10 minutos.

15 minutos.

15 minutos.

15 minutos.

30 minutos.
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UNDECIMA SESION

Objetivo : Que el alumno aplique lo aprendido hasta esta
sesion.

TEMA CONTENIDO

TIEMPO

Ejercicios 1, 2, 3, 6,
7,8,9yeldela
Pagina 112

En‘esta sesion los alumnos haran los ejercicios con ayuda del maestro.
Se sugiere no extenderse demasiado en'un mismo cjercicio y scguir la
mecénica de otras sesiones, en las cualcs sc hacia cl diagrama de fujo cn

;;I [l;warron (junto con los alumnos) y después ellos lo codificaban y pro -
aban.

120 minutos
(aproximada-
menle 15
minutos por
ejercicio).

Distribucion del tiempo por temas.

DUODECIMA SESION.

Objetivo : Que el alumno aprenda y aplique los diferentes

tipos de funciones.

TEMA

CONTENIDO

TIEMPO

Funciones.
a) Funciones
numéricas
(P4gina 113).

b) Valor absoluto
(P4gina 113).

Ejercicio
(Pagina 113).

Sentencia SGN
(Pagina 113).

Ejcrcicio
(Pagina 114).

c) Valor entero
(Pagina 114).

Ejercicio
(Pagina 114).
d) Seno,
¢) Cosenoy
f) Tangente

de un angulo.

Ejercicio
(P4gina 115).

g) Logaritmo natural

de un niimero
(P4agina 115).
Ejercicio.

Recordar a los alumnos que la nomenclatura usada en las operacioncs
aritméticas, difiere un poco cuandose implementancn BASIC. Por gjem -
n_n

plo, en lugar de usar en la multiplicacion el signo "x", sc usa el signo iy
para la division se utiliza /", en la potenciacion " "; etc.

Explicar a los alumnos que la instruccion ABS nos sirve para obtener ¢l
valor numérico de una variable, sin importar su signo. El cjemplo nos
muestra el f[ormato para su uso.

En este ejercicio se pide al alumno que pruebe las instruccioncs cn mo -
do directo. :

Explicar que esta sentencia sirve para obtener el signo de una variable,
sin importar su valor. Apoyarse en el ejemplo para demostrarlo.

Este ejercicio es un refucrzo del punto anterior. Pida al alumno que lo
desarrolle.

La instruccién INT(X) nos sirve para obtcner la parte entcra dc unava -
riable. Auxilicse del ejemplo para explicarlo.

Pedir a los alumnos que resuelvan el cjercicio.

Explicar a los alumnos como efectuar operaciones trigonom¢tricas, y
cbmo se definen sus variables. Se recomienda que se comprueben, usan -
do instrucciones de modo directo

Este es un cjercicio de refuerzo del punto anterior. Pida a los alumnos
que lo resuclvan solos. Si disponc de suficicnte tiempo, recomiéndcles
que lo modifiquen para calcular ¢l seno, coscnoy tangente de cualquicr
angulo.

Explicar y probar la instruccion de Logaritmo; y también como s¢ puede
calcular un logaritmo de cualquier nGmero. Pruébese en modo directo.

Este ejercicio no esté incluido en el texto del estudiante. Se recomicnda
incluirlo en la sesion.

Disefiar un Programa que calcule ¢l Logaritmo base "N" d¢ cualquier
nimero.

10 minutos.

S minutos.

15 minutos.

5 minutos.

10 minutos.

S minutos.

15 minutos.

15 minutos.

15 minutos.

15 minutos.

10 minutos.
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g Distribucion del tiempo por temas.

DECIMO TERCERA SESION. DECIMO CUARTA SESION.
Objetivo : Que el alumno refuerce y practique lo visto has - Objetivo : Evaluar el aprovechamiento de los alumnos enel
ta esta sesion. curso.
TEMA CONTENIDO TIEMPO TEMA CONTENIDO TIEMPO
Ejercicios 10, 11, Al igual que en las anteriores sesioncs de préctica, se aconscja rcalizar, 120 minutos Evaluaci6n general. A continuacién se presentan 5 posibles evaluaciones generales. Sesugie - 120 minutos.
12,13, 14y 15. juntocon el alumno, los diagramas dce flujo enel pizarron. Posteriormen - (aproximada- re aplicar una diferente cada dia, o bien como el instructor desee.
(Paginas 125, 126, te, que el alumno los codifique y prucbe. mente 20
127, 128, 129 y 130). minutos por 1.- Diseiiar el diagrama y codificacion de un programa que guarde ¢ im -
ejercicio). prima datos en una matriz de 4 dimensiones (3, 3, 2, 2).

2.- Desarrollar el diagrama de flujo yla codificacion de un programa que
guarde los datos de una ticnda: Ventas por dia; ventas por vendedor
(5 vendedores); y que imprima el siguiente reporte:
Dia: Lunes Martes Miércoles Jueves Vicrnes Total

# Vendedor

1

T

2

3

4 \
5
Total \
3.- Hacer el diagrama de flujo y la codificacién de un programa que
guarde datos en una matriz de N x M, los pase en orden inverso a otra
matriz, y después los imprima.
4.- Elaborar el diagrama y la codificacion de un programa que guarde

una matrizde N x N y sume todos los clementos de la diagonal sccun -
daria.

5.- Desarrollar el diagrama de flujo y la codificacion de un programa que
guarde un arreglo de N nombres, ¢ imprima los nombres que estén
en un lugar impar.
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RESPUESTAS A LOS CUESTIONARIOS Y EJERCICIOS

UNIDAD 1

CUESTIONARIO ( pagina 10)

1.-

2.

3.-

4-

5.

6.-

Cual fue la primera computadora digital que sc
construy6?

MARK L
Qug¢ caracleristicas poscia?

Era cara y muy ruidosa, ya que utilizaba centena -
res de interruptores clectromecanicos.

Cual fue la primera computadora electronica?
ENIAC.
Cules son sus principales caracleristicas?

Era grande y extremadamente cara, y aunque no
era ruidosa, tenia el problema del calentamiento.

Mencionar las principales caractcristicas de cada
una de las generaciones de la computadora.

Primera generacién: Ulilizaban vélvulas al vacio
(bulbos) y an ejccutar unas mil instruccioncs

por segundo.

Segunda generacién: El transistor sustituyo a las
valvulas o tubos al vacfo (bulbos).

Tercera generacién: Sc caraclerizan por Circuitos
monoliticos intcgrados, terminales de tiecmpo
compartido, multiprogramacion y procesamicnto
de tiempo real.

Cuarta generacién: Miniaturizacion del equipo,
grandes capacidades dc entrada y salida de infor -
macién, mayor velocidad de proceso y cl uso de
microprocesadores como unidad central de pro-
ceso.

A qué generaci6n pertenccen las Microcomputa -
doras?

A la Cuarta generacion.

37

CUESTIONARIO (péginas 15y 16 )

1.- Las partes de un sistema de Procesamicnto de Da -

Los son:

Entrada, Proceso y Salida.

2.- Explica cada una de cllas:

Entrada.- Transmitir datos dc¢ uno o mas puntos
de recoleccion, a una operacion de proceso.

Proceso.- Implica dos aspectos: Manipulacion y
célculo de datos.

Salida.- Distribuir la informacion a los usuarios
que s¢ encuentran cn puntos lejanos.

3.- Cuando es convenicnte usar un sistema de Infor -

macion Manual?

Cuando los volimenes de informacion son reduci -

dos, las ::lpcracioncs poco repetitivas y, ademas, si
los calculos no son cxcesivamente complcjos.

4.- Cual cs la principal caracterfstica del sistema dc

Informacion Mecanica?

La utilizaciéon de una codificacién diferenic alaes -
critura normal, para mancjar informacion.

5.- En qué sc utilizan las computadoras analdgicas?

Sc utilizan para aplicarsc a problemas dc simula -
cion.

6.- Qué tipo de informacion mancja una computado -

ra hibrida, en su entrada y salida?

Lacntrada es analdgica y la salida tambicn, ya quc
la cntrada cs controlada por un convertidor
analogico/digital y la sa{;da por uno digi-
tal/analégico.

7.-Seialala principal difercnciaentre una Microcom -

putadora y una Macrocomputadora.

Las microcomputadoras cstdn disciiadas para una
sola persona y las macrocomputadoras para scr
utilizadas por una organizacion.
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CUESTIONARIO ( paginas29y 30)

1.- Mcnciona las principales caracteristicas de una
Microcomputadora.

Menor tamafio y mas versaliles y baratas; son per -
sonales; sc utilizan en dilerentes aplicacioncs: des -
de lainvestigacion cicntifica hasta los vidcojucgos.

2.- Cudlcs son los clementos basicos de una Micro -
computadora?

Una computadora, un teclado para la entrada, un
monitor (para exhibicion), una impresora (parala
salida) y una o dos unidades de disco, para alma -
cenamiento permanente de datos y programas.
3.- Para qué sirve la Unidad de Mcmoria del CPU?

Siryc para almacenar momentancamente cl pro-
grama, para después ejecutarlo.

4.- Qué funcién cumple la Unidad Aritmética y Log!
ca?

Ejecuta las operaciones aritmélicas y logicas; su -
mas, restas, mayor que, igual, elc.

5.- Mencione algunos dispositivos de entrada/salida.
Teclado, Monitor, Impresora, Gralicador, ctc.

6.- Cuales son las principales caracteristicas de un dis -
co duro?

Tiene mayor capacidad paraalmacenamiento ma-
sivo de datos y también es mas rapido.

7.- Para qué se usan las teclas candado?

Para invertir funciones: de mintGsculas a mayiscu -
las y de control de cursor a drea numérica.

8.- Qué es un sistema operativo?
Es el nacleo de toda actividad del software.
9.- Mencione 3 tipos de impresoras.

Inpresoras gréficas a color, de lincas, silenciosas,
por paginas, en serie, elc.

10.- Para qué sirve ¢l teclado?

Para dar entrada a los datos.

CUESTIONARIO ( pagina33)

Respuestas a los Cuestionarios y Ejercicios.

1.- Mencionc tres areas de aplicacion de las micro -
computadoras.

Administracion, Produccion, Educacion, Investi-
gacion, Ingenieria, Discio Gralico, clc.

2.

[

A través de qué nos comunicamos Con una micro -
computadora?

A través de lenguajes de programacion.

3.- Mencione cuatro aplicaciones de los lenguajes de
programacion.
Discio de Estructuras, Simulacion de Procesos,
Nominas, Plancacion, Bancos de informacion di-
versa, Andlisis, Diseno y Simulacion de Circuitos
Electronicos, ete.

4.

Senale una de las ventajas de utilizar lenguajes de
programacion.

La solucion sc'ajusta al problema original; ¢l sis -
tema pucde ser adaptado [acilmente alos cambios
¢n las necesidadces; el sistema desarrollado es ge -
ncralmente eficiente.

5.- Mencione dos de las ventajas que se obticnen al
utilizar paquetes de aplicacion.

Bajo costo; en comparacion al desarrollo; rapidez
¢n la obtencion de la solucion a un problema da -
do; cstan dirigidos a personas con pocao ninguna
cxperiencia.

EJERCICIO ( péagina 36 )

EJERCICIO (pégina 37)

- Teclee DIR y presione la tecla RETURN.

- Explique qué aparece en la pantalla.
Enlistaen pantallael directorio general (raiz), quc
conticne los archivos de datos y programas, con su
nombre, extension, [echay horade creaciony can -
tidad de bytes que ocupa en el disco.

- Teclee DIR/W y presione la tecla RETURN.

- Explique qué aparece en la pantalla.
Despliega cinco nombres de archivos por linea,
omiticndo la hora, fecha de creacion y cantidad de
bytes que ocupa en el disco.

- Teclee DIR/P y presione la tecla RETURN. (pagi -
na 37).

- Explique qué sucede.

Desplicga los archivos del directorio raiz (gene -
ral), por paginas.

-Teclee DIR*.COM y presione la tecla RETURN.
- Explique qué sucede.

Aparecen cn pantalla los archivos que conticnen
la extension .COM.

- Qué comandos necesita ejecutar para que aparez-
canen la pantallatodos los archivos que tenganex -
tension .EXE?.

Dir* . EXE

EJERCICIO (pégina 37)

- Teclee TYPE ARCHIVO1.TXT
- Explique qué aparece en la pantalla.

Despliega el contenido del ARCHIVO1.TXT.

39

- Realice la instruccion necesaria para ver el directo -
rio.

- Teclee: RENAME ARCHIVOLTXT DA-
TOS.TXT

- Vea cl dircctorio y explique qué sucedio con ¢l AR -
CHIVOL1.TXT

Cambié el nombre de ARCHIVO1.TXT a DA-
TOS.TXT

EJERCICIO (pégina 38).

- Verel directorio.
-Teclece DEL ARCHIVO1.TXT
- Qué sucedid?

Borr6 del directorio raiz ARCHIVO1L.TXT

EJERCICIO ( pagina 38)

-Teclee COPY A:ARCHIVO1L.TXT A:AL.TXT
- Qué sucede?

Copio de la unidad A para la unidad B ARCHI -
VO1.TXT;yademas lovuclve a copiar conclnom -
bre de A1L.TXT

- Cual es la diferencia con el RENAME?

El RENAME le cambia cl nombre a los archivos;
cn cambio, ¢l comando COPY copia ¢l contenido
de un archivo a otro, quedando dos versioncs en
¢l dircctorio.
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EJERCICIO ( pagina39).

| - Cree un subdirectorio.

EJERCICIO GENERAL ( pigina41).

En este ejercicio se preparard un disco nuevo para su
uso posterior.

UNIDAD Il

Respuestas a los Cuestionarios y Ejercicios.

- Vea el directorio. s . ! . EJERCICIO (péagi
‘ ¥ IR CR - Formatee el disco, transfiricndo cl sistema operati - (pagis ). Levantarme
- Qué aparece? 33
Aparece en el directorio general un subdircctorio - Copic en el disco nucvo los siguicnles programas: Algoritmo: !
con el nombre que se cred, y se distingue por su 2. e
extension < Dﬂl >, BASIC.COM 1.- Inicio. Baharwe
- Cambie a ese nuevo subdirectorio. BASIC.EXE RealCVE R
3 —Ran 1
- Vea el directorio. BASICA.COM e
. Qué Apasese? FORMAT.COM 4.- Arreglarme firreglarne
Aunque aparecen 2 zz:lrchivos (auxiliarcs del siste - DISKCOPY.COM 9 EssLaimes, MDA V-
; ma operativo), en realidad no existen archivos, ya J . : I 5 : !
\ que entramos a un subdirectorio nueyo. ARCHIVOLTXT IrjloN Descansar, Divertirse, Comer, Cenar, Dormir,
) ! I - Vea el dircctorio. : "o 51
‘ \ Regrese al directorio raiz. Si: Prepararme para ir a la Preparatoria descansar e para -
- Vea el directorio. - Explique qué sucedc: 6.- Ir a la Preparatoria il
" [ - Borre ese subdirectorio. Dgl disco del Si’slcma '()pcralivo, se pasa al disco y ) ) ]
‘ | que se formated anteriormentc. - Tomar las Clases. divertip- e
g ; 3 . He
| | Vea el directorio. 8.- Salir de la Preparatoria. prem
\ & 4 )
) ‘ | Qué sucedi6? 9.- Ir a Comer, Cenar, elc. ¥
El subdirectorio que habfasido creado, desapare -
\ | E : ce del directorio raiz. 10- DORMIR. Fone t°:f§sl:5
1 11.- Se termino el dia. FIN
L
| \ : '
J
‘ ir a
descansar casa
~l
1 ¥ i
‘ comer,
l ‘ cenar descansar
|
I ‘ Y |
\
| dormir cenar
\ 1 ! r
‘ FIN dormir
|
) FIN

1 40 41




Introduccion a la Computacion 1.

CUESTIONARIO (pégina 58)

1.- Qué valores pueden tomar los namceros de linca?
Desdc o hasta 65529.

2.- Mencione los tipos de variables que existen.
Reales, Enteras y String (cadena).

3.- Explique cuatro considcraciones que debemos 1o -
g}g: cn cuenta para asignar nombres a las varia -

- Pueden contener hasta 40 caracteres.

- Tienen que empezar con letra (el resto pucden ser
letras o nimeros ).

- no puedcn ser palabras reservadas del BASIC.

- El altimo caracter indica el tipo de variable.

4.- Diga qué tipo de variable es AXX1=88.348
Real.

5.- Qué variable representa JUAX XS = "123Esta bicn
el texto"? :

Cadena.

6.- P1234$ es nombre de variable.
Cadena.

7.-"123" es una constante
Cadena.

8.- Diga qué tipo de variable es WX1% =89345

Entera.

42

EJERCICIO (pégina 59)

Efcctiic las siguicntes operaciones:
16.4/4
5328*5
95*43
157132
1589*23
53*0
4323.284-334.389
178341.238 + 5324.342
Ahora la siguicnte division:
5/0
Qué aparece cn la pantalla?
Division by zero
Esto qué significa?

Que no es posible dividir entre cero.

EJERCICIO (pagina 59)

Teclee:
A=100

Como lo representa en un diagrama de flujo?

A-100

EJERCICIO (paginas 59, 60y 61)

Teclee:
PRINT 4 + 4
Qué aparecio en la pantalla?

8

Cuaél es su simbolo en diagrama de Mujo? (pégina 60)

444

Ahorateclee: PRINT"4 + 4"
Qué¢ sucedid esta vez?

Aparece 4 + 4 (no cjecuta la operacion)
Por qué?

Porque estaba entre comillas y lo toma como una
cadena.

Para hacer 2 6 mas imprcsioncs en una linea sc usa un
solo PRINT; pero cada letrero o valor se scpara del
otro con delimitadores. Estos pueden ser (,) 0.().
Pruebe lo siguiente:

PRINT'4 + 4=",4 + 4
Ahoracon;

PRINT"4 +4="14 + 4

Cual fue la diferencia?

El (;) manda a impresion, inmediatamente des -
pués, lo que se habia impreso anteriormente.

La (,) respeta una zona de impresion de 14 carac -
tcres; si cHctrero es mayor de 14, lo imprime in -
medialamente.

Ahora teclee:
PRINTT"4 + 4=",4 + 4

Qu¢ aparecio cn pantalla?
Syntax error (error de sintaxis)

Ahora teclec:

Respuestas a los Cuestionarios y Ejercicios.

PRINT A
Qug¢ aparece?
100
Ahora nos adornamos:
PRINT'A="; A
Se ve mejor?
Si
Por qué?
Porque aparece A= 1(N)
Lucgo tecleamos:
A =200
PRINT"A="A
Qué sucedio?
Aparcce A=2)
Por qué?
Porque A tomd el valor de 200.

Pero no solamente podemos guardar namcros. Inten-
temos guardar un letrero:

A="HOLA!"
Qug¢ aparcce?
Type mismatch (desigualdad de tipos).
Ahora teclee:
A$="HOLA!"
PRINT A$
Qué paso?
Aparece HOLA!
Por qué?

Porque al indicarle que imprima A$ imprime lo que
hay dentro de csa variable, cs decir: HOLA!




Introduccion a la Computacion 1.

EJERCICIO (pagina61)

Diga qué tipos de variables son las siguicntes:
B$ cadena

ZAAS cadena

H numérica

1) numérica

HOLA numérica

ADIOSS$ cadena

EJERCICIO (pagina 62)

Teclee:

A=5

B=4

C=7

D=10

H$ ="HOLA!"
I$="COMO ESTAS"

EJEMPLO (pagina 62)

Ahora realizaremos las operaciones siguientes:
1.-PRINTA + B
2.-PRINTHS + I$
3.-PRINT A*B
Qué aparcce?
1.-9
2.- HOLA!COMO ESTAS
3.-20
Por qué?
1.-Porque9cslasumade A + B(5 + 4)

2.- Porque HOLA!COMO ESTAS es la suma de
las 2 variables de cadena..

4

3.- porque 20 es la multiplicacion de 5 x 4.

Resuclva lo siguiente:

C*D + B-A

B-A + C*D

Qu¢ diferencia encontro en los resultados?
Ninguna.

Explique por qué
Porque primero multiplica y después suma.

Cuil cs el orden en el que la computadora realiza las
operaciones?

Exponcnciacion y raiz cuadrada; multiplicacion y
division; suma y resta.

Como lo representaria en diagrama de flujo?

CxeB-A

EJEMPLO (pégina 63)

Teclee:
10A=10
20B=23

30 PRINT "HOLA!"

40 PRINT"A+B=";A+ B
50 PRINT "A-B=";A-B

60 PRINT"A*B=": A*B
TOPRINT "A/B=";A/B

80 END

Ahora Teclee:

RUN

Qu¢ sucede?

Aparcce HOLA!

A+B=33
A-B=-13
A*B= 230

A/B = 434782609

Qué ordcn sigue la maquina para cjecutar el progra -
ma?

Va ejecutando las lineas por su niimero, en orden
ascendente. ' :

Cuél es su diagrama de flujo? .

INICIO

Respuestas a los Cuestionarios y Ejercicios.

EJERCICIO (pagina 64)

Ahora usted va a rcalizar su propio programa.
Haga lo siguicntc:

Escriba ¢l diagrama de flujo de un programa que su -
me los nimceros 25 y 3547.2

Diagrama:

INICIO

A=25

¥

B=3547.2

A+B

\ N

Codifiquelo

45




Introduccion a la Computacion 1. = . 5 Ty
Cl a putaci Respuestas a los Cuestionarios y Ejercicios.

o 8 Hagael di j >
EJERCICIO (pagina 65) EJEMPLO (péginas 65,66y 67) et ipsmainiaranne EJERCICIO ( pgina 67)
Del ejemplo de la pagina 63, cambie la linea 10 Haga ¢! diagrama dc flujo para un programa quc S o
A= 10 por 10 INPUT A. También cambie la linca 20 calcule ¢l arca de un tridgngulo. Ahora hagagl suyo propio;
B =23 por 20 INPUT B. Todas las demas lineas per - Escriba el diagrama de flujo de un programa que cal -
manecen sin cambio. Con esto, en lugar de haber va - INICIO cule el volunsen de yna qujcm
lores fijos para A y B, la maquina nos "pedird” los A =bh A = (B*H)/2 TR
valores que deben asignarse a dichas variables. 2
Formula Matematica Modo de Computadora
Después de teclear ¢l programa, teclee RUN. \
ler. Paso:
Qué pasd? - s ) B.A INICIO
Qué datos necesitamos para calcular ¢l arca? :
Pregunta’qué valor le vamos a asignar a las varia -
bles Ay B. Basc y Altura.
Cudntas veces pregunt(? Como los pediria cn el diagrama? -~
Dos, una por cada valor. A=(BM)/2 :
Por qué?
1
Porque cada INPUT quc s¢ encuenire nos servira B.H
para dar entrada a los valores. | "AREA=";A U=4/3%(3.14%R"3)
Cuél scria ¢l diagrama de flujo para esc programa? K_/ 7~
Y
INICIO Ahora que tiene los datos necesarios, qué falta? "VOLUNEN=";
Recalizar la operacion aplicando la férmula.
) Ya tiene ¢l resultado?
-~
Si
f,B
Qué debe hacer con ¢1?
; Mostrarlo
i Codifiquelo. Pruébelo (en la maquina).
qué pasd?
AN Primero me pregunté los datos y casi inmediata - |
10 INPUT B,H mente después dio el resultado.
2 odifiquet
pr ) =" A Codiliquclo

181

28 U= (4/3)%(3.1416¥R*3)
38 PRINT "UOLUMEN=";V
40 END

46 47




Introduccién a la Computacion I.

Estatuto GOTO ( Pagina 68)
Codifiquelo y pruébelo (pégina 69).

10 INWUT 0.8
28 PRINT "H0LAY”
38 PRINT "A+B=";04B
49 PRINT "A-B="3A-
50. PRINT "A%B=";AxB
68 PRINT "A/B="A/8
78 END

Pruebe los dos programas: (paginas 69y 70)
Hay alguna diferencia?

Ninguna (los 2 programas realizan lo mismo)
IF... THEN...ELSE... ( Paginas 70y 71)
Cuantas veces realiza el proceso la computadora?

Unasola vez
Cambie la linea 40 END por:

40 INPUT "Quieres hacerlo otra vez", Z$ y agregue:
50 IF Z$ = "SI" THEN 10

60 END

Corralo.

Qué pasa?

Pregunta que si quiero hacerlo otra vez.

Si la respuesta es SI, ejecutara el proceso, hasta que
haya una respuesta diferente. :

Co6mo lo pondria en el diagrama de flujo?.

s1 N

25="51"

48

EJEMPLO (pagina 72)

Este es el diagrama de flujo de un programa que cucn -
ta del 1 al 100 con un incremento de 1.

Codifiquelo: A
INT C
- =100 THEN END

90 GOTO 20

SSDS
Tl
bl T

.Doénde se incrementa el contador?
EnC= C+1

Donde esté el limite y donde cl valor inicial?
El limite esta en la linca 30 y es 100

El valor inicialenlalinca 10yes C = 1

EJERCICIO (pagina 73).

Haga ¢l diagrama y la codificacion de un programa
que cuente del 30 al 83.

INICIO
C-39
¢
W .
NO S1
€=83
18 C=30
NI C
%% ll"!“‘(‘.: §3 THEN END
C=C+l 4@ C=C+’
50 BND

Respuestas a los Cuestionarios y Ejercicios.

EJERCICIOS COMPLEMENTARIOS

EJERCICIO # 1 (pagina 75).

Diagrama:

INICIO

f ¥

U=(4/3) (3. 1 4B} A2)

Codificacion:

€ —
i
= -

A
4/3)%3 . 1416582
NIV

s8us
g

49

EJERCICIO # 2 (pégina 76).

Diagrama
INICIO
|
f A,B
j
H= (RA24BA2)70.5
i
#l
Codificacion
10 INPUT 4,B
20 H-=(a2+842)40.5
3@ PRINT H
40 BND




Introduccion a la Computacion 1.

Respuestas a los Cuestionarios y Ejercicios.

EJERCICIO # 3 (pégina 77)

EJERCICIO # 4 (pagina 78)

EJERCICIO # 5 (pégina 79)

EJERCICIO # 7 (pagina 81)

Diagrama

INICIO

L

P=1006)4(-1.4)

Codificacion

—
—
L

VA(-1.4)

S28s
‘

23T
ot
~

50

Diagrama

INICIO

i

f ,.

|

C= (5/9)%(F-32)

Codificacion

#F-32)

N, -4
S Py

3/9

888
B30

Diagrama
INICIO
!
=25
¢
e

[ 51

C-132
C=C+l

Codificacion

46
39 IF (=132 THEN END
49 C=C+1

58 GOTO 20

Diagrama

INICIO

D=Br2-4¥ixC

(-B+SQRD)/(2%)

\

(-B-SQRD)/(2%4)

o)

18 INPUT 4,B,C

38 e o PRI

3 11 oy | /(g“ ;'mm:s IMAGINARIAS™: END
58 X2=(-B-SOR D)/(2%)

i il

80 END e

1020123330



Introduccion a la Computacion 1.

EJERCICIO # 6 (pagina 80)

Diagrama:

INICIO

C=1

n=e

-

fi=A+M

=7

C=Cel

Codificacion

e o OO =3 AN
=

S1

PROM=W/7

PROM

Respuestas a los Cuestionarios 'y Ejercicios.

EJERCICIO # 8 (pégina 82)

Diagrama:

‘ INICIO ’

1

JOVEN ADULTO

Codificacion
1 10 0
THEN P -

B I Bl 18 1 i e e
38 PRINT "VIEJO™: END PR N i




Introdutccion a la Computacion 1. Respuestas a los Cuestionarios y Ejercicios.
EJERCICIO # 9 (pdgina 83) EJERCICIO #10 (p4gina 84) EJERCICIO # 11 (pégina 85)
Diagramq_: Diagrama: Diagrama:
INICIO
INICIO
, INICIO
\i -
R, ANGULO
|/ G,L,ALFA
. Y
R ! A= 3.14%R2
)| no \ =
P=23. 1416¥QR(L/G) ¥ 1+ (1/4) ¥ SINC (ALFA%3. 1416)/368) )42
Y
IS0SCELES ISOSCELES
1 LA= (3.14¥R¥ANGULO)/180
l EQUILATERO || [ISOSCELES
k {
rm
LC= 2%RaSTNC (ANGULO#3.14)/368)
FIN FIN
{
- AS= ((3.1416¥RA2XANGULO)/36@-( (RASIN(3 . 14164ANGULO/188) /2
!
Codificacion
1
f 1
1A
LC
AS
Codificacion 10 INPUT G.L ALF
BP= 23 1410MSQR(L/G) X(1+(1/4) %
ol 111 ((am° .1416)/368))42
30 PRINT P
10 INPUT A,B,C 40 BN
20 IF A=C fHEN ¢0
30 [F B=C THEN PRINT "ISOSCELES™:0T0 60
3 LIRS it
68 IF B=C THEN PRINT "BQUILATERO™:GOTO 8@ i o
AT 38 LA=(3. 14¥kuaNGUL0) /18
18 LESMRINCNGILONY. w/m)
58 AS=((3. 14XRA2HNGULO)/
~((RWSIN(3. 14%NGULO/188)/2))
68 PRINT #,1A,LC,AS
78 END




Introduccion a la Computacion I.

Respuestas a los Cuestionarios y Ejercicios.

EJERCICIO # 12 (pagina 86)

EJERCICIO # 13 (pagina 87)

EJERCICIO # 14 (pdgina 88)

EJERCICIO # 15 (pagina 89)

Diagrama:

‘ INICIO ’

Y

( :

|

SUMA=(Nx(N#+1))/2

SUMA

Codilicacion

™=
>

( 1)/2

E 3
S D
3232
=
-]
E 3

Diagrama:

INICIO

SUMA= (N(N+1)3(258+1) ) /6

SUMA

Codificacion

%g %WE(HKMI)*(ZWD)/G
3@ PRINT SUMA
40 END

56

Diagrama:
INICIO
Y
( :
Y
SUMA=(NA2x(N+1)A2)/4
\
SUMA
Codificacion

INPUT N
%g SUNA=(NA2X(N+1)A2)/4
30 PRINT SUMA

57

Diagrama:
INICIO
f !
P=14.64104(-9. 026:4)
i
P
Codificacion

28 Pid chign-g
=13.0%184(-0.016%)
38 PRINT

48 DD .



Introduccion a la Computacion I.

EJERCICIO # 16 (pagina 90)

Diagrama:

INICIO

[

]

AREA=2%3 1416 %R*(R+H)

Codificacion

R
2563, 1416 ¥R*(RHH)

58

Respuestas a los Cuestionarios y Ejercicios.

UNIDAD 111

EJEMPLO (pagina 93)

Teclee:

10 DATA "DOMINGO'", "LUNES", "MARTES’,
"MIERCOLES", "JUEVES', "VIERNES", "SA-
BADO"

20 READ D$

30 PRINT D$

40 IF D$ = "SABADQ" THEN END

50 GOTO 20

Corralo

Qué sucede?

Se van imprimicndo los dias hasta llegar al "SABA -
DO"; después se va a FIN.

EJERCICIO (pagina 96)

Teclee:

100A =1

1M0FOR X =1TO6

120A =2*A

130 PRINT A, X

140 NEXT X

150 END

Ejecitelo

Explique qué sucedio:

Imprime 2 columnas de ndmeros. En una los nimeros

van dobl4ndose y en la otra van contando de uno en
uno.

59

EJERCICIO (pagina 94)

Realice un programa para imprimir los mescs delafio:

"ENERO","FEBRERQ”. "MARZO"  "ABRIL
i A i
2 B, nsl;'_'mcuinnz" THEN EAD
40 IF WS-"DICIEMBRE” THEN EXD
58 GO0 20

Suponicndo que en el programa del segundo cjemplo
de la pagina 93, solo quercmos imprimir hasta cl dia
que Ic hemos indicado, quedaria asi: (pagina 95)
Teclee el programa del ejemplo.

Agregue una linca:

15{NPUT DIAS

Cambie la linea

40 IF D$ = "SABADQO" THEN END

por:

40 IF D$ = DIAS THEN END

Corralo:

Qué sucede?

Nosva a preguntar hasta qué dia qucremos imprimir
(desde el Domingo)

Agregue al programa una linca 45 RESTORE (pagi -
na95

Corralo:
Qué sucede?

Vuclve a iniciar todo desde ¢l primer clemento.




Introduccion a la Computacion 1.

EJERCICIO (pégina97)

Teclee:

100 FOR A

Ii

1TO4
110 FORB

1TO3
120 PRINTA*B
130 NEXTB

140 NEXT A

150 END

Qué se visualizara si ejecutamos el anlerior progra -
ma? (pagina 93)

1,4,9

Qué esta equivocado (sihay alg@inerror) en elsiguicn -
te programa?

100 FOR1 =1TO5

110 FORJ = 2TO5

120 PRINT 1J

130 NEXT1

140 NEXT J

150 END

Se cruzan los FOR-NEXT; esto marcara un €rror.
CONCATENACION (pégina 100)

E1 BASIC nos permite efectuar varias operaciones so -
bre las cadenas, siendo la mas importante la adicion
de cadenas (concatenacion). Tecleamos:

A$ ="Con una antigiicdad aproximada dc 2000

B$ = "Afios y originario de la India."

PRINT A$ + BS

Entonces seria:

Con una antigiicdad aproximada de 2000Anos y ori -
ginario de la India.

Observe que no se deja espacio entre las dos cadenas.
Para incluir un espacio: (pagina 101).

(\$ — "nn
Entonces cambiariamos:

PRINT A$ + C$ + B$

60

Qué sucedid?

El cnunciado lo escribe corrcctamente, sin cmpal -
marlo:

Con una antigiiedad aproximada de 2000 Afos y ori -
ginario de la India.

Qué pasa si ponc PRINT BS + C$ + A$?

Qucdarfa: Afios y originario de la India. Conunaan -
tigiiedad aproximada de 2000.

Por quc?

Porque primero imprime lo que vale la cadena BS,
despugs el espacio de C$, y por Gltimo ¢l valor de AS.

EJERCICIO (pagina 101)

Teclee:

10 A$ = "Nota cl espacio en blanco”
20 B$ = LEFTS (AS$,7)

30 PRINT B$

Ejccitclo

Qué sucedio?

B$ ticne clvalor de las 7 posicionces a laizquicrda, por
lo tanto, al imprimirlo (B$) aparcceria "Nota cl”

Agreguc:

40 X$ = "En respuesta atu c\arla"
50Z$ = RIGHTS (X$,5)

60 PRINT Z$

Ejccitelo

Qué paso?

El valor de Z$ imprimiria las 5 posiciones a la dere -
cha: "carta”

Agreguc:

80XY1$ = MIDS$ (X$,4,9)
90 PRINT XY1$
Ejccitelo

Qué sucede?(pagina 102)

Imprime cspucsta.

Ahora con:

100ws=""

120 PRINT AS$ + W$ + X$
Ejccitelo

Qué sucedio?

El enunciado queddé asi: Nota el espacio e1. Hblancoen
respuesta a tu carta.

EJEMPLOS DE ERRORES: (p4gina 105)

Igientiﬁque elerroroerrores cometidos enlas instruc -
ciones siguientes:

(a) 10 PRINT "INFORME DE LA CONDICION
Faltaron comillas CONDICION"

(b) 10 INPUT "Poner mes y dia"; MES, DIA
Falta signo § a las variables

()IOLETX$ =Y + Z
Diferente tipo de variables

(d) 10 GOSUB 400 THEN 500
Se usé THEN con GOSUB

(e) 10 IF NOMBRE = "Laura" THEN PRINT

NOMBRE
Falt6 signo $ en NOMBRES$

Cual de las siguientes proposiciones indicarfa un
error cn el programa?

10 REM PRINT "Calificacion es”, A$

20 GOTO 10
30A =4
35C=0

50X = (X *A)/Z)
60 X$= "(X * A)/Z)"
70 PRINT "X =, X
80Y = A/C

Describa la causa del error

. En la primera (linca 50) falta un paréntesis al princi -

pio o sobra uno al final

En la scgunda (linca 70) faltan comillas despucés del
signo igual.

61

Respuestas a los Cuestionarios y Ejercicios.

EJERCICIO (péagina 106)

INICIO




Introduccion a la Computacion .

EJERCICIO (pagina 107)

Respuestas a los Cuestionarios y Ejercicios.

{ INICIO

FOR H=4828 10 9540 STEP 5

EJERCICIO (pagina 108)

EJERCICIO (pégina 109)

EJERCICIO (pégina 113)

‘ INICIO ’

{
FIN
¥=125
16600
N1
\

C

18 FOR K- 3
20 PRINT "12540 10 10008 STEP -1
38 NEXT M

INICIO

|
| DIM LSS |

| SR ——

O15

SSEzo=
= E’:
w =

gb

=
5.—’

OO = O G B Gsd BN
Qo&'soﬂ‘
©

8

C6mo harfa para imprimir estos datos?(del diagrama
de la pagina 111).

Cambiando la lectura por una impresion.

ABS (4.5) = 4.5
ABS (-4.5) = 4.5
ABS (-4.87) = 4.87
ABS (0) = 0

ABS (4.87) = 4.87

PRIMER EJERCICIO (pégina 114)

SGN (34) = 1
SGN (0) = 0
SGN (-4) = -1
SGN (-5.6) = -1
SGN(37) =1

SEGUNDO EJERCICIO (pégina 114)

INT (88) = 8
INT(5.1) = 5
INT (78.457) = 78
INT (0.123) = 0
INT (-4.012) = -4

EJERCICIO (pagina 115)




ci6 X 17 spues s Cuestionarios y Ejercicios.
Introduccion a la Computacion 1. Respuestas a los Cuestionarios y Ej

: EJERCICIOS COMPLEMENTARIOS:
EJERCICIO (pégina 112)

EJERCICIO #1 (p4gina 116) EJERCICIO #2 (pagina 117)
- INICIO ( micio }
R e ,
I K33 | ;
Lol ) s
I K1, KF, CK
Z ) ,
n
02 :
oA R=XE=KI
I=141 _}
k1 —o@ ! F=(9/5)%C+32
¢ =
@ o CT-=RWCK
1
. Keked N0
5t )

‘ 1L, c.¥
K1 K1, KF,CK,CT
K2 \-’| l 7N l
K=ReL
Ho
I

28 PRINT M(1,Jd,K)
38 K

]
108 18 DIN H(3,3.3)
o amE
: 19 INPUT KDKF,CR 19 FOR C=28 10 50 STEP 5
s‘g faM H.J?m 28 0% K-l gg F=(9/5)aC*
58 NEXT K ] - mﬁfn da » mmcc.s
% % '1' som"'m X 58 'um
98 FOR [=1 10 2
99 FOR J=1 10 2
110 FOR k-1 10 2
120 PRI
139 NEXT
148 NEXT J
150 NEXT 1
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Respuestas a los Cuestionarios y Ejercicios.
Introduccion a la Computacion .

T EJERCICIO #5 (pégina 120) EJERCICIO #6 (péagina 121)
EJERCICIO #3 (pégina 118) EJERCICIO #4 (pagina 119)
INICIo INICIO
INICIO INICIO
L
]
A=0
A=@
/ I .
C=4 st \-/_\ N
423
. FIN
K-L*.454 ol » 1=1 )| A
[ | N \_/-\
] 1=+l
LK f=heC N
\
i NOMS T, TH
5 Y
18 FOR L=1 10 158 STEP § 12 838 c-a 10 3 ST 4
J 28 k-Lx.454 f=f+C 10 0-0
i 38 PRINT LK NEXT C S=HI#TH 28 INPUT N
o : 48 NEXT L 58 BN 38 FOR 1=1 TO N
i 38 END 10 INPUT NL 48 I!iPllI NOHS.H!.IH
2 58 S=HT*TH
28 FOR C-0 T0 NL STEP ; T .
ey T 0=
48 NEXT C 3 Nehy
i 99 PRINT
- e
I
A=A+S
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Introduccién a la Computacién L. : : el
Respuestas a los Cuestionarios y Ejercicios.

EJERCICIO #7 (pagina 122)

EJERCICIO #8 (pagina 123)

EJERCICIO #9 (pagina 124)

69

INICIO INICIO —
28 DIN HCN,N) IRCo
58 FOR 1=1 10 N
‘ 49 TOR 1M1 TO N
59 INPUT WCI,IN) !
§8 NEXT IN
N H 78 NEXT |
90 S-8 N
9@ FOR 1=1 10 N
R
| DIN 1SR | | DIN WA | r 1
L-- --J L-- --J l 'lIL(") l
; ; g L YR
0
i-1 S1
18 INPUT N
28 DIN LS(N)
38 FOR I-1 TO N
, = o ¥ 48 INPUT L$(D)
b 58 NEXT 1
A &8 INPUT INICIALS
& 40 19 LiFbs(tet1))= TNICIAL THEN
2t 0 IF L3 = PRINT LS(D)
(4 108
1 ¢ N (1)
y \ =D
w;‘l I ‘
I
i WI,IN
I "‘ 50
4 A-INTCR)=0
3
30 bk Lstn ‘
30 FOR 1=1 T0 N 1= 1
29 INPUT LSCD) :
58 NEXT 1
&8 FOR J=N 10 1 STEP-1 DN
16 FRINT LD
g 71 1=l
i : FIN
$=5M(3, 1)




Respuestas a los Cuestionarios y Ejercicios.
‘ Introduccion a la Computacion 1.

EJERCICIO #10 (péagina 125) EJERCICIO #11 (pégina 126)

(D) o

I
" pgRp—smdee— (N NG o el St oy L
S P Ly R r -
# ) 38 FOR 1=1'T0 N I DML |
I DIN MCN,N) | \ FOR IN:1 10 IN L ]
Lk &SNS o NIl T 4
I N1 I 78 NEXT IN INICIALS
88 FOR 1=1 10 N =
3 99 FOR IN=1 TO IN
168 5B (K1 1H)
116 [F ;,',ﬂ"f,:,“ THEN PRINT
1 1R BT
I I 149 END " "
i H=SQRONCT, IN)) 19 wur n
i oR 1=1 10 N
3 (1) LD gf&urlmm
i L
o 89 IF LEFTS(LSC1))= INICIAL THEN PRINT LSCI)
] No 98 NEXT |
4 166 BD
i [
L ML, IN
i

, S1
'
L I W, IN, TN I
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Introduccion a la Computacion L. Respuestas a los Cuestionarios y Ejercicios.

| EJERCICIO #12 (p4gina 127) EJERCICIO #13 (pagina 128) @
| INICIO tHiclo DEPORLE JPER &
! R Y
R 1 T
L 5P FA ;gm*m
l BE BE BE/Nx108
| N 5 °
! % S
‘ ¢ SIS . Joo A P j 4’ L/ —\
J /N DN
I DIN INFCN, &) ,NOMS(N) | -8
1 Li ool # o
L
18 INPUT N
28 DIN INF(N.4), 1-0
38 FOR I=1 '1‘64')1 MR L
&% }'rgtg ggnsm LINFCT,1),INF(I,2),
\ 5@ INFCi )=,
y & ufa,zi’*'"m 1)+ 3NINFCT, 204
60 PRINT hokech PGl g
“ .lg&li:i).llﬂd.ﬁ 11 R, o N N N0 No
160 BYD i =1 p=2 D=3 D=4 D=5 0=0+1
B
s 51 3 51 51 51
) §
F=F+l =141 Fa-Fa+l || BazBas1 || BE-BEH
INFCT, &)= 3%INFCT, 1)+ 3%INFCT, 2) 4 4XINF(T,3) 158
| | A
e 0-8
\
\ 18 INPUT N
\ 28 F-0:1-0: FA-0; BA=0: BE-8: 0-0
l WFORI-LTON
| 49 INPUT ND
5@ [FD=1 THEN F-=F+1:60T0 110
\ 6@ IF D=2 THEN T=T+1:G0T0 110
| 78 IF D=3 THEN FA=FA+1:GOIO 110
- 80 IF D=4 THEN BA=BA+1:GOTO 110
| 99 IF D=5 THEN BE-BE+1:GOTO 110
‘ 169 0=0+1
118 NEXT |
' 128 PRINT "DEPORTE”,"SPERSONAS”,"%"
‘ 138 PRINT "FUTBOL",F,F/Nx100
148 PRINT "TENIS”,{,1/M%100
\ 158 PRINT "FUTBOL AKERICANO? FA,FA/N«189
‘ 168 PRINT "msgumol. ,BA, BA/NK100
I 17@ PRINT "BEISBOL”,BE, BE/N&x160
188 PRINT ™0TROS™,0,0 /ﬁum
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Respuestas a los Cuestionarios y Ejercicios.
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Introduccién a la Computacion I.
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