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PRESENTACION

Inmersos en el seguimiento de la Reforma Académica que la Universidad
Auténoma de Nuevo Ledn ha iniciado en las escuelas preparatorias con la

finalidad de ir a la par en el avance cultural y tecnoldgico de la época actual,
hemos elaborado este segundo texto de computacion, el cual servira de base y

apoyo para que los alumnos contintien el aprendizaje de esta rama del
conocimiento.

Este libro pretende introducir al alumno en el lenguaje ilamado
QuickBASIC, que es una de las herramientas mas sencillas. (itiles y rapidas para la
programacion.

El texto ha sido elaborado de acuerdo al programa aprobado por la

Comisién Académica del H. Consejo Universitario de nuestra maxima casa de
estudios.

Nuevamente reconocemos las aportaciones que los maestros del 4rea han
emitido a través de los coordinadores de la materia. Deseamos que el texto sea
un apoyo real y efectivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje del curso.

Comité de Computacion

Ing. Felipe Rojas Patlan Preparatoria N° 2
Prof. Ricardo H. Alvarez Charles Preparatoria N° 7
Ing. Raul Gallegos Cerda Preparatoria N° 15
Ing. Araceli Gpe. Alvarez Carvajal Preparatoria N° 16
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PROLOGO

El comité de Computaciéon desea hacer patente el agradecimiento a los
maestros:

Profr. Ricardo H. Alvarez Charles.  Prepa No. 7
Ing. Sergio E. Gonzalez Gonzalez. Prepa No. 9
Ing. Raul Gallegos Cerda. Prepa No. 15
Ing. Araceli Gpe. Alvarez Carvajal. Prepa No. 16

Que hicieron posible la primera edicién del libro de computacién para el
mddulo tres desarrollando y explicando los conceptos de un lenguaje de

programacion (QB), asi como los programas que sirvieron de ejemplo a dichos
contenidos.

En esta segunda edicion se han realizado correcciones y adecuaciones en
base a los comentarios y sugerencias que nos han hecho llegar los maestros de

las academias de las distintas preparatorias , tanto directamente como a traves de
los jefes de academia.

Los miembros del comité, Araceli, Raul y Ricardo han analizado,
conformado y adecuado todo este material que hemos recibido y que nos permite
presentar esta segunda edicion del libro de computacién para el médulo tres, el
cual es producto de las experiencias de todos y cada uno de los maestros
formamos la academia general de computacion a nivel preparatoria.

Nuevamente ponemos a la consideracién de las academias este material,
deseando que les sea (til en el desarrollo del trabajo y esperando todas las

sugerencias, que en base a su experiencia, nos hagan llegar para enriquecer este
libro.

Atentamente
Comité de Computacién

Vil




Vil

INTRODUCCION
Para el alumno:

Tienes en tus manos este segundo texto de computacion, el cual fue

disefiado pensando en tu necesidad de enfrentarte a un mundo donde impera la
rapidez y el dinamismo.

Nuestro propésito es darte a conocer, basicamente, el manejo del editor

QuickBASIC, asi como su aplicacién en otras materias que conforman tu curricula
escolar: matematicas, fisica, etc... E| conocimiento de este editor te llevara a
manejar la computadora de manera mas rapida y eficiente.

El texto esta conformado por cinco unidades y una serie de ejercicios para
reafirmar lo aprendido, tanto en el curso anterior como en el presente.

Piensa que siempre habra una bibliografia que ampliara y reafirmara el

contenido que ahora te presentamos Y que el apoyo de tu maestro sera de gran
importancia para que alcances el éxito del curso que hoy inicias.

Los autores




