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3.. Realiza el programa que encuentre el valor de la pendiente de la recta B.- PROGRAMACION CONDICIONAL.

que pasa a través de dos puntos dados P1, P2, cuyas coordenadas son: ( X;, Y1)
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v (Xg, Y2) . La instruccion IF-THEN-ELSE, que se utilizé en BASIC para establecer la
i { seleccién de una de las dos opciones en e! proceso de un programa, se puede
= UG 1) usar en QB, pero si en el programa se presentan mas de dos opciones se puede

g E 2t

utilizar un nueva instrucciéon que sélo trabaja en QB: SELECT CASE.

SELECT CASE.- Permite establecer dos o mas opciones en un mismo
programa.

Formato: SELECT CASE expresion
CASE condicion 1
QASE condiciéon 2

CASE ELSE (opcional)
END SELECT |

Ejemplos de formatos que se utilizan en las condiciones:

CASE IS <x cuando la condicion es menor que x

CASE IS =15" cuando la condicién es igual a 15

CASE 10 to 100 cuando la condicion esta en el rango de 10 a 100
CASE IS > =100 cuando la condiciéon es mayor o igual que 100

CASE"A" cuando la condicién es igual a la constante A
CASE 7 cuando la condicién es igual a 7
- CASE 3,9 cuando la condicién es iguala3 6 9

Al igual que el IF-THEN-ELSE, el SELECT CASE acépta los mismos
operadores relacionales y légicos: =, > ,<,>=, <=, AND, OR, NOT
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a.- Eiemplos
Ejempic No.1.- Realiza el algoritmo, diagrama de flujo, codificacion en QB

de un programa gque, con dos numeros cualesquiera, pueda efectuar una de las

operaciones fundamentales de la aritmética.

DIAGRAMA DE FLUJO

ALGORITMO
nicio
1.- Inicio kr""
2 .- Pedir dos numeros pad;:'@";s—
Numeros A, B l

3.- Pedir la operacion ;

4.- Seleccionar opcion Pedir 1}
Operacion |
1

5.. Efectuar operacion indicada i
6.- Imprimir resultado " 3l e

-p : OPERAJO} T
7.- Fin + )’1 iy

X \__/x'j_mmme—"—

El resultado es "“[
|
4

<l ey

—

CODIFICACION QB

CLS
INPUT "Dame el valor del primer numero: ",A

INPUT "Dame el valor del segundo numero (Diferer
INPUT "Operacién a ejecutar: +,-% ). ", OP$

te a cerc): ",B

SELECT CASE OP$

CASE "+"
R=A+B

CASE "
R=A-B

CASE ™"
R=A*B

CASE "I"
R=A/B

END SELECT

PRINT "La operacién tiene como respuesta: ";R
END
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Ejemplo No. 2.- Realiza el algoritmo, diagrama de flujo y godificacion QB de
un' programa que determine si la ecuacién de 2do. grado Ak2+Bx+C=0 tiene
raices: reales y diferentes, reales e iguales o imaginarias. 3

ALGORITMO DIAGRAMA DE FLUJO

1 Inicio

2.- Imprime ecuacion . !
AC+Bx+C=0

cuadratica general
3.- Pregunta los valores

de los coeficientes Valores de A
4.- Evalia el discriminante + '
5.- Selecciona opcién D=B2-4AC

6.- Imprime resultado

7.- Fin
RAICES REALES
Y DIFERENTES

OPCIONES

RAICES SON
IMAGINARIAS

D>0 D<0

_//
RAICES REALES
E IGUALES/__]
v
Fin
CODIFICACION QB
cLS
LOGATE 310 PN L Ceuton oo 1550
IE 9,10 : ‘Dame | BEn
D=BA2_4¢A¢C 0s v'alores de .ApBgc- ,A,B,C
. - SELECT CASE D
: CASEIS=0
LOCATE 5,15 : PRINT"Las ra " i
CASEIS>0 48 Fices sop redies o lguales”.
LOCATE 5,15 : PRINT"Las raices s6n : i
A B -as raices son reales y diferentps”
LOCATE 5,15 : PRINT" -
END SELECT Las raices san imaginarias
END
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b.- Nuevas Instrucciones

A continuaciéon veremos nuevas instrucciones que se pueden aplicar en QB,

después de ver su definicién, formato y ejemplo, realizaremos un programa para

explicarlas mejor.

s

- INKEYS.- Efectia la lectura de un solo caracter del teciqd? que se haya
pulsado y no se nuestra en la pantalla. Si al pasar por,.;gg,‘tg"j_:j‘struccién no se
ha pulsado niguna tecla o caracter, el programa contlnuaegga instruccién no
detiene la ejecucion del programa como lo hace la mstrucqé?iNPUT

Formato: A$=INKEY$
Ejemplo : A$=INKEY$

3 i"-?.‘,
El valor de A$ en el ejemplo sera igual a la tecla que s%fgplﬁai llegar @ esta

instruccion.

UCASES$.- Convierte todas las letras de una expresién-_ggi m?&;.’;sculas.

Formato: UCASES$ (expresion en cadena)
Ejemplo: B$ = UCASES (A$)

En el ejemplo el contenido de B$ sera guardado con letras mayusculas,
independientemente si A$ se encuentre con mayusculas 0 minusculas.

LCASES$.- Convierte todas las letras de una expresién @n minusculas.

Formato: LCASE$ (expresion en cadena)

Ejemplo: B$ = LCASES (B$) [ 0

En el ejemplo el contenido de B$ sera guardado ggn lét;as minusculas,
independientemente si B$ se encuentre con mayusculas o mindsgulas.

@
J..
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TECLEA:

20 CLS
LOCATE 4,10: INPUT “ Dam
A B RS AS e tu nombre completo: “, A$
B$ = LCASES$ (A$)
LOCATE 10,15 : PRINT “ Tu no
155 mbre en maylisculas es: “:
LOCATE 12,15 : PRINT “ Tu nombre en minusculas e:: ";, ;\:

LOCATE 20,28 : PRINT “
25 C$ = INKEY$ NT “ Desea dar otro nombre ( SIN ): “; A$

SELECT CASE C$
CASE “n
GOTO 25
CASE "S",”s”
GOTO 20
CASE “N”

CLS : LOCATE 12,35 : “ i :
CABE T e ,35 : PRINT “FIN DE PRACTICA”

GOTO 25
END SELECT

END

@  Corre el programa ( SHIFT + F5).
<  Dale tu nombre en mindsculas.

# i Que sucedid?

Daie tu nombre en mayusculas.

#  ;Que sucedi6?

&
Guarda el programa en tu disco de trabajo.
NOTA:
Como se observa el programa no estia validado o sea que
puede tener errores en la captura de informacién
1020124173 :
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L5 i"’,‘ 2 L = o i X s
Ahora veremos otras instrucciones que aplicaremos‘en el programa gue se
encuentra despues de la explicacion.

SOUND.- Da un sonido en una frecuencia desde 37 hasta 32767 Hertz y una
duracion en la que va a permanecer el sonido durante el tiempo que
nosotros indiquemos, cada unidad de duracion equivale a 1/18 de segundo.

Formato: SOUND frecuencia, duracioén
Ejemplos: SOUND 1000, 9

El sonido que producira la instruccion en el ejemplo tendra una frecuéhcia de
1000 Hertz y una duracién de medio segundo.

RND.- Sirve para semejar numeros aleatorios de 0 a 0.999999, con
RANDOMIZE TIMER la funcion RND obtendra un valor de semilla diferente
cada vez que se ejecute, pero dependiendo de la escala de nimeros que se
quiera trabajar, se hacen los arreglos necesarios.

Formato: RANDOMIZE TIMER

RND

Ejemplo: RND genera un namero de 0 a 0.999999
100*RND genera un numero de 0 a 99.9999
1000*RND genera un numero de 0 a 999.999

En los ejemplos anteriores es importante recalcar el uso del RANDOMIZE
TIMER, porque si éste no se coloca al antes del RND, el valor sera el mismo
cuantas veces se genere.
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INT .- Sirve para eliminar la parte decimal del nimero, dejando sélo la parte
entera.

Formato: INT(expresion numeérica)

Ejemplos: INT(75.32) obtiene el numero 75

INT(0.54) obtiene el 0
INT(1000*RND)obtiene un nimero de 0 a 999
INT (100*RND)+1  obtiene un nimero de 1 a 100

. EI"'I el Ultimo ejemplo se puede observar que se tuvo que hacer un ajuste
aritmetico para obtener un rango apropiado de trabajo.

GOSUB.- Se utiliza en programas cuando se tienen operaciones repetitivas;
se puede crear una subrutina en forma interna o externa del programa
principal. Al final de la subrutina se concluye con RETURN para que regrese

a la linea del programa después del GOSUB; cuando una subrutina es
grabada como externa es necesario que sea en modo texto.

Formato: GOSUB numero de subrutina
GOSUB nombre de la subrutina
Ejemplo : GOSUB 5000
GOSUB SONIDO

'Como se observa en los dos ejemplos el nombre de la subrutina puede ser
un numero, por lo regular es una cantidad grande para no interferir con algunas

ettzuetas de un programa, o un nombre que vaya de acuerdo a la operacién de la
subrutina.
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¢c.- Ejercicios

TECLEA:
20 CLS Desarrolla el algoritmo, el diagrama de fluyj : ”
RANDOMIZE TIMER g ujo y la codificacién QB para los

siguientes programas.
LOCATE 4,10: INPUT “ Dame tu nombre: “ A% 9 progiames :

A$ = UCASES (A$)
A=INT(10*RND)+1 e - i ) :
LOCATE 6, 10: INPUT “ Adivina un nimero del 1al 10: “, B 1. g i A it o determine los valores de las raices de una
ecuacién cuadrética Ax +Bx+C=0y diga la naturaleza de las raices
SELECT CASE A :
CASEB
GOSUB 50 :
LOCATE 12,28 : PRINT “ Felicidades lo adivinaste ”
CASE ELSE
SOUND 55,36
LOCATE 12,28 : PRINT * Lo siento no es el nimero ”
END SELECT

LOCATE 14,28 : PRINT “ El nimero que pensées: “; A
LOCATE 16,28 : PRINT “ El nimero de “;:A$;“es:"; B
25 LOCATE 22,25 : PRINT SPC (50);
LOCATE 22,25 : PRINT INPUT “ Quieres probar otra vez (S/N): “, B$

SELECT CASE UCASES$(BS$)
CASE “S”
GOTO 20
CASE “N”
CLS: LOCATE 12,35 : PRINT “ FIN DE JUEGO “
CASE ELSE
SOUND 55,36 : GOTO 25
END SELECT

END
50 SOUND 300,3 : SOUND 600,2 : SOUND 900,1

SOUND 300,1 : SOUND 600,2 : SOUND 900,3
SOUND 300,3 : SOUND 600,2 : SOUND 900,1

@ Corre el programa ( SHIFT + F5).

# ¢ Que sucedi6?

@ Guarda el programa en tu disco de trabajo.

NOTA: Como se observa el programa esta validado o sea que puede
detectar errores en la captura de informacion.
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