Referencia: Ventana del Cliente de Correo Electronico de Netscape

Actc_n segui_dc_) se abrira una ventana, que se va a encargar de gestionar nuestro correo electronico:
enviar, recibir mensajes, organizar cartas acumuladas, modificarias, reenviarlas, etc.
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Subject: Welcome!
Date: Wed, 13 Dec 1995 204745 -0800 (PST)
From: Moalia <mnfo@netscape.com>
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Referencia: Opcion para crear un nuevo mensaje

Ahqr'a ya solo nos falta crear el mensaje y enviarlo. Para crearlo, vamos al menu Fichero, a la
opcion Nuevo Mensaje. '

Aparecera una ventana que representa al mensaje.
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Hola.

Te envio estce mensaje para probar gl Correo Electrénico por
Internet. Estoy usando £l navegador de Netscape.

Un saludo. [
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Referencia: Composicion del mensaje: direccion, tema y contenido

Tenemos que rellenar la primera celda con la direccion de ¢orreo de la persona a la que enviamos
el mensaje. La segunda celda es para poner otras direcciones de correo a las que queramos enviar
una copia del mensaje. La tercera celda se rellena con una pequefia frase que de titulo a nuestro
mensaje. La cuarta celda sirve para enviar ficheros con el correo. Esto se vera con més detalle
luego.

Por ultimo, sélo falta escribir el contenido del mensaje en el gran recuadro inferior. Para enviar el
mensaje, pulsamos con el raton el boton superior izquierdo, que pone "Enviar” o "Send".

413. Recepcion de un Correc Electronico

En la ventana del Cliente de correo de Netscape, tenemos un boton que pone "Get Messages" o
"Coger Mensajes". Al pulsarlo, Netscape pedira a nuestro servidor de correo que nos envie todos
los mensajes de correo que tenga acumulados. Antes de enviarlos, el servidor se asegurara de que
somos duefios de tales mensajes, al preguntarnos la clave de acceso a nuestra cuenta de correo.
Enganche de ficheros

E! correo electrénico da una posibilidad muy interesante para transferir ficheros entre usuarios de
la Red. Afiadido a un mensaje, podemos enviar uno o varios ficheros desde nuestro disco duro
hasta el computador del destinatario. Estos ficheros no se eliminaréan de nuestro computador,
porque se envia una copia de ellos. El destinatario recibira los ficheros junto con el correo
electronico, y se le dara opcion de grabarlos en su disco duro en el lugar gue él decida.

Los ficheros pueden ser de todo tipo, texto, documentos, imagenes, sonidos, video, datos, e
incluso programas o ficheros comprimidos.

En la ventana de creacion del mensaje, hay una celda que se llama "Attachments” o "Enganches”.
No deja que se escriba dentro de dicha celda. Para poder indicar qué fichero quiero enviar, hay
que pulsar el botén donde pone el nombre de la celda, o sea, el que esta justo a la izquierda de la
celda de "Enganches”.

o

. AttachE

Referencia: Ventana de gestion de ficheros enganchados al correo

Al pulsar Netscape nos dara dos opciones: enviar una pagina Web de Internet, indicando su
direccién URL, o bien enviar un fichero de nuestro disco duro.
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Referencia: Seleccion del fichero que queremos enganchar

Al escoger la segunda opcién, se nos permitira escoger el fichero que queremos enviar mediante
un cuadro de dialogo de carga de ficheros.
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Referencia: Lista de ficheros que vamos a enganchar al mensaje de correo electrénico

Una vez seleccionados los ficheros que vamos a enganchar al correo, volvemos a la ventana de
creacion del mensaje, y vemos que en la celda de "Enganches” o "Attachments" aparece una
referencia a cada fichero enganchado.
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Referencia: La ventana de creacién del mensaje ya tiene definido el enganche de los ficheros

Un mensaje con un fichero enganchado tarda mas en ser enviado que un mensaje normal, puesto
gue el contenido del mensaje puede ocupar 1 6 2 Kb, mientras que el fichero puede ocupar mucho
mas (entre 10 Kb y 10 Mib).

Antes de enviar un fichero muy grande conviene pensarselo dos veces. Puede llevar mucho rato
enviar un fichero de varios Mb. Hagamos un célculo: supongamos que queremos enviar-un video
de 1 Mb y tenemos un médem de los normales, o sea, de 28.800 bps. Suponiendo que el moédem
diera un 100% de rendimiento, podria transferir como maximo 28.800 bps = 28.8 Kbits por segundo
= 3.6 Kb (KiloBytes) por segundo. 1 Mb son 1024 Kb, por lo que tardaria 1024/3.6 segundos =
284.5 segundos = 4 minutos y 44.5 segundos.

Navegadores

Los navegadores son los programas de computador que nos permiten visualizar la World Wide
Web. No hay gue confundir el navegador con el programa que establece la conexion telefonica,
que en Windows 95 es el Acceso telefonico a Redes, y en el Windows 3.x es el Trumpet Winsock.
El navegador funciona correctamente solo si antes hemos establecido la conexion con Internet a
traves del médem. .

Los dos navegadores mas conocidos y usados en el Mundo son Netscape y Microsoft Internet
Explorer. En ambos productos, cada cierto tiempo, medio afic o un afio, aparece una nueva
version con grandes mejoras respecto a la anterior.

Normalmente, la ultima version oficial de los navegadores de Netscape y Microsoft esta disponible
en varios idiomas. En Espafiol también, por supuesto.

14. Direcciones URL .
Las péaginas Web que encontramos en Internet se designan mediante lo que se llama la direccion
URL (Universal Resource Locator: Localizador Universal de Recursos). Cuando queremos cargar
de la red una pagina, escribimos su direccion URL en la celda dispuesta para este propésito en el
navegador. Asi, por ejemplo, cuando queremos ver la pagina de Microsoft, escribimos la direcciéon
http://www.microsoft.com. Esta es precisamente la URL de la pagina principal de Microsoft.

Una URL tiene tres partes:

o Siglas del Protocolo: indican qué protocolo vamos a usar para la transmision de datos. Lo
normal es usar el protocolo de hipertexto, o sea, paginas Web, que es el HTTP (HyperText
Transfer Protocol: Protocolo de Transferencia de Hipertexio). Normalmente, se pone




después del protocolo los siguientes caracteres: "://", por lo que las siglas del protocolo de
paginas Web seran: "http://". - :

e Nombre de Dominio del computador servidor: indica qué computador servidor de Internet
nos va a dar la informacion solicitada. Normalmente, los computadores servidores de
paginas Web tienen por nombre de dominio algo parecido a lo siguiente : www.nombre. es
Las tres letras "w" del principio indican que el computador esta destinado a servir péginaé
Web en Internet.

e Ruta en el servidor: indica la posicion del fichero que concretamente se ha solicitado dentrg
del computador servidor. Los ficheros estan en el servidor ordenados jerarquicamente en
una estructura de directorios o carpetas, como si fuera un disco duro. Una carpeta se
separa de su sucesora mediante una barra de dividir. Asi, por ejemplo, la siguiente ruta:
Ipersonal/fulanito/imagen, significa que la informacion que solicitamos se encuentra en la
carpeta principal llamada personal, y dentro de esta en la carpeta fulanito, y por dltimo en
la carpeta imagen que esta, a su vez, dentro de la anterior. La ruta no sélo se compone de
la posicion de los datos en el sistema de ficheros, como acabamos de ver, sino que
también hay que poner el nombre del fichero donde se encuentra la informacion que
queremos visualizar. Estos ficheros suelen tener por extension las siglas .htm o bien .htm|
(HTML: HyperText Mark-up Language: Lenguaje de Hipertexto a base de Marcas:
Lenguaje de descripcion de paginas Web). De este modo, una ruta completa podria ser:
/personal/fulanito/imagen/galeria.htm. .

Juntando estos tres elementos, formamos una URL completa. Un ejemplo, seria:
"hitp://www.nombre.es /personal/fulanito/imagen/galeria.htm"

;Como Navegar? ‘

Navegqr por la World Wide Web es muy sencillo. Para empezar, debemos introducir una direccion
de partade; en el navegador. Si la pagina Web que aparece a continuacion dispone de enlaces a
ofras paginas, no tenemos mas que hacer un clic con el ratén sobre alguno de los enlaces (que
normalmente suelen ser una frases en azul subrayada, o bien imagenes con un marco azul), y
aparecera la pagina correspondiente al enlace marcado. '
De esta manera vamos recorriendo una serie de paginas Web enlazadas hasta que nos cansamos
o hasta que llegamos a una sin enlaces, por lo que ya no podremos seguir avanzando. Todos los
navegadores tienen dos kotones que se usan mucho en la navegacion. Son los botones de
avanzar y retroceder. '

Ef boton de retroceder nos permite volver a la pagina de Ja que provenia la actual que estemos
visualizando. De este modo, pulsando consecutivamente este botén por medio del ratén, podemos
retroceder todas las paginas por las que hemos pasado durante la navegacion hasta llegér al punto
de partida.

El boton de avanzar realiza la funcion inversa. Cuando hemos retrocedido una pagina podemos
volver a la posterior pulsando este boton. Asi pues, podemos ir y volver desde la priméra pagina
Web a la altima que hayamos navegado con solo pulsar estos dos botones.

A la hora de navegar es conveniente tener en cuenta algunos detalles importantes. Desde el
momentq que solicitamos ver una pagina Web hasta que ésta aparece en nuestra pantalla pueden
transcurrir unas decimas de segundo o bien unos pocos minutos, y esto depende de’muchos
factores, como son el que dicha pagina ya la hayamos visitado anteriormente y esté en la memoria
de nuestro_computador. 0 que entre el servidor y nuestro computador haya un canal répido de
transferencia de la informacion, o incluso puede depender de la hora local tanto en el lugar que se
encuentra nuestro computador, como del lugar del servidor.

Es_ muy reqomendable, que cuando naveguemos manejemos con precision el ratén. Lo gue se
quiere decir con esto, es que no se van a cargar las paginas Web mas rapidamente porgue
pglsemos repetidas veces sobre el enlace (mas bien todo lo contrario), o porque hagamos doble
clic en vez de un simple clic, como debe ser.

Durante el proceso de carga de una pagina Web, lo cual puede llevar varios segundos, se nos va
mpstrando en pantalla la informacién que se va recibiendo. De este modo, lo nornl’nai es que
primero nos aparezca el esqueleto de la pagina Web, -El esqueleto es el texto y los enlaces. Alla
donde deba aparecer una imagen, primero nos aparecera up icono con un pequeno d'r-bujo,
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indicando que todavia no se ha recibido la imagen. Al cabo del rato, cuando el navegador consiga
reunir toda la informacién de la imagen, se sustituira el icono por la imagen real.

Hay ocasiones en que una imagen no se ha podido transferir hasta nuestro computador de manera
correcta. Entonces, en la pantalla veremos un icono pequefio con un dibujo roto. Esto quiere decir
que si queremos ver la imagen debemos volver a intentar traerla. Para ello, lo que podemos hacer
es navegar un paso hacia atrds y otro hacia adelante. Otra posibilidad es pulsar el botéon de
recargar pagina, pero de este modo, se volvera a solicitar toda la informacion de la pagina Web, no
sblo la que falta por recibir.

Es menos frecuente que la informacion del esqueleto de la pagina Web no llegue correctamente,
puesto que ocupa menos que las imagenes, y necesita menos tiempo de transferencia, por lo que
es mas dificil que se corte la transferencia. Sin embargo, a veces ocurre. Cuando esto suceda,
aparecera al final de la pantalla del navegador el siguiente mensaje:; "Transfer Interrupted”, o sea,
Transferencia Interrumpida. En estos casos, lo mejor es volver a solicitar la pagina Web completa,
pulsando el boton de Recarga del navegador.

15. Buscadores o Browsers Web

Existen dos modos de busqueda por la WWW, que se explican a continuacion.

Por Temas
Yahoo, es el principal representante de este modo de busqueda. Lo podemos encontrar en la

direccion: http://www.yahoo.com/. En espariol, también disponemos de buscadores por temas,
como es Google, en la direccion http://www.google.com.mx.

Este tipo de busqueda es ideal para cuando estamos buscando informacion sobre un tema
importante, como puede ser, "Revistas en Internet’, o "Astronomia", o "Musica Moderna".

Por cada uno de estos temas, se nos mostraran en el buscador muchas paginas que hablan de
dicho tema. Cada pagina viene indicada con un titulo y una pequefia explicacion, que nos puede
dar una idea mas concreta sobre lo que podemos encontrar en esa pagina sin necesidad de entrar
a verla. En caso de que realmente nos interese ver toda la informacion de la pagina escogida, no
tenemos mas que pulsar sobre su titulo, y automaticamente aparecera la informacion en nuestra
pantalla. El tiempo que tarde depende en gran medida de lo atascada que esté la maquina que

sirve esa pagina a Internet.

El buscador de temas Google dispone de muchisimas mas direcciones en su base de datos que el
buscador Yahoo. Por lo tanto para saber qué buscador debemos usar, tenemos que tener una idea
de si lo que buscamos puede estar o no en Espafiol. Si sospechamos que no, lo mejor es ir

directamente al Yahoo, y buscar alli.

Por Palabras Clave
Hay ocasiones en que buscamos temas demasiado concretos como para que se puedan

categorizar en un buscador por temas. Por ejemplo, si queremos obtener informacion sobre el
edificio "Empire State Building" de Nueva York, lo mejor es buscarlo mediante palabras clave. Uno
de los mejores buscadores por palabras de Internet es Hotbot, cuya direccion es
http://mww.hotbot.com/. En espafiol, terra, dispone también de este tipo de blsquedas.

Como prueba de la potencia de estos buscadores de palabras clave, podemos hacer el siguiente
experimento: Buscamos nuestro nombre en Internet. Se introduce en la celda reservada para
meter la palabra clave nuestro nombre. Si especificamos demasiado, puede gue no encontremos
nada, pero si sélo ponemos un nombre y un apellido, puede que encontremos paginas Web donde
aparezcan estos nombres, refiriéndose a personas que se llaman igual que nosotros, de las cuales
puede haber varias en el Mundo.

Este tipo de buscadores, nos permiten concretar el tipo de busqueda a realizar. Cuando buscamos
algo con varias palabras clave, el buscador puede pensar que queremos la paginas Web en las
que aparezca alguna de esas palabras, o todas ellas en la misma pagina, o todas ellas en el
mismo orden en que las hemos escrito, y seguidas una detras de otra. Todo esto se puede
especificar antes de realizar la busqueda.




Es muy normal, que cuando realizamos una blisqueda por palabras encontremos un resultado de
50.000 o 100.000 paginas Web que contiene dicha palabra clave. Cuando esto ocurre podemos
concretar mas nuestra busqueda, afadiendo mas palabras clave en la celda de busqueda, de
modo que podamos reducir el nimero de resultados a 50 6 100 como mucho para posteriormente
poder mirarlos uno por uno.

16. Descarga de Juegos

En Internet hay gran cantidad de Juegos de Computador algunos de calidad realmente
sarprendente. Los Juegos de Computador son programas que se ejecutan en nuestro PC que lo
tnico que pretenden es darnos entretenimiento. Tenemos desde juegos de ajedrez, o de carreras
de coches, o de cartas o de accién (disparos, explosiones, héroes, etc.).

Al igual que los demas programas de computador que hay en Internet, los juegos también pueden
ser Shareware o Freeware o Demos. Los mas interesantes suelen ser las Demos, puesto que son
juegos comerciales muy trabajados, con graficos de alta calidad y buenos efectos de sonido.
Aparte de estas tres categorias, también podemos diferenciar dos tipos distintos de juegos: los que
se ejecutan en nuestro computador sin mas, y los que para funcionar necesitan que estemos
conectados a Internet, puesto que su desarrollo es a través de la Red. Esto significa gue podemos
jugar con otras personas que estén conectadas a Internet simultaneamente. Este tipo de juegos
han aparecido junto con Internet, dado que antes no se podia poner en contacto varios
computadores mas. que con métodos muy complejos. Sin embargo, ahora es tan sencillo, como
conectarlos a la Red.

17. "Cuestionaric”
1. ¢Qué es Internet?

Algunos definen Internet como “La Red de Redes", y ofros como "La Autopista de la
Informacion”.

Internet es La Red de Redes, porque esta hecha a base de unir muchas redes locales de
computadores. Tambien se la llama asi porque es la mas grande.

Inte;net es _La Autopista de la Informacion, porque por la misma circulan constantemente
cantidades increibles de informacion.

Actualmente se estima que se conectan a Internet 200 millones de cibernautas.
¢,Qué son los cibernautas?

Los cibernaut_as son las personas que navegan por Internet. Se dice navegar porgue es
normal el ver informacion que proviene de muchas partes del mundo en una sola sesién.

Historia de Ia internet.

Internet nacié en EE.UU. hace unos 30 afios. Un proyecto militar llamado ARPANET
pretendia poner en contacto una importante cantidad de computadores de las instalaciones
del ejercito de EE.UU. Al cabo de un tiempo, a esta red se fueron afadiendo otras
empresas y hara unos 10 afios se conectaron las instituciones publicas y también algunas
personas desde sus casas. Fue entonces cuando se empezé a extender Internet por los
demas paises del Mundo, abriendo un canal de comunicaciones entre Europa y EE.UU.

¢ Qué es un servicio de Internet?; Cuales son los mas utilizados actualmente?

Los servicios son las posibilidades que ofrece Internet. Cada servicio es una manera de
sacarle provecho a la Red.

Hoy en dia, los servicios mas usados en Internet son: Correo Electronico, World Wide
Web, FTP, Grupos de Noticias, IRC y Servicios de Telefonia.

£ Qué es un protocolo TCP/IP?

TCP/IP son las siglas de "Transfer Control Protocol / Internet Protocol”. Este es el lenguaje
establecido para la Red Internet.

£ Qué es una direccion IP?; Como se compone?

Una direccion IP es la direccion por la que cada computador se conecta a Internet.

Una direcciéon IP se compone de 4 nimeros comprendidos entre el 0 y el 255 ambos
inclusive y separados por puntos. Asi, por ejemplo, una direccion IP podria ser:
“155.210.13.45". Los 3 primeros numeros indican la red a la que pertenece nuestro
computador, y el ltimo sirve para diferenciar nuestro computador de los otros que
"cuelguen” de la misma red.

Las direcciones [P son manejadas por los computadores, y no por los usuarios.

£ Qué es un nombre de dominio? Dar ejemplos.

Los nombres de dominio son la traduccién para las personas de las direcciones IP. Asi por
ejemplo, "yahoo.com" es un nombre de dominio.

El! nimero de palabras en el nombre de dominio no es fijjo. Pueden ser 2, 3, 4, etc.
Normalmente son solo 2. La ultima palabra del nombre de dominio representa en EE.UU.
que tipo de organizacion posee el computador al que nos referimos:

com Empresas (Companies).

edu Instituciones de caracter Educativo, mayormente Universidades.
org Organizaciones no Gubernamentales.

gov Entidades del Gobierno.

mil Instalaciones Militares.

En el resto de los paises, que se unieron a Internet posteriormente, se han establecido
otras nomenclaturas. La ultima palabra indica el pais:

Mix Viexico
fr Francia

uk Reino Unido (United Kingdom)




