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El Trestlis queen época no muy lejana era el so-

laz y esparcimiento de contadas personas, es en [a
actualidad un juego tan general que se ha infrodu-

cido no sélo en la ratinaria aldea de nuestras mon-

as, sino que hasta ha traspasado las fronferas d

la macion espafiola,de donde es hijo. Nonos admira
su desarrollo, al eontrario. estamos eonvencidos
que a medida que se vayan comprendiendo sns va-
riados lances y sus siempre nuevas peripecias, el
publico le ird cobrando mayeres simpatias, conclu-
vendo per designarle con ‘el pomposo dictado de
nuestros antepasados, es decir, con_el titulo de ho-
nor de /i’f‘-", (/(‘ los -]/"‘{/u.\’.

Varios, muchos tratados ‘de” Tresillo menudean
en el salon del magnate, en la sala_de canfianza
(el hogardoméstico. én el casino y enel eafé, pero
todos ellos sobre adolecer de defectos graves que
EONDO HISTORICO 4 casl horran la fisonomia del juego que nos ocupa,
RICARDO COVARRUBIAS no son completos por los vacios que dejan sin lle-

1‘—“[ 33’ nar en sus l.(-‘\'c;:\‘ penales, por( las <I|Mn:<'q'nu no re-
stelven en fodos sus lances v por las omisiones que

brillan por su eclipse.
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A evitar las contiendas (ue se empenan, confra : PHELIMINARES INDISPENSABLES
la voluntad de los jll",:‘:"i,‘.‘lnl'tf‘s, venimos nosotros: no
4 presentar al pablico un libre perfecto de Tresillo.
somos mas humildes, pero si 4 exponer |;:|[;u]i“;;. VALOR DE LOS NAIPES

— T

mente que nuestro trabajo., como hijo de una ex- ‘ v barai 16 d

¢ 1' € que nug St trabajo, comy hijo de una ex La baraja se compone de cuarenta cartas: como
periencia—ya vieja, por.desgracia, mereceri las los ochos v nueves de los cuatro palos no tienen
slpatias generales. porgue-~a nuestro entender. umportancia ninguna, se separan antes de prinei-

resnelve fodos Tos eagos v contesta safisfactoria- jnarse el juego.

mente-a-todas las dudas: Il naipe mate, el primero ¥ principal de los ¢ua-

Nuestro plansereduce 4 simplificar ol método renta, es.el as d espadas: por lo que pertenece 4
1

e B - o b. 'J‘\ )| ' & vV nueve restantes ‘OMo sn HMono ‘Tancia
qie debe :u]u;m‘u‘ el aficionado pringipiante para ek -\‘J‘ S HIES, COMO Su 1mportant 1a
S es reiativ: | licare g or's ¢ * de mas 4
lominar al \‘“,..”, v 4 decirle todas- las penas en reiatl |,.‘4H\ llilul,tl lm': por s valol llv mas a

. ot b B LA e ICN0s €n el cuadro que sigue y representa la pre-
1”(3 inchrre el que por daistraceion, por “l“]'l”' por de los cuarenta !’.:::IM\‘ de gue se forma la

1NOranca o,Norgiaiicia ., comete una-falta.

baraja del Tresillo, descompuesta por sus cuatro
Procuraremos ser clargs 3 precises para evitar pales, sendoteiunfo:
inferprefaciones. v e a . exposicion. de las leves 3 2 ;
Witk onesghyenla | exy Pyfie as leyen COPAS ESPADAS |  BASTOS

penales| invertiremes las palabras-mAs necesarias
para cerrar.el campo de la discusién’ 4 los (que de-
linquen por sus-malas jugadas. Con franqueza: ;no

o]

es verdad, seiores jugadores de” Tresillo. ue por

1o (e apuntamos ‘_-,-.»mgqm](,}pn viestras mercedes

{jue somos /u"r'/r'i:‘l'u.~' en-la materia?

Advertimos 4 nuestros favorecedores que, con
toda intencién, hemos sacrificado 1a [””Ul‘if‘xi'l de
lengnaje 4 la claridad de los conceptos: nonos nre- Pty

E J | \ % Ti0ea 46 conas

« 0l } vy 1 'l 1 154 : J‘»
sentamos atl ]'ll 11co Par :l]fllnlr:li‘ fig [teratos: ve- IS 0K COpas.
nimos lisa y llanamente 4 decir 4 los aficionad . ; : et

Sy < S 0s aficionados Nota importante.—Cuando no son triunfos los oros y las
al Tresillo bajo que regtas y teyes debe juocarse: ‘opas, sufren estos dos palos la ligera variacion gue sigue: los
Y e s son enferiores & las solas respectivas y superiores 4 los
loses: es decin, que se colocan, porsu impontancia, entre ambos
que se han colocado, aeredifan este. libro; TAIPES. B g
Las cunlro malas cuando tampoca son triunfo, son las earlas
s inleriores, ocupando el dltimo lugar: después del seis en

‘08 y copas, y después del tres en espadas y bastos

nada mas. Las numerosas ediciones de este fratado
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Desde luego se observa por el cuadro que acaba-
mos de z"»:]u)lh‘l que hay dos palos, el de oros v
copas, que t lenen doce triunfos. Vv ofros dos, eSPL-
@as y bastas, que 8$6lo suman once. Es claro, por-
que 4 los dos ]"'i‘i'l"I'u\ se les anade ¢l as de espe -
s, | que es la P rinc 1pe 11 e | s de bastos s '“l(‘\i“ 11 -
pre es ¢ L LHe Jereero F"o valor: d ]lJl'lllJ que a los
tlos ]"H'" 0 l"l”\ se les (u nomina JreLi /"’i‘-'/'». 3
1 1os ofros dos ’//rj.’-, ‘0rto, 4 consec H'_-le ia de tener
dos cartas de nias los Oros 3Leopas, v uno tan solo
]\\l\"li.'i.\“. '1~~f||\ ‘ t

Tengan muy presente. los prineipiantes, porque
€S regla generaly (ue en los dos paleslarzos, ¢ sean

05 ¥ copys, el des mata al tres, el tres al cuatro.
1‘[ CUarro AH] V'i{ll'U., ¥ ] |

En los des
I"rilw\' COrtos ;

. - _— 5 | :
mata al seis al cuatro,. v

.

gl enatro al'tres: Fst: 2y es invariable Siempre en
{}'il]("_'l)(if‘{ i

La\ sezund se llama
mala, palabra

Oros 3 !fJ]‘l\ es ‘"i"!l;};[‘v; o]

LOS ¢ ] LS.

1

| N\ 10408 los tiempos el as

Viene/en fercer lnear
de bastos; que se.acomoda en 1os enatro palos, se
agun queda manifestado en ol cuadro qu .-mu:.-,-:j,».

”:’:.\’ en el juego del Tresillo nna p:'a[:ain-:q propia
(que conviene entiendan los ‘1‘;1]"%.-‘ inftes ;An.:v su
yalor v sionifica wm' eslade pstiche. Estudlies SOn
S I]?'ign"\i suaperiores « enando nen seeuidos.

mdo i riunfos oros: el a e esp adas. el

c L1 3
S, el as de bastos. el

3

L
1
i

* OF0S, el rey
e oros Yy asi s 1 rniendo el lll%lun =3~f~~»""ll.\m gue .\.I=‘
marca en el ‘cuadro hastd el nfimerd. delnwes aihil-
hes que IIIIA‘li!Tl tenerse, spuesto son wece las

cartas que el jugador cuenta en sus manos al prin

al

X
_—. —

cipiarse cada juego, como se veri en 1 lugar

caso. Resunien. Se llama estuchic y €N FII!L'U‘-M. “'

al

a8 fh_" a’.\']l;l(JH. mala v as ll(} ,p‘l.\f()\, ;'v'/f.'ll(/rni cua-

tro z‘\'?‘ll(‘i)'ﬁ*\'. cuando se ‘lit‘ll«” adem3is de los indi-

cados, el as de oros o ¢ n]. 38 en }H]H largo, é el rey

|

de espadas 0 bastos, segun sea el 1;111;]1}., El 1{1‘}1’-- )

estuche es, en palo largo el rey v en palo el cort
-“:I!J-q]](.": L‘! sexto, en [l;l.‘u ]',‘“'I'__"u r"', |,‘,‘(!|'sllu‘ en cort

1
|

la sofu: en \"]"im«). en largo la sota. en corto e

Si"h_’,‘ él favo. en 1.‘2}‘-’-) ('I ‘ , én corto el

Y el noveno, en largo el tres y en corto el cineo.

Demostrado el valor de los eunarenta Il:ii[ e que

lorman Ia baraja del Tresillo, compondremos de
i'lr‘!lr Hesc Qg n (rtede para e)¢ !'i‘iT:l‘.'I!".\ }'I‘.'H"-

1

mente, que es el modo mas ficil para conocer

DE LA FORMACION DE MESA.

La mesa ¢ ]”il‘fii!:-i se forma de fres @ cuatro |
cadores: eon fres hay Tre \llln supuesto lo iu'l

a misma palabra: F l cnarto es el que da las cart:
: ] |

ada vr-mmhr-t'u siempre por turno de r]A.‘r'w:nm

rda, pero -lvimzl,m \lu\ éste no tiene ni ¢

'Fofo en el jaego de 1os tres: con fodo. paga y
;nf izual de los demds.

Reéunidos los'cuatro jugadores, cada m’w‘) deseu

IS

bre al-azar<y ‘por turno,” nn naipe cubierto de la

baraja tendida que se pone encima la mesa; el

saca oros tiene la i»l‘zﬂh'i"r:i)('i:i, de t'lu'j_‘il‘ el sitio

le acomaoide: | (e saca (,'r-irl\ seqcologad la derecha

del ]l':‘im"l’u el que l \"Lm espadas 4 Ia derecl
i l SCL II",\' Al (‘ ('I 16 bastos 4 ]:i 'fw}_"m':‘:f (¢

tercero.

1

1
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olocados asi los cuatro compaiieros, el que sacé
oros recoge la baraja, la repasa para ver si escom-
|’=:'._'?:' O defectuosa. la cuenta 3 si no advierte en
ella :Lm-_'mj vicio, principia 4 barajar hasta que
lo tene ‘..H convenilente: la eoloca sobre el tapete,

y el de su 1zquierda que es el que saed bastos, corta,

|
no siendo nunca \';fiitiu el corte cnando levanta
menos da tres naipes 0 mis/de treinta y siete. Pr:

ticada esfa operacion, que es'nceesario re u.m:'l.f en
cada juego, como se explicara en las Tt-.\z’\‘ penales,
al que las'barajd. las' récoge de nuevo colocando
debajo las-alzadas, % reunidas en on solo haz, dis-
tribiye tres, primero-al gtie saco copas, luego otras
tresial que tiéne espadas, v en seguida igual ni-

merdp al quedevanto-basios: prosigne. dando otras

mismo sistema y-eoncluye po
seghin (el mismo orden, que
tener. cada jugader.

‘
|
(Como el gue las repa rte Se queda
| X
i

YEsTAn 7 ‘e que cor STl I'\"'I jl NVORL
es contar st realmente guedal
.\"",’l TILI'ees® ,A‘.'-,',u".,',/.,‘ .\" ;.l] ',A‘“'.f}'
INMEro que arrojan, las coloca ]
el centro de/la mesa. En este |
pieza el juego del 'I‘:"*<i|1-!_
¢Qué es el juego del Tresillo? Es la preter
hacer cineo 6 enatro bazas (en cirennstancias fque
SC expresars in) cada vez que uno de los jngadores
ja pa o] Adviértase ! ténoase musy ]n'w.\:e:'m‘ aho'-
a para : i':‘li');ll'n"‘ (ue el que rie’_\.iv_;'(‘(:l 6l E””“* sa g
IJIH,! l‘/. ,'IH"J‘”/‘”‘ -
('tﬁ‘ do el hombre realiza Su "-l‘v"m(].\i‘ 1
a8 einco 'a azas o cunatro, st m,(/'}\‘,,-‘
'elfnos o poriggame nte (It | &1 1losa) Oan:
frari ), ['H rde.

El Tresillo se compone d

S | el
" El pase. 2.* La entrada. 3.2 La vuelta 6 volierea-
ta. 4.* El solo. 5. La ln.l'\_
El pase es U andocon losnuevos n: alpes 1o se pue-
de combinar ningan juego, y en este caso dic a:

l/u/,\‘u) es -.«‘«'H“ no Hl";“,).

Es entrada ¢uando con las nueve cartas (ue tiene
en sus manos no puede doblar 4 su favor

0 cuatro bazas (que se necesitan para sacar el juego;

las cineo
en este caso, nombra el palo, se queda los 'I'l:|ip IS
jue le I':i‘\‘a-z'w-m como son friunfos y reyes, re-
coge del monte (de las trece sobrantes) el nimero
1ignal de las que se |f"w:|!‘f;l.

s vuelta 6 voltereta cuando con las nueve car-
tas que tiene no hay entrada fija, pero en cambio

; ;)"0—""‘]'( ;]‘-7 , pue .lz N acomodarse al palo que
salga, y asi lo realiza descubriendo la primera del
monte; v-l naipe-que \,,Ir: es el trinnfo que rige en
l-]l]”‘ ]H(“‘lr ]‘\' ]t“’l‘ aene T"il sin l‘_\(‘(]«- IHH (fue
¢l hombre m‘/;rrvr/f‘r/r-.w'u,/"ff/'.~' del naipe que salio.
Eiscoge de las diez aguellas que tenga por conye-
niente, v descartindosexde las sobrantes roba del
monte (1) hasta completar el niimero nueve.

s solo, cuando con 1as nueve cartas recibidas
tiene ¢ la seguridad 6 la probabilidad fundada se=
onn ]:-nl,; de h 1eer las o 1“\ 0 IH/ 1S T1ec f‘\"YI!\ '1‘11"1
ganar el juego. En este caso juega con las cartas que
recibid, nuz:zl»m el palo y no se ilr scarta de ningnna.

Es bola cuando el hombre '1{)}_‘:9 a su fayor las
nueve tbazas; pero esta suente, como apartedel Tros
sillo-sé tratara fambién-en capitulo aparte:*

[istag, exelusivamente éstas, son las cinco fases
que presenta. el ‘]ij'_'u del Tresillo.




PREFERENCIA Y CONDICIONES

DE LAS SUERTES APUNTADAS

SUPOnLAMOS por- un momento que el juzador de
ja derecha que -esel //,,tﬂ,un:v. e Liabla tiene entra-
da y.dice: suego: el que -ocupa sus derecha se en-
uentra | eon HAIPES. para una cweila v confesta:

jieqo nmas:y-sapongames por nltimo) que todo es

}m.\le v hasta-frecuente, que el Hugador de la de-

!'l:'l"]l;i tI(-‘I (que eontesto /e s, rene un ,\w_,}(.:
aste dice: también """’,/."" go. En estos casos el i\l;:i—
dor de la entrada-dehe ceder Sl dereeho al (‘-~A!Hi»:q~
nero de la y d,- porgue | esta es [ll‘t'l-’i"'llfi" dla
entrada N armbe |:w}|'11 ceder  al que /tiene >.|l()_
ta primera y principal de las suep-
1 los tees jugadores/ tuviesen un
solo cada 0o, qque todo es muas !ttl<i?":". [ o e 1 ie-
ne manoyes decir; el de’la dereclia del que da, es
el preferente.
Para facilitar 1a comprensién de los principian=
tes, 'l"\:ir"’;"rl'h'-ﬁ»"lllu.\‘ SCISCAS0s Dracticos *' cada una

de las 7res suertes del Tresillo.

ENTRADAS

1% ]’:\Euulfl. Mala, Rey, Caballo y }']?”"‘J' :
Oros 0 “‘”P;l'\\'
)

2." Espada, As'de bast s, Rey, Caballo y

quillo, § espadas ¢ bastos.

3.* Mala, As de bastos, As de copas, Sofa y
M."iﬂl'll,l”l') A copas.

£.*  Mala, basto, Rey y Sota, 4 espadas ¢ bastos.
2.*  Espada, As, Rey, y dos blanquillos en oros
() cOonas.

6. As de bastos. Rey, Caballo, dos 1.‘1&\13(1\””(",\‘.
en espadas ¢ bastos.

Por esta simple muestra podrd venir en conoei-
miento enalquier principiante que las enfradas de
ey pueden ser infinitas y que absurda temeridad
seria marcarlas todas. La'eleccion se deja al erite-
rio y experiencia de cada enal,

VUELTAS O VOLTERETAS

As de espada. As de bastos. Dos Reyes.
As de basto. Tres malas. Dos Reyes.
As de espada. Tres Reyes.
As de espada. As de bastos.

2.5 As de bastos y cuatro Reyes.

6.* Los cuatro ases.

Las vueltas, como suerte muchas veces de sim=
ple capricho, no pueden precisarse, ni establecer
en ellas reglas fijas: sin embareo basta la muestra
para guia del jugador.

SOLOS

Cineo estuches.
Chatro-estuches y'dos blanquiilos.
As de espada. As de bhastos. Punto. Rey.
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-
Caballo, blanquillo y Rey de otro palo, en oros 6
Copas.

©.° Espada. As de bastos. Rev. Caballo. Dos
blanquillos en espadas 6 bastos.

9. Estuche. Dos blanquillos, un Rey, v fualls
€N Oros o copas.

6."  Mala-Baste.-Caballo. Sota y cinco. Dos Re-
yves de fnera, vifallo/ enre spadas () b 15f0s,

Par este mmlvln puedé el principiante ‘um;»x-*' =
e T (que son innnmerables 16s s ,/',,\ que se combinan
con 1as nueve carfas guese le ent regan. Basta para
hagerse wvlull é'teénea |a "'_unnl,l(l 0 la presun-
¢ion fundada Ile- gque con sus ]l'iil\( o Joere filb!l:‘.‘x:' A
s favor las-eineo bazas ¢ cuatro si he \y endose.,

DEL ENDOSE

El hombre para ganar ¢ 5] i‘)w‘"\‘) B8 MEeCcesario que
haga una-baza mis, al‘menos, quelos dos compa-
neros, sus contrarios. Partiendo del principio que
Son nueve hos naipesque eada uno tiene y que uni-
dos >s;nu1'“-11 nueve bazas, conitindose de tres en
Ires, :'=ﬂ|;l(-’ maos ’//f/fi\v;' (640 F LI][]U (’l lll)“l‘lﬂ'z' |§(J]\lﬂ
cuatro, tresel-desu derecha y dos el de su izquier-
da, 6 al contrario, fres el de su izquierda y dos el
de su derecha.

MODOS DE PERDER LOS JUEGOS

1 hombre pierde su juege dercdalro maneras:
1.* | _de'puesta.

R." de puesta de tres.

3.2 de puesta real.

1.* de codillo.

Pierde de puesta cnando hace enatro bazas, oteas
cuairo uno de sns confrarios y una tan solo el otro
Sed 'l]]lt‘“ Sea.

Pierde de puesta tres cuando dobla 4 su faver
tres bazas y otras fres cada uno de los restantes ju-
L’:lll“l'('.\'.

Pierde de puesta real enando dobla una baza sola
el ‘(I""'J)hl‘ Y cue itro cada uno de los l!tl\' "-‘.\'fl'll'lh'\
s tan dificil esta suerte cu vmin se jiega en regla
y seghn ley, que casl es initil e [MHH..). pero co-
mo hay aficionados que 2'1 rzan e 1 juego, esos raros
<>|~nnn|n~\ pueden llegar 4 ser frecuentes, y por
esta razcn juzgamos conveniente no olvidarla.

l’ie'1'43r‘ 4!!" (fv./“IHIH l,-l Eltr.u‘-)lr_' (,H:!}Hl” uno 'l"
contrarios hace cineo 6 cuatro bazas. una 6 dos
otro y las restantes ¢él.

PALABRAS TECNICAS DEL TRESILLO

[.a parte méds critica del juego del Tresillo; en
nuestro "”‘1\'("{ 1O, | fjue 1 ambién es Ia op HHHU gene-
ral de los antiguos y modernos practic m como lo
atestigna la experiencia, es el modo de defender los
.lj”f""("r\' (e P ‘f/ IH’]'I” rsel Si los I)l e ]f\l:l‘”( SO
empapan en las indicaciones que nos pummmm
hacerles, se convencerin que, como hijas- de la
practica, son de inestimable valor. 'El juego del
ll«‘\llln Y’r"]“ !!ll‘llu\lll 1as I\,:‘ [11 18, ]): I'0 I(H‘ 1S ellas
graficas, necesarias, (ue 'w conviene traducirlas
por-otrasiue \an' aran lo mismo, pero qne lml is
serdn las genuinas y propias del juego. Adviértase




que de las cien polémicas que surgen en el juego,
las ftarenta v ondeoe son provocadas 6 por palabras
inconvenientes o por gestos y actitudes absoluto-
mente profubidos: cuando, si los companeros se
atemperan a4 las simples palabras que acomodd el
I
polémicas no-tendran lugar, v si tienen serdin con-
fadasHay(un adagio que dice: «en la mesa y en ¢l

auntor del Tresillo 4 la bhoca de los ingadores, las

juego.es en donde se declarael genio del indivi-
luo;» frase que entrafia und gran verdad. A mo-
lerar 108 impulsos del genio, & duleificar los arran-
jues de temperamento y 4 cubrir las faltas de edu-
cacion, 'se dirigio el aunfor, cnando-se hizo cargo
que e mddoy con tal que pronunciara una docena

] ]

le/ palabras, podia figurar dignamernte en toda par-

)

fida e Tresillo. Comprender esto, viene muy cues -
fa arriba & los, viciados tresillistas de nuestra so-
dedad; ellos, en su afén de tnoentar, han creado
palabras nuevas, frases de jrdn e fecto, expresiones
jue dicen significan mucho, pero también con ellas
flan fomentado, y'4 raudales, las disputas, las po-
i€micas y las disensiones: Tes comparamos 4 :nlllui'l

bre D. Juan de Rebres que fundé los hospitales,
pero que tambiénfandé los pobres. De manera que

graclas‘d la comezon de parlotear que felizmente

ol

lomina, para haceralarde de chistes desgraciados,
rara es la mesa del Tresillo que se conserve ocho
fias... ‘Senores practicos... jexaceramos? Los mi-
rones, esos hongos que salen en las esquinas de las
mesas, como brotan en los bosques los vegetales
tras las lluvias, son muchas veces, con sus intem-
per

1
¥
i

ancias, el origen de grandes disputas, y con-
uyen inconscientemente 4 que el tresillista ex-
perimentado gane juezos perdidos y pierda juegos
ganados, pues con sus palabras ' de deble' 6 triple

senfido, con sus miradas eazmofias v con sus oestos

»

1

e
1
t

e sensacion, descubren al ojo perspicaz el verda-
dero enemigo que hay que combatir, Como 4 los
mirones no les va ni les viene ninguna pérdida ni
eanancia, levantan borraseas, por mero entrete-
l Lir ‘:'/"rf vuena /'","\ con-

| P8 . . v 5 1
Dlera |Ser escuela

“:;'-’//v‘:"///"'" :"T(J\'i. cort (lr“ 11l f
vierten en plaza de toros lo que de
de buenaeducacion. Perdonenos el lector este des-
ahogo en gracia a las verdades que entrana, y no
vacilamos en decir que méds de una vez.yv de cien
veces, en su practica del Tresillo, recordando nues-
ra Hl"l‘i]t‘]"lil.."ii-‘.‘lii «n }Hil'(::h mndo vale io =i]'le-‘ otro
hombre cualquiera, pero un mirén parlanchin ne
vale nada.)
[Las palabras téenicas del Tresillo son las siguien-
IUEGO, VUELTA, SOLO, ;QUIEN SE ENCARGA
VAN, VAN Y VIENEN, VUELVEN. Las cnairo
primeras, por su significado al alcance de todos,
no necesitan explicaciones ni codtmentarios. La frase
Zquifn se encarga del j'!n’;«)? debe ]»!‘(‘J'h!:w 1':a!'m el
hambre cnites de Jitgar el euarto nagpe, siempre
(ue eomprenda que no puede hacer lascineo y cua-
tro bazas necesarias paraganar el juego; esto porlo
que ataie a la .’\Hffk‘hf de enfrada. En el jl‘n?;‘u de
‘uelta éivoltereta, como ninguno de sus contrarios
nuede defender el jueqgo, el hombre no, tiene neee-
sidad de pronunciar la frase jquién se encarga? lo
gue hace es. tivar.las cartas.antes.de jugar la cuar-
fa, v 1o que pierde va al plato. IEn la suerte del
soto-elthombrerno predegendirse nunea; es-necer
sario siea el jn.u‘-‘l»:w:z s conelusion.

I,‘; frasi 2OIER 8¢ encarad dnrl reaaZ ;uh]}ifiy!,j{
en la suerte de las entradas que se lagan, significa
gue el hombre se rinde, v st uno de los dos contra-

rios tiene naipes para defenider /el (Juego, es deeir,

:
para doblar & su favor las eineo'd enatro bazas nece-

fariag. entonces, 1 la pregunta 1101 f\.w!’l.'ll!‘f' contes-
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fa: (o defiendo, que significa, me constitnyo en el bo? y si ju rudent lai tancia d
‘ : K . '0h0o? v 8 Zga prudente, por la importancia de sus
luear del llull)‘._n“«', yo SOy quien juega: en este caso lu:u y 8 'l, ./, pruode ],l 'J“-’I L Importanc 2 e s
: s : nalpes, el niimero de iriunios, cartas mates o reyves,

"'HHL‘H»IU’.‘«.. aque ,'|-_v;]}.;| SIS ]];qi[u’\_ 1:q\(|1'<*l_‘i4‘:1.‘,.., . 4 A
: ATy hacerle la contra, va al robo v se descarta sin ofre-

se convierie desde lnezo en su contrario. Si hae

cer, cediendo al tercero los naipes sobrantes del
o gt LA

monte, confandolas antes y diciéndole: quedan

tantos... el nimero de los que sobran.

'8 bazas necesarias para ganar, el que jugé prime-
sé rindio, le paga los tantos. (Conando se hable

coqenroeneral-se explicara el ntimero de ¢ : : : s :
; ! : Si el de la derecha del hombre—continna el mis-

lerden ' oanan. ) Sinor el conirario, 1 fi
' o | » rindid : mo ejemplo—dice zan, v el otro tampoco tiene nada
11) 4 e S8 11T 1 1 S S 3 al 3 L ;
I ..I;‘ (‘\llr 'Inaio | Hmero l':”;i Liacer ]” conira al neador. contesta: cu li‘r‘;‘/:
nbhos-vansal plato ] : T ;

L. N 7% ! S gecir. vava . Sl 11ene aleo: O1 0CO que Sea.
reron,- D1 da s casualidad qne.e 1] : e - _ st AS 1 |
! P J T ] : I\ o debe admitir el robo v entreearle las cartas (ueres-
iero cana . el jego, el gue le defendii b s > v : :
3 : : ]H A - ’I fen. » |a derecha— recuérdese que es el que
plartl e nean de )’ 3 . - i
. o e Vo)) Pl habla siempre primero—le diee van ¢ cienen, en-

fue mi :

Lo

,’;;'é 10 el o 1 . -
e 0, Ces entendlendo el preguntado que su compane-
ngador liictese | VA , ‘ : : 5 '

ro e indica qne tene naipes para 1e al l'v""u sl ca-

necesarias !
rece de ftnerzas con las suvas para hacer la contra

! A% S) » + B : wn ] . = | 2 ¥
al hombre, debe contestari.cuelven. v.s81 |a iene,

acepta v enfrega las restantes del monte 4 si cOMmM-

[-?,11'\' I'o
N e advierta con sobrada frecuencia que los cham-
SUmucha Hoporranci; e - |
| hones principlantes, yaun ierfos tresillistas que se
l!-‘ !_ : .| : : R dicen experimentados, van al robo o ac ptan 13
: A emp onfra sin ley que les justifique: esfo sucede por el
innoderado alan, siempre ridieulo, de dar codillo.
—explicaremos.i su tiempa esia palabra==sincom-
e

render (que obrando asi, s1 aleo hacen. es avore-

1

i :

cer al hombre v reoalarie negos qie de otro modo
) :

inbiera perdido. Il Tresillo no debe nunea- forzar-
: Se, ‘€8 preciso, jngar siempre poer las ‘carfas (e |
00 2] Has 8- e i s ks : v £ 3
- g ) 1 5 enen, ¥ calcular’ gue « nas fdeil hacer/puesta
después de robar de si BTN X : ] e

l : | T 1anao se tenen en ma S PeS Dazds clerias
mero que I : T3
3 ;‘H'n» I ' ¥ I "“‘,?{i}l]{l(’ ’i”(, ‘:.I:- ' |

atld, UICE ¢ - robo siempre eventual. Con todo, la ambicién pue-
N Y e "0 ey - 5 :
NO Teno naday vay: al 'rol o)+ } : ! : e % .

=2 »x‘ licly Vi Ve 3 L TODO. de mueio v a v\‘rlf(_ Se sacrincan hasta 1OS Propios

OBDES:s GICE. & \SQ-companero;/oa CLeIeTr, | itifereses. A
equivale 4 decir jquién de los

(Jon toda il.fu}:r'iﬁ!; HOS
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las frases vy

carte que hace el

— N =
se leen en el |»n" ifo que explica

enen, .x! ,“4 1» !'VJHN(!“ (S (l([ Il N -
;'-'mlm ninguno de los dos com -

lm{p‘l‘vn restantes pit e nit debe ;n‘«'»]]!ll'l:'i:xl' ;~:t'l:|?-:':»,

relerente al juego. Lo més interesante del Tresillo

28, (que el hombre no Sepa antes del desearfe de sus

naipes quien e
! )

|

practict 6\ ladino

reneya ':|"\7\¢ 1A

!
a1 f'lkil‘é*
un-descarte que,
ardid de guerpa,
f) |
5

48 l“ e nNo !-]I. (¢

Ingencias esyk

[as

e

S ACER

S OS8

depende del convenio previo de |

puede aumentar

1:!": «'1 “:1“)2';:"'1r 0

1
ROGONETSnos me
(e Se aonvieneén

por ejemplo,

s0lo 6 dado nna b

un sobre-preeio o

dislada gue e ')}h:,'l""'

v centros./ Nosoty

ntos aqne Seutn

ne se libra \")})1\

i

hara la-eonfra. pues & saberlo, el
se-previene de antemano, y como
de 1a medenita que es co-
posicion_de” su ‘contrario. hace
sin'seride ley. se admite como un
Sipuesto es 1odo juegn una hatalla
| i"l"‘x n=\'iY'r,’ esSTos ardl-

explicarse, porgue.dépenden

fale S, eRitd o1 sahihido. antes

x' eac M I]-"\"\ \‘*11\ :‘.‘-T.‘l\ Se 4
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L desearte del

5“"X:’.‘jl I"“‘Hl |j“ \‘:vv'.

CA EL TANTEOEN GENERAL

del valorde los tantos porque esto

(] 11¢
O disminuir-segun sea da costium=
la posibilidad deeada eual. Tam -
nerony des los tantos |ATPS
A la formacidn dela

ral jugador qne
!lfi. ;|1f,v);;;}

f) -

premio convern
Va xR <‘3"1"'~\ ]9':1".-~‘. fw':l]\ti:‘;riu'\

LA \r';!u w\_|| IIHI

1re HJH\’.-]1';:“”'”-“';{,
ley: del Tresillo, e

irresnonde co-

brar ¢ pagar, acomoddndonos al verdadero espiritu
que sobre la materia tuvo el antor del juego.

il que da las cartas esti obligado & poner en el
plato cuatro tantos (1) al tiempo de colocar éste 4
su (erecha.

El que jueca entrada vy gana, cobra el plato
ademas cuatro tantos de cada companero. Si pierde
de puesta, coloca eurite tanios en el plate, cuatro
por cada uno de los ill"':olil»l"'< y cnatro por el nii-
mero ignal que existe en el p lato. Si la pierde de
codddlo entrega los veinte tantos al companero que
se 10 dio.

El hombre que hace vuelta 6 voltereta 3 la O4na,
cobra, ademds de los cnatro tantos, dos que corres-
ponden 4 toda vunelfa. Si la pierde de puesfa, pone
los veinte tantos en el plato y enfrega dos 4 cada
uno de los.restantes jugadores. Sila pierde de co-
dillo, pay *t el que se lo dio los veinte tantos, v en-
trega a cada ano dos, por la vuelta perdida

El que hme s0lo ‘\' lo gana, mfll,t de <.H"e uno
de sus companeros' doce tantos: s |)Iwu] | jueg
(le puests, pone en e—-] Mdrn los veinfe tai u~jﬁ paga
ademds 4 cada uno de les tres companeros ¢
tantos. Si lo pierde de codillo, los weinfe tanfosdos
cobra el gue selo did, y ademas satisface @ éste y 4
sus (los companeros restantes, ocho.

(Cuando el hombre en cnalquiera de las tres suer-
tes indicadas de entrada, vuelta 6 solo tieneestuchs

/1)

0 esfuches; \cobra por cadauno un fante, hasta el
numero/de cinco tnelusive; pero sitiene geis dmss,
no ¢ nll"'l nada por ellog, porque e | juego queda ga-

y conclnido doblando cinco bazas, 4 no ser
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que tire !,,./,,‘. que, en este caso, cobra hasta nueve Supongamos que sobre nna ]\IX“\"?I de treinta v
c‘s?ll."llt’\ partiendo del [»i'il’n-ipi(; del que los tenga. dos mm“: se hace ofra:‘;cudl es '\.” contabilidad?

S1 el hombre pierde el juego teniendo estuche, 6 R Sra o St i':; que s l”l*" en la ]'ll‘ill;l"l""
cuatro estuches, paga un tanto por eada uno de los })llr:.\“2l, dpon aue b '1,‘ de antemano en el plato, su-
que tenga 4 sus .~‘e[li{»::l~ki,‘1'.7$‘. es decir, plerd » |os man /‘,'/”/A,,//,“, y o enatro: enatro que ['H\U ol que
tantos que hubiera ganado. / |

Qi el 7 did, son cuarenta y ocho; y veinte mis, 4 razon de
ol el hn“]'»i:_. 11016 /1/4///'-,' as, que es el ‘[HHI.‘II' cnatro [':”.,..-“1.\ companero. forman sesenic 1 ,“,v,'”’..

S favnnp ,".l\ V1) v = ) e ~J o 8 : p P At y
1 @avor as cwico Primers (s as, cobra un Aanio la [’“'XJ”‘ nies. 6 el codillo, es de sesenta 11 ocho

de ears wunw‘rll'h‘.ru

R” \‘!" miu h 1S Veees xv!‘(ly ] l)(;“”].,x oana \H"" IS
sin te ner'en sus manof' ninouno. de los ns ,“,, S que

forman estuche, es decir, la .’*I;:iul:n. la mala v el as

'

tantos, y asi en proporcién igual. lista segunda

§r o - 1 axlaFrar ] L v a <acail ¢ W
plesta no va al piato nasia I:H( Se l:,l sacado la pri-
i S ! : -

y asi de todas las restantes que puedan ha

fe bastos; en este caso cobra de eada nno tres tan- también on o0brada |’ ' -11«1 el
10s, lpot haber;jugado ¥ ganado contra estuch ' ta, quinia 6 mas puestas;

7l Lol rér:

81 pilerde e 11820 o nnesta &lde ecadil : y - s
: }rl I'(e ¢ 1‘ JUESO (l.. g,‘m F-Itx ( (.:x, ¢0 .JHUT .]'v‘—' este caso, la tercera v demds no sufren
an L,T ambién. por haber jugado y ;lz'l"li‘!" conira o de los rewte fantos 4 razon de cuatro por juga
estucihie. lu}:l.‘l .i_f.;”(@ 1 [[": tantos ",”'\ , il”ll"i!’?‘“‘

cobra f_‘ﬂll:qﬂl;iu‘ l0s paga ].m-,n‘.”,i(,. [ 4 iniea X~

i

\I 3 A ’ (l;«“ e Se *'«—;1\: i"!':ll’. COMoO . r'es rooelors., ]','}z‘“j—

plo para [acilifar la comprension |del principiante.

cepeion de esta reola es8, que &1 sa rinde 1 niendo ; Sobre la puesta prinierad de treinta v dos tantos. se
5 = i / v

tr atro agthaa ondie: : e . ] : i 1
Lres o ( Hjl»ln estuches 3 la’ rendicidn sé 11170 4 tiem- hizo una sequn et gue sumo se <enta v oclio: sobre
po, mo viene (,r])ll(;_":e:iu A pagar ninean tanto nor los seta) connndase hacesana ferceran se dice: :
n]“.m(N v_oeho tantos que represenia plato » cnatr
Esta ley d el fant; 20, asi-en faver como e N contra, piso el fque {6 los 1};li‘,,..g. INman sefenta

€5 gene I.!I. Y No-Nari 12\ nuneas: con .“.](,. por lo que

I:H:»\‘ @sie setenia ) dos es r’: numeroexaclio wi lan-
se ére.al lll;m»_ varia- el namero de tantos [ue Nl tos.de laterceva puesta, v de lasdemas (ue se alec -
lorman 1"['\\ [”I.‘(;;.‘\‘ 0 )'1‘-""‘.”iili’~,'.\. gi"“”'l'!‘ que en al 3 13 | '3 - N i, R | o \-ff._’"l'il'

= tgan, anadienao \:NHE;IL(;‘ O enatro 1anras e

1 1 Ry £ g 3 Y : _ ¢ = L : :
[H-l;u Ii.’)_‘.:a nuln Iu.\ cuairo 1antos «de regiamento, d eTEe ||(|mm en el pl:im radna vez (}Ht;‘ ce da-
la puesta 6 el codillo es de veinte tantos jneando S
Ctaerag, \ //N”” ‘/" ]” ‘1’1«5._»//«.x’.‘]-w:-u\i Il.’l\. m'lm

» comete por algunos jugadores un abuso muy
lii 110 " » fenerse 6n cnenfaeneste ;»l]‘.‘f.a e la ex-
t‘h)lju. die Y seis 6 mas, por los pases generales an- L 4 plicacion (L'l Thadilay .okl cdrads Ik DioMas
teriores, entonces la l"-\ es la (jue -";.L'”“l Se suman Sed nundas. terceras o dendas. Carr jeLr, \"' 1ifica PO7
los CHaIro 1antos H)l'x'(l'{['l"ll‘zi"\]]T"‘ 4 cada jugador, ' ner en el I’H 0 la sezunda }»l esta sin t‘\% LAl (ue se
que :n';w.\:a_n veimie, Yy se :f‘v!‘l.‘l'lwll 108 que con npl rende | saque la “IH]H'!\J. Ub:.n asi es contra la le Yy del ne-
el platg; si en éste ha Y, por ejemp |H doce, se dice: 0, es m4s atn, es borrar la fisonemia del Tresillo,
veinte v-doe e suman et //f tdozs: ] I";_"w 14 puesta r 6o sereno v de caleilo v no de envite. El Tresi-
6 el codillo es de treinta y dos tantos, llo interesa m4s nor razones de amor propio, por




SIS _]il'_‘ih]::x ;:1'l‘i=‘>;.'il(.lii>‘\' nor i'Y'(‘F4'lI]"i-~!le-S alambi-

10

cadas, e por sus j_":llJ:tI'll"l.‘l\’ O [3"‘!"11i~i:l<. Para los
{€ (uieren cargar _I:lr‘ puestas & eapricho

(jue su mejor pasatiempo seria el monte o la

Otra 1';1'/i|.':1'. en confra: el tanto por modera

sea, por hnmilde, puede ascender 4 partidas ful)

A

osas, y no-todos los jugadaores arriesean 4 un ineo

noble’y tecente sumas de dinero (juequlzas su p

3 v .|y 3 . g :
didarles fuera sensible; v ilo'que)principis por an
no, recreo—podria —degenerar en pesadumbres gne

]
despuds se Horan en 1a tran juila soledad del howar
il .z;«"\fi ).
aste I'.IJ,;IL:W‘ liro es hit
Il['(ll"".\?llfl“‘ r‘.‘,.i., ¢ g
nancla. orieen

1 . 1
el,-michas veces. (e ]||,u‘;".1w.\‘;< crime-

nes y espanfosasmiserias. Siendo pues el
un entretenimients que requiere el
tica y serenidad; deseariamos verle

) atlvos que'son la corrompid:
todns los Jaesos de azar,

Sin embargo, fuerza es decirloobav esta
costumbresentre eiertos jiigadores 4 el caso es qiie
se.admite.de buena ¢ e mala gana, pasando «fHII.ll)
uno de/los derechos que tiene-el hombre. Si nues

tro 1mpareial voto tiene-eeo en aleunos centros don

i VI

de se _T.”"_'v'l al Tresillo. diremos que, el cataor s
Plestas e contru ley, v que-lo naico que pruede ad-
mitirse es, que se cargue la segunda, y aunn
f}:-'!’51137‘l<'>fl.l.""I'l I salvedad de proporcionar iinl des.

'
altogo al que se defiende con/la rimbombante frase

esla

de «derecho del )"'!T:if‘-«m.

Lo que se admite como recular v aun legal, es

jue vayan al plato junias las dos primeras puestas
'/u»‘.,,,.,/,',\" ‘]'l" son. las )""f\:!;ir”lT'.’S “': um bl',{:"'-) [!“i:‘

'y f1o7vrd w s . 7
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DE LA BOLA

La bola puede considerarse como la guinta suer-

fe del Tresillo. Se verifica, cuando ¢l hombre dobla
.

4 s favor las nueve bazas, Bolas hay seguras ¢omo

las que constan de nueve estuches: ocho estuches

y un rey—si se es mano—seis estuches, rey, ca-

ballo y sota de otro palo—en igual caso—y ofras

, 3 S : 5 V. =
muchas semejantes, pero también se firan JHo

!
falsas que son las que cuentan con un naipe (g

poca ¢ ninguna importancia que se reserva firag
para el fin, con el objeto de correr el albnr de que
i ¥ -
Sea mate. ’

[.a bola principia tirada la =

este momento los confrarios del hombre deben pre-

'
rlet Ccorio: ’ll sie

pararse para la bola, .\llllllt‘.\‘fn que deseubrir la M"}':'
carta ya significa, sin que s expresg, que se quie-
re probar esta suerte, La experiencia nos ha ense-
nado que el medio més,probable de eortarla 6 ha-
cerla perder, es gnardarse para las nltimas hazas,
fres maipes de un mismao palo apoyados por sofa o
as, dado el caso de (e setengan, 6 bien reyes{ o6
cartas de més importancia. Cuando se.es practico
en el juego, en la sexta carta es cnando el de la de-
recha del hombre desenbre 4 sucompaiero et palo
que debe '['it"i.’l!'ht’. Por '..‘j(:Ill;lIw: son trinnfos oros:
cdmo $e supeneque @ Jat séxta baza han' salido, ya
todos los triunfos, el de 1a derecha tira la carta del
palo que tiene mis en descubierto, para significar
4 su compaiiero que se guarde los naipes superiores
de :'lr]‘-la:] [m,lt). Sl el {ll'i!ll-'!‘l) tiene el rey de copas ¥
el-de bastos, tira una espada baja, y obrando asi
sabe ya su compatiero que debe guardarse el rey de
spadas si lo tiene 6 las espadas mas altas que po-
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‘*I el hombre en la suerte extraordinaria de

3
?.hr!,'), ]:i gana, mnlu[‘;s ]u\' rantos s}ul]ir'l]‘--\ vfw cada

Ijh"_‘:nfnl': 1.” recoge el !li:r?HL 2." euarenta tantos sl
juegan cuatro, 0 fHrela si im gan wres; 3." cuatro
‘;.!“‘“> \,i i]i,ﬁ’ll t’Ilf!‘H'!ﬂ, SCTS \l I'és ln/” ".fl‘.,‘J'.". Y o
S| |H;"«} B \H‘(l: S ;'gl'ml HIT Lt o !m}‘ cada ,.\'”.;},,:
(1 fv“"‘-?! tenido hasta el nimero de nuece inelusi-
Ke. \tli:'«: no eobrard primeras porque éstasy
ten tirando. bola.

i el honmbre |'~lv'2“.3(: 1a ]’4']:1__ cobrara el plato

cnatro, seis 6-doce tanfos Ilw catla ]!}\';u;u"

, 108
: 6-de _ Seoiin
la; suerie primifiva haya sido enfradas vaelta 6 solo
HIAS 1n T.:lll[il }h-!‘ tada t'\‘Hil,‘}tz‘ AA"M‘ ll:l_‘-:! Tt‘lli'i'r (1 )

después de este cobro eeneral, pagari 3
compafiero, por Ia pf'!wli}'i de su.bola,
ranios s1 son euatro. 6.4 1181 80N fres

Ny - . - F I 4 » i

Dl jugada la sexta carta divw el ‘hombre que fué
por equivocacion ¢ por no haber econfado las bazas
Vutere roeocprls P P 3 :
S ’,uvl réeagerla, o P de: sw-abligacidn es U~
=al las nueve carfas y.¢obrar la hola si la oana, &
pagaria sl ]a JEert der En el [r" SO DO 8sirven exen-
SA Sy \Hi)liv sTO es umn VIIH 70 leal que permite toda" la
e acomo-—
; 1 nobleza.
"fI‘,l /H/.\H/ () l////N/H//'//l/// h ice H!i]l nlas v oage
tériles las excusas: admitir ést: as, seria abrir
Mu]llzll'l\“t”l‘\\ lt\(\«l ]!(\“n
sola le reducirfa 4 la'cateogria tle
2on. Sufra, pues

reflexion que se «lnh ra<todo el exame n

]
de y la revision de los n: ll}« S Jurados: e <t

mna
(jue par si
| 1",_‘".‘\ e fl(l(ll‘—
la pena ya que fué ro 7

Renuncios, omisiones y distracciones que exigen respopsabilidad.
Como s castigan

LEYES PENALES.

Condensamos en esta parie todas las reglas gene-
rales del juego del Tresillo, para que los principian-
tes tengan una norma, no sélo que coopere 4 la per-

ceion legal del juego, sino también que apague
las ereencias ('-llli\u‘.‘i!i:l.\ (que muchos tresillistas
apoyan fomentando con Jos distintos ;,-mu- wres de
:'it}.:?.ll‘u-\ comentadores, que divagan lastimosamen-
fe, cnestiones gque desdicen de toda renmion de
eompaneros que se juntan para el honesto solaz y
enfretenimiento

Las apreciaciones de unos antoras y las omisio-
nes de otros han hecho que queden en pie muchas
difieultades, siendo asi gue el fundador del Tresillo
prev mo todos los casos ¥ lleno '[mlu\l los vacios para
evitar inte rpretac iones que muchas veces son ]ll[ 18
de la conveniencia propia, y por lo-mismo apasio-
nadas.

Renuncios.—Es renuncio cuando wno de los
’,"/,’v//:‘/[uf'w',\' nostree ol palo e se mongftesta, e-
u/m/r[u Carion o r‘r/i'/u’\A f(::‘/’ j,l‘/i..\'///v)j l'jéﬂl]p‘.\) .-\il‘n(lﬂ
friunfos oros. [l hombre arrastra de t'.~]|:n1:e, ¥y
uno de los restantes que tiene oros y por mismo
estd obligado 4 servir, juega copas, en este caso hay
renuneio. Si el error se.advierte tirada la carta, se
rectifiea recogiendo ésta ¥ poniendotriunfo, es decir

] |
Oros: 81 no se advierie hasta que haya dobladas tres,
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cuatro o méas bazas, el lxuh,f'l‘r‘ fiene detecho d
mandar deshace I' [as ’”u ilas hasta f!(,“( 74P C0 ” p
In/u ‘I”‘ Hk sido la :,m\,,[,.f renun io { nmen
ol w'lll\w 1¢ m“ ¥ teniendo cada

jugador en sus
Q s SR aTE .
manos [os ”"‘|)I'\ ’i”"ll\il Eh’”l:‘

gXix ; soltado, continua
'Mf”"” ]""""‘ \ I!"l]U obligado el hombre 4 realizar |

INIST : 2 =z : ;
mismas jugadas de-antes porigual orden & idénti
andose a IT'\ CONnseclen-

renuncio queda oblicado
| Al

\,‘.’III_;] A'(‘l :ff,\‘ cartas, \”l
cias Kl fque cometii el
poner presta sencilla.

o caso de rénineio: Si el mano sale de n:
(e no sea trianfo. por .‘i(,“!“.“. de 1

llo, y uno de [08 jnoadores fe;

|

.1i:.}
|v';1}v"‘_
\ . e J .1(‘2)'](1 carta ‘J,A aqne
ald falla A = 1 1 1
,I,!,,,l. x.|“(l O DO Sipve Qe MISNO, comere 1.;,”””'.5‘:

amibi 4 :
también. [\ reglal es Ia ndicada en él uwl:i:llw an-
terior; se-deshace {a jugada en el VIIth'"H »"]Hw Se
by oo SHTH Y NS

idvierte laéquivocacion, | viniendo renunciante
1,t) 'x 'ul(\ & Nna [llh;,\?:e »A.An,.]‘_f_:

I ,v\In:H’:L ia mala le bastos que forman
{a Lk ! : v s préeferencia que no
sSlempre esidn oblicadas 4 rendives K " |
dotaarisied s - P ieERe L N
f1e ¥ \1),! 1 0Otro (‘\.-‘ los Companeros s6lo tiene. ane
lre las‘nneve cartasyla mala
/ <7/ vo ik L # :
oasios. esfy v»'t]l;.l;s«}:. & Servir una de !:iﬂ dos Nor=
{jue, como ‘||l'.’ll‘ ‘Zi'.'h“ I espada es la nref v. ;

? patia la preferente

" pr e |v.;l e toda 13 haraia
(J:»//u//?,\,/ /l’ \I J
‘{1.. ]".\' (!(;_\'

(’] p\]!]uil,,_ 20N Lres

) arrasira

o fe 4 /
GG LIVt o O éL6 s l/r'

, s0lo esta carta se rin-
; uno arrastra de mala y otro
< restantes SO0 Zi: ne ‘l as tl(‘ i‘;l\'?u"\ en
iriunfo, esta obligado 4 sery i el 1
ne ia mala’ es i b :

5 “.H ‘l.li'l" X I’I' terente, es la seounda eartaldel
JREZ0. S1 uno arrastra de as de }..‘\‘“\ ¥

sualidad « l”i'(l['l)\u]'“v]l,‘ '

no estet ol ,,/, ‘7

as de I):\l(,\ por=

|
luhifi_ en H-”““'\N‘
/ do SO ]]{.1‘3 12 el as
l-l Tere A]:! en ]n' '7(‘1)|

(!(N‘H { \] 1 ,>\\” o l](i] :"I

de bastos es
Ly In I (n]\ en \<—"=|mr!:'. es
\| e '11\114

A (m\?"lllu n-

t(_‘..ll\ltln\c\r‘\‘ aenh
mavor a me-

.I\J;\l.x i ;)
> A

o

79)

}‘:J'}’_ todos los demds trinnfos deben rendirse, sl se

enen, 1anto s1 se arrastra 1]"“§”’,(']ll‘f;//.l'/'i/ll.lr'/I/[.!'/
atra trivnfo, de modo que siendo trinnfos espadas,

' ";‘//”"Itl \} el }m][w] e ,111 1S1ra de (res ([H:' a8
el ‘.‘H'::z{"f' infimo, otro que sol NIa el rey, viene
"i'-“;_"':'l‘ll." a servir, l‘“’u ne desde el as. en ]u 1(1 l,u'j_'u‘
b el /"‘r,«‘. en l:‘l" corlo, No se w«!l.\‘.t!t ran de 1.]‘4‘-I3'—
rencl [»,l“'» !‘."\.:t""u‘]u S,

z[:n un caso de renuncio que muchos ignoran 6
fingen ignorar, es el signienfe: uno de los tres ju-
gadores tira, por ( ."' mip o, 4 la mesa, el siefe de es-
:.'.4};1\‘, \ \ 1,‘(r11|':'I'1.' Liene .l rey y &l 4'}35-11”1 del ]l'li*—
mo ;m‘u". v distraido juega ofro naipe; soltado, ad

i .L_.ll,..i-;-‘,..<‘ r}':‘«"\]'ir«”'s por el mero hecho del

uncio no puede matar la earta "11!":—"111 eon el rey,

@CIS0 (que rinda el cuatro que es mierior:

]

: recla impuesta como castico por el re-
NUNcio com ‘T“lll')‘ l'I."l.;;: de ser tal recla enando no se
flene 1 pe mdas h:_iju al que es de ';:,’ » servir. Lste
renuncio no oblica a |4||~\'1:| e castizo, a4 no |er qne
se advierta 4 la conelusién del juego.

Contar la baraja.—E! que 41« por vez pri-
mera esta obhlicado ¢ conda: Lo ! iArajo. Sino lo
hace ¥ 8e observa en la misma algin defecto, pon-
fra 7{“2{ }')U".'\'T."l seneilla como pena.

Contar el descarte.—Cada vez que se re-
[!:\l‘i-f]l los nalpes, el que 108 t“m fl«.‘lh.."l:»‘. (:]J.l'l,
cidn de contar el descarte, siempre cubierio, para
quenirél nixpingunoyde fos: jugac lores pumlw CONO-
cer los 1mmn>‘ descchadosy 'y si halla més de trecao
menos de este nitmero, debe liamar la atencion de
los compafieros con la frase siguiente: jugar hasta
el fin, que significa: alguno de Vids. tiene carta de
mas O dé menos En esfe caso el.que no tiene las
nueve cartas justas, viene q,\v igado 4 lo signiente:

N carta e menos, (‘] de su derecha re oge e . f{,j\—
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carte, 1o !;'lin!i'l h le entret oa. al az: i, el ns [“1[‘ o
PEs que le falf ten hasta comp letar el ntimero Nniey

OL et ’ )
Il i /r// //H‘V’x' '”l\“"h"‘II\”\II”‘“'\H‘ '

pes

ul_):rim.\-, 10S exfiende sobre la mesa tar ”!'I“]I a1

‘l*' S ‘I“I':‘ Hia, le Saca ;)1 azar, ,1} A l,.,_\ 'fl_'fil"‘.“-

(

me
en :

10a. .\fi\je:[’I;(<(r que, en este

para. conocimiento flw todos.

CASO Lon //'«-,\/-,/»",‘-Lv
L5l que da 1ie pueda ni debe inmiscuirse para
£ ] E : " i)
en’el JUes o, soloe ‘AN paga
i el H\ww jue o, omife &u n‘l’i"‘i"iﬁl; de
f;'u' el-descarte, j\‘ una vez principiado el jue:
nhserva ‘;: ernne de los |

") NP

carta de mas «
liaber\ cumplido

menos;-el-queas-dio; por
St ‘_v]lij'_ ;I(‘”,. una "“(“f,‘l I ‘.'],\Ii"\‘l s

1& carta de nigg 6 H(- menons ] i
. . Nenos, pone 6ira
J1eo) l,‘-|\7‘] 11T COne 1T LUy -
JUEE0 Nasia st conclnsion con
me . Lot " 3 :
menos. Kste rigor\es necesario para LIS

1 cAlic FLILES IO =

€ f""'[it'ju
1 a bt
o0 del

nes que soelen redundar en perifii
(["‘ ]"] “]"‘."“ Pia, ! sobre f!“i(‘ ]V.':.:‘!
Sosique desficurarian el ];..‘]
T'resillo; i
: 51 e el -i'“!i;!'i"‘ el (e T 1] 7 P |
d de ‘menos, rineipiado ¢ finid o
IR Aantos
0,/queda inutilizade

%

L AT
al plato.sitie-hacen

| I
> A0 recibe. Bn a A}H;\.-;!‘\( g

los naipes ponen puesta de cj
dura, PEero es Z'r“. V ¢con ella
de mal: y | -‘“‘I.
1€ Mala ie, § que se rohe & de
Una carta queconoe:
-\" €8 esta Z.'I costuml .
Bcomentadores del I're S |_ ]
] v} v 11 1 =i
_lll‘J..lmn\ Ghes—lo—que

i
1( v]( 0 N, eS Ate

a4l -=

|,m.\( 10 de codillo, pero para nosotros la icwi‘i;‘v de
ganar y perder simultdneamente en un mismo jue-
o0 O \nl)l Al |"" un conce )uu ; [u-‘(l‘ r 1(\]‘ oo, por
via de ¢ I\H“rr i)‘”ll" ser comodo. pero no es ‘|.‘J_»,,}.
(:H,\l‘ defecto 6 no? S1 hay defecto m‘  se pague, la
l‘C\' no debe entrar nunca en el ve x“(!]'l terreno de
las intenciones. La ley expresa el nimero exacto de

1 )
Nor=
|

artas I»:[x':l [ll'p' el "!l\,‘_;j(r Sed -,,l“x‘:i‘}: S1 no nene el

hombre este IMEero No es necesario S aber e
qué, basta que no lo fenga para qul,m:‘n‘ penado.
I‘;.\*:: es la idea que se J’)l‘ufzﬂ\w el autor del T'resillo
fielmente iIm"‘il{'x-’::vi".

Carta que se descubr —Cnando al tiem-

v ] iy < :1,5“.: I P @ Nno voluntaria

Do de dar
1
|

) iInvoluntariamente por (

descubierta es un estuche, un as 6 un rey

ven 4 barajar v se dan de nuevo. Lo mismo sucede
ai se desenbre }/,_.- sa enteraaEn ANTHOSEAS0S St
huesia \:‘]1'.‘i1::l.

Siempre que e descubra algun defecto
mera ¢ de viglo en lanbaraja, no se pu
jugando con la misma,y si estos descubrimi:
s@ hacen al prine x}‘*"' mifad 6 fin de un jueg

deréste inutilisodo, como i fuese un paso: g

1§13

1'0) ell este £aso, rovia de r'--:H[H,'I‘l\'n‘lv‘I. al fque
[nizés tenia un ; 1anos, el que
dig los naipes, pone en el pl ina puesta ignal
proporeionada a los mntos que hutbiese.

Cartas.de mas 6 de menos.—(ada jnga-
dor después de recilidasisus cartas, 3 nofandao yue
g mas 0 menos de las nueve, SI pasa Co1 | 13:.>
paso-con ocho, s fiene este namero, ¢ paso

tiene diez. S1 hace entrada wl;w-"

dies, S 1

. . + 1 1IN oy
gop taiita§{expresaelmiimero), y lomismo decla

sLnractiea s nelta '.'lw'li:-';':fi;l_ A ['\u.\'.’li' e este def

se le antoriza para juear de entrada ¢ vuelta sin qu
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L ello puedan oponerse los demas companeros, pues

no es enlpa del hombre que pagtie las omisiones
NYETTOS 'fu'i z:!it (Il» 148 Carias. },1 qne se I:l '“twfn' Mas
de menos. viene oblicado 4 poner puesta sencilla.

3 los 6 los 1res que tengan carta de ms
enos, se mutiliza aquella dada oeneral

a dar de.nue \'--, pomendo tamhién

167 Ta ey [tyacdacion Hia puesta

Cartas en el solo -, I cart:

; 4 .
eHIOS _,',I:,/uf. e JUGLTISE R OL6) 12an

‘(l WPEro ¢l ‘~"lw,\f" mentad
SIS 44 emr:u\‘ que-sdlo ti Nen earsete
Hlos gue-ni per la enbierts
7 |
L8000 PONGUe Ja [ierza eS8l

A

Manos
mngnna, A '

| 0bo por una de

‘! (que e Vaelnumero nueve/ t nadriamos

1gnificariato que realmente

a_earia de mas 9 de menos en Ia

solo se adwi -57.1"‘,_

o0, .'v: St Il«'fjmlu ]1|;'<,;;:. 0 4 su of ns10n,
81 1o 2ana, \como ' '!a«i‘ eS8

(atroitanitos de cads tanto de

! todo, si

108 estuclies en ¢ | caso qn
se ]thi" nrobar de bidam: los jnga-
(ores 1a vuelta le_mun;; lese
te, ‘I"'UHH s 8¢ inhutiliza el
Hl;x (J lex‘ |I]’~.1 c0lo | n|](.,;,‘-,;‘ Nie, v oira steni-
JH T CR HILLES COsOS l'; 11Hx‘ dio Iizl' Aras l,-"l
'*H"'“ j“l\“ regla es po 3 ['I‘i!llilw:'fliu:'l un

..““Hl,'. (Jue de otro ll.'f”l-H J;A,’_t[. Pa i\;N'_"'\r].- con las
nueve carbas de riovor. [

Equivocarse en la palabra.—El tresi-

vy ry
e B

llista que dice paso, por equivocacion, teniendo
ﬂ"l.l"it"%' para ]l‘in“( enitny 'IJ? vielta ¢ so ](u pue e e ' -
mendar el error si el de su derecha no ha manifes-

fado su lllv”n es «decir, s1 aun no conte sid: pero
dado el caso que 1'1‘1\5:&1:1:"l‘lw:ll!’xe‘llh‘ hinbiese contes-
tado puso 6 jueqgo, va no hay lugar & enmienda. 3
el ["lA"" es obligatorio. Si es el dltimo en liablar )
tiene por lo mismo 4 su derecha al qnue did las car-
tas, 81 juegan cuatro, 6 al primero que habld, si
juegan tres, la zumiw cacidn no se enmienda: pala-
bra soltada. [Hl'i] 'a valida.

Equlvocacmn en el palo —Si e lmr“nw
al decir jueno, m]mm“ el palo, m:..x! rando oros
en vez de eopas, espadas 6 bastos, tiene derecho 4
rectificar la equivocacion antes de haber hecheo ol
descart l n‘!]. .‘-‘ aye 1!1'."[14”'11 al Y’Hi)(t i,p]'{) \‘
enmienda el YErro una vez >IlHl l}llnhu el Jego, es
deber de seguiréste seonun ¢ I palo designado s y estar
@SS consecnenciasy Esta ley es ceneral 4 las en-
l:"\tl:‘i~ vieltas y solos.

Con 1« (lo. s1'es e nteada o solo tie ne el derecho de

idirse como §i hubiese 'sido vuelia, no pagando
108 f’.l.'\‘ tfantos ¢|.) ésta ﬂi f&ll'l:]nll'u ("] t,"»limt! én el
A0 (ue uno de sus contrarios tuviése cartas para
iarselo, lo que ]'xl'if'ml" es (que vava-al plu!o. Wueda
:'[:.\’.':I]'r' pe nada S1 ¢ All})‘\l eac ilv'l]

Preierencia en el hablar.—I a palabraen
el Juego del Tresillo es preferente siempre. Il de
la devecha del que didl habla) primero, por fesfo se
llama'el nianor si es c'i gue’le'wviene'en segtndo -
gar, 6 en el ftercero, hablan 6 manifiestan \ll j!l";"'
antes de haber s oliado ] o \IH(‘\\.,'I so O jueqgo el
mano, pondra el infracior de esta r ola una puesta
le castigo, La misnia levi pide porio que respecta al
que-hace 1a contra-4l ]mmhln 0 va primero :il roho:
siempre es preferente el de la derecha.
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Descubrir las bazas.—Cualquiera de los
)ll”ullnhw en ftodos los estados del |Il:‘ ry tiene ¢l
Al erecho de deseubrir las bazas dobladas, confar los

riunfos salidos, preguntar quién [ué el primero al
mhu y por cudntas carfas, y todo esto puede hacerlo
no una vez sino tantas veees como lo tenga por
convenlente. El prégnntado tiene el deber de con-
testar categoricamente la pregunta que se le dirija
por. hechos anteriores consumados, pero no debe n
puede contestar-4 ningupna pregunta que se enca
min- a deelarar el juego

estos y palabras —Toda\ palabra, fod
0, 10! la actirad fque Cu: Illlll[t ra-~de los |Y:_-m'w-3‘;
[nnmlﬂfll 0 coneta para designar fiue na robacdo
mial. « |1.~ e eonviene (gue la | haza guede snyva.
084 al 1'(_1['1]}\:1‘.}:_"1'1', y | todas las otrs

‘ | deelaracion de jugadas, vienen
01 puesta seneilla, ademas d clararse que no
_illz'j_’;i econ la ‘1«'”"1“]!'/.;1 ¥ reserva grave, que son
cirennstancias inherentes 4 la nableza del Tresillo.

Denegarse al eorte.—Jugadores hay que no
quiereneortar-la-baraja por capricho 6 para haeer
cambiar, como dieen ellos sin fundamento, la eo-
llhl_l' 3 (el .:H(j_‘u, \z*}\“‘ﬂ :u\ que asli obran que s
de rigor el 'H'l W cunando el ||H da les invifa 4 ella:
v que si se obsfinan en no hacerlo, ¢l derecho v el
t.i«;fw que tiene el que.da. los naipes, es coloer
//"/‘"!,’-rfr" iill'\tfl ll't-‘ SE I 51“"(‘ esia ;u:-{"-‘ nierescanli-
sima delk Tresillo; supnestoy es cosa sabil i'i por to-
dOR, fque el ‘Hl o0 }1[]]] li)l{ de \]rl[o s del corte |).

Lomen 7‘”|"1‘ S ‘f‘“I jliego que nos‘o¢ (‘.!.i exisfen

{ue )j([l]l 1 de 0 lnmln |lf"~ix que cuando el de

la 1zquierda del que da los naipes no qriere cortar,
debe preguntar a los otros si hay quien gusta su-
plir este derecho, y si nadie contesta. 6 responde
negativamente, puede dar cartas sin cortar. Fsto
es contra la l(‘\ del Tresillo, .‘ se nos extraia mu-
cho que designen como reclas fijas lo que es una
\k,Il]au(_ r'a cor xll[m’.'.'! \ll'l jiirfli"".‘ v'z.-r'l'llpf(-,'l:l flll:‘
puede ser el apoyo de muchas ilegalidades y aun de
fraudes de feisimo Zénero. |

Curicsidad.— El hombre que teniendo unsolo
imperdible en sus manos y lo juega, viniéndole de
nuna carfa para dar hola, .a" CS CUILOS . Hn\':"lxhi'iﬁ;];
o ¥ 'm"l"l"w |i Il‘i[ik"[':t 'Ir | monte, iml’ esie
mero hecho de CU1l ll‘lﬁi‘:Ii‘J‘, aque no debe lener, no
cobrari el tanto de las jli‘iilll,‘l'.'!.'\', dado el caso que
las haga.

Reclamacmnes —SI'el hombre que gané en
él ultimo jnego que hizo, po '|~ mplo, nueve tan-
tws'} o réeclamn  mas ‘j! e ctnco w‘w'/'.\' por mil‘.f\'u-
caclon, no es deber‘ignal de sus compaiieros recti-
ficarles i pagdndele los_tantos que pi;in

quedan en
;ll/ Seri x,rH[,]ny "‘,1‘1‘,'.;{-1 recordirs

elo, cortesia,
si, PETO RO her ¥ MO NOsSoLros e eseribimos

un tratado. de 111-1 mnidad “\’ si unos ; ipuntes para el

euo '.lf"] ]“13\ ‘]1\ v \v’Ill Anos Sq l](b SIS ’Il I* “‘]]H\‘.'

flwlv.“:‘r\, 4 eS1oS Nos re i(l..m\\ \.mplc nienie; en una

palabra, en el juego las omisiones las pag w:m;w
comete.

tamhién que pasado i « spacio de tiempo

o] 'R L) N 1 ’, 2 1
ativamente, reclama el hombre tantos no
e . v ¥ | - . - ~ 1 .
_,ulu\ pol olvido S plde a SUs companeros la in-

demnizacion. ;Prescribe en el Tresillo el derech
der peticion? Sine duda aledns. (Cuando? cuando

. . ¢
enftre el Juego obyeto d;-’ error; hava mediado ofro:
nioneces ['iv'i"l" Ia Hl ortunidad de ai [T lla re ma-

ion. Esto aunque a primera vista parezea Ml'm.~:-~
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lo, se hace para evitar abusos y también para no
tener ocupada la cabeza en pequeiieces que pueden
dar pie 4 distracciones mas graves.

Recoger de nuevo el descarte.—El fre-
sillista que diga jueqgo sin oposicion \'n SUS compa-
"-‘l'tl\, |1‘|1« S descarte, ]u wvl()t ' en e H.lm y an-
fes de rebar reflexiona gue con las lfx-.\r'v'ln;uirl.\_‘. las

que se onarda ]/..wdu hacer'sglo, y en esta aprecia-

cidn.las vuelve 4 recoger 'y Aise: jueqo (i sol
to ptil /:('J'.',/:'ff'/‘J. tnteamente le'es licito ]
erte (la'entrada por el mero hechode hab

as' dell descarte puedeOptan
ra e las tres suertes, después no

C'u*t soltada.—~1's regla aéneral
arta que setira-a-la/mesa ya nose 1
"‘[”‘.\'l;!.':(‘]!. ]ll‘ﬁ'!]»i'::"i O 1enoaral
wl’it'li:l jl}; ada .\' no se puede ‘\"]'»"'T ‘

VO €N el ¢aso-de 108 rNernyinieios, commo immarcar
explicamos i st 11 mpo.

Sena_del solo.—Si el mano descubre y hace
st sallda con el as de "\i‘H‘L.'T\_ sSin ]‘l'”H:U:“;!U Hi“’
ouna p :!:1!*:‘.s, w;Hiv‘:"' f]x'.‘l"_x' ]m“"\’:t aceion., q .jlfh?,‘?’:’

AU s ts . St ,\]rl}n"\ del descarte de nno o
Yos/dos w»:;.-[x:xil:wn» vectifica diciends
jue tie nees otra palo; no es ol
e ol solo debe juoarse y conelnirs a espadas !
e todas sus ‘,'!)'ll,\"l'llr‘“':'i(l.\. Leral razon il.\‘i‘\'i(:
lel as de espadas, tira el mano, por
liera-de lasireintaly quévercar-
a8 I:n-.\'tzlll'\‘\I I]::i[lf‘ {que descubpe Y Sra, €S el
alo que rize en aquel solo.

Mirar antes de i ndlc:’zr el palo —LEl que
dice meqgo. va al robo 3 a7t Il’li \11 1era
le las eartas robadas knifes de indicar el pale,) sea
Por ¢ Ivido, distraccion 10 ofra causa, l'ii‘rr‘v|H'I"l',‘i de
sus compaiieros tiene el derecho de elegir el palo

que mejor le acomode, y el juego debe p I’il’(fpi'l]‘\'r‘.
y conecluirse, no en el ]m]u que el lm)u re quiera,
sino en el indicado por uno de sus contrarios.

S1 a la vez han sido dos los que han declarado
palo distinto, es preferente siempre el indicado par
el Jngador de la derecha del hombre. Para este easo
concreto hay opiniones c,nw el hombre puede volver
P recoger -i'* \H 11 searte 'u\ 111;|-'\ [smmh;nl“\' _\'
quedarse los friunfos l|l|" antes no lo eran y ahora
i. Nosofros no admifimos esta validez. Hubo dos
faltas volunfarias, no desienar el ]'r:il() y mirar el
robo; sufra, pues, por ellas la pena impuesta por
sus contrarios, que es jugar segiin el trinnfo que se
le indica con las nueve cartas que tiene-en sus

manos v <,’.'\'":'|2‘ 4 las consecnencias.

mucho cuidado.que no se-confundan los naipes
descarte para que no tengan Ingar enredos y co
fusiones: el moda, para lograrlo es el signienfe:
primero es el hombre el que pone sus naipes des-
hechados y cubiertos sobre el plato; luego y enci-
ma de éstos, los que se haya descartado el primero
que le fné al 1111_1‘_) y \')MP éstos los del segnnde,
sin t]llt* se puedan barajar. La razdn es , que lay
/I ) l)u \Il’l}]’)/ @ f/l// o Se Conoee /l///////,Uf o
e fas /,Am///rl\ para repasar el dese: arte, y este
derecho 1o pmh‘ a ejercerse si el descarte general
se hubiese confundido.

Cartas sobrantes.—Si después de haherse
deseartado los tres compafieros resta 'rl"lmzt carta
0 carfas del monte, por no juzgar conveniente 4 sn
juego robarlas el fltimo por tener fallo 6 I,i contra
formada, en este caso cubiertas y sin que nadie las
vea, se colocardn encima de/las del descarte que
existe sobre el plato.

Colocaciéon de las bazas.—Las bazas 4




medida que se vayan doblando es preciso que se
coloquen por orden y de manera que & la simple
vista vea cualquiera de los tres el nlimero exacto,
jiara evifar confusiones 'y hnir del pelicro del en-
lose

Prlmera salida.—La primera salida la hace
slempre y es de ricor \lun ](1 realice el mano: en
las _otras 1('\1 wites lir-hace el que doblé 4 su favor
la_baza que la antecede:
Ensenar cartas.—Cualguiera de los

d ne voluntaria o

UOLES, A1eH O of f/!/,ulll (

luntariamente’ ensefia carta o0 cartas, pagara una
phesta-sencilla para-eada nna quie’ muestre. No in-
carre el hombre en-estn [wn:u. porque se supone
e jamds pue 2de convenirle ensenar naipes, pero si

|IH! YezZ; l""t”ll O que s jueggo no tiene [)x"['-

L€
|
U
li]

].. mnesftra al gue'le hia ido primero al robo,
'1:*'1'* el derechio de mandarle que o siga segin.las

artas que-este mismo le indique,.estando, poreon-
\“ nie ]‘.". a SUs resulracos.

Falar un rey.~Cpando.al/ hombre le han
fallado algun rey,— fallar significa matar con un
triunfo la_carta jueadas: ejemplo, son triunfos oros:
sale el hombre de rey de copas v da la casualidad
(e ano de sas s contrarios no fiene carta de esie
palo y-pone friunfo; es decir, un oro: a esto se
llama fallar:—pues bien, si el !u»[uh:w- le fallan
algun rev v contando con esta haza ohserva juele
!Illl_.-' 1 4'.1' codillo A} }wn‘ I!:‘I',H\?l a su M’in}hi. los
dos restantesicompaiieros que no tieten fuerza para
acepiat la s deben” eactender todns L certas para
manifestar al que se rindid, que si le fallaron el
rey, fué porque real y verdaderamente no® tenian
naipes de aquel palo. Obrar asi.es daruna prueba
ostensible de huena fe y evitar [as presunciones (e
que si la jugada fué leal 6 maliciosa.
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Sota tomaras.—Ya que tratamos del lance
llamado fallo, apunfaremos aqui una especie de
proverbio que hay en el Tresilio Y que algunos
lo signen como regla infalible, tal es: sota tona-
ras o caballo dejards, frase tresillista qoe la ex-
plicaremos- por medio de un ejemplo. Suponga-
mos (ue dorante el eurso del juego el hombre sale
de una sofa que no es trinnfo v el de su derecha no
tiene ni el rey, ni el caballo, ni blanquillo de aguel
}w} ), es decir, que falla, entonces se presenta 4 su
cdleulo el signiente dilema: Puede aguella sofa re-
presentar al rey qne se reserva el hombre como un
ardid, ¢ puede ser que sn companero tenca el rey o
caballo de aqgnel palo. ;Qué hace? En el easo pri-
mero, poniendo frionfo, quita una baza al hombre:
en el seoundo. la pi‘i‘\':‘( 4 811 compatiero, y sieniendo
el adagio, dice: sata toniaras. v a falla: esto IH{P(ir,’
perjudicarle @ favorecerle. Secundo caso del pro-
verbio: calialls ///_'/"M/'/N: ;\7* ;le{t? Ser rey el caba-
Ho? ;Qué duda tiene? Dar reclas sobre estos e \fl« -
mMos es querer r"l""‘n‘ la cabeza de los principiant
lo mejor es que chren segtn entiendan: al fin y :nl
cabo, para jugar regularmente al Tresillo. es de 1i-
vor que pierdan un caudal de tiempo, que no vuel-
ve, y alguna peseta, que si vuelyve, vuelve tarde.

Apuntar las puestas.—A medida que se
vayan haciendo puestas sobre la que (,\Nn en el
plato, siendo reservadas, se U‘:'m anotande en un
papel para evitar omisiones; y\el modo, de yponer-
las, una, vez ‘sacada la primera, serd. principiando
por la ultima, es decir, la mayor en tantos, en se-
guida la inmediata y asi sucesivamente, hasta la
primera que se apunto.

Tanteo en las puestas reservadas.—
El'hombre que sdca una puesta reservada, deja (lw
cobrar los tantos que le pertenecen por la suerte
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de entrada, pero cobrari stempre las condiciones,
que son, los estuches, wna ficha por eada uno,
los dos tantos de la viielta. . log ocho periene-
cientes al solo v un tanto por primeras: entién-
dase que lo mismo que cobra, ganando, lo paga
!).'l'l!i-)‘.l‘!-). ‘
Tirar naipe indebidamente. — Tado ju-
Zador (que anfes|de réeoger v doblar su baza fira

nuevo naipe d la mesa, pagari ‘puesta sencill;

] HELHA I”“.

el hecho de haher jugado Tuerade tiempo; si son
dos los que comefen esta falta, ambos incurriri
en ignal-penas.

Alzar mas de una carta.— Si se hace Ia
snerte de vnelta o \'«'A‘.?»']‘.-I;‘v Y el hembre en vez de

levantar wna carta alza mavor niime
rija, |
por el

a {l{'iiw‘.l‘;\ del \monte. Vientoneées se ?»:'i:':ej',l‘ in
que dio, fas dore restantes, v &in corte, sesvols
Veran i poner encima’ la' mesa, continuando el jue-
oothasfa su conclusidn, pero el gue cometio la falta
EH,)H'EI‘;} puesta sencilla‘en ¢l ‘i‘:i;:tn_

Renuncios.—<Si un jugador.en el mismo jne-
20 cometiese mas detuno, por el primero se le cas-
figa’ don nna puesta sencilla.y por lo demds que
comeld, ‘con | purite \doble. La repeficion de un
hecho punible-én-un mismo jueco, indica, 6 volun-
tad de ejercerlo ¢ indilerencia en el juego, v no es
razon que’por esfas causas deie e defenderse como
las reglas previenen,

Codillo voluntario/~FEn Jos/ mannales del
Tresillo que suelen consulfarse, seé observa una
omision que nosotros no debemos tener. El juga-
'i'll'«ll](,' O /"'//II/'/,"."I,'// e 1y _con todo cileulo se
dejrdarcadilio-pudiéndelp evitar, viena obligado
4 una pena.\Obrando. asi infringe las reelas del
juego y perjudica los intereses generales. siendo

ana verdad que no tiene derecho que le abone ni

razon que le favorezea. Pueda cnalquiera regalar sn
dinero y hacer de su capa un sayo, como vulgar-
mente se dice, pero en el caso actual el dinero ue
rezala ¢ un solo no es suvo. perteénece 4 sus com-
paneros, supuesto que evitando ¢l codillo hubiera re-
sultado nna puesta: y pregunfamos nosofros. ;Sobre
esta puesta no podrian hacerse varias? Si son las
puestas el inferés del Tresillo, ;qné derecho tiene
0'0? \l frata de

un sélo & quifarle este interés al jue
favorecer 4 determinado companero, no puede ni
debelircerlo: en el juego todos los favores se prestan
a interpretaciones que no le son honrosas al que los

4Hs}n:-_'l}.<:'. Persuadidos (ue penando estos abusos

vindicamos para el Tresillo toda su legalidad y pu-
reza, el jugador que asi obra, es decir, que pn-
-"‘[-iu w\'il;]]‘ e;‘l "mii“u Se ]u 'i".]"! aar, \'it‘“!’ Hll“'
gado 4 pagarlo al que se 160 di6 y fambién 4 poner
én el plato una puesia ignal al valee del codillo,
resevvindola st hay étra 11 otras pendientes.

S alzguno de los eontrarios del hombre, por in-
liferencia 6 por otra cualqniera causa, contribuye
eonsus jugadas 4 quesague ¢l jnego, el hombre
cobrard el M:ll(_v Yy el (e le favoreecid 1“/"1"/‘("": J1or
(odos. juego y condiciones, Y ademds pagara.una
puesta icual a la que i“".\"" sacado el }:l.\lllh!’f‘. 0
sencilla si_sélo_habia_los._cuatro. tantos. de regla-
mento. Esta doble pena sélo se impone al que clara
v ostensiblemente haee: alarde-conysus jugadas.de
favorecer al hombre: si', no hay voluntad, tampoce
h:‘.‘.' castico.

Puesta de castigo.—Toda puesta de cas-
fizo, asi sencilla como mayor, se consideran siem-
pre jreservadas y no puéden ir al plato hasta que
se'hayan sacado ‘las que-existan pendientes, y en
fodos casos wuna ,-,/,«/,wﬁ de otra, en el concepto
e sean mas de dos.
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Curiosidad del que da las cartas. —Se
pena con puesta sencilla al que da los naipes y por
curiosidad descubre, aunqle sea para 81 solo Y con
la mavor cantela, la primera carta del monte, es
tecir, de las trece que restan.

Ademanes.—Igual pena sufre el que sin to-
arle bahlae declara alein lance 6 hace ademanes
manifiestos para; que-se lea 1!"‘i4' I ]bl’ill!“!‘() al robo

Carta vuelta en el monte.—Si mientras

seda o despuds, cnando. ya estdin distribuidas las

{

veinfisiete cartas, se observa que h:o.\ una vuelia en
el monte s1, nadie ta iconoce, ‘es.bbligacion del que
las dio-colocarla—en su  sitio’ cubierta, procurando
que ninguno-de lgs tres la veasjugando cuatro, ¥
S1 Jnegan; tres fan- sélo) se inutiliza el juego, sea
cual fuere el naipe; v pondra puesta igual 4 la que
haya en el plato el (ue comefio esta fultagqgueses-el
que did las cartas

Carta que se descubre al dar.—Si la
carta~descubierta es”una de Jay veintisiete (ue se
reparten, si no-es estlichie, vex 6 as, sigue/la dada

Sin 1neonveniente: pero siefido una de éstas, se

vuelve a bavajar v darde ntevo, poniendo el repar-

tidor wha priesta \sencilla en el plato.

Modo d= dar los naipes.—Los naipes 8@
dan siempre principiando por el de arriba; nuneca
serd valido el jueso s s€ invierfe esfe sisfema.
aunque sea con la mas leve variacién. Cuandd se
dan’ lasicartas.se deben tener muyibajas para que
el ompaiero de enfrente, i otro, no descubran la
nltima que queda debajo

Carta de mas 6 de menos el que da.—
s ley.del juego que cpando-forman la partida 7res
compuieros unicamente, si el que da 1os naipes
tiene carta de mas 6 de menos. 70 puedle hacer nin-

guna de las suertes del Tresillo: es forzoso que

2

— (3

pase, annque fenga en sus manos un solo 6 bola.
Esta pena estd impuesta con exquisito cileulo para
evitar hasta las presunciones de mala fe, 6 las fu-
llerias que podrian cometerse.

PARTIR LAS PUESTAS

Sucede alguna vez que hay puestas pendientes
en el plato, pocas 6 muchas, y sea porque se ha
hecho tarde 4 algfin jugador, 6 se ha promovido
alguna disension que causa disgusto, se quiere
partir las puestas, es decir, reunir todos los tantos
que las componen y dividirlos en enatro partes
Iguales para que cada uno reciba la que le perte-
nece. Derecho para proponer esta conelusion no
existe, de modo que para realizar este fin debe sep
con el consentimiento undnime. de los euatro ¢ tres
fue jueguen: si hay un solo que se oponga, debe
Optarse por l,'ll:llllllit;‘l‘:i de los medios .\‘i,!l:iw}'lh.‘.\':
('sacar las puestas sobre la marcha, (ue es seguir
el jnego, 6 aplazar para otro dia la eontinuacion de
la_partida; en este nltimo.caso se apuntan las pues-
tas pendientes, se recnerda el sitio que ocnpaba
ada cual, asi como el que es primero en dar los
naipes: 4 mo<haberse interrnmpide’la partida, para
(que el juego no varie en nada. Con estas condi-
ciones es como continiia el Tresillo el dia que se
desiene.

Dejar el Juego.—Dicen algunos comentada-
res.que no es licito al jugador levantarse/de la par-
fida mientras haya puestas reservadas, y que sélo
podra hacerlo cuando estén todas sacadas. No
vemos la razon en_que se apoyan, jugando cuatro:
el Tresilio en nada se altera, sicue el mismo orden,
y sialgo hay, es el perjuicio que se infiere el que
se levania, renunciando voluntariamente las pues-
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Curiosidad del que da las cartas. —Se
pena con puesta sencilla al que da los naipes y por
curiosidad descubre, aunqle sea para 81 solo Y con
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{
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vuelve a bavajar v darde ntevo, poniendo el repar-

tidor wha priesta \sencilla en el plato.

Modo d= dar los naipes.—Los naipes 8@
dan siempre principiando por el de arriba; nuneca
serd valido el jueso s s€ invierfe esfe sisfema.
aunque sea con la mas leve variacién. Cuandd se
dan’ lasicartas.se deben tener muyibajas para que
el ompaiero de enfrente, i otro, no descubran la
nltima que queda debajo

Carta de mas 6 de menos el que da.—
s ley.del juego que cpando-forman la partida 7res
compuieros unicamente, si el que da 1os naipes
tiene carta de mas 6 de menos. 70 puedle hacer nin-

guna de las suertes del Tresillo: es forzoso que

2

— (3

pase, annque fenga en sus manos un solo 6 bola.
Esta pena estd impuesta con exquisito cileulo para
evitar hasta las presunciones de mala fe, 6 las fu-
llerias que podrian cometerse.

PARTIR LAS PUESTAS

Sucede alguna vez que hay puestas pendientes
en el plato, pocas 6 muchas, y sea porque se ha
hecho tarde 4 algfin jugador, 6 se ha promovido
alguna disension que causa disgusto, se quiere
partir las puestas, es decir, reunir todos los tantos
que las componen y dividirlos en enatro partes
Iguales para que cada uno reciba la que le perte-
nece. Derecho para proponer esta conelusion no
existe, de modo que para realizar este fin debe sep
con el consentimiento undnime. de los euatro ¢ tres
fue jueguen: si hay un solo que se oponga, debe
Optarse por l,'ll:llllllit;‘l‘:i de los medios .\‘i,!l:iw}'lh.‘.\':
('sacar las puestas sobre la marcha, (ue es seguir
el jnego, 6 aplazar para otro dia la eontinuacion de
la_partida; en este nltimo.caso se apuntan las pues-
tas pendientes, se recnerda el sitio que ocnpaba
ada cual, asi como el que es primero en dar los
naipes: 4 mo<haberse interrnmpide’la partida, para
(que el juego no varie en nada. Con estas condi-
ciones es como continiia el Tresillo el dia que se
desiene.

Dejar el Juego.—Dicen algunos comentada-
res.que no es licito al jugador levantarse/de la par-
fida mientras haya puestas reservadas, y que sélo
podra hacerlo cuando estén todas sacadas. No
vemos la razon en_que se apoyan, jugando cuatro:
el Tresilio en nada se altera, sicue el mismo orden,
y sialgo hay, es el perjuicio que se infiere el que
se levania, renunciando voluntariamente las pues-
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tas fjue ['7";'11'1':1 llevarse. Si por ol ["‘t” tel
paciones personales ¢ citas que 1" llamen
ll\fmm idebe sacrificar una obligacion
er? Para nosotros no hay inconvenient

vante cuando le acomode, quedando fre
nunciando dl derecho de las puestas: ahora, ,
gan (tres v eon’ Ja-dusencia de uno fiene que pa-
rarse la partida, In‘m;-wl:l\f' d lo que exponemos en
el lull‘l‘:lfn anferiop. que Se refiere al caso de l':"”i;.
1as puestas.

ESPADA FORZADA

un (i'li\ ['ikiixv\\*‘ uno de

seres anomalos [ue hastal chentan, uno por

nno, los'seldados que forman un regimiento, dicién-

(donos que omitimos una de las suertes cONVeneio-

nales (Jue se usan entre clerfos “lf\';aﬂ.uuw. VAMOS A

tratar ligeramente de/lo que sé Nama «Juzar ¢on la
espada-forzada» ¥ fambién dé-: <[ ‘1,-“,-‘[“, )

»J”iii'l' COn l.‘"l espa I forzada. sionifice que e€s
obligacion_del que la tiene, no pm!wz‘ ;us.\’;n‘ con
ella,/renma 6 no, juego. La regla que se observa
es la_que sighe: Sila tiene el mano, mal acom-
panada, le es permitido decir, paso: si el segundd
0o puede combinar. con sus cartas ningena suecte,
pasa también, y si el nltimo tampoco tiene nada,
pronuncia-la misma palabra: En este easo;elmano
(e fiene la 4’\'}‘»:14]:1. 'J:r'/ CRSeHd (1 /SHS {";u//_//l}.//‘;"fl,\'
y hace vuelta, winica suerte que le esta ||:‘l‘111i7it’::i
después de haber pasado: pero si alenno de los
dos compaiieros 7 pascla primera vez, el mano
Nno: €8 }.‘l‘-'f(‘l't}hfu lvj ance (!i' \'II!'“Jl l\')
solo: En caso de Jugar ofro de dos, no estaobli-
gado & ensefiar la espada con cuyo naipe paso.
Slempre que haya un pase general, es de rigor ¥

los

ko —
hasta de buena edneacidn el descubrir v extender
unl(lﬂll\H\IHh.d’ruTl\[ull‘WP‘IUJHSSCCHH—
venzan de q!lu SC jueya Lianto
Este lance de la espada forzada no es costumbre

admitida entre los verdaderos tresillistas: 1][1:‘.(‘11('5

o admiten son aquellos que hacen de este juego
una especle de monte para « fettarse & pelo y & re-
pelo, pues con la espada forzada se multiplican las
puestas y eircula el dinero que es un primor. De
fijo que en la partida que se observa esta costumbre
) }}.'l.‘( fichas, ni se hace a4 eéntimo el tanto. Con
"\['ji"ifill".\ esle lance para consuelo de los

uillosos.

EL PENETRO

Para que fenga lugar el pénetro es de rigor que
Fw:nwuvnnnwu}nw@‘xwan»>y~i;qv<ﬂd‘ k1 timi -
i
I

ruw;unﬂ'lrﬂwﬁrwrv\ulque}.s o las cartas,
ando iu\\ tres eompafieros han pasado ‘\' ningnno
Am\q y la e \].du.!. Consisfe el peneiro en re-
oger del m-ame. después del pase general, die:
Tas de las trece, ].mu ipiantdo por la primera g
*la-ultimag6 de-debajo, 4 sn eleecions deja en
1] centro de la mesa las tres restantes, \ examina
1'con Sis diez naipes paede 6 no coordinar jnego;
no le es posible, los tira sin jugar ninguno, )
este mero hecho pone nedic puesia seneilla en
Si puede ‘swnr eon los-diez naipes,; selés-
LG, ) des 2na el }):i‘urf las fres que resian
1te sirven }'11‘! el descarte de los restantes
ompaieros, rigiendo-en este ¢aso las mismas leyes
el Trasille.
| que penetré puede sacar el juego doblando

)., CUAIr0 Vv 17'es Dtz or aza --1‘];‘1‘”%
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los demds hacen dos cada uno. Si
o de codillo va : HMUHHMIMHM ‘
segundo lo ;»n al que se lu di6, izual en un todo
ale f\‘\lll wdo al tratar del Tresillo. Por sSupnesto

el q :.. penetra s jlo puede lnu r la suerte de entra-
da, de ning{h. modo-vuelta ni

SL-Zatla

|1l ](]l‘ (‘l

caso, vV en

! |1l]~ 3 #
I'

k(,!u‘ 1'{1’!]";}‘,‘}\ .
los/mismos fantes que se previenen en el
watado de las entradas en \‘_"'fIla’!‘:'\li
tro de []”H] \
Al

AN IE s AT Y,

esS10 es, !I:F Ccua-
tadas las condicipnes que reuna 7y -
s (ATRTe ibira por

ichas de ‘t‘ .

ella, ademés de tod

las cuarenta
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niadores del Tresillo e,
), explican

0S8 )1

COIl 1INAa can-
los princi-
1e1l ganar
loa de o naipe 6 delotro
.{]h, ament

;..’”HH"“ 811 8 Stema,

didez: que-les honra-much

piantes el modo como cierf TOS PU
se 0 perderse,
v | lesswyan \IIL!H]! nde
\\,\” POS N0 se
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jugadas.

HOS r'["\(‘;i ‘;'H.' no " 8a i“lj AI
Tresillo dos | jueyos
jue funcionan:
y tiempo (ue emplearian
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nosotros escribiendo, seria

gelesital,

Iin Castilla rige
enando selindica antes' de ro

nueve-cartas que vecibe

cCoIno [ey

BT ey = S ’ 4 )
cialisimo,. —es [ glerente 4 los SOl08:
£81a Iv"_':I! e al >'11'!E:1_ nues el Tres

| I I

bazas para

7=
—_—Ns -

gapar el juego y no acepfa seis ni sie

o /,u O Lt ,-u;/u 0 cu: ro en si m{!l]\d](llll‘ l]i’l en-
dvse. Las enatro tiltimas bazas que dobla ¢l hombre
despnés de fener cinco, son bazas extraordinarias.

es la hola,
a una folerancia debida al mérito de

ve

Seria

bazas. Si esfta regla [a[‘v\‘ilwiz-r'-u
l[‘]" \' (Jl ili ““.' I wvn)ll

1 gual o

1|‘w\~ ::l lm]:'.

legal:

rencan
I'resillo:
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pero si el mano tiene
jitar el seeundo ni el terce

}

Que ¢

Al‘nTIi. ]!

suerte que no. corresponde al juego sino
hacer las nue-
fendriamos
bazas, por ejemplo,

se, Sels

;mirmm» al llu,w doblase ecinco, y asi por

:“ ([\..][“(' \(y\.ru‘_q,\'u o

es !l
4 (‘l}) ese, ,\l e oy ana, ]ﬂl].\' en H}H

solo, no se lo fl“f"i’
ro, por méas que de dada
lll‘.flt-)‘(‘ll':‘ del

la bola no. es juezo aparfe como lo mani-

SOIO eSs 1A Sierre

esta el mismo tanteo.

s estoches inferiores deben rendirse 4 los

superipres sie mpre que [mr falta de trinnfos es ne-

Sal lU Ser \11 5 llll",'

lengan

ara no incurrie en falta. ¥
mdicarse en
1
10n mafa
/ i' e le1 1

PO 4 }‘:‘Ih“!'].‘l

LUe

fFre

una \fx[u.mn que eon viene lo
presenfe |08 [ rincipiantes,
eaindo pdra no per

sigue: Suponca=
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8 queson trinfos oros. Elue 7o hace el ju
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S decir @l rey,
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arrastrado.de w\*;nui,l. en
el -\",_‘—"T'\Hn]u yvi e} tercero 4 rendirla &
estuel

f e

EPr10T

7

Ies fque tenga en

riunfos,

tle ‘7‘4“"/. - : 1H|I;~'l]4

e
con la espada,

(que le

sigiie en posi-
0 €N JNZar, 5o/o
l rar -

rras=

y el ferce
patlery en este caso no esti u"ll;'_‘,nl(’ {
Porgue el prime
.mu])..v_.l. 'iuuw ' !miw'
a rendir ( -mi'['nw"-. de los tres
el confrario, si el primero

exie

<por wl!"
((l‘[
estuches
},HMr'.\»
obligado

I;:I+|Ili'ﬁ1‘:z (e los

X, por
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\Uu“m<;]durlnnxru:h17u~/w uu/:mfw*Iu< mil
variables que hay en el Tresillo, para conocimiento
de los !l]xlll i ) inftes. [kn donde estos div: an y ose
ven 1[1[[! wln\ 1]]]! anie lu\ [nll]lvu)u\ ¢|1 1S .}-“, i;y:y,'.s]'_
Can .=: ]‘I( o0, ésene [ ."\( arte de fz"'/ no gne ea al

¥ que_por lo mismo no hace la contra prin-
cipak-al homline. lyémplo. Después de robar el que
Hace el juego y el que-va primero al robo, quedan,
supongamos, tres naipes./Todo el empeiio de
regose1as fres. cartas debe consistir en
naipes superiores é inferiores—una hablamos
trinnfos—reves-v-treses, o caballos v seis
mismo palo. La razdn |de este descarte
voreecer, emlo/que

1 5 : } 1 1 3 N >

tar el-naipe qhe-juega el hombre, dad

> no-puedarel que-fué primero al rob
progurar ponerse en sSInaeion de ver céiie

S aXen) b convenga al resulfad

Lo“que contribuye-mucho 4 que’el hombre pier-

‘E!l MIELOS 88 f.: S reyessfoprdsieros gie tenea
V'en este concepto.es muy conveniente gue s
tercero flene. unol o dos fallos sin ir al robo. lo me-

]
Lo}
"'." a8/ nel n Vava now 9. es lf(""il..
juedarse-conJos-nueve 1 ue recibio. Poe
ents 11do, que est CasOSs (e se mnaican, necesitan
nlull!lllul/lq ],x\ para re: (|| zarse v oann mmrhas veres

aldrdn fall
Salaran ial

08 108 men-

SeRZ0-glie toma
y al robo fque su
companero dara codillo, y esto le duele, mejor qui-
| pl | ;Hay regla para

el juego

i
(
= 0y

este caso? Si, la hay, v es que cuando el que fué
primero al roho rmn«- dobladas tres bazas contra el
hombre y la cuarta puede quedar 4 favor del que
no tiene ninguna, no contando con naipes para
doblar otra, es oportuno que la tome siempre que
su companero quede en situacién de jugar el filti-
mo. Pero hay también sobre el particular un axio-
ma que dice: Vﬂffﬁu!ﬁ'"~h7h'§ﬂnlswfu'ﬁ/‘}'pur—
ﬁondu‘h'~<h*]wﬂﬂﬂphbiﬂq{ HE\H“>M:!UH"th ﬂ
si companero hasta la cuarta baza inelusive. Arp-
I'i(iﬂ_":!d"\ son todos los “'!Z].\'t,‘jfl\‘ que se dan sobre
los lances del juego: en ocasiones dadas 1o que es
beneficioso en una jugada es perjudicial en otra:
obrar, debe ser hijo del cileulo y de la ruta que
haya segnido desde sn |sr'irwi[ 10 aguella suerte:
por esto no Nos cansaremos de re petir que el entre-
fenimiento que mos ocupa=wexiee muecho- silencio
micha calma, Y que 4 los j(!‘,"‘;nin_)!‘v.\‘ no les domine
ninguna idea exfrana al Tresillo.

Siempre que al finalizar el juego resulte que el
hombre recibe codillo de quien !m\ A llr‘\min naipe
de mas 6 de-menos, sin que en el-eurso de Ja suer-
fe advirtiese semejante defecto, en este caso es
regla ineludible del Tresillo, que el Liombre raya
al plato: el que dié codillo en vez de cobrarlo ), pone
unee paesta tqual, y-el ‘gue dio las eartas, otra
seneilla:-éstas dos-ltimas como 4 pena, e Yeser-
\.‘11 Si extrafia este rigor quien no se {foma la mo-

iz de profundizar un poco la materia, le dire-
mos la razon. El hombre de todos modos pierde,
porque no hizo las cinco bazas de vordenanza ni
hubo endose ]lqll“‘ dié codillo no puede ganar,
porque no reunia las nueve cartas just:

[
¥
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es de rigor, viniendo obligado por el naipe de mas
O de menos 4 lmll( I ])lh’\ti ¥y €omo este defecto
¢ wdria ser voluntar (u In)l causas que estan en o
;u).\ll-;w. el Antor del jllw;'n ¢ree oportuno qne,
para evitar hasta las sospechas de mala fe, ambos
vayan al plato en igualdad de tanfos, uno después
de etro. Y, finalménte, como el que dié las cartas
no cumplio econ su deber, que era de contar el des-
carte general, incurre por esta omisién en la pena
de-puesta sencilla.

Sucede alenna vez que :'l'|»:t!‘li',l::s [as veintisiefe
c:H‘I;«s. hay en N 'HUM » naipe & naipes descubier-
loqhe \‘ gnifica-que el que did no w‘:lmplw con
st 41 )». Yol lc 'li -|‘l:- se v.fh\('i‘\“i en est A808 e’
la siouiente. Si la earta descubierfa es i 1):“1::1".‘1':|
y no pertenece al estuehe, ni es pnnto ni rey, sigue
la mano, pero si se juega 4 puelia v se gana, o se
PRy bgs (oS tandéos, cano tAmpoco ta bola gne se
fireTvendo porda capta descubiérta al robor Si el
naipe déscubiertoes uno de los indicados se inuti-
liza la mano, -y lo mismo.s€ practica siempre que
se observen en el monte mids de una carta desed-
beerta, sean de mucha, poe: ninguna importan-
s de I‘ij_'ui“, en tordos los IS ‘]:l’._‘(‘l gue did.
ponga una puesfa lgzual 4 la que hava en el plato,
o sencilla si no-hay ninguna.

Tiene muchas veces 'I.l.;_'w;‘ un lance (que (
niente al hombre para sacar wn jueao que SE]
sentaaled wm‘lm’umwli o, como ’,:'ilullmlu‘ all que'le
haea la contra. lem; '

CONSIste

clurar 'lii'; ie éptima baza la doble el contra-

L

rio para poder sentar la espada y el rey. en palo
corto, ¢ la espada y el as, en palo largo, cuanc
aun existe la mala 6 el basto acompaiiados de trinn-
(0s, en mano. E \c*m'nlu el hombre tiene tres bazas
dobladas y sélo le restan la espada, el as de oros v
el dos de bastos, SUpoOngamos que son triunfos oros;
:;*l que le hace la confra tiene dos bazas también
suyas y le quedan tres friunfos de mala, y el otro
in'-‘u'or tiene hecha una sola: el eileculo del hom-
!) e no 1 e llq ser otro e /_,-/,f/(('/'r'_‘u/‘ Lt ,,.////_p/ del
contrario; si sale en la séptima baza el que le hace
la contra, el juego es elaro, aprovecharsi la espada
y el as, pero si es el iltimo que fué al robo el que
.\Il[lf, no tiene mas (que |l(,v],”lt' la haza con el n;'{fi,.;
falso que le resta, el dos de bastos: si el contra deja

L
lo

también, sacado el juego por endose, si toma, gana
por cinco, parque tres que tiene dobladas y dos que
le restan, componen este total.

Il \‘.\7(‘1']‘1 del i L L :") por 1o que atane :n;

varia segin sea la indole de los tresillista

tos casinos Yieeniros, nunea aparece €l llil’i':t‘u con-
fanfe en la'mesa; solo ﬁvi::w’- o fantos: en algunas
casas parficulares 6 cafés se suprimen los tantos v
suple la moneda. Cuando se Juega 4 fichas se coloca
rente a.cada jugador una e ajita que las eontiene;
perienecen &, cuatro-colores distintos para que 4
primera vista se descubra la diferencia: cada com-
paniero sabe va el color de las suyas: las cuatro ca-
jas contienen igual niimero v suelen ser los tantos
e rres famatios O formas diferentes para facilifar
la_Jcontabilidad; sabiéndose de ‘anfemano el valo
que representa cada ficha. Al final los tantos de
menos que tenga el jugador, los paga en moneda al
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que los tenga de mas. Aqui, porque el paso viene,
nos permitiremos dar un consejo & los senores afi-
cionados al Tresillo; este conjunto tiene un gran
valor. es. darlo de balde. Todo _ille"_'l" €8 en si un
vicio, y de prudentes es que el hombre, el indivi-
dno, en-swmarcha-de perfeccionamiento, los vaya
descartando, si'no /ennitmero, por o menos en ii-
tensidad. Arviesgar sumas crecidas de dinero en los
juegos de azar, €s para nosofres que, gracias mil
sean dadas a Dios los desconocemos por completo,
un tristisimo/ pasatiempo cuyas/consecuencias las
vemos paseando ::llf]i‘:t.jl,.l,\(_\’ V. €n oIrones por las
calles (];‘\ las “_f!‘.“_l['il.'\' l‘::]li?:llt'i. Enumerar las lieri-
mas que ha heclio verter el juezo, losdelitos he

I"),\'n_\’.«ilh- ha ilh‘]'il'::ff«'. las ]_‘:'v:\i:-}'lw (e ha enar-
decido. Tuera meéternos en un lago de sangre. El
Tresillo por su cardcter especial de meditacréngesl=
culo y lealtad, no deberia jamis sujetarse 4 lo que
.'—"Y‘:':Ii";!'.'lil’lllt’ Se (lama agananeitts gy perdiddas, v

para lograr esto, sélo cenocenios un medio, el de
rebajar.el tanto-4 sn-minima expresion para no
| inte-

sé denomina el

A Ivi.']!,p “‘if'_‘llvw,' l)ﬂjll

qoitarle en absoluto lo-qt

14
1
It

rds/ Ponoase a4 céntimo

todas‘sus reglas, v 'desde luego prometemos dos

ganancias seguras; la primera no encapotarse nun-

ca el cielo azul de la partida; la_segunda, conser-
var siempre el tesoro del buen humor, preferible ¢

it SOLA L alal P riieee, exiiches,

Explicacion en resumen y por orden alfabético de todos
los lances del Tresillo y significado de las palabras

que se pronuncian comunmente.

Actitupes.—Son los movimientos que hacen los
jugadores para declarar algan lance. Estin prohi-
bidos y penados.

ArrasTREs.—Las jugadas que se verifican sa-
liendo el primero de uno de los estuches 6 de
triunfo.

Baraja.—El conjunto de los cuarenta naipes.

Baraia TNeoMPLETA. — 10 sérd enando su name-
10, sea mayor @ menor al de cnarenta.

BArAls DEFECTUOGSA.—Siempre gque haya en la
misma dos 6 méis eartas icnales 6 senaladas.

Basto.—kEl as de bastos: es el tereer estuche en
todas los palos.

}aza.—La reunién de tres cartas pertenecientes
nna a cada jugador.

Bora.—Cuando el hombre dobla & su favor las
nneye bazas.

Bora corTapa.—Si desde la sexta baza hay
quien logre. privar al hombre que quede suya nna
e las tres que restan:

CARGAR LAS PUEsSTAs.—Se cométe esta accion
prohibida cuando existiendo en el plato una puesta,
algnien quiere, haciendo ofra, ponerla encima 6
confundirla con la primera, :

CarTa soLTApa.—El naipe que ba jugado uno de
los tres, voluntaria ¢ involuntariamente, no puede

recogerse.
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CARTAS QUE SE DESCUBREN.—Aquellas que se
muestran antes del tiempo oportuno.

Ceper.—Si pudiendo matar el naipe jugado,
mira conveniente no hacerlo.

(’I.LASES DE RENI _\4,lu_—,\:() Servir al |):\}<) de que
se sale,-teniendo naipe del mismo, 6 dejar de poner
triunfo 4 los arvastres gue se hagan.

CopiLio.—Cuando uno ~de los contrarios del
hombre dobla cineo bazas, 6 enatro, teniendo sélo
tres el (ue juega y dos su companero.

CoxTraL=La hace al hombre el que por sus
¢arfas fué primero al robo. ‘ '

Coxmciones—Palabra genérica que se refiere 4
los estuches, vuelta’d primeras, para elcobro ypago.

CorTtE. = El acto de 1(‘\‘;11‘11;‘11‘, el que ocupa la 12
quierda del'que-da; la cantidad de naipes que quie-
ra, con/tal sean mds de fres y menos detreintay
siete.

Dir.—Entregar a cada jugador/las cartasde fres
en tres, hasta el nimero de nueve, después de po-
ner én.el plato-los euatro tantos y colocarlo & su
derecha, cuya obligacion le compete.

DerExsas, —Cuando 4-1la pregunta que hace el
liombre de ;quién se-encarga? hay quien contesta:
Yo la r//u’l'/'u//u: ,\'.I-//H V.

Descarte.—El abandono de los naipes innecesa-
rios para ser reemplazados por otrus tantos del
monte.

Doramir,=Seusa esta’expresion-cuando después
le haber ido al robo los tres compaferos, resta del
monte una 6 mas cartas; en este caso, cubiertas, se
colocan encima del descarte general. Este 6 estos
son los naipes que durrmen

Er nomBre~—Es el que juega los lances de en-
trada, vuelta ¢ solo, teniendo por contrarios 4 los

los restantes.

Er MaNo.—Se llama asi al primero que sale dc
una carta al principio de cada juego, 6 al que ocu-
pa la derecha del gque dig.

Exposg.—Cuando el hombre logra que uno de
sus compaiieros doble tres bazas v dos el otro, ha-
\'i';nﬂ(} cnatro é).

ENMENDAR.— Corregir la palabra que ha pronun-
ciado el hombre inadvertidamente. Tiempo oportu-
no y cuando no hay lugar 4 la correceion.

ExTRaDA.—Es la suerte inferior del Tresillo: la
hace el hombre que dice jueqo, designa palo y va
al robo.

Espapa. —El as de espadas. El primer mate del
Tresillo. La carta que sélo se rinde enando se
|niere.

Espapa rForzapa.—Un convenio entre los fresi-
llistas que comsiste en hacer vuelta con ella aun-
fque esté acompanada de ocho blanquillos.

EquivocacloNes.—Las tiene el gue pronuncia
un palo por otro 6 ¢ree una cosa que no es. Sus
penas.

Esrucue. —FEn singular, la remnién de los fres
primeros mates. En plural, el conjunto hasta'el
numero. noeve, de las cartas principales—en el
trinnfo que rige.

l'saLLar.—Cuando se contesta con un triunfo 4
la carta de que se sale,

ForasTero;—=Se [denominan asi 10s' reyes qie
10 son triunfo.

GEmELAs.—Cuando se ponen juntas en el plato
las dos primeras puestas que se hacen en un mismo
Juego, como sucede si el hombre se rinde y haya
quien le defienda el juego'y lo/pierda.

GrsTos.—Declarar intempestivamente las juga-
das; estin prohibidos y penados como las actitu-

(les
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INVALIDEZ DEL cORTE.—Cuando se levantan mas
de treinfa y siete naipes 6 menos de tres.

INVALIDEZ DEL JUEGO.—Cuando se advierte .l."'l,.A-
to en la baraja ¢ se juega con mis de dies, 6 menos
de acho. Sus penas.

IRsE-bEUNCCcarTA.—El acto de desprenderse de
un paipe en oeasidn’oportuna.

JUEGO MAs.—Significa que alguno de los compa-
neros del hombre  tiene lance preferente con sus
ﬂnfn<_vs«hwln VHNHU||\Uh. .

Ley.—Lalregla fija 6 costumbre general que
pGYHEfiUITEMSth

Matia.—ls siempre en palo !

1 -

argo,
eorfo. ol dog

Mesa.—=Su {ermacion.
tios,

\quli.——[mﬁ rece icating que restal dr\puﬁS'%

repartidas las veintisiete.

los si-

NAIPES DE Mi=.—Son ‘
nieve Yy que z'll:illlnﬁ;‘{‘;« .I S

| veeden de
l0s-fres recibe 6 se da 4
si I‘II"AW“MI]Ic‘,'xlv-'tIil[ { A n‘,

NAIPES. DE MENOS.—Son a0 jue jue no llegan

3 (que
al niimero nueve, ya ' sedos haya I!ﬁl"f'!ll el que
Iy

10, )l'f ““\HNP.“hHTH(szwh‘:'JJ}JL[L%UﬁN@_

_ NAIPES GUE'SE RESERvAN.—Son aquellos que el

jugador pudiéndose desprende:
|

Judhhjhxyuunude,
S€ 108 ‘_’H.‘I!V!;‘: l;;’i}';( .‘ T1¢ |

. ; M po y~‘ur:H/1H“'qHHWU—
£10 Zarios.
NEGATIVA PARA BL Conte.—E]

YEG : que estando abli-
2ado a corfar, como es el

_ jue ocupa la izquierda
del que da, se opone 4 ello. A qué viene penado.

\"\” RAR TRIUNFO.—La declaracién del palo que
haee el hombresal mdiear r que m.‘;':

()} NAGACIONES DE <L RVIR. — ] 9 ”,-“lx o l 'J”U p( See

carta del palo que se descubre. Castico del (ue no

lo hace.

—_ 0 —

OsistoNEs.— Son las faltas que cometen los ju-

vadores ya voluntfaria, ya involuntariamente.

OpPORTUNIDAD EN HaBLAR.—En el Tresillo hay
HMHHHHZ(S}'MVHQ‘WNSINMJ4s[ujjhdnﬁul>uﬂurifx—
ses que declaren jugadas ¢ despejen la incognita
hombre, sobre todo antes del descarte,

Pavo. —Cada uno de los cuatro que cuenta la b

raja, esto es; oros, copas, espadas y bastos.

Paranras.—Los jugadores sélo deben pronunci
nqnthl\tﬂh'cl|lt>ﬂ.J!HFHHf’inldrnulHu>uAnt\
para evitar aclaraciones siempre perjudiciales.

Paso.—Signifiean que no se tienen cartas para
probar un lance del juego.

PAso GENERaL.— Cuando los tres compaberos
no pueden, con sus naipes, combinar ninguna
serte, .

Pexerro.— Lance conveneional, jugando cua
tro, que consiste en tener cartas los enatro compa
HEeros.

Pi.—Con este nomhre se designa al tresillis
que'esta 4 la 1zquierda del que da y por lo mismo
es el altimo en jugar.

Pisar.—Jugar triunfo preferente al soltado ya
por el fallo.

Prato.—El pequeiio receptdculo que sirve para
deposilar los tantos.

PREFERENCIA DE LOS NAIPES.— Su valor.

Priveras, —Unacondiciondel Tresilloque signi-
fica cobrar untanto de cada ano, cuando el hombre
dobla 4 su favor las cinco primeras bazas.

PursTas.—El resultado de las fichas que van al
plato cuando el hombre pierde su juego.

PuEsTA DE ¢ASTIGO.—La suma de los fantos que
van al plato-4 consecuencia-de’ alg@in desliz en el
juegco.

Pu~ro,—Los dos ases, el de oros y el de copas.
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RENDIRSE.— Si el hombre después del robo cono-
‘€ que no puede sacar su juego haciendo sus cinco
bazas y buscando el endoso, es cuando se entrega
para preguntar si alguien de los dos compaiieros se
encarga. lsto por lo que sé refiere al lance de en-
trada.

RENUNCI0.—Se eomete cnando arrastrando. no
sé sirve trinnfo. siempre que se fenga, 0 jugan-
ol e nn p:iln. se-rinde’ un 1'):ti]‘h‘ de otfro, f.’ll caso
1enal;

{ESERVAR,==No poner en el plato las puestas se-
gunda; tercera ¥ demds, hasta qhe se haya sacado
la primera.

Rosar.—~Recoger | del monte-nfimero icual de
cartas-qoe el fresillista desechas

pacaby, —Palabral que se usa para significar que
se flene el juego ganada,

SALIDA.—L.a primera carta que tira el mano 4 la
mesa en cada jugada.

SEMIFALLO.—Le tiene el que/de entre sus nueve
captas sdle cuenta con una de nn palo.

SENeiLLA.—EsTla puesta que suma el mdmiman.
ey’ decir, veinfe tantos jugando cnatro, v diezwy seis
entre’ tres. l :

- SERVIR:—Viene oblicado el e teniendo Ilf’li[’l(’?
del palo de que se sale 4 rendirlo.

S01.0.—Principal lance del Tresillo que es doblar
con las nueve cartas que recibid, cinco bazas ¢ ena-
tros buscando el endose.

I ENAZA, — Ea hace el que teniendo un naipe com-
promefido y sujeto 4 pise por triunfo mayor. pro-

cura ponerse en tltimo Ingar para inntilizar la car- .

fasuperior del que le hace la dontra.

Triwsro.—Es el palo que rige-por haberlo’ fde-
signado el hombre, 6 la carta

| ¥

‘ a que sale haciendo
viielia,

29 —

Vax.—Esta palabra se usa por el compaiiero que
ocupa la derecha del hombre y no tiene naipes para
ir primero al robo.

VaN v ViENEN.—Significa que se tiene poco para
hacer la contra, é indaga, con esta frase, si su com-
pahero tiene mejor, y en esfe caso vaya al robo.

VueLves.— Cnando el preguntado, que es el 1l-
timo, no tiene naipes declarados y suficientes para
ir al robo, contesta asi para que vaya primero el
0lro.

Vuerta 6 vorTereTa.—La suerfe del Tresillo
que consiste en descubrir la primera carta del
monte, cuando no se tiene con las nueve una en-
trada ¢ un solo determinado. El naipe vuelfo desig-
na el friunfo.




CONCLUSION

Creemos—haber camplido lealmente con lo Prome-
liddo-en el [)l'ulngl) del presenle tratado: exponer al
principiante; las reglas que rigen sobre la maleria:
indicarle como debe proceder para ganar los juegos,
sies el hombre; y en-qué circunstancias puede ha-
cerle-la eonlra: ‘conlestar sin ambages 4 todas las
dudas que'se suscilen para dirimir contiendas: pre-
venirle el castigo_en que incurre por lodas las faltas
(jue comela, -sea /'por malicia, ignorancia o distrac-
cion; presentarle todo lo que deoculto 0 nebuloso
entrana el Juego, v, en una palabra, descubrirle todas
lag suertes del Tresillo y lances que pueden ocurrir.
Siia pesar de nueslros buenos deseos, eneuentra el
principianté poco- claro ¢l lenguaje ¢ incorrecto ¢l
eslilo, gustosos aceptamos la eritica, no solo porque
esfamos convencidos de que. escyibir un tratado coni-
pletn deTresillo” es imposible. sino también porque
la raza de los criticones se recomienda por su vora-
gidad insaciable. Sin embargo, sea nuestra dltima
palabra una voz de alerta dirigida a los qm simpali-
cen.con nuestro ;mlu. lrabajo y también 4 nuestsos
contrarios, dado el caso que los tengamos: a unos yd
olros, a Tirios y a Im\ anos les diremos: el mejor de
[0S dados es... el no jugarlos.

EIN

Los edilores recomiendan muy elicazmente la-labrica de nai-
pes de los Sucesores de Sebastian Comas y Ricart
A COMAS (Sociedad en Comzndita.)

DA DE SAN PebdRr N UM . — BARCELONA.
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