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fiel por amor al mueérto v a su tierno hijo, v
reinaréis sobre los Niebelunguen con el mismo
poder que os dié nuestro Sifrido. » Crimilda
cousiente en sezuirle ; pero su madre Ute, Gui-
siliero v Gernaldo la persuaden & quedarse con
ellos. El rey Sesismundo parte en compaiia de
los Niebelenguen, sin despedirse de mnadie :
Crimilda permanece entregada & su dolor.

AVENTURA DECIMANOVENA.

Il tesoro de los Niebelenguen trasladado d
Varmazia,

La sed de venganza de Agon estd satisfecha;
pero no su codicia, pues que el tesoro de los
Niebelenguen estd aun en manos del padre de
Sifrido. Para hacerse con él, consigue primero
que Gernaldo y Guisiliero induzcan 4 Grimilda
4 exigir de los Niebelunguen el fesoro que
Sifrido le habia dado en dote; luego, cuando
la viuda lo tiene & su disposicion, aconseja a
Guntaro que se apodere de €l. « Sicontinua
regalando & este y 4 esotro, como hasta aqui,
le dice aquel perverso, ganara tantas espadas
que consumard nuestra ruina.

» — Bl tesoro es suyo, responde Guntaro;
460mo le he de prohibir que disponga de
¢l 4 su gusto, siendo asi que apénas empiezo
aliora a recobrar su gracia?

» — El hombre prudente no deja en manos
de una mujer semejante tesoro, y €i vos teméis,
yo cargaré con la culpa. »

Agon roba 4 Crimilda el rico tesoro, v de
acuerdo con Gunlaro y sus hermanas, lo su-
merge, para tenerlo oculto, en el Rhin, jurando
todos no revelar 4 nadie el sitio donde se en-
cuentra. G‘rimilda, irritada con el nuevo ultraje
quiere retirarse 4 una abadia fundada por su,.
madre Ute en Lorsch, despues de la muerte de
Dancrate, llevando consigo las cenizas de su
amado Sifrido; pero nuevos aconiecimientos
se encargaron de detenerla.

AVENTURA VIGESIMA

Ciomo el rey Atila envio & pedir la mano de
Crimilda.

Por aquel tiempo muri6 Elca, esposa de Atila
¥ sus amigos le aconsejaron que se casase caﬁ
la viuda del valiente Sifrido. « Pero, yo soy
pagano y ella cristiana, decia Atila; y ade-
mas, no conozco a ninguno de la corte de Bor-
gona : geomo he de esperar que la altiva dama
acoja mi peticion? » Rugiero, margrave de Be-
chlar, que conoce por su larga experencia
aquellg corte, toma sobre si el encargo. Reuni-
dos fuinientos guerreros, los conduce & Bechlar
¥ vistiéndoles magnificamente 4 su costa, en
doce dias llegan al Rhin, :

al rey su embajada. En vano Agon se empefa
en disuadir 4 Guntaro de que preste su con-
sentimiento, temiendo la venganza de Crimilda,
si se casa con el rey de los Hunos: Guntaro lé
contesta que no quiere anadir un nuevo ultraje
4 los muchos que su hermana tiene recihidos:
que Alila esta demasiado 1¢jos para que deh;;
temer leirroguie ningtin dafno: Guisiliero declard
irritado que sostendrad & su hermana, diga lo
que se le antoje Agon. Pero, & pesar de Ias
stiplicas v consejos de Rugiero, de sus herma-
nos v de su madre Ute, Grimilda responde per-
tinaz que no le conviene mas que el luto. Ya
estan para abandonar el empeno, cuando una
palabra del astuto embajador & Ia reinala hace
mudar de intencion: :

« — Gesad de llorar. Aunque no os ayudasen
entre los Hunos sino yo y los mios, el que os
ha ofendido sera castigado.

» — Juradlo » contesta la reina ; y octiltindo
en el fondo de su pecho la sed de venganza que
la agita, y sus nuevas esperanzas, sigue al
margrave & Panonia.

AVENTURA VIGESIMAPRIMERA.
Crimilda va al pais de los Hunos.

Gernaldo y Guiisilierg escoltan 4 su liermana
hasta cerca del Danubio, donde se despidio. El
resto del canfo no es mas que una descripcion
del vigje y de las fiestas con que reciben &
Crimilda el obispo Passavia, la hermosa Gote-
linda, mujer del margrave; y otras personds.

AVENTURA. VIGESIMASEGUNDA.

Como Crimilda fué recibida en el pais de los
Hunos.

: En Austria, & orillas del Danubio, habia tna
cindad que se llamaba Tulna ; alli Atila, seruido
de gran numero de principes vasallos, sale a
recibird su real esposa. Le acompanan Ramun-
go, dugque de Valaquia, con setecientos soldados
ve%ocgs en la carrera cual si fuesen aves: ei
principe Gibeco, el Danes Avarto, [ringo Ien-
J?md_o, Blondel, hermano de Atila, v el ﬁ'erf Teo-
dorico de Verona, que todos, d'espﬁes de la
ceremonia del recibimiento. se ponen 4 justar
y romper lanzas en honor de la fiesta. Luego
marchan & Viena, donde el dia de Pentecostlfas
se celebran las nupcias espléndidas y sunituosas
comno 1&;3 que mas. Tan solo Crimilda, en medio
del universal regocijo, bafa de lagrimés sus
mejillas, pensando en los dias felices que habia
pasado & orillas del Rhin: pero tiene gue ocul-
tar su llanto. Las fiestas duran diez v siete dias
Atila vuelve el décimactavo con su mujer a’i

El margrave, festejado comoun amigo, expone

sus Estados, donde ambos y sus sithditos viven
contentos y respetados. :
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AVENTURA VIGESIMATERCERA.

Crimilda piensa vengarse.

Trece afios que Crimilda paso al lado de Atila
v el nacimientfo de un nifio no bastaron para
disminuir, cuanto ménos para adormecer su an=
tiouo rencor. Asi, pues, al cabo de tanto tiempo,
pareciéndole que habrian muerto las sospechas
en el animo de los Borgofones, y habiéndose
captado por ofra parte el afecto de todos los
sithditos de Atila, la implacable reina se prevale
de un momento de ternura de su marido para
arrancarle la promesa de convidar al rey Gon-
taro y 2 los principales Borgofiones & un gran-
banquete publico. Svermelino y Virbelo, mu-
sicos del rey, son elegidos en clase de emba-
jadores. Antes de partir, Crimilda los hace venir
secretamente @ su estancia, y de este modo
con falsas palabras los despide * « Cumplid con
lo que os mando, y 05 colmaré de dones. No
digais 4 nadie en la corte de mis hermanos que
me habéis visto alguna vez triste. Si fuese
hombre, iria a visitar 4 los mios & las riberas
del Rhins pero, pues que no es posible, que
vengan ellos 2 alegrarme con su presencia.
Saludad &4 Gernaldo y Guisiliero ; aseguradles
guelos amo con efusion; haced que traigan
consigo cuantos mas valientes puedad. Si Agon
de Troneque no quisiese emprender el viaje,
exhortadle 4 ello. ; Quifn mejor que él servira
de guia, siendo asi que desde joven conoce los
caminos de Panonia?

Los embajadores se admiraron del empefio de
Crimilda en que no faltase Agon ; pero no pasé
muecho t';empo sin que experimentiran las
tristes consecuencias de su venida, pues mas
de un valiente perecio cruelmente a sus manos.

AVENTURA VIGESIMACUARTA.

Svemelino y Virbelo llevan la embajada.

Los embajadores del gran rey de los Hunos
se presentan con mucha pompa a Guntaro, que
pide siete dias para resolver si accederd 0 no a
la invitacion de su cufado. « j Estais en vues-
tro acuerdo ? le dice Agon :  Habéis olvidado
va Jo que Crimilda padecio por causa nuestra ?
Acordios de que maté con mi propia mano 4 su
marido : ;¥ queréis que vayamos a su corte?

» — Mi hermana depuso su rencor, desde
que al separarse de nosoiros me bes6é amoro-
samente. Crimilda nos ha perdonado, excepto
a vos, Agon.

» — No os dejéis enganar, a pesar de cuanto
os digan estos Hunos, que han venido aqui
para desgracia nuestra. Si os fiais de Crimilda,
perderéis el honor y la vida. La mujer de Atila
sabri vengar sus antiguas ofensas.

» — Pues bien, exclaman Gernaldo y Guisiliero,

|
|
|

si teméis por vos, Agon, quedaos en completa
seguridad ; pero nosolros no dejarémos pasar
esta ocasion de volver & ver 4 nuestra amada
hermana. »

La indirecta acusacion de cobardia excita la
¢olera del de Troneque : « Si estis decididos &
partir, responde, no os guiard otro . mas que
yo, pues conozco bien los caminos. Mas, va
que quereéis buscar vuestrd ruina, & lo ménos
seguid ecste consejo. Convocad & vuestros va-
sallos; vo escogeré mil de los mejores, a fin de
que mos acompanen. Asi 1o tendrémos por
qué temer tanto el odio de CGrimilda. » Dete-
niendo luego con diversos pretextos & los
enviados de Atila, hasta hallarse pronfo el se-
lecto escuadron que debe acompafar & Guntaro
v los suyos, el astuto Agon hace de modo que
los mensajeros de Atila no les lieven mas que
siete dias de ventaja, para que Crimilda no
tenga tiempo de reunir mayores fuerzas en
dafio de los Borgofiones.

Virbelo v Svemelino parten 4 la corte de
Atila con la noticia de la proxima llegada de
Guntaro y su gente. El rey se alegra; pero mas
que 6l Grimilda, viendo acercarse la hora sus-
pirada de su venganzi.

AVENTURA VIGESINAQUINTA.

Como todos fueron al pais de los Hunos.

L.a manana del dia fijado para la partida, un
sopido de flautas y timbales da la sefial. Todos
saltan de la cama al momento ; el que tenia en
gus brazos un objeto amado lo abraza de nuevo.
iAy de mi! j & cudntos separd dolorosamente
Ia espada de Atila !

Agon guia el escuadron, engrosado con buen
namero de valientes Niebelunguen; & los doce
dias llegan al Danubio, pero el rio no es vadea-
ble. « Esperadme aqui, dice Agon desmontan-
dose y atando el caballo & un arbol; no quiero
morir ahogado, pues pienso antes dar la muerte
5 mas de uno de la corte de Atila; voy @ bus-
car quién nos traslade a la otra orilla al pais
del rey Gelfrate. »

Costeando el rio, Agon llega adonde hiere
sus oidos el ruido de una cascada, y acercan-
dose sorprende algunas Ondinas 6 Sagas, que
estan bafandose. Las Sagas, al verle, se su-
mergen en el agua, y el imprudente les quita
los vestidos que han dejado en la orilla. En-
tonces una de ellas, llamada Abdurga, le pro-

mete, si lo restituye los vestidos, vaticinarle lo
que le sucederd en la corte de Atila, y le pre-
dice honores y fortuna; pero apénas ha de-
vuelto los vestidos, una prediecion muy distinta
sale de la boca de ofra de ellas, cuyo nombre
es Siguelinda. « Agon, hijo de Aldriano, jguar-
date! Por amor al vestido, esta no te ha dicho
la verdad; si vas al pais de los Hunos, seras

vendido miserablemente, Retrocede, pues, aul
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as liempo; ved que todos, siseguis adelante,
moriréis en el pais de Atila.

« — Mientes, responde Agon : jcomo, v por
odio de quién habrémos de morir todos?

« — Todos, repite la Saga, excepto el capellan
del rey. Ninguno de vosotros, tantos como sois,
volvera a ver la patria, fuera de ¢l. El solo tor-
nara seguro al pais del rey Guntaro. »

Agon no la presta fe, y Ia invita por el con-
trario & que le indique el modo de pasar ¢l v
todo el séquito de Guntaro al otro lado del rio,
Una de las Sagas le dice que contintie subiendo
hasta divisar en la opuesta orilla una casita
donde reside el unico barquero que alli se en-
cuentra; que le llame, ofreciéndole una gene-
rosa recompensa, y si no acude & su vogz, ’diga
Agon que es Amelrico, y le verd ponerse en
marcha inmediatamente.

Agon hace lo que le preseriben : el barquero
acude al nombre de Amelrico; pero al llegar
con la navecilla donde esti Agon, se niepa a
admitirle porque no -es Amelrico, su hermano,
como pensaba. Disputan; el barquero da con el
remo en la cabeza 4 Agon; Agon le mata, ¥
entrando en la nave, la impele rio abajo hasta
donde le agnardan los suyos.

Despues que todos han pasado el rio, 1o pri-
mero que hace Agon es coger por el cuello al
pobre capellan y arrojario al agua. Los circuns-
tanfes miran asombrados aquel acto, v tratan
de socorrer al cuitado que implora pieciad y se
esfuerza en alcanzar la vecina playa; pero Agon
lo evita, y rechaza al infeliz, el cual, viéndose
abandonado de todos, logra llegar 4 nado a la
otra orilla.

Cuando Agon, que pensaba desmentir con la
muerte del capellan parte del vaticinio, le divisa
en la opuesta ribera, no duda ya de que tam-
bien la otra parte se cumpla, y rompiendo en
pedazos la navecilla, arroja las tablas al rio.
« ¢ Por qué baces eso, hermano mio? pregunta
Danvarto, ;cémo repasarémos €l rio 4 nuestra
vuelta?

» — No sin razon he obrado asi, responde
Agon : si hay entre nosotros un cobarde capaz
de huir en Ia hora del peligro, ahora no lo ve-
rificara, pues hallaria aqui en el rio oprobiosa
muerte, »

AVENTURA VIGESIMASEXTA.

Como Danvarto mata d Gelfrate.

Seguros de ser atacados por el margrave de
Baviera Gelfrate, apénas sepa la muerte del
bgrquero, los Borgofiones marchan con precau-
cion en Grden de batalla, no descansando ni aun
de noche; y en efecto, 4ntes de mucho se oye
Tuido de caballos que corren y el brillo de los
escudos les anuncia al enemigo. ;Quién nos
persigue asi por el camino? pregunta Agon,
mandando detener 4 los suyos. — Buscamos
4 nuesiros enemigos, responde Gelfrate; han

matado & mi barquero; que era un valicnte, y
queremos veugarle. »

Agon refiere el hecho, segun habia pasado;
pero no valen excusas Yy vienen a las manos.
Gelfrate saca de Ia silla & Agon al primer cho-
que, y estd & punto de traspasarle el pecho,
cuando llega su hermano Danvarto, el cual
mata a Gelfrate. Los Bavaros huven, v los Bor-
gofiones continuan su viaje. Llegan 4 Pasavia,
donde son hien recibidos por el obispo Pele-
grino, tio del rey : luego Evarto, con quien se
encuentran por easualidad, los: conduce a Be-
chlar, i la corie de Rugiero, el mismo que llevd
en otro tiempo & Borgona la embajada de Atila
pidiendo Ja mano de Crimilda.

* AVENTURA VIGESIMASETIMA.

Cimo Rugiero recibio d Guntaro.

Guntaro, Gernaldo, Guisiliero y los otros tres
valientes que le acempanan, Agon, Danvarte v
Fulco el misico, son recibidos como conviene
a su categoria y su valor. La hermosa margra-
vina Gotelinda y su bellisima hija los besan en
la boca, por mandarlo asi el margrave, aunque
repugne mucho & la joven besar el feo y feroz
semblante de Agon.

Les sirven un banquete : el joven Guisiliero
pide y obtiene la mano de la hija de su cortés
huésped. Antes de que partan, Rugiero los
colma & todos de presentes, ignorando, jinfeliz!
que la espada que regala a Gernaldo, se ha de
volver contra él, y dejarle un dia sin vida.

AVENTURA VIGESIMAOGTAVA.
L

Como Crimilda recibié ¢ Agon.

Al llegar los Borgotiones al pais de los Hunos,
el gran Teodorico, que los divisa antes que
nadie, se adelanta con objeto de advertirles de
los peligros que los amenazan. « Bien venidos
seais, Guntaro, Guisiliero, Gernaldo, Agon, y
tambien vosotros, Fulco v Danvarto. Pero gnE)
sabiais que Crimilda llora siempre al seior de
los Niebelunguen?

» — Que llore cuanto guste, responde bru-
talmente Agon; el muerto ha muerfo, y no
resucita; es posible que ella ame ahora al rey
de los Hunos. Hablemos de otra cosa. :

» — Serior de los Niebelunguen, guardate!
vuelve & decir Teodorico, dirigiéndose & Gun-
taro.

» — ;Gomo debo guardarme? responde el rey.
Atila nos convida & una fiesta, v Crimilda, mi
hermana, me envia dulces expresiones de
afecto : ;qué mas he de requerir?

» — Oigamos, observaAgon, lo que nos quiere
comunicar Teodorico, a fin de que podamos
conocer €l animo de Crimilda, »

Los valientes se reunen en consejo, v Teodo-
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rico dice que Crimilda esti aun inconsolable de
la muerte de so marido. No siendo tiempo ya
de retroceder, los Borgonones resuelven man-
tenerse en guardia & lo ménos, y van a la corte.
Bl encuentro de Grimilda con el odiado Agon es
cual conviene 2 estos dos caraetéres enérgicos,
lleno de envidia y odio. El uno se queja de mala
acozida, la otra pregunta con qué derecho la
espera mejor. « ;No fuisteis vos quien me ma-
tasteis & mi esposo, y quien me robasteis el
iesoro de los Niebelunguen? ;Por qué no tra-
jisteis este ultimo, para restituirmelo, como era
vuestro deber?

» — Ll tesoro de los Niebelunguen esta sepul-
tado en el Rhin, y alli permanecerd hasta el
dia del juicio.

» — No me engafiaba al pensar(ue no me lo
fraeriais.

— Os traigo el diablo, exclama de una ma-
nera plebeya Agon; bastante he tenido que ha-
cer con traer el escudo, el velmo v la espada;
por eso nada os he traido. »

Al entrar en la sala, Crimilda da o6rden de
que todos dejen las armas. « Fiddmelas & mi,
dice Crimilda, y sabré cuidar de ellas.

» — Mi buena senora, gracias por el honor,
contesta irénicamente Agon; pero no parece
hien que vos que sois la reina, hayais dellevar-
nos las armas 2 nuestras habitaciones. Por otra
parte, mi padre me ensefié 4 cuidar yo mismo
de mis armas. »

Crimilda advierte que los Borgonones estan
sobre aviso, y lo siente; Teodorico confiesa
francamente gue €l es quien ha excitado las
sospechas y les promete ayudarlos. Micéntras
Teodorico y Agon se dan de este modo la mano,
Atila, que los esta observando, sorprendido del
animoso aspecto de Agon, pregunta como se
llama, v sabedor de que es el de Troneque, e
conoce por el mismo que hallandose cuando
muchacho en su corle, en clase de rehen, le
presto senalados servicios. | En recompensa, ya
viejo, le maté mas de un dmigo querido!

AVENTURA VIGESIMANONA.

Agon no se levanla en presencia de Crimilda.

Para defenderse mejor de los peligros que le
amenazan, Agon, sentindose en un banco
aparte con Fulco, celebran un pacto, por el cual
ambos se comprometen a4 auxiliarse mutua-
mente hasta morir. Grimilda los ve, ¥ ansiosa
de vengarse, reuniendo antes cuatrocientos va-
sallos de Atila, se dirige 4 ellos con la corona
en la cabeza. Guando Fulco observa que viene
de palacio hacia donde ellos estin, excita 4 su
compaiiero A que se levante en senal de respeto;
pero Agon, atravesando-sobre los muslos la es-
pada que fué un tiempo de Sifrido, espera asi &
la reina. Crimilda reconoce la espada por el
hermosisimo jaspe que la adorna, y por la em-
puiadura de oro, y embiste de este modo & su

enemigo : « Decidme, Agon, jqui¢n o3 ha en-
viado a4 buscar, para que os atreviéseis a venir
a estos pafses? Sin duda no os habréis olvidado
del mal que me hiecisteis; si estuviéscis dotado
de prudencia, os habriais quedado en vuestra
casa.

« — Nadie me envi6 4 busear; pero se invito
& tres espadas, de quien soy vasallo, v por eso
vine yo tambien; pues no acostumbro perma-
necer en mi casa, cuando ellos salen & viajar.

« — ;'Y por qué vinisteis, cuando debsis co-
noeer el odio que os profeso; & vos, matador de
Sifrido, mi caro esposo, por quien no cesar¢ de
Horar hasta la muerte?

» — ; De qué sirve tan initil charla? Bs cierto,
si, yo soy el Agon que maté & Sifrido; os he
ofendido eruelmente, no lo niego. Venga ahora
quien cquiera, hombre 6 mujer, a vengaros. »

Grimilda excita 4 los que la siguen para que
la venguen; pero ellos, en vez de obedecerla, se
retiran. Los dos héroes, tranquilizindose al ver
[a cobardia de los enemigos, acompanan a su
rey &4 la corte, donde son muy bien recibidos
por Atila.

AVENTURA TRIGESIMA.

Cimo Agon y Fulco se apostan de cenfinela.

Guando 1lega Ia noche, los Borgoiiones no s¢
atreven & entregarse al sueno, temicndo algun
ataque imprevisto; Agon y Fulco se ofrecen a
estar de centinela miéntraslos demas duermen.
Al principio, se ponen ambos & pasear delante
del alojamiento, armados de punta en blanco;
luego Fulco, el musico, dejando el escudo y
tomando el violin, saca de €l dulcisimos soni-
dos, que adormecen suavemente & los compa-
fieros, seguros bajo la custodia de dos héroes
“semejantes. Despues del primer suefio; Fulco
ve lucir armas en medio de Ia oscuridad; es un
destacamento de Hunos enviado por Grimilda;
pero apénas conocen & los dos que estan de
guardia, se retiran. Fulco, que se sieate con
deseos de cargar sobre aquel grupo de cobar-
des, contenido por el prudente Agon, desahoga
4 lo ménos su ira injuriandolos : « ;Por qué
andais armados de ese modo, valientes? les
grita desde 16jos.. Si queréis ensangrentar las
manos, venid aqui; nosotros s ayudarémos, »

AVENTURA TRIGESIMAPRIMERA.

Como los reyes y los caballeros fueron a la iglesia.

« Bajo la armadura siento frio, dice Fulco :
Sin duda, lo conozeo en la brisa, el dia esta
cercano. » Despiertan a los companeros, que s¢
ponen para ir & misa sus mas hermosos vesti-
dos: Agon los reprende por-ello:

« Mejor hariais en vesliros el yelmo y Ia co-
raza. No ignordis lo que pasa: asi, en vezde
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rosas, tomad armas; envezde cabellos adorna-
dos de pedreria, poneos en la cabeza buenos
yelmos. Hoy se combatird, os lo digo. No 0s
convienen camisas de seda, sino cofas de armas;
no rices mantos, sino fuertes escudos, 4 fin de
que podais defenderos, si alguno os insulta.
Queridos amigos y comparneros, id al monasterio
y encomendios 4 Dios, pues que, 10 08 quepa
duda, nos aguarda la muerte & fodos; rogsadle
de corazon, porque si ¢l no lo remedia, creedme,
eata es la tltima misa que oiréis. »

Van 4 misa. Atila se admira de ver 4 los
huéspedes armados; pero Agon se excusa, di-
ciendo que es costumbre de su pais llevar tres
dias las armas en cada mesa franca 4 que se les
convida; y Crimilda, & quien consta que mo
existe tal uso 4 orillas del Rhin, no oza des-
mentirle. Al entrar en la iglesia, Azon y Fulco,
16jos de ceder el paso & la reina, la oblisan &
entrar juntamente con ellos; nueva causa de
rencor para Critnilda y Ios suyos. La irritacion
por ambas partes ha llesado & su colmo; asi,
cuando despues del servicio divino los Borgo-
fiones proponen justar, Teodorico y Rugiero,
para quitar foda ocasion de que se convierfa el
juego en combate, prohiben prudentemente &
sus vasallos bajar 4 Ia arena. Al contrario, los
Hunos muestran en ello singular placer, con lo
que se alesra Crimilda, que dice para si : « Si
resulta algun dano, la cosa se pondra séria y
me vengaré de mis enemigos. »

Un noble huno perece & manos de Fulco; los
demas tratan de vengarle; los Borgofiones so-
corren a Fulco: de esle modo la pelea se gene-
raliza; pero Atila se arroja 4 la arena y separa
a los combatientes. « Dejad en paz a mis hués-
pedes » grita a los suyos; y su auforidad en-
frena los odios de las dos partes. Aun cuando
los Borgoniones se presentan armados a Ia mesy
Atila, si bien irritado de tanta desconfianza, de-,
clara que el que se permita la mas leve ofensa
contra ellos, perdera la vida.

Crimilda, viendo desvanecerse sus esperanzas
v despues de haber implorado ¢én vano contra
Agon el_brazo del gran Teodorico, pide auxilio
& su cunado Blondel, al que logra ganar, pro-
metiéndole, si la venga, la hermosa viuda de
Rudungo y sus vastos Estados; luego, cuando
estan todos sentados & la mesa, manda que le
iraigan, para dar motivo 4 alsuna discordia
su tierno hijo, v 1o hace presentar 4 syg her:
manos v 4 Agon. La prueba es decisiva. Al
hablar Atila tlt; su amor al nifio v del srande
listado que regira un dia, propone 4 sus cuia-
dos educarle en su corte para que crezca en
valor y cortesia : « Enviadle, responde el tudo
Agon, ¥ que lo mire con carifio quien (uiera;
pero en cuanto 4 mi, no me cuidaré de ¢l ni
poco ni nada. jVed que enclenque! » Atila y
sus secuaces se resienten y de buena gana ven-
drian con ¢! & las manos; mas no lo liermite el
derecho de hospitalidad. Harto tuvo de qué arre-

peatirse luego Afila, viendo asesinar & sa hijo
ante sus 0jos, :

AVENTURA TRIGESIMASEGUNDA.

Camo Blondel fué muerto.

Preséntase Blondel con mil de los suyos en
1a sala donde Danvarto esta 4 la mesa con los
esclavos de los Borgofiones, para matarlos i
todos; pero €l cae antes que ninguno herido
por la mano del hermano de Agon, que le corta
de un golpe la cabeza. Los Hunos a fin de ven-
gar su muerte, se arrojan sobre los demas, que
se defienden como pueden, con las armas, con
las mesas, con los bancos; mas oprimidos por
el numero, los Borgofiones perecen todos, meé-
nos Danvarto, que consigue abrirse calle entre
los enemigos para llevar & sus companeros la
noticia del destrozo.

AVENTURA TRIGESIMATERCERA.

Como los Borgofiones combatieron con los Hunos.

Cuando Danvarto, bafiado en sangre, se pre-
senta en el umbral de la gran sala del banquete
y refiere 4 su hermano Agon que todos los
que estaban con él han sido asesinados, este
coge -furioso al hijo de Atila, que el marido del
ama de leche llevaba al rededor de mesa en
mesa, y le corta la cabeza, que cae en el seno
de su madre. La mortandad es horrible. Agon
inmola al que eonducia al nifio, corfa una mano
al musico Virbelo en recompensa de haber ido
de embajador al Rhin, y colocando & Danvarto
y Fuléo 4 la puerta para que impidiesen que
nadie enfrase ni saliese, ayndado de los tres
reyes, hace tal destrozo que 4 duras penas
Teodorico consigue salvar a Atila y Grimilda.
Tambien al margrave Rugiero se permite salir
de la sala con sus vasallos : los restantes son
degollados todos sin piedad. Guando no quedo
con vida un solo Huno, se apacigud el ruido ¥
los guerreros envainaron las espadas.

AVENTURA TRIGESIMACUARTA.

Como arrojoron fuera de la sala los caddveres.

Cansados de matar, los Borgofiones quisieron
descansar; pero Guisiliero les invita 4 desocu-
par dntes la sala de cadaveres, 4 fin de poderse
dpfender mejor si son de nuevo atacados. Se
sigue el consejo : siete mil entre muertos y
heridos son arrojados por las escaleras, de
manera que mas de uno cuyas heridas quiza se
hubieran curado, encuentra la muette en la
caida.

Atila embraza enténces el escudo para com-
batir' €l mismo con los Borgofiones; pero sé le
contiene a viva fuerza. Crimilda promete al que
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mate 2 Agon tanto oro como pueda levar el
ancho escudo de su marido.

AVENTURA TRIGESIMAQUINTA.

Como fué muerto Iringo.

« 1Por mi honor, que va pierdo la paciencia!
exclamo el Danes Iringo. Traedme las armas, v
mediré mis fuerzas con las de ese Agon. » Irne-
frido de Turingia y el fuerte Avarto quieren
auxiliarle con mil soldados, lo que excita el
desprecio de Fulco; pero €l mo acepta, v se
presenta solo & Agon en la sala. Al primer ata-
que Iringo combate con valor y fortuna sucesi=
vamente con Agon, Fulco, Guntaro, Gernaldo ¥
Guisiliero; mata & cuatro de sus vasallos, ¥
hiere 2 Agon; despues de lo cual sé retira para
proveerse de nuevas armas; pero la segunda
prueba le es fatal. Herido gravemente con la
espada v el venablo por mano de Agon, baja
precipitadamente la escalera, y apénas llega
entre los suyos exhala el uliimo suspiro. « Gese
vuestro dolor, joh reina! jde qué valen las
lagrimas? Mis heridas son mortales; la muerte
me arrebata 2 vaestro servicio y al de Atila. »

Irnefrido y Avarto se arrojan cen sus vasallos
contra los Niebelunguen para vengar a su
amigo; pero fambien ellos hallan la muerte,
Degollados todos y restablecido el silencio, los
Borgonones descansan de sus futigas en medio
de un mar de sangre, y dejan las armas : solo
el infatigable Fulco se aposta nuevamente en
el umbral para velar, no sea que intenten con-
tra ellos un nuevo ataque.

AVENTURA TRIGESIMASEXTA.

La reing manda incendiar la sala.

Despues de otro inutil ataque de los Hunos,
vigorosamente rechazados, que dura todo el dia
del solsticio de verano, los Borgofiones solicitan
que se les deje calir de la sala en que se en-
cuentran sitiados; pero Grimilda no lo permite.

« Hermosisima hermana, dice el joven Gui-
giliero ; jquién me hubiera diclio que Li nos
invitabas pard nuestro dafio! ; En qué he fal-
tado, que pueda merecer tal muerte? ; No te fui
siempre fiel? {Concédenos la vida, por Dios!

» — Nada concederé 4 quien tanto mal me ha
hecho. Demasiado me caust Agori 4 orillas del
Rhin, y me ha causado aqui, matando & mi hijo;
asi todos los que le han acompafado deben
morir. No obstante, si gueréis entregarmie &
Agon, os dejaré con gusto la vida, pues gue
soy vuestra hermana, y todos hemos nacido de
14 misma madre.

» — {Dios nos libre! exclama Gernaldo. Aun-
que fuésemos mil, todos morirfamos & manos
de los tuyos, primero que entregarte a ese
solo, »

Pues que no valen las armas para vencer a
aquellos valientes; Crimilda manda prender
fuego 4 los cuatro angulos de la sald donde
estan, v de la cual les impide salir una horda
innamerable de Hunos que va aumentandose
cada vez mas: pero niaun este cruel recurso
le aprovecha. Extinguido el incendio con los
cadaveres v 1 sed con la sdngre de los enemi-
gos qué han muerto, protegidos por la solidez
de la boveda que resiste a las Hamas, los Bor-
gonones trinnfan prodigiosamente del peligro,
v cunando el siguiente dia los vasallos de Gri-
milda, crevéndolos reducidos 4 cenizas 64 lo
ménos sofocados, quieren entrar en la sala :
« {Estamos aun aqui! » les grita Fulco, ¥ mil
doscientos Hunos caen de nuevo bajo sus golpes
y los de sus companeros.

AVENTURA TRIGESIMASETIMA.

Como Rugiero fué muerio.

Movido & compasion por el triste estado de
los Borgofiones, en otro tiempo sus amigos, el
buen margrave de Beclarre trata de interesar
4 Atila en su favor, pero intitilmente; Atila no
quiere oir hablar de paz ni de tregua. Mi¢ntras
Rugiero lamenta la proxima muerte de aque-
llos; un Huno encuentra en ello motivo para
acusarle de cobardia ante Grimilda.«  Ved cuan
ociogo esta aquel & quien el rey Atila enriquecio
con taritos castillos! ;Ha dado un solo Soljieen
tanto que los demas hemos combatido? Paré-
ceme que o se cuida muchio de lo que aqui
sucede, con tal de aumentar su hacienda. He
oido elogiar su fuerza; mas, & la verdad, no he
advertido tal cosa. » Rugiero le mata de una
pufada en la cabeza, lo cual le atrae una riueva
reprension de Atila: « j Nos ayudais bien, nobi-
lisimo Rugiero! Tenfamos tantos muertos que
no necesitibamos uno mas. Habéis hecho mal
en matarle. »

Llega 4 la sazon Crimilda, y ambos le supli-
can tan reiteradamente para que marche contra
Jos Borgofones, recordandole su fe de vasallo,
que el infeliz, despues de oponer en vano la
amistad v el parentesco que le unen &los prin-
cipes borgofiones, despues de haber rogado
inutilmente & Atila gue se quede otra vez con
todos sus paises, con fal de dispensarle de
aquella malhadada empresa, 4 su pesar se dis-
pone a combatir.

Es muy tierno el encuentro de los Borgofiones
con Rugiero; el cual lucha entre su deber de
vasallo y la generosidad de alma y el acto que
le liga 4 los Niebelunguen. Guntaro le recuerda
su antigiia amistad, y los regalos que asi él
como los suyos recibieron de €l y de su esposa
Gotelinda, cuando fueron sus huéspedes en
Beclarre; Gernaldo le muesira la buena espada
que se veria obligado & dirigir contra el do-
nante; Guisiliero le suplica que no quiera dejar
vinda antes de tiempo & su propia hija. Rus
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giero responde que si €l cae y se salva Guisi-
liero, esto no deberd impedir que se verifiquen
las pactadas nupcias; pero (ue ahora tiene que
combatir. Agon, 4 quien el margrave, notando
(ue carece de escudo, cede el suyo, se niega i
entrar en lid con él. Fulco sigue su ejemplo;
los demas empefian el combate.

Al principio Rugiero y los principes borgo-
fones, excitindose mutuamente, hieren de
muerte 4 los vasallos del adversario; por ul-
timo, viendo Gernaldo que Rugiero aecabaria
por exterminar i los suyos, no puede ménos
de hacerle frente. « Vos no gueréis dejar con
vida & uno solo de Ios nuestros, nobilisimo Ru-
giero, y pues me habéis matado tantos amigos,
no me conviene sufrir mas tal destrozo, y es
fuerza que probéis si merezeo vuestro don. »
Los dos héroes caen muertos el uno 4 manos
del otro.

Guando Agon, Guntaro y los demas ven sin
vida a Gernaldo, redoblan los esfuerzos contra
los hombres de Rugiero, que todos quedan ten-
didos en el campo de batalla. La muerte an-
daba en busca de botin en el escuadron de
Rugiero : de los de Beclarre ni uno se salvo.

AVENTURA TRIGESIMAOCTAVA.

Como los guerreros de Teodorico fueron muerios.

Los gritos y el tumullo llegan 4 los cidos de
Teodorico, el cual envia un mensajero para
averiguar la causa; el mensajero vuelve llo-
rando con la noticia de que Rugiero ha sido
muerto. Volfarto, valeroso joven del séquito de
Teodorico, guisiera en el momento correr a
vengar al amigo; pero Teodorico, 4 quien la
generosidad impide atacar a los pobres extran-
Jeros, perseguidos por todas partes y encerra-
dos como fieras, ordena al anciano Hildebrando
(ue vaya antes a informarse de las circunstan-
cias del suceso; no puede, sin embargo, estor-
bar que todos sus hombres vayan escoltindole.

Hildebrando se presenta en la sala donde
perecié Rugiero, y oyendo la confirmacion de
Su muerte, pide que le entreguen el cadaver
Fulco le responde bruscamente que venga i
tomarlo.

« — Sefior musico, dice Volfarto, no tantas
bravatas, que nos habéis ofendido bastante.Cier-
tamente que si nuestro sefior no nos hubiese
prohibido combatir, os iria mal.

» — Bs miedoso en demasia el que no hace lo
que se le ha prohibido, responde Fulco. Los
héroes se portan de otro modo.

» — (Callad, 1 os afino las cuerdas de modo
que si fornis 4 las orillas del Rhin, no conta-
réis las noticias.

» — 8i me echais a perder las cuerdas, yo des-
truiré el brillo de ese vuestro hermoso yelmo. »

Hildebrando detiene 4 su nieto, recordandole
la prohibicion de Teodorico; Fulco continiia
irritandole. « Dejad en libertad al leon, grita al

anciano; aungue hubiese muerto hoy medio
mundo le daré tal leccion que no replicara una
gola silaba. » Enténces los guerreros de Teodo-
rico pierden la paciencia y comienza la lid.

Si en el combate entre los de Beclarre y los
Borgofiones ambas partes mostraban 4 porffa
generosidad y valor, ahora, por el contrario,
lnchan desesperadamente el odio y Ia envidia.
No se cruzan palabras entre los combatientes,
sino golpes ‘tremendos, la sangre corre a ar-
royos, ninguno tiene tiempo de llorar al amigp
que cae, pues que & él amenaza la misma suerte.
A los héroes Borgofiones se oponen con valor
igudl esforzados Godos. Fulco mafa al dugue
Sebasto, Hildebrando mata & Fulco; Eifrico v
el valiente Danvarto, Volfarto v el jéven Guisi-
liero caen en singular contienda; de fantos
combatientes como hahia por ambas partes,
solo quedan vivos Hildebrando, Guntaro v Agon.
Conando Hildebrando ve que todos los suyos,
excepto €l, han sucumbido, se arroja el escudo
4 Ia espalda, y huye 4 contar 4 Teodorico la
dolorosa nueva.

« — Bien os esta! responde Teodorico, pues

que no observésteis mi érden ; pero decid & los
mios que se armen; iré con ellos,

» — ¢ Los vuestros? contesta Hildebrando.
Delante tenéis 4 todos los que aun viven; esto
es, & mi solo; los demas han dejado de existir. »

Teodorico lamenta la muerte de tantos héroes
y se dispone 4 pedir cuenta de aquel estrago &
los dos unicos Borgofiones que aun respiran; y
son Agon y Guntaro.

AVENTURA TRIGESIMANOVENA.

Como fueron muertos Guntaro, Agon y Crimilda.

« Veo aproximarse a Teodorico, el gran sefior
de Verona, dice Agon & Guntaro, y sin duda,
despues del mal que le hemos hecho, viene
como enemigo. Aunque alabado por su gran
fuerza corporal y & pesar del temor que inspira,
80y hombre para medirme con é1.

» Teodorico se queja & Guntaro de la muerte
de los suyos y dela del buen Rugiero, y le pro-
pone como expiacion que el mismo Guntaro y
Agon se enfreguen 4 él en rehenes : si asi lo
verifican, los defendera en la corte de Atila, y
los conducira salvos 4 Borgofia. Agon no acepta
la propuesta, y vienen & las manos. Teodorico,
habiendo vencido sucesivamente 4 Agon y Gun-
taro, los ata y da en rehenes 4 Crimilda : des-
pues de sus acerbos padecimientos, este fué el
primer momento de alegria para la vendida
princesa.

» Crimilda, arbitra al fin de su cruel enemigo
y de su hermano, los manda encerrar en pri-
siones separadas : dirigiéndose luego 4 Agon
le promete la vida si le restituye el tesoro de
los Niebelunguen, 6 le indica 4 lo meénos el
sitio donde esta oculto. « Inutilmente suplicais,
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nobilisima dama, responde Agon. He jurado no
revelar a nadie el lugar en que se encuentra el
tesoro, miénfras viva uno de los reyes. »

» Para quitar el obstaculo, Crimilda hace
cortar la cabeza & su hermano, y la muestra a
Agon; entonees este prorumpe en las siguientes
palabras : « Grees haber alcanzado tu intento,
y al contrario, has servido de instrumento para
que se cumplan mis deseos. Ha muerto el noble
Guntaro; han muerto Guisiliero y Gernaldo; va
nadie sabe donde yace el tesoro, fuera de Dios
y de mi. j Pues bien, no sabrls jamas su para-
dero, mujer infernal! »

» Qrimilda, despechada, desenvaina la espada
de Sifrido usurpada por Agon, y le hace sallar

1

la cabeza de los hombros. Hildebrando, sin-
tiendo que una mujer pueda alabarse de baber
dado muerte a tal héroe, la traspasa con su
acero. L.os cadaveres yacian al rededor en el
terreno : orandes fueron los grites v lamentos
de Teodorico y Atila. Este fin tuvieron las mag-
nificas fiestas del rey de los Hunos. Lo que
acaeeié despues no se sabe; solo si que los
amigos y vasallos no se consolaron nunca. ¥
aqui concluye el canfo y la dolorosa. historia
de los Niebelunguen: »

De las mismas tradiciones se tomaron otros
cantos feroces v supersticiosos, que son cOmo
los ultimos restos del paganismo caido que se
habia refugiado en la poesia.




