Vi PROLOGO DE VIGNOLA

teatro de Marcelo es el mas elogiado de todo el mundo, y lo he tomado por fun-
damento de la regla de este Orden. Despues he dispuesto las partes principales
del mio, y si algun miembro pequefio no ha correspondido enteramente 4 la
proporcion de los ntmeros, lo que sucede con frecuencia, ¢ por defecto de las
esculturas, ¢ por otros incidentes, que en estos miembros pequefios se echan
de ver bastante, la he sometido 4 mi regla sin alejarme demasiado, y combinan-
do estas cortas licencias con la autoridad de otros ddricos cuya hermosura es
reconocida. De manera, que no como Zeuxis por el respeto 4 las bellas hijas de
Crotona, sino segun por donde mi juicio me ha guiado, he escogido mis Orde-
nes, estrayéndolos simplemente de todos los Ordenes conocidos antiguos, y no
mezclando nada mio, si no es la distribucion de las proporciones fundada sobre
los nlimeros simples, sin servirme de brazadas, de piés ni.de palmos, de cual-
quier lugar que sean, sino solo de una medida arbitraria que se llama MdpuLoO,
dividida en cierto nimero de partes iguales, como se verd en la esplicacion de
cada Orden en particular. Esta dard una tan grande facilidad £ esta parte de
la Arquitectura, que sin ella es bastante dificil que todo entendimiento media-
no, por poco gusto que tenga por este arte, podrd 4 primera vista y sin gran
trabajo, leer y comprender el todo, y servirse de €l con fruto.

Mas si alguno juzga que en este trabajo hay demasiada presuncion, diciendo
que no puede darse una regla fija, en atencion 4 que segun los consejos de to-
dos y las mdximas de Vitruvio, conviene con mucha frecuencia aumentar ¢ dis-
minuir la proporcion de los miembros de los Ordenes, para suplir.con el arte
los parajes en que nuestra vista se engafia por alguna ilusion, 4 esto respondo:
que en este caso es de absoluta necesidad observar ¢émo cada cosa aparece 4
nuestra vista, y esta serd la regla fundamental cuya observancia nos debemos
proponer. Para conseguir este objeto, debe procederse, segun las bellas reglas
de la perspectiva, cuya prdctica es y serd necesaria 4 la arquitectura como 4 la
pintura, y sobre la cual espero dar bien pronto un tratado, persuadido de que
serd agradable este adelanto.

Como ya he dicho auntes, mi dnimo ha sido que se me entendiera solamente
por aquellas personas que tienen ya algun conocimiento de este arte, por cuya
razon, los nombres de cada uno de los miembros particulares de los cinco Or-
denes, no estdn escritos en las ldminas, presumiéndose que son conocidos; mas
habiendo visto despues por esperiencia, cudnto agrada la obra 4 muchas perso-
nas de la generalidad, que desean comprender con poco trabajo el fondo del
arte y lo respectivo 4 sus ornatos, he determinado para que conozcan los nom-
bres, ponerlos aqui como los nusé vulgarmente en Roma, segun se podrd ver en

las ldminas de cada Orden; advirtiendo solamente, que cuando los miembros

que sean comunes en varios Ordenes, sean nombrados una vez en el primero

que se presente, no se hard mencion de ellos en los demas.
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De la Geometria, su origen, y definiciones de las principales figuras geometricas
relativas a la Arquitectura.

%A Geometria tuvo origen en el Egipto; los Egipcios la inventaron, segun
£4; dicen, para remediar la confusion que las inundaciones del Nilo causaban
comunmente en sus tierras, borrando los limites que separaban las heredades.
Este ejercicio, que en aquel tiempo solo servia para medir la tierra y dar 4 cada
uno lo que le pertenecia, fué llamado por los Griegos Medida de la tierra, ¢ Geo-
metria; pero despues los Egipcios se aplicaron 4 hacer observaciones mas pro-
fundas, y de una prdctica puramente mecdnica, resultd una ciencia tan til para

todas las artes.
el Punio. Limina L

El punto es, en el verdadero sentido geométrico, lo que no tiene partes, es
decir, longitud, latitud, ni profundidad; pero como en las operaciones geomé-
tricas solo se puede usar de cosas corpdreas, es imposible hacer uso del punto
geométrico, que es solo intelectual. Usase, pues, del punto ffsico, que es el ob-
Jeto mas pequefio que puede presentarse 4 la vista, y se traza con la punta de
un compas ¢ de un ldpiz, como representa el punto A. Los puntos secantes ¢
de seccion son aquellos en que se cortan dos lineas, como B. B. El punto cén-
trico es aquel desde el cual se describe una circunferencia, como el punto C.

De la Linea.

La linea es una longitud sin ancho ni profundidad, § el vestigio que deja un
punto geométrico al pasar de una parte £ otra. Hay tres especies de lineas; la

recta, la curva y la mixta. La l{nea recta es la mas corta que puede tirarse des-
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de un punto £ otro, 6 la que estd comprendida directamente entre sus estremos,
como A.

La linea curva es la que tuerce en su direccion, ¢ que no estd directamente
comprendida entre sus estremos, como B.

La linea mizta se compone de estas dos primeras, es decir, que en parte es
curva y en parte es recta, como C.

La linea recibe tambien diversas denominaciones, segun sus diferentes formas
y posiciones, y asi se llama:

Linea perpendicular, la que bajando ¢ levantindose sobre otra, forma hdcia
ambos lados dngulos iguales, como D.

Linea d plomo la que va de arriba abajo, sin inclinarse 4 un lado ni 4 otro,
como E.; y prolongada al infinito, pasaria por el centro de la tierra.

Linea horizontal, ¢ en equilibrio, la que se inclina 4 lado alguno, es paralela
al horizonte, como F.

Linea oblicua, la que ni estd 4 plomo ni es horizontal, como G.

Lineas paralelas las que conservan siempre la misma distancia, y prolonga-
das al infinito nunca se encontrardn, como H. H.

Linea diagonal la que atraviesa una figura, y remata en dos dngulos compues-
tos, como I.

Linea diametral, § didmetro, la que pasando por el centro de una figura cir-
cular ¢ eliptica, remata por ambos estremos en la circunferencia, como L. M.N.

Radio es la mitad de un didgmetro, como MN. ML. MO.

Linea espiral la que pérte de un punto, y se separa de ¢l conforme da vuel-
tas alrededor, como P.

Cuerda & subtensa, 1a que une una porcion de cfrculo por sus estremos, como Q.

Linea circular, la que se traza con el compas girando alrededor por un cen-
tro, y cuyos puntos todos estdn 4 una misma distancia de este centro, como R.

Arco es una porcion de circunferencia de un circulo, como S.

Tangente es una linea que toca la circunferencia de un solo punto, como T. U.

Secante, es la que corta y atraviesa una figura, escediéndola por ambos estre-
mos, como V. X. " .

La helice, es la que gira alrededor de un cilindro, de arriba abajo en forma
de caracol, como Y. Z.

De los JAngulos.

Dos l{neas que se encuentran indirectamente, forman tres especies de dngu-
los, que son:

El dngulo rectilineo, formado por dos lineas rectas, como A.

El dngulo curvilineo, formado por dos lineas curvas, como B.

El dngulo miztilineo, formado por una lfnea recta y otra curva, como C.

Los gedmetras dividen la circunferencia de un circulo en 360 partes iguales,
que llaman grados; y por el ntimero de grados comprendidos en la abertura del
dngulo, se distinguen los tres distintos 4ngulos rectilineos. Cuando el nimero
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de los grados es 90, ¢ la cuarta parte exacta de la circunferencia, entonces el
dngulo se llama 7ecto, y las lineas que le forman son perpendiculares entre sf:
segun esto, el dngulo recto es de 90 grados, como D.

El dngulo obtuso es el que pasa de 90 grados, como E.

E! dngulo agudo es el que no llega 4 90 grados, como T.

De las Superficies.

Lldmase superficie una estension en longitud y latitud sin profundidad, y es
la huella que dejaria una linea al pasar de una parte 4 otra. Supongamos que Ia
lfnea-A. B. ha recorrido el espacio que hay hasta la linea C D.; el punto A la li-
rea A C., y el puuto B la linea B D.; con lo que se habrd formado la superficie
ABCD.

Hay tres diferentes superficies, la superficie plana, que es muy lisa, sin ondu-
lacion alguna, como la de un espejo bien terso, A B C D.; la superficie conveza,
como la esterior de una esfera, F., la superficie concava, como la parte interior
de una cipula, como E. '

De los Poligonos.

Un poligono es una figura circundada de muchos lados. Los poligonos regu-
lares son aquellos que tienen todos sus lados y dngulos iguales, y pueden estar
inseriptos ¢ circunscriptos 4 la circunferencia de un circulo: los poligonos irre-
gulares son aquellos cuyos dngulos y lados son desiguales.

Nombres de los Poligonos.

Tridngulo es el que tiene tres dngulos y tres lados, como A.
Cuadrildtero el que tiene cuatro lados, como B.
Pentdgono el que tiene cinco, como C.
Exdgono el que tiene seis, como D.
E'ptdgono el que tiene siete, como E.
Octdgono el que tiene ocho, como F.
Enedgono el que tiene nueve, como G.
Decdgono el que tiene diez.
Undecdgono el que tiene once.
Duodecdgono el que tiene doce.
Los que pasan de doce lados se llaman poligonos de 13, 14, 15 lados, ete.,
segun su namero.

De los Tridnguloes.

Los tridngulos ¢ figuras de tres lados, tienen distintas denominaciones, con-

forme 4 sus lados y dngulos; y asi se llama Tridngulo equildtero el que tiene
iguales sus lados, como A.

Tridngulo issceles el que tiene dos lados ignales no mas, como B.
Tridngulo escaleno aquel cuyos tres lados son desiguales, como C.
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Con respecto 4 los 4ngulos, se dividen en
Tridngulo rectdngulo el que tiene un dngulo recto, como D.
Tridngulo obtusingulo €l que tiene un dngulo obtuso, como E.
Tridngulo acutdngulo el que tiene sus tres dngulos agudos, como F.

De los Cuadrildieros.

Hay seis especies de Cuadrildteros:

Cuadrado, que tiene sus cuatro dngulos rectos, y sus cuatro lados iguales,
como A.

Paraleldgramo el que tiene sus cuatro dngulos rectos y sus cuatro lados opues-
tos iguales, como B. ‘

Rombo es aquel cuyos cuatro lados, y los ngulos opuestos, son iguales, como C.

Romboide es aquel cuyos lados opuestos son iguales y paralelos, y los dngulos
opuestos iguales, como D.

Trapecio es el que tiene dos lados iguales, y los otros paralelos, como E.

Trapezoide es aquel cuyos dngulos y lados son todos desiguales, como F.

Todas estas figuras, escepto el cuadrado, se suelen llamar tambien paraleld-

gramos.
De las Figwras curvilineas. Lamina IL

Figura curvilinea es la que estd formada por lineas curvas.

Circulo es un plano terminado por una lfnea circular, llamada circunferencia,
como A.

Circunferencia es una linea curva que encierra el circulo, y todos los puntos
de la circunferencia estdn 4 igual distancia del centro de este circulo BC D E.

Corona se llama la superficie comprendida entre dos circulos concéntricos,
como F.

Ovalo es una figura que se traza con muchos centros, y solo puede dividirse
en dos partes iguales por el didmetro mayor G. H., como en la figura G HI1J.

Elipse es una figura descrita tambien con muchos centros, y se diferencia del
dvalo, en que todos sus didmetros la dividen en partes iguales, como K.

De las Figuras compuesias.

Bl semicirculo es una figura mixtilinea, que se compone de un didmetro y de
una semicircunferencia, como A.

El sector se compone de dos radios y una parte de la circunferencia, como B. B.

El segmento se compone de una parte de la circunferencia, y de una cuerda
6 subtensa; las figuras C. C. son dos segmentos.

Figuras concéntricas son aquellas que tienen un solo y mismo centro, como D.

Figuras excéntricas son aquellas que tienen distintos centros, como E.

De las Figuras inscriplas y circunscripias.

El tridngulo A, estd inscripto en el circulo BC D E., y el cuadrado FG H L,
estd circunseripto al mismo circulo B C D E.;y asf, toda figura cuyos dngulos to-
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quen la circunferencia de un eirculo, se llama inscripta; y toda figura cuyos la-
dos toquen la circunferencia de un circulo, se llama circunscripta.

De Tlos Cuerpos o salidos.

Los solidos son figuras que tienen las tres dimensiones, longitud, latitud y
profundidad.

El solido resulta de la superficie, as{ tomo ésta resulta de la linea, y la linea
del punto. El movimiento del punto forma una linea, el de ésta una superficie;
y moviéndose la superficie resulta un cuerpo, ¢ sdlido.

Sea el tridngulo A B C. (véanse los prismas), y supongamos que se mueve
de modo que el punto A. recorrala linea A.D.; el punto B.1la BF., y el pun-
to C. la C E.; este tridngulo habrd producido el prisma triangular G.

El cubo es un sélido cuyas tres dimensiones, longitud, latitud y profundidad,
son iguales, de donde se sigue que el cubo es cuadrado por todas sus superfi-
cies, A.

La esfera es un sélido terminando por una superficie sola, cuyos puntos todos
estdn 4 igual distancia de un punto colocado dentro de este sélido: este punto
se llama centro B.

Para la formacion del ci/indro puede servir el mismo raciocinio que usamos
en el prisma triangular, suponiendo que el cfrculo A B C D, se ha movido de
modo que el centro C ha recorrido la linea C E. perpendicular 4 su base y que
se llama eje; el espacio que habrd andado el circulo se llamard cilindro recto,
como C E.: si este mismo cfrculo hubiese andado por una oblicua F G. se lla-
maria cilindro oblicuo, como el cilindro F. G.

El cono es un sélido cuya clspide es un punto, y su base un eirculo, como
los sélidos A. B. C. El cono es recto, sila linea que va desde el cento de su base
al chspide es perpendicular al plano de su base, como A.; y es oblicuo si esta
misma lfnea ¢ eje es oblicua 4 la base, como B. El cono truncado es aquel que
tiene cortada una parte por el chspide, como C.

Ya df mas arriba la definicion del prisma triangular, y solo afiado aqui que
el prisma es oblicuo cuando las lineas que recorren los dngulos del tridngulo ge-
nerador son oblicuas, como H. I.

La pirdmide es un cuerpo cuya base es un poligono cualquiera y cuya cuspi-
de es un punto solo; de donde se sigue que puede haber tantas especies de pi-
rdmides como poligonos. La pirdmide es triangular cuando su base es tridngulo,
como A; y es cuadrada cuando su base es un cuadro, como B. &e.

Si la linea que va desle el centro de la base al clispide es perpendicular 4
esta misma base, entonces la pirdmide se llama recta como A. y B; y si es oblicua
esta linea, en este caso se llama la pirdmide oblicua, como las pirdmides C. y D.




