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: En las suertes que. mosotros mismos hemog
dl_ﬁ_:zucsm, balanceado y calculadoy no podemos
decir que ignoramos las caosas de los efectos: eg
verdad que ignoramos la- causa inmediata de cada
eficto en particolar; pero vemos claramente g
causa primera y general de todos los’ efectos. Yo
ignare, por excmplo, y ni aun puedo imaginap
dfz z‘nodo alguno, iqual es la diferencia de los mo-
wmientos de la mano para exceder ¢ no eXCem
der de_l nimero de diez jugando con tres da-
df}s, siendo asi que 'la nano es la causa inme=
d:am} del suceso; pero veo evidentemente , por
el nfimero ¥ puntos.de los dados, que son aqui
las; cansas primeras Y generales, que las sucrres
son ,absolutamente  iguales, ¥ que es indiferente
apostar que se excederd, | que mo. se' exceder
¢ diez, Ademis veo, que estos mismos acaeci
ml:mtm, quando se suceden, no tienen ningun
emiace ; pues 4 cada tirada de los dados Ia Casua=
lidad es sicmpre la. misma, y sinembargo siem.
pre 'es nueva; que-:la: jugada anterior no puede
tener, ningona influencia sobre la tirada que se
la sigue: que se puede -apostar siempre . igual-
mente en pro y. en . contra;. v finalmente que
quanto mas dure ¢l juego, tanto mas se acerca=
ra: 4 la igualdad del niimero de los efectos en!
pro, y.el de los efectos en contra ; de: snerte que:
¢ este.asunto’, , cadat.experimerito: di ug p?o—
ducto. enteramente opuesto al dellos: experimens
tos. sobre los efectos naturales , esto es, la cers:
teza de la inconstancia s en vez de la éonstancia
dg las cansas.- En estos cada €xperimento aumen-
ta-en :razon dupla fa -probabilidad. :del regreso
del efecto, esto es, la certeza de 12 constancia
de la causa; ¥ por; el contrario ; en dos efec:
tos de Ia suerte ;. cada experimento aumenpta Ja:
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eetteza de la inconstancia de la causa, demos-
trandonos siempre mas y mas’ ser- ésta absoluta-
mente versdtil, 'y~ totalmente  indiferente  para
producir. uno y: otro de estos :efectos.

Quando un' juego de suerte es por su natus
raleza perfectamente  igual ; el jugador no tizne
ninguna razon- para determinarse>a- éste ¢ aquel
partido, pues de la igualdad que se suponec en
el juego, resulta ‘necesariamente que no hay ra-
zones solidas para preferir el un partido ‘al ‘otro;
¥ 51 por consiguiente, si se deliberase, la deter-
minacion , precisamente se habria de” fundar enra-
zones frivolas. Por ‘esto la Idgica de’los jugado=
res me - ha parecido totalmente viciosa, y aun los
hombres de talento ‘que se dexan-llewar de la pa=
sion; del ‘juego , incurren, en calidad de jugade-
res , en absurdos de que prestor se avergiicnzan
como hombres de razon. 121

11 Finalmente, todo esto supone que des-
pues de haber balanceado las casualidades y ha-
berlas igualado;; como en el juego del Pasa-diez
con tres dados, estos mismos dados; que son los
instrumentos de la casualidad ,.tengan toda la ‘per-
fecion posible; esto es, que sean perfectamente
ctibicos , ‘que' 'su_materia‘:sex homogénea ;» y que
los: puntos <estén ‘pintados en'ellos, 'y no’ sehala~
dos en huecos, pira que un lado del-dado no pe-
se‘mas que otroy'pero como no 'se ha concedie
do’al hombre hacer'nada petfecto,’ y ademis no:
hay “dados=trabajados con esta:rigurosa exictitud,
es. posible :d7veces’ reconocet ‘por *la observacion
& qué lado la fmperfecion de los instrumentos-de;
la:suerte hace inclinar la casualidad. Para esto’ so<;
lo se necesita' observar ‘atentamente 'y 'por mus=:
cho tiempo la ‘série de los ‘sucesos, contarlos cons
exdctitud, y:comparar sus nimeros, relativosy y:
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si de estos dos niimeros €l uno excede con muche
al otro, se podri inferir de ello-con gran razon;
que la imperfeccion de los instrumentos de la suers
te destruye la igualdad perfecta de la casnalidad,
yla da realmente una inclinacion mas fuerte
un lado que 4 otro. Supongo, por: exemplo, que
intes de ponerse 4 jugar al Pasa-diez , uno de
los jugadores fuese tan astuto, 6, por hablar con
mas propiedad, tan fullero, que hnbiese antici=
padamente tirado mil weces los tres dados de que
se han de servir, y reconocido  que  de estas mil
experiencias las seiscientas han pasado de diez: este
jugador tendrd desde Inego una gran ventaja cone
tra su adversario apostando 4 pasar-de;diez, pues
por la experiencia ; la probabilidad de pasar da
diez, con aquellos mismos dados, serd 4 la pro-
babilidad de 'no pasar de diez:t 600z 400+ 40l
Esta diferencia , que proviene de la imperfeccion
de los instramentos , puede por consiguiente co-
Rocerse por medio. de’ la observacion, y por esto
los jugadores suelen mudar de naypes y de dados
quando no les favorece la fortuna, . )
De este modo,. por’ obscnros ‘que: sean los
destinos , y por impenetrable que nos parezca
lo: por venir, pudieramos no-obstante en algunos
casos , y ‘por. medio de reiteradas; experiencias,
Hegar 4 tener tanta noticia de los acontecimien=
tos futuros, como 1a tendrian unos-entes,, 6, por
mejor decir ; unas nataralezas superiores que des
daxesen - inmediatamente los efectos de sus can-
sas. Aun en las mismas cosas que parece ‘son de

pura:snerte , icomo los juegos y las loterfas , se:

puede tambien conocer la propension de la ca~
sualidad. Por exemplo ; en una loteria que sale
cada quince:-dias, -y de la qual se. publican los

niimeros. que: ganan , si se observa quales son  los:
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que han ganado ‘con mas freqgiiencia en uno , dos
& tres afos consecntivos , se podrd mt:erlr con
razon que estos ' mismos nimeros ganarin toda-
via con mas freqiiencia que los otros’; porqoe
de, qualgnier modo que se varie el movimiento

la posicion de los instrumentos de la suerte , es
imposible hacerlo con la perfeccion necssanal.para
conservar Ja igualdad absolpta de-la casnalidad.
En hacer , cologar y mezclar los' villetes hay
cierta rutina, Ja qual en el seno mitmo de la
confosion produce cierto 6rc!en » ¥ s cansa de
que ciertos villetes deban salir con mas fre_quen_-
cia que otros. Lo mismo sucede en la disposi-
cion de los naypes. Estos tienen nna especie de
serie, de la qual se pueden conocer algunos tér~
minos 4 fuerza de observacion , -pues jjuntindolos
en la fibrica, se sigue cierta rutina: el mmgo
jugador tiene su rntina para barajarlos; y todg
ello se hace de un cierto modo con mas freqiien—
cia que de otro; en cuyo supuesto el obscrva-
dor-atento A4 un gran n%’maero de resultas, apos=
tari- siempre con . ventaja que tal naype , por
exemplo, segeird A tal otro naype. Digo que, es-
te ‘observador tendri una gran ventija, porque
debiendo ser las casualidades absolntamente igua=
les, Ja- menor desiguildad , esto es, €l menor gra~
do de probabilidad que haya de mas, tiene muoy
grande influencia en el juego, el qual no es en
si mismo mas que‘una a_puesta_m_ult:phcad:.idy res
petida siempre. Si esta diferencia, reconoci ;1;' {P?{r
Ia -experiencia de la inclinacion de la casualidad,
fiiese ‘solamente  de pn. centésimo ;- €5 evlt!(:ute
que:‘en cien apuestas el observador g.:ma(rila I::
qué hubiese apostado, esto esy la cantidad  gue
aventora 4 cada vez'; de suerte.,.que .un jus
gador -armado de estas observaciones ilicitas , no




