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26 REGLAMENTOS

reuniéndose con los primeros en la salida opuesta; uno de ellos volvera
en seguida 4 dar cuenta 4 su Jefe de lo que haya visto.

Cuando se trate de una poblacién de cierta importancia, el Jefe de
la punta la har4 reconocer ripidamente en todos sentidos, permanecien-
do ¢l 4 la entrada y reteniendo 4 uno de los habitantes hasta que los
soldados encargados de esta misi6én se le incorporen.

Si los datos recogidos anunciaren la presencia cierta del enemigo
en una poblacién, la punta se retirard inmediatamente y en cuanto sea
posible, sin dejarse ver, llevando al Jefe de la vanguardia los habitan-
tes de quienes haya podido apoderarse.

La fraccién, cabeza de vanguardia, deberd proveer de la fuerza ne-
cesaria para los reconocimientos de los bosques extensos y de las loca-
lidades de importancia, pues la punta por si misma no podrd bastarse
para estos servicios.

Cuando los hombres de la punta llegaren por la noche 4 algfin lugar
habitado, se aproximardn silenciosamente hasta las primeras casas, se
detendrédn y escuchardn. Uno de ellos echaréd pie 4 tierra, si fuere ne-
cesario, y con la mayor cautela tratard de verificar un reconocimiento
tan completo como fuere posible; se introducird en alguna casa para
adquirir noticias interrogando 4 sus moradores.

PERSONAS AISLADAS.--Los soldados de la punta nunca se dejarédn
rebasar por personas que se dirijan hacia el enemigo. Todo el que tran-
site por el camino, serd interrogado por el Jefe de la punta, quien le
pedird indicaciones respecto del enemigo, los caminos, accidentes del
terreno y localidades que se hallen en las cercanias. Si estas indicacio-
nes le parecieren de importancia, hard conducir 4 las personas interro-
gadas ante el Jefe de la vanguardia. Arrestard 4 toda persona que
juzgue sospechosa.

ENCUENTRO CON TROPAS AMIGAS.—Si la punta apercibe alguna
tropa que parezca amiga, el Jefe de ella informard desde luego al dela

vanguardia, y reconocerd 4 dicha tropa. Una vez comprobada su iden-
tidad, continuaré la marcha.

ENCUENTRO CON EL ENEMIGO.—La punta deberd observar con cui-
dado los diferentes indicios que puedan informarle acerca de la marcha,
fuerza y situacién del enemigo. Cuando note algin indicio positivo de la
presencia del enemigo, su Jefe, después de una rédpida observacién, da-
r4 aviso, si ha lugar, al de la vanguardia, para prevenirlo. Los solda-
dos de la punta no hardn fuego, sino cuando sea imposible avisar por
otro medio 4 las tropas de retaguardia.

Si el enemigo se retira, la punta continuard marchando sin tratar
de perseguirlo. En el caso de que el enemigo tomare la ofensiva con al-
gunos soldados solamente, la punta deber4 salir 4 su encuentro. Sj se
presenta con fuerzas superiores, se replegari con calma sobre la cabe-
za de vanguardia, evitando estorbar la accién del grueso de la misma.
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CABEZA DE VANGUARDIA.

22.—La cabeza de vanguardia se compondrd generalmente de una
Seccién. Su papel serd sostener la punta y darle, ademds, los soldados
necesarios para que llene debidamente su misiéu. Deberd mantenerse
en constante comuricacién con el grueso de vanguardia; la distancia
que la separe de este elemento, dependerd del terreno en que se opere
y de la proximidad del enemigo.

Cuando se lleve guia, éste marcharé con la cabeza de vanguardia.

La cabeza, para su marcha, procederd como la punta, por tramos su-
cesivos.

(ZRUESO DE VANGUARDIA,

23.—La fuerza con que se dote al grueso de la vanguardia, depen-
derd de la naturaleza del terreno en que se opere. Se calculard de modo
que asegure al Jefe de la columna la facilidad para que pueda disponer
libremente de sus tropas y ponerlas al abrigo de toda sorpresa.

La distancia que la separard de la columna principal dependerd asi-
mismo del terreno y de las circunstancias; en todo caso deberd deter-
minarse, para las grandes unidades, de manera que éstas queden al abri-
go del fuego de la Artillerfa.

El Jefe de la vanguardia recibird del Jefe de la columna indicacio-
nes precisas acerca del itinerario que deberd seguir y todas las instruc-
ciones que fueren necesarias para el desempefio de su misién.

El grueso de la vanguardia proveerd las patrullas destinadas 4 pro-
teger los flancos de la columna.

Se comunicard por medio de individuos de tropa, destacados con la
cabeza de la vanguardia y con la columna.

Cuando el camino se encontrare obstruido por obstidculos que la
cabeza de vanguardia no pueda allanar, el Comandante del grueso hard
arreglar el camino para facilitar el paso de las tropas, utilizando, cuan-
do sea necesario, el grupo de Zapadores de Caballeria que tenga 4 su
disposicién.

Si la marcha se viese interrumpida por un obstédculo serio, como
la ruptura de un puente, por ejemplo, deberd hacer buscar los puntos
m4s favorables para el paso, sin descuidar la vigilancia sobre la ribera
opuesta.

Ocupar4, cuando fuere necesario, los lugares habitados, las estacio-
nes de ferrocarril, oficinas de telégrafos, oficinas de correos; retendra é
interrogard 4 los habitantes detenidos por los escalones que le prece-
dan. Asegurard 4 la columna de que dependa la salida de los desfilade-
ros, cuando tenga que atravesarlos, vigilando al efecto el terreno que
se extienda al frente, para lo cual ocupard las crestas.
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Rechazar4 todas las partidas del enemigo que se le presenten, y les
impedir4 4 todo trance, que observen la columna de que depe?da.

En el caso de presentirsele un enemigo con {uerzas considerables,
el Jefe de la vanguardia se dirigird personalmente al punto.més favo-
rable para poder juzgar de la situacién, y en vista de ella, avisar a-l Jefe
de la columna. Si su fuerza fuere détil para rechazar al adversario, es-
tablecerd la vangnardia de manera que vigile todos sus movimientos,
sirviendo de cortina 4 la columna.

En las marchas en retirada, la vanguardia se encargard de escom-
brar el camino para facilitar el paso de la columna. Para el efecto, lle-
vard consigo un destacamento de zapadores. La composicién de la van-
guardia seré en este caso igual 4 la de la retaguardia en las marchas de
avance y su distancia de la columna deberd ser suficiente para que la
marcha de ésta no sufra retardos.

RETAGUARDIA.

24.—En las marchas de avance las funciones de la retaguardia, ba-
jo el punto de vista del servicio de seguridad, consistirdn en vigilar el
terreno 4 retaguardia, impidiendo laaproximacién de partidas enemigas.

La retaguardia ejercerd, ademds, funciones de orden y de policia;
arrestard 4 los merodeadores é impedird que los rezagados se queden
atrés.

El Jefe de la retaguardia ejercerd especial vigilancia, 4 fin de que
los trenes de combate, ya se compongan de carruajes 6 de acémilas,
marchen con sus distancias respectivas y no se detengan mds que cuan-
do la columna haga alto.

La fuerza de la retaguardia en las marchas de frente, sélo serd una
fraccién de pequefia importancia, llegando 4 la de una Seccién para las
columnas numerosas.

Su escalonamiento y su manera de marchar, serdn semejantes 4 las
de la vanguardia, avanzando por tramos sucesivos, y sus detenciones
durante la marcha, tendrdn por objeto evitar toda sorpresa 4 la cola de
la columna.

En las marchas en retirada, esta fraccién tendrd por especial mi-
sién cubrir la retirada.

Generalmente, se compondré como una vanguardia en las marchas
de avance; pero recibird ]a mayor parte 6 el total de la Artilleria, cuan-
do la columna Ia lleve.

Si el enemigo sigue solamente 4 lo lejos, la retaguardia marchard
fraccionada como se ha indicado para la vanguardia. Vigilar4 particu-

larmente los movimientos que 4 los flancos tratare de ejecutar el ene-
ms(;’”

Se esforzard en retardar por todos los medios posibles la marcha
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del adversario, oponiéndole toda clase de obsticulos, que hard formar
por los zapadores del arma, en lugares juiciosamente escogidos.

Al llegar 4 la entrada de un desfiladero, se esforzari en sostenerse
en ella el mayor tiempo posible, para que toda la columna pase, evitdn-
dole que en esta situaci6n dificil sufra ataques del enemigo.

La retaguardia, en caso de retirada, jamds dejard en manos del
enemigo ningtin material de guerra del que pudiera sacar partido; si no
pudiera llevarlo consigo, aun con grandes esfuerzos, no lo abandonaré,
sino cuando lo haya puesto fuera del serviclo.

FLANQUEADORES.

25.—Las columnas de Caballeria en marcha no hardn uso de guar-
da-flancos fijos en razén de la poca aptitud del arma para la resistencia
sobre su propio terreno. Se valdrdn, para cubrirse por sus flancos, de
simples flanqueadores.

Estos se constituirdn por pequefias patrullas de importancia varia-
ble que se empleardn en vigilar las direcciones por donde el enemigo
pudiera desembocar de improviso sobre los flancos de la columna., En
estos puntos, en los caminos transversales y en las encrucijadas, se de-
tendrdn y observardn hasta que toda la columna haya pasado, 6 explo-
rardn en las direccicnes transversales; se incorporardn en seguida do-
blando el aire, una vez que hayan terminado su misién.

Cuando una columna de Caballerfa ejecute una marcha de flanco
cerca del enemigo, el grueso de su servicio de seguridad funcionari so-
bre el flanco peligroso.

AvrTOS.

26.—Siempre que una columna de Caballeria se detenga, su van-
guardia y su retaguardia tomarda inmediatamente sus disposiciones
para cubrir el alto, haciendo colocar centinelas 4 caballo en todos los
puntos favorables, para garantizar 4 la columna contra toda sorpresa
durante su detenci6n.

CAPITULO V.

PUESTOS AVANZADOS.
27.—En campaiia, toda tropa estacionada proveerd 4 su seguridad
por medio de puestos avanzados.
PUESTOS AVANZADOS DE LA CABALLERIA, CUANDO OPERE
AISLADAMENTE,
Reglas generales

—Cuando las tropas de Caballeria operen aisladamente (Caba-
lleria de exploracién) 6 4 distancia de las columnas de que dependan
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(Caballeria de seguridad de primera linea) proveerdn 4 su propia segi-
ridad durante su estacionamiento; pero los procedimientos que deberan
emplearse para el caso, diferirdn de los empleados por la Infanteria.

La accién de los puestos avanzados de Caballeria, no pudiendo ejer-
cerse con utilidad por su resistencia fija, su seguridad, durante el esta-
cionamiento, estard basada en las medidas defensivas que tomard en
sus acantonamientos mds avanzados y sobre el establecimiento de pues-
tos de observacién, que, colocados 4 mayor 6 menor distancia de los
acantonamientos del lado del enemigo, se encargardn de sefialar su
aproximacion.

Kste procedimiento tendra por objcto dar 4 las tropas de Caballe-
ria el tiempo necesario para tomar sus disposiciones para resistir sobre
su propio terreno, haciendo uso de su fuego, 6 para evacuar sus acanto-
namientos y recobrar la libertad de accién necesaria para el empleo del
arma.

Es importante no dotar 4 los puestos avanzados de Caballeria, mis
que con el minimum de fuerza indispensable, por ser este servicio pro-
pio para arruinarla rdpidamente.

DEBERES DEL JEFE.

29.—El Jefe de tropas en estacionamiento, sers responsable de la
seguridad de la tropa que mande.

Deberd marcar las disposiciones que hubieren de tomarse para ase-
gurar la defensa de los acantonamientos, asi como el ntimero y la colo-
cacién de los puestos. Los Jefes de las grandes unidades podran delegar
parte de sus facultades, en lo que se refiere 4 los cuidados mencionados,
en sus Jefes subalternos que manden tropas estacionadas en primera li-
nea, 4 reserva de que estos Jefes le den cuenta de las disposiciones que
hubieren tomado. En todos los casos los Jefes de las grandes unidades
darédn 4 los subalternos en quienes deleguen dichas facultades, las indica-
ciones necesarias acerca de las direcciones que exijan mayor vigilancia
sobre la extensién de las zonas que 4 cada una de ellas incumba prote-
ger y, si fuere necesario, los puntos en que haya mayor interés en esta-
blecer puestos.

Sin embargo, su responsabilidad no declinar4, cualesquiera que sean
los acontecimientos, ni deber4 vacilar en establecer su servicio de segu-
ridad, sin necesidad de esperar 6rdenes para ello.

CoMPOSICION Y FRACCIONAMIENTO DEL SERVICIO.

. 30.—Los puestos avanzados de Caballeria, comprenderan las tro-
pas empleadas en la defensa de los acantonamientos mis avanzados, los
puestos, los centinelas 4 caballo, las rondas, las patrullas y los reco’no-‘
cimientos.
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Los principios relativos 4 la organizacién defensiva de los acanto-
namientos se detallardn en el Titulo VI

Los puestos tendran por misi6n observar, empleando para el efecto
los «centinelas 4 caballo.»

Las rondas tienen por objeto, la vigilancia del servicio.

Las patrullas se destinar4n 4 extender la vigilancia mds all4 del ra-
dio de acci6én de los centinelas.

Los reconocimientos tendrdn la obligacién de marchar més lejos
atin, en la direccién del enemigo para procurarse noticias, pues la ac-

cién de las patrullas, por ser més concentrada no les permitird obte-
nerlas.

PuEsTOS.

31.—Fl objeto de los puestos serd sefialar, en tiempo oportuno, la
aproximacién del enemigo para evitar toda sorpresa. En todos los ca-
sos bastardn algunos puestos poco numerosos pero juiciosamente esta-
blecidos; serd preciso prescindir, hasta cierto punto, de las férmulas y
regularidad habitual del servicio ordinario.

La fuerza de los puestos serd esencialmente variable; dependera de
la naturaleza del terreno que deban vigilar y de la facilidad que tengan
para comunicarse con las tropas que cubran.

(Generalmente, un puesto estard 4 las 6rdenes de un Sargento inte-
ligente 6 de un Oficial subalterno, y se compondri del niimero de hom-
bres que fuere suficiente para ejercer una vigilancia eficaz del lado del
enemigo, por medio de sus centinelas y sus patrullas; para asegurar la
transmision de noticias, se establecerd en caso necesario, un puesto de
correspondencia y, en fin, para no quedar 4 merced de una patrulla
enemiga.

Se tomard como término medio la fuerza de un pelotén, la que fre-
cuentemente serd bastante para hacer frente, aun en circunstancias di-
ficiles, 4 sus diversas obligaciones.

La colocacién de un puesto estard subordinada 4 la que tengan sus
centinelas 4 caballo. Cuando ésta se haya determinado, el puesto se co-
locard al alcance de ellos, cuidando de ocultarse por el lado del enemigo,
y en tanto que sea posible, cerca de algfin camino para facilitar las co-
municaciones.

Durante el dia, los puestos utilizardn las partes mds elevadas del
terreno que sean favorables 4 la observacién. Al obscurecer, 0c11p511tzin
de preferencia las encrucijadas de los caminos, los puentes, los sitios
por donde pudieran efectuarse movimientos de tropas; al amanecer, se
retirardn 4 su colocacién primitiva.

Importa que las tropas de vanguardia de los :Lc:u*ltonamien.tos e
primera linea tengan la fuerza suficiente para tomar de su efectivo los




