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LLANURA.—REs una extensién de terreno que no presenta ondula-
ciones ni accidentes apreciables. e

Los detalles en los que deberd fijarse la atencién en el reconocimien-
to de una llanura, son los siguientes: extensién, nimero y nombre de las
poblaciones, naturaleza del terreno y sus cultivos, grupos de 2'11‘1)01&_5.
cercas, corrientes de agua 6 pantanos, fosos anchos y profundc.)s,.caml-
nos hondos, obstdculos que puedan estorbar 6 entorpecer los movimientos
de las tropas.

FLORESTA.-—Es una gran extensién de terreno cubierto de drboles.
El bosque es menos extenso que la floresta.

OOUEDAL.—En un bosque es una parte cubierta de grandes drboles
por donde se puede transitar libremente.

UN soro.—Es la parte de un bosque 6 floresta cubierta de vegeta-
ci6n, dificil de atravesar.

Las orillas de un bosque se llaman linderos.

SALIENTE DE BOSQUE.—Ks la extensién del mismo que se destaca
de la masa principal; y entrante, es al contrario, un claro que entra en €l

CLARO DE UN BOSQUE.—KEs el lugar sin 4rboles.

En los reconocimientos de los bosques y de las florestas se fijard la
atencién en lo siguiente: extensién, situacién con relacién 4 la direccién
que debe seguirse, caminos que los atraviesan, fosos y cortaduras, faci-
lidad de recorrerlo en todas direcciones, naturaleza de los mismos bos-
ques 6 florestas, sotos, lugares habitados, alturas que puedan existir 4
sus alrededores.

Las aguas se dividen en aguas corrientes, que segfin su importan-
cia, toman los nombres de rios y arroyos; en aguas estancadas que son
los lagos, lagunas, los estanques y los pantanos.

En todo curso de aguas se llaman riberas las orillas del mismo; to-
man el nombre de encajonadas cuando son escarpadas. La anchura de
una corriente de aguas es la distancia que separa sus orillas.

La ribera derecha es la que se encuentra 4 la derecha de una per-
sona que siga la corriente.

Se llama lecho, al fondo de toda corriente de agua; segiin su natu-
raleza, se le llama cenagoso, arenoso 6 pedregozo.

El nivel del agua es la superficie superior de la corriente: profun-
didad, es la distancia que existe entre la superficie y el fondo.

Un punto estd rio arriba cuando para abordarlo hay que seguir
contra la corriente y rio abajo en caso contrario. Vado es el sitio don-

de el agua permite atravesar una corriente, pisando el fondo, en caso de
que sea firme.

Se llama vadeable todo rio 6 corriente que puede pasarse 4 vado por
uno O varios puntos, y navegable, cuando puede gobernarse en ¢l
barcaci6n.

una em-
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Canal es una corriente de agua formada artificialmente. Los cana-
les son de bordos de tierra fi otros materiales y sirven para contener
las aguas.

Exclusa es una obra de mamposterfa construida para retener 6 de-
jar escapar las aguas 4 voluntad.

COMPUERTA.—Ks una construccién colocada 4 través de un curso
de agua, generalmente, cerca de los molinos 6 exclusas para hacer subir
6 bajar el nivel de las aguas. Ofrece 4 menudo un medio para atrevesar
el canal.

Las aguas estancadas situadas en los terrenos, segtin que sean més
5 menos considerables, forman los lagos, lagunas, estanques, etc. Los
pantanos son terrenos inundados continuamente por una capa de agua
més 6 menos considerable, segtin la estacién, y generalmente, impracti-
cables.

Para pasar los cursos de agua se emplean puentes fijos, suspendi-
dos 6 flotantes, Lalsas 6 barcas.

CUENCA.—Se llama cuenca de un rio, al conjunto de las vertientes
que depositan sus aguas en dicho rio. :

Los puentes fijos son construcciones de piedra, madera, fierro 6 de
estos materiales combinados, colocados de uno 4 otro borde del curso de
agua para atravesarlo. Se distinguen en ellos los machones, macisos
de piedra, madera 6 fierro desplantados del lecho de la corriente; los ar-
cos, por debajo de los cuales pasa el agua estdn sostenidos por los ma-
chones que los reciben; y el tablero que descansa en los arcos. La parte
del tablero comprendida entre cada dos machones se llama tramo. Kl
tablero sirve para marchar de uno 4 otro extremo. En ambos costados
se encuentran los pretiles,

En los puentes suspendidos, el tablero se sostiene por cadenas 6 ca-
bles de alambre.

Los puentes flotantes son los establecidos sobre balsas, barcas 6 to-
neles. Los puentes fijos se establecen sobre pilotes 6 caballetes de ma-
dera apoyados en el fondo del rio.

El puente volante es una gran barca plana que se lleva de una orilla
4 otra con el auxilio de un cable,

Los detalles mds importantes que deben sefialarse en el reconoci-
miento de un curso de agua, son los siguientes: los puntos de paso m4s
favorables para las tropas de las diferentes armas, anchura, profundidad,
rapidez de la corriente, naturaleza de las orillas, si son llanas 6 escar-
padas, su elevacién relativa, posicién de los puentes, su clase, puentes

_volantes 6 vados (los vados estédn situados generalmente en direccién de

los recodos y su posicién estd casi siempre sefialada por un camino 6 ve-
reda que entra en una orilla y se prolonga por la otra), direccién, natu-
raleza del fondo, y anchura de los vados, su profundidad, que no debe




REGLAMENTOS

72

exceder para la Artilleria de 65 centimetros; para la Infanteria de un
metro f ochenta centimetros si la corriente es rdpida, y para la Caba-
lleria de un metro veinte centimetros; lugares habitados situados en las
mdrgenes, recursos en embarcaciones, pontones y materiales que pue-
dan aprovecharse; estado y anchura de los caminos que corren 4 lolargo
de los rios.

CANALES.—Anchura, puntos de paso, exclusas, vertederos, puer-
tas, estado y anchura de los caminos que los bordean.

« D1QUES.—Su naturaleza, altura y espesor.

Los lugares habitados pueden ser aislados, tales conto las estacio-
nes de las vias férreas, etc., 6 conjunto de habitaciones como las cinda-
des, villas, pueblos, haciendas, rancherias, etc.

Debe fijarse la atencién, particularmente, cuando se hagan reco-
nocimientos de lugares habitados, en los puntos siguientes: situacién €
importancia, recursos de toda naturaleza para la alimentacién y demds
necesidades para los acantonamientos de tropas, medios de transporte
que posean, hospitales, disposicién de las casas principales, de los tem-
plos, cementerios, etc. Casas de campo cercanas, estaciones de ferro-
carril, oficinas telegrificas, etc.

Se llaman vias de comunicacién: los caminos, veredas, vias férreas,
etc. Segiin su importancia, se clasifican los primeros en caminos nacio-
nales, vecinales, carreteros 6 de herradura.

En los caminos debe distinguirse la calzada 6 parte ceutral de la
via, sobre la cual transitan los carruajes, si es empedrada 6 con pisode
tierra, los fosos laterales para el escurrimiento de las aguas.

Una vereda, es un camino estrecho que no sirve mis que para pea-
tones 6 jinetes aislados.

Cuando un camino se encuentra al mismo nivel que el terreno que
lo rodea, se llama 4 nivel; cuando es mas bajo que el terreno, hondo 6
en excavacion; si es mds alto, calzada 6 en terraplén; se llama, en fin,
de cornisa, cuando recorre la vertiente de una elevacién del terreno, te-
niendo sus costados uno en excavacidén y otro en terraplén.

Los postes indicadores proporcionan indicaciores acerca de las dis-
tancias y direcciones.

ENCRUCIIADA.—Se llama al sitio dorde se cruzan varios caminos
6 veredas.

Los detalles que deben fijarse principalmente en el reconocimien-
to de los caminos, son los siguientes: estado de utilidad, pendientes, an-
chura para determinar cudntos hombres de frente pueden pasar de In-
fanterfa 6 Caballeria, si estdn bordeados de cercas de irboles 6 fosos,
si estdn trazados rectamente 6 serpentean, si son hondos 6 estdn en cal-
zada 6 en cornisa; los terrenos que atraviesa, rios, puentes, desfiladeros,
lugares habitados que atraviesen 6 4 cuyo largo sigan.
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Las vias férreas estdn formadas por dos rieles, sobre los cuales
ruedan los carruajes; se componen esencialmente de rieles, durmientes
y balastre.

Los rieles se construyen de hierro dulce 6 de acero.

Los durmientes son de madera, de fierro 6 de acero, y sobre ellos
se colocan los rieles.

Los rieles de patin se fijan por medio de grampones, y sus extre-
midades se reunen por medio de planchas de unién aseguradas por per-
nos.

El balastre es un piso artificial hecho con piedra triturada, é con
arena que recubre la via y en el cual se colocan los durmientes.

Laanchura de la via se toma entre los bordes interiores de los rieles.

Cuando la via es doble, el espacio que queda entre las dos se llama
entre-via.

Se llama bifurcacién el punto donde una via se abre en dos. Para
seguir por una i otra via en una bifurcacién se usa el mecanismo lla-
mado cambiavia; éste consiste en dos rieles que se adelgazan progresi-
vamente en sentido lateral hasta formar una cuchilla en su terminacién,
reunidos por varillas, moviéndose todo el mecanismo con ayuda de una
palanca.

Las vias pueden ser en excavacién, en terraplén ¢ en cornisa.

Deben distinguirse en el terreno de una via férrea: los pasos 4 ni-
vel, que son puntos en que la via atraviesa un camino ordinario sin que
la diferencia de nivel sea considerable: los puentes, los viaductos que
son puentes en seco y los tiineles, por donde pasa la via.

Las sefiales que sirven para regularizar la velocidad de los trenes
¢ impedir accidentes, son fijas 6 movibles.

Las fijas consisten en discos de metal pintados de colores. Las mo-
vibles son banderas en el dia y linternas por la noche. Kl uso de sefia-
les est4 arreglado por convenciones variales. La sefial roja significa
siempre alto.

Una placa giratoria se compone de una gran pieza de fundicién
que se mueve sobre un pivote central. Se coloca generalmente en el
punto de cruzamiento de varias vias, sirviendo para hacer pasar una lo-
comotora 6 un carruaje cualquiera de una via 4 otra.

Debe fijarse particularmente la atencién en una estacién: en los
muelles 6 andenes de embarque, en los tanques para proveer de agua 4
las locomotoras, en los aparatos telegréficos, etc.

El material rodante, comprende: las locomotoras, los wagones pa-
ra pasajeros, los furgones para mercancias, los carros establos y las
plataformas. Los fargones de mercancias se pueden habilitar para el
transporte de hombres y.caballos; en las plataformas se transportan ca-
rruajes de todas clases.
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Se debe poner particular atencién, al reconocer una via férrea, 'en
los puntos siguientes ya sefialados: tiueles, puentes, viaductos, camino
en excavacién 6 terraplén, pasosd nivel, nimero de vias, estado de ellas,
verificacién de su anchura, estaciones, muelles 6 andenes, cambiavias,
sefiales, tanques, 6 tomas de agua, telégrafo, almacén de carbén, niime-
ro de wagones y locomotoras, clasificacién del material rodante.

CAPITULO IIL
INDICIOS.

Los indicios son las observaciones hechas sobre el terreno, y delas
cuales se pueden hacer deducciores acerca de la presencia del enemigo,
de sus movimientos, de su fuerza y de sus intenciones.

Los indicios que con més frecuencia se encuentran, son los siguicn-
tes:

ACTITUD DE LAS POBLACIONES.—La inquietud de los habitantes,
su insolencia si estdn en pafs hostil, son pruebas casi ciertas de la proxi-
midad del enemigo.

PoLvAREDAS.—Las polvaredas que se elevan generalmente 4 lo
lejos, provienen de la marcha de una columna. De su direccién puede
deducirse la de la marcha de dicha columna; de su longitud, la fuerza
aproximativa de ella; y de su altura y espesor, la especie de tropas que
la componen. La polvareda levantada por la Infanteria, es baja; por la
Caballeria, es elevada y ligera; por la Artilleria, es méds espesa, y se
notan interrupciones.

REFLEJOS.—SI1 los reflejos del sol sobre las armas de una columna
en marcha, son numerosos y brillantes, es probable que la columna avan-
ce; si son, por el contrario, inciertos, pasajeros y desiguales, probable-
mente la columna se retira.

Furcos pE vivac.—La intensidad del humo en los fuegos de vivac
durante el dfa y el brillo y niimero de los fuegos, durante la noche, son
también indicios que se deben tomar en cuenta; no obstante, es necesa-

rio no olvidar que frecuentemente se encienden fuegos numerosos para
disimular una retirada.

RUIDos p1vERS0s.—El rodar de los carruajes, el chasquido de los
ltigos, los relinchos de los caballos, los ladridos prolongados de los pe-
rros en las poblaciones, indican generalmente el paso de tropas.

RASTROS.—Las huellas de pasos de hombres, las pistas de los ca-

ballos 6 rodadas de los carruajes, 6 las piezas de vestuario, equipo 6
armamento abandonadas en los caminos

: ; » pueden servir para reconocer
la direccién seguida por las columnas del enemigo, asi como su compo-

sicién, su fuerza y orden de marcha. Sise encuentran tales vestigios en
una linea estrecha, la tropa debe haber pasado en columna de viaje; si
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existen en los dos lados del camino, y se notan hollados los campos ve-
cinos, la columna puede haber sido de una fuerza considerable y mar-
chado en formacién preparatoria para el combate.

VIVAQUES ABANDONADOS.—KEstos permiten conocer la fuerza y el
estado moral de las tropas que los han ocupado. Los indicios de este

género se encuentran generalmente en las persecuciones y proporcionan
excelentes datos.

CAPITULO 1IV.

TRABAJOS DE CAMPANA.—PASO DE CORRIENTES DE
AGUA,—DESTRUCCRONES.

Los Zapadores de que la Caballeria dispone, serdn siempre los en-
cargados de los diversos trabajos de campafia y de las destruéciones

que deban llevarse 4 cabo. Al efecto, deberdn ejercitarse cuidadosa-
mente en tiempo de paz.

TRABAJOS DE CAMPANA.—INSTAI.ACION EN EL VIVAC.—
ABRIGOS PARA LOS HOMBRES.

Para formar un abrigo, se colocardn dos piquetes que tengan una
horquilla en su parte superior para soportar un travesaifio, del cual par-
te hacia el suelo, en plano inclinado, un tejadillo de tejido de ramas.
(Fig. 5).

Eiste abrigo deberd orientarse de modo que el soldado quede 4 cu-
bierto del viento y de la lluvia. Puede facilmente dérsele una forma
circular, dej4ndole una entrada y disponiendo en su centro un hogar.
(Fig. 6).

HoRNILLAS.—Se establecerdn unas piedras donde asienten los cal-
deros 6 marmitas, quedando el fuego en el centro. Si no hubiere pie-
dras, se hard una pequefia excavacién. (Fig. 7).

LETRINAS.—Se cavardn simples fosos longitudinales, amontonando
la tierra que se extraiga de la excavacién, 4 uno y otro lado de ésta y
cubriéndola con ramajes 6 céspedes. (Fig. 8).

ABREVADEROS.—Se ejecutardn los trabajos de terraceria necesa-
rios para establecer los bordos, segfin las necesidades.

PONER LAS RAMPAS EN ESTADO PRACTICABLE.—SI una rampa es
de pendiente muy fuerte, se excavard y aplanard comenzando por la
cresta, arrojando las tierras al pie, de modo que se reduzca dicha pen-
diente hasta hacerla practicable. Si la rampa es de una extensién mds
considerable, trazar un camino diagonal colocando la tierra en el costa-
do opuesto al que se excava. :

HACER PRACTICABLE UN F0S0.—Se rebajardn los bordes arrojan-
do la tierra hacia adentro, y si no basta, llenarlo con ramaje, cubierto




"6 REGLAMENTOS
i/

con capas de arena 6 tierra comprimida, de modo que qu'ede el piso bas-
tante fuerte para el paso de los hombres y caballos. (F'ig. 9).

REPARACION DE PUENTES DESDE TRES HASTA CINCO METROS DE
LONGITUD.—Se apoyardn sobre las dos orillas so:t)re los machones una
serie de vigas ¢ simples 4rboles cortados en el mismo lugar, sobre los
cuales se construye el tablero de madera de troncos de drboles. Pueden
también juntarseilas vigas manteniéndolas por travesafios. Kl tablero
se cubrird con tierra. Para colocar las vigas, si es practicable el fond.o
de la zanja 6 corriente de agua, se hace llevar la extremidad de una vi-
ga, por medio de un hombre 4 colocarla en la orilla opuesta; t.arnb1én se
puede atraer por medio de una cuerda. Para facilitar cnalquiera de es-
tas operaciones, se usardn rodillos. :

Cuando estos procedimientos no sean aplicables se unirdn dos vigas
por sus extremos, atdndolas.

Se hardn avanzar las vigas, ya atadas, sobre un rodillo ejerciendo
una presién bastante sobre el extremo posterior 4 fin de que avance, le-
vantando el extremo anterior de la primera viga, que se apoyard en el
borde opuesto.

Para reforzar los pequefios pasos, en caso de necesidad, se usardn
puntales colocados en el centro de la zanja 6 de la corriente.

PONER EN ESTADO DE DEFENSA.—MUROS, CERCAS Y BARRERAS.

Los muros poco elevados pueden abrigar 4 los tiradores en la po-
sicién de rodilla 6 pecho 4 tierra, pero siempre es necesario preparar-
los para la defensa.

Los muros de un metro veinte centimetros 4 un metro treinta cen-
timetros de altura estdn naturalmente dispuestos para abrigar 4 los ti-
radores en pie. (Fig. 10).

Los muros muy elevados se preparardn para que los tiradores pue-
dan llegar hasta la cresta, ya improvisando una banqueta con tierra 6
piedras, colocadas al pie del muro, 6 desplomando una parte de él y
formédndole una especie de almenado, 6 aspilleras, por medio del zapa-
pico. (Fig. 11).

Las cercas de ramas 6 setos y las bardas se arreglardn para que
los defensores puedan ver al enemigo sin ser vistos de él. Los fosos
que ordinariamente hay junto 4 las cercas se utilizardn como cortadu-
ras. Arrojando contra estas cercas 6 bardas, la tierra necesaria, se pre-
servard 4 los tiradores del fuego de las armas portétiles. Estas tierras
se tomardn del pie de la cerca del lado de la defensa. (Fig. 12).
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PONER EN ESTADO DE DEFENSA UNA CASA.

Para poner en estado de defensa una casa:

L. Se establecerdn barricadas en las puertas 6 accesos que miren al
exterior, utilizando los materiales que se hallen 4 la mano.

IL. Se cavar4 un foso frente 4 la puerta de entrada.

III. Se aspillerardn los muros, puertas y atin los techos si su fot-
ma lo permite.

IV. Se arrasardn rdpidamente todos los abrigos que haya en los
alrededores y que pudieran facilitar la aproximaci6n del enemigo y se
alejardn y destruirdn todas las materias inflamables.

V. Se organizardn cuidadosamente los flanqueamientos que sean
posibles, aprovechando todos los salientes.

CORTADURA DE UN CAMINO.

El lugar més propio de un camino para ponerlo en estado de defen-
sa, es aquel que ofrece en sus costados terrenos dificiles é impractica-
bles, por ejemplo: la entrada de un puente, de un desfiladero, 6 de un
terraplén cerca de un pantano. La cortadura deber4 hacerse en el sen-
tido transversal, usando como flanqueamientos naturales las cunetas que
tiene 4 los lados.

Se obstruird el camino con abatidas, derribando los arboles y en-
trelazdndolos, tendiendo alambres en gran cantidad y disponiéndolos
de manera que detengan 4 la Caballeria enemiga bajo el fuego del de-
fensor.

PASO DE RIOS Y CORRIENTES DE AGUA.

Una corriente de agua no debe jamds considerarse como un obs-
tdculo capaz de detener 4 la Caballeria.

A falta de vados 6 puentes se debe emprender resueltamente el pa-
so, utilizando todos los materiales que se encuentren sobre el terreno y
todos los recursos propios para ello.

Con los elementos que se hallen cerca del punto escogido para el
paso, se establecerdn puentes 6 pasaderas.

Los tableros de estos puentes 6 pasaderas se colocardn, segiin el
caso, sobre caballetes 6 barcas, que se fijardn 4 distancias convenientes;
se formardn balsas con toneles, maderos, troncos de drboles, &., que se
arrojardn al agua, inmovilizdndolos, como las barcas, en ciertos puntos
del lecho.

Segfin la resistencia de los materiales empleados y la anchura de
los tableros, se podrd hacer pasar & los hombres, caballos y 4 la Arti-

lleria, 6 solamente 4 los hombres llevando sus monturas.
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