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El portador de una orden procurard darse cuenta de 10-5 ?f:ontem-
nte el tiempo de su mision, para

mientos de que pueda ser testigo dura je =
4 la persona 4 quien lleva la or-

informar de ellos tanto 4 su Jefe como a !
i i T.
den. No regresard sin preguntar st hay respuesta que eva ; s
e
Si la situacién 4 que se refieré la orden se modificase durante ¢

trayecto, no por eso dejard de transmitirla tal cnal la recibid; pero au-

mentar4 en seguida las explicaciones necesarias con motivo ;iel obgeto
5 de €l

que se proponia su Jefe en el momento en que se separ6 d CE
Si 1a orden entrafia una ejecuci6n inmediata, presenciard el princt-
pio de esta ejecucién 4 fin de dar cuenta.
Todo Oficial que reciba una orden escrita la leerd con la mayor
atencién, considerando que todas las palabras tienen valor y que ningu-
na hay indatil. De este modo evitars una ejecuci6n incompleta 6 contra-

ria 4 las miras de sus Jefes.

CAPITULO IIL
SERVICIO EN LAS MARCHAS.
Arricuro L
Orden de marcha de las diversas unidades.

26. Lejos del enemigo la baterfa tomard una disposicién que faci-
lite la marcha y se preste mejor 4 la accién directa de las clases sobre
la tropa. Hsta serd la FORMACION NORMAL DE MARCHA. :

La bateria marchar4, por regla general, encolumna por piezas,con
distancia de un metro sobre el lado derecho del camino, dejando libre
el izquierdo para la circulacién. Excepcionalmente y cerca del enemi-
go, 6 en caminos que tengan mas de doce metros de ancho, podrd mar-
char con un frente de dos carruajes.

La tropa marchar4 en la formacién reglamentaria.

Los carruajes formarén dos columnas. Lia primera compuesta de
los ocho cafiones, seguido cada uno de un carro de municiones. La se-
gunda columna, compuesta de los carros restantes, marchar4d 4 conti-
nuaci6n de la primera, 4 quince metros de distancia, llevando 4 la ca-
beza los carros de municiones.

Cerca del enemigo, los elementos de la bateria se agrupardn en el
orden en que estdn llamados 4 combatir. La bateria de tiro y el esca-
16n de combate formardn dos columnas separadas. Esta serd la FOR-
MACION PREPARATORIA DE COMBATE.

Esta formaci6én podrd tenerla la bateria, estando en la normal de
marcha, pero este cambio debe evitarse y no se vacilar4 en tomar la
formacién preparatoria para el combate, desde la partida del acanto-
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na_miento, cuando se acerque la columna al enemigo y el terreno lo per-
mita.

Para asegurar la transmisién de sus 6rdenes, al escaldén de comba-
te, el capitdn tendr4 cerca de si un Sargento que le enviar4 el Coman-
dante del escalén, desde el momento en que se tome la formaci6n pre-
paratoria de combate.

De una manera general, las comunicaciones serdn de dos clases: 1a
Las que ligan entre si los diferentes 6rganos de mando, y se estable-
cerdn del subordinado al Jefe. 2* Las que pongan en relaci6n ciertas
unidades con los escalones que estén 4 retaguardia, las que deberdn es-
tablecerse de atrds 4 adelante.,

27. La Seccién de equipajes, mandada por el Sargento primero de
Trenistas, marchard con las Secciones de equipajes de los otros Cuer-
pos de la columna. Kn las marchas lejos del enemigo, el General en
Jefe podrd prevenir que las Secciones de equipajes se intercalen en las
columnas. ;

Los enfermos que no sean susceptibles de ir con las ambulancias,
marchardn con la Seccién de equipajes.

Fl Sargento primero de trenistas que manda ésta, recibir4 del Jefe
del grupo de las baterfas, las indicaciones relativas 4 la marcha y 4 la
reunién de las Secciones.

Por regla general, las mochilas de los artilleros 4 pie se transporta-
rdn en los carruajes.

Igualmente, cuando las baterfas marchen en grupos, cada bateria
tomar4 por turno la cabeza de la columna. Kl Jefe de grupo podrd mo-
dificar esta regla cuando lo juzgue necesario.

28. SECCIONES DE, MUNICIONES.—Las Secciones de municiones de
Artilleria é Infanteria, formarédn parte de los trenes de combate de las
Divisiones 6 de los Cuerpos de Fjército; para la formacién de marcha,
se sujetardn los capitanes que las manden, 4 las disposiciones del Re-
glamento de maniobras de las baterias atalajadas.

Cuando todas las Seccciones de un Cuerpo de Ejército se reunan,
cada capitdn que mande e! grupo delas Secciones de municiones de una
Divisi6n, se pondrd en comunicacién, por medio de un Oficial, con el
Comandante General de Artillerfa.

Las Secciones de equipajes, de las Secciones de municiones, se reu-
nirdn 4 las de las otras unidades de la columna de combate.

29. PARQUE DE ARTILLERfA.—El Parque de Artilleria de un
Cuerpo de Ejército, marchar4, por regla general, en el orden siguiente:

Estado Mayor del Parque.

Seccién de Obreros.

Las cuatro secciones del Parque.

Las secciones de equipajes.
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Articurno IL
Conduccién de las columnas.

30. PREPARACION DE LA MARCHA.—La orden de movimiento arre-
gla la marcha de las tropas. Se dirigird 4 los Jefes de Cuerpo (’1‘ de
servicio, que la completardn con las instrucciones dt_z- fietz.iile necesarias,

Cuando la orden llegue de noche, s6lo se transmitird inmediatamen-
te 4 las fracciones destacadas cuyo movimiento deba comenzar antes de
la hora en que las tropas deban estar listas para marc?har.

Las disposiciones urgentes para ponerse en camino 6 parc} la reu-
ni6n de las unidades y de las Secciones de equipajes, se comunicardn 4
las tropas al levantarse.

La orden de movimiento se comunicard 4 todos los oficiales, al par-
tir 6 en el primer alto horario.

Las Baterifas y Secciones no se reunirdn sino en el momento de po-
nerse en camino, para evitar las fatigas de un estacionamiento pro-
longado.

" Antes de partir, los oficiales vigilardn la ejecucién de las 6rdenes
dadas para la alimentacibn, y se asegurardn de que los fuegos quedan
apagados, y los acantonamientos 6 vivaques en orden.

Los movimientos se arreglardn por la hora del Cuartel General.

31. EJECUCION DE LA MARCHA.—Cuando una tropa de Artilleria
forme parte de una columna formada de tropas de otras armas, el Co-
mandante de Artilleria no tendrd que ocuparse de las medidas de segu-
ridad que exija la marcha.

Cuando una columna de Artilleria marche momentdneamente ais-
lada de las otras, la precederd un grupo de exploradores del terreno,
encargados de sefialar los obstédculos, de buscar los pasos ficiles 4 tra-
vés de los campos, y de dar cuenta de las particularidades que observen
hacia adelante y sobre los flancos de la columna, constituyendo un ser-
vicio de seguridad inmediata.

32. VELOCIDAD DE LA MARCHA. Las velocidades reglamentarias

de los aires de artilleria, serdn los siguientes:

Camino | Al paso | Al trote

| Al galope

recorrido en un minuto | 100 metros 200 metros M mdGos

Kl paso y el trote seran los finicos aires que se empleardn en los ca-
minos. Las velocidades que se indican, son velocidades medjas que se
disminuirdn segiin la temperatura y el estado de los caminos,
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fm ciertas circunstancias, y por un tiempo muy corto, se podri lle-
gar 4 una velocidad de 240 metros por minuto al trote.

No siendo la Artilleria una arma independiente, no formari gene-

ralmente columnas separadas, sino que marchard con las otras armas,
arreglando su marcha por la de ellas.

La Artilleria montada marchara comunmente con la Infanteria, y
estard obligada, por consiguiente, 4 tomar la velocidad de esta tropa,
que es, por término medio, de cuatro kilémetros por hora, comprendi-
dos los altos horarios. Esta velocidad podrd variar por la naturaleza
del terreno y de los caminos, por las circunstancias atmosféricas, la
longitud de la jornada y el estado de las tropas.

Las baterias 4 caballo agregadas 4 las Divisiones de Caballeria,
arreglardn su marcha por la de las tropas 4 que estdn agregadas.

Habrd, sin embargo, casos en que tendra que hacerse uso de aires
vivos en los caminos. Por ejemplo, cuando se esté obligada 4 avanzar
rebasando 4 las columnas de Infanteria para tomar una posicién de com-
bate, etc. En el caso de esta marcha aislada, la velocidad normal podra
ser hasta de siete kilémetros por hora alternando el paso y el trote.

En estas marchas, se conservarén las distancias reglamentarias, y
las columnas no deberdn ceiiirse 4 arreglar los aires 4 que marche 4 las
pendientes del terreno. La principal preocupacién serd llegar pronto y
estorbar el menor tiempo posible la marcha de la Infanteria. Sera dtil
adelantar unsargento para prevenir 4 las tropas que van 4 ser rebasadas.

En principio, la duracion del tiempo serd igual 4 la del paso. Sin
embargo, se tendrdn en cuenta las pendientes y dificultades de traccién
que puedan presentarse.

Cuando una columna de Artilleria deba recorrer rdpidamente una
larga distancia, obtendrd el resultado prolongando la duracién del tro-
te y no aumentando el aire.

Cuando una columna de Artilleria no sea estorbada en su marcha
por otras tropas, y los sirvientes puedan ocupar los asientos de los ca-
rruajes, habrd ventaja en hacer al trote una parte del trayecto, suje-
téndose 4 las indicaciones del Reglamento de baterias atalajadas.

Marchas forzadas.

33. En la guerra, el éxito probable es para el que sabe desplegar
mayor actividad y energia. La situacién militar exigird muchas veces
que se impongan 4 los hombres esfuerzos considerables cuando se quie-
ra apresurar la llegada de las columnas, por ejemplo, para sorprender
al enemigo. Kl movimiento se continuard entonces dia y noche y las
tropas ejecutardn una marcha forzada. La duracién de esta marcha,
podré llevarse 4 un limite extremo, sin que llegue, sin embargo, 4 ago-
tar las fuerzas de los hombres, puesto que frecuentemente tendrdn que
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combatir al fin de la marcha. En general, no podrd prolongarse ésta
m4s de treinta y seis horas.

Las disposiciones que deberan tomarse para una marc}.la forzada,
dependeran de las circunstancias y sélo se dan recomendaciones gene-
rales. ;

Serd conveniente, en cuanto sea posible, hacer seguir 4 la Artille-
ria un camino diferente del de la Infanteria, adoptar un aire lento y
disminuir la duracién del trote, hacer alternar la marcha con largos
descansos, arregldndolos 4 los que haga la tropa con que marche, para
que los hombres preparen sus alimentos y duerman.

Marchas de noche.

34. Durante las marchas de noche, se vigilard que los carruajes
marchen los unos detr4s de los otros y 4 su distancia. Los trenistas no
deberdn echar pie 4 tierra durante la noche, y las clases pondrén gran
cuidado en que aquellos no se duerman. Serd qtil revisar de tiempo en
tiempo los tirantes de las guarniciones, sobre todo después de detener-
se, para asegurarse de que los animales no se han encuartado.

La velocidad de marcha se disminuird, los altos serdn mds fre-
cuentes.

Se dejardn sargentos en los entroncamientos de los caminos para
indicar la direccién que deba seguirse.

Se prohibird fumar en la proximidad del enemigo.

Se prohibird 4 los hombres alejarse durante los altos.

Antes de amanecer, se hard un alto durante el cual pueda la tropa
tomar su rancho, aumentando éste si es posible.

25. ALTos. Durante los altos, los trenistas echardn pie 4 tierra,
bajarédn los sirvientes si van montados, se calzardn las ruedas si el ca-
mino estd en pendiente, se colocarén los tentemozos, se apretardn las
cinchas moviendo antes las sillas, se revisardn los herrajes del ganado,
se arreglardn las guarniciones y la carga de los carruajes si hubiere al-
go descompuesto.

Los conductores de la Artilleria de montafia arreglardn las cargas
y bastes.

Los Artilleros darén frente al lado derecho del camino, formaran
pabellones y romperan filas.

En el primer alto los Oficiales inspeccionaridn muy particularmen-
te el estado del ganado, el herraje, la buena colocacién de las guarni-
ciones, la estiva y carga de los carruajes 6 acémilas.

Cuando se haga un gran alto se encargar4 4 un Oficial de cada
Cuerpo que reconozca, segfin las indicaciones del Estado Mayor, el lu-
gar que ha de ocuparse, el que se elegird fuera del camino. Inquirirdla
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formacién que ha de tomarse, los recursos en agua y lefia y las medidas
de orden necesarias.

A medida que lleguen al punto designado, las Baterias y Secciones
de municiones, aparcardn en la formacién que se les indique; no se des-
atalajard el ganado; pero se le aflojardn las cinchas ligeramente y se
desembridard si se le quiere dar agua y un ligero pienso. Los artille-
ros formardn pabellones, la tropa tomara su rancho.

36. POLICIA DURANTE LA MARCHA.—Queda prohibido gritar du-
rante las marchas y dar voces de alto 6 de marchen. No se permitird de-
jar las filas sin la autorizacién correspondiente, ni que los soldados se
detengan individualmente en los arroyos 6 pozos.

Cuando haga mucho calor 6 polvo, se enviardn adelante algunas
clases encargadas de preparar recipientes llenos de agua, en que los sol-
dados puedan llenar sus caramafiolas y tomar la necesaria para mojar
los ojos y las narices de los animales.

Si un soldado tuviere absoluta necesidad de detenerse durante la
marcha, pedird ia autorizacién correspondiente y se nombrara una clase
que vigile el que se incorpore tan pronto como sea posible. Los sirvien-
tes 4 pie, dejardn antes de ausentarse su carabina 4 uno de sus compa-
fieros de pelotén y la bolsa de proveer, etc., los que la llevaren.

Se podrd autorizar 4 los enfermos para esperar al médico, dejando
una clase que los acompafie y entregue y que se incorporard lo mds pron-
to que sea posible.

La retaguardia recogerd 4 los rezagados y los entregara 4 sus Cuer-
pos al llegar al lugar de estacionamiento.

37. DEBERES DE LOS OFICIALES Y CLASES.—Las clases deberdn te-
ner el mayor cuidado de que los trenistas conserven la posicién normal
sobre los animales, pues las lesiones que provienen de la mala coloca-
ci6én de la montura, se producen mis facilmente, por la lentitud del aire
4 que se ven obligadas 4 marchar las baterias encuadradas en las co-
lumnas de Infanteria.

Los Jefes de las unidades se detendrdn con frecuencia, para ver si
sus tropas marchan en orden y conservan el aire 4 que se marche,

La marcha deberd ser uniforme y se evitardn las detenciones siibi-
tas 6 aumentos bruscos de velocidad. Si se produjere un alargamiento
excepcional, al pasar un desfiladero, por ejemplo, el Jefe de cada unidad
detendrd su tropa mds alld del paso, y cuando haya dejado detrds de si
el espacio necesario para contener 4 la unidad entera, volvera 4 ordenar
que se ponga en marcha, de manera que la cola no tenga que detenerse.

Si ocurriere algiin accidente 4 ua carruaje 6 4 alguno de los ani-
males, se procurard sacarlo de las filas, y se Je dejard con un Sargento
6 un Cabo; si no fuere posible sacarlo de las filas, los carruajes 6 ani-
males signientes lo rebasardn. Cuando se haya remediado el accidente,

123




REGLAMENTOS

24

el carruaje 6 animal de que se trate, permanecer en el 1ugar en que se
baya incorporado 4 la columna, y no recobrard su puesto sino €n el pri-
mer alto.
38. LONGITUD QUE OCUPAN LAS UNIDADES (SIN ALARGAMIENTO).
Una bateria montada (de combate) ... 328.00 metros
681.00
1362.00
Una Seccién de municiones de Infanteria. .. 312.00
Una Seccién de municiones de Artilleria....  350.00
Parque de Artilleria 1774.00
Secciones de equipajes de la Artilleria Divi-
sionaria
Secciones de equipajes de las Secciones de
municiones
Secciones de equipajes del Parque de Cuer-
164.00

ARTILLERIA DE MONTANA.

Una bateria (de combate) 135.00 por Secciones. Por piezas
270.00 metros.

Un grupo de dos baterias =
600 metros.

Artilleria Divisionar:a 2
1200 metros.

Una Secci6n de municiones de Ar-
tilleria 144.00 ,,

288 metros.

Las distancias entre los diversos elementos de la columna que no
se prescriban en esta Instruccién, se determinaran por el General en
Jefe.

A falta de drdenes, la Artilleria tomard en la columna las distan-
cias siguientes:

50.00 metros.
10.00

Estas distancias se contaran del dltimo hombre 6 carruaje de cada

unidad, al primer elemento de la siguiente.

Los Estados Mayores marcharan entre los espacios libres de los di-
versos elementos.
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CAPITULO IV.
Acantonamientos y | waques.
ARTicuLo L
CASTRAMETADORES.

39. Se llaman castrametadores, los individuos encargados de pre-
parar un campamento, acantonamiento 6 vivac. El personal de castra-
metadores para un grupo de baterias, de Secciones de municiones 6 de
Parque, se compondri de un Capitdn segundo, un Sargento y un clarin,
y por bateria 6 Seccién, sea que estas filtimas formen parte de un gru-
po 6 aisladas, de un Teniente, un Sargento y dos Artilleros 6 T're-
nistas.

Esta composicién padra modificarse por el Jefe de grupo, segtin las
circunstancias,

Arricuro II.
Acantonamientos.
DISPOSICIONES GENERALES.

40. Después que el Jefe de castrametadores distribuya las localida-
des, el Capitdn segundo har4 una exploracién rdpida de ellas y las divi-
dird, en partes proporcionales, al efectivo de hombres y ganado de las
baterias y Secciones de municiones que deban acantonar; fijard el lugar
para situar el Parque y designar4 4 cada Teniente, el local que corres-
ponda 4 su bateria. Si fuere posible, se pondr4 4 la disposici6n del Ca-
pitdn segundo comisionado para este servicio, un agente de policia, pa-
ra que le dé las indicaciones que necesite.

Se evitard generalmente aparcar en el interior de una ciudad, de-
biendo preferirse un lugar fuera de aquel en que se encuentren las ha-
bitaciones, y del lado menos amenazado. En cuanto sea posible, se ele-
gird un terreno seco, pero teniendo agua al alcance, de un acceso f4cil
y que permita 4 las baterfas la libre ejecucién de sus movimientos: si
fuere necesario, se construirdn rampas 4 fin de poder marchar en varias
direcciones. Se formaré un sélo Parque, si la extensién del terreno de
que se disponga, permite que no quede estrecho. Cuanto mayor sea el
numero de unidades que contenga un Parque, serd tanto m4s necesario
facilitar la circulacién de él. A falta de lugar conveniente, cada bate-
ria, Seccién de municiones 6 de Parque, aparcaré separadamente. Nun-
ca se establecerd un Parque en lngar que obstruya las calles 6 caminos.

Cada Teniente reconocer4 el edificio que se asigne 4 su bateria 6
Seccién, y procurard que la tropa quede instalada cerca del ganado que




