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Siendo la misién de las vanguardias orientar al General en _T.efe,
sin estorbar su libertad de accién, se conducirdn de manera que dicho
General pueda rehusar el combate 6 emprenderlo.

Cuando no haya érdenes en contrario, tan pronto como la vanguar-
dia encuentre resistencia, se pondrédn en linea las baterias que.forman
parte de ella, tomando posicién generalmente 4 derecha ¢ izquierda de
la zona de acci6n en que se ejecute el movimiento ofensivo; pero e e
z6m de la poca Infanteria 6 Caballeria de seguridad, las baterias evita-
r4n alejarse del camino seguido hasta alli por las columnas.

Las posiciones que la Artilleria ocupara en este caso, serdn tales,
que las baterias dispongan de un campo de tiro de gran extensién, para
poder cambiar ripidamente de objetivo en las diferentes posiciones que
puedan presentarse.

Al llegar 4 sus colocaciones, las baterias romperdn inmediatamente
el fuego sobre los obstdculos donde se cubran las tropas enemigas, pro-
curando desorganizarlas, ayudando asi 4 la Infanteria 4 apoderarse de
los puntos importantes del terreno y preparar el ataque decisivo.

Si el primer ataque tiene éxito y el enemigo cede, la Infanteria con-
tinuard avanzando, y si hay lugar, la Artilleria ocuparé nuevas posicio-
nes. (2500 metros préximamente).

Desde que se descubra la presencia de las baterias enemigas, sea
por sus movimientos, sea por su fuego, la Artilleria las tomard por ob-
jetivo, 4 fin de apartar su fuego de las tropas de Infanteria y obligar
al adversario, si ya estd en posicién, 4 que dé 4 conocer sus posiciones
y la extensién de su frente.

Algunas veces serd conveniente aumentar el frente de las baterias,
para engafiar al enemigo respecto al nfimero de ellas y para hacerlas
menos vilnerables; pero teniendo en cuenta, sobre todo, que no estorben
el despliegue de la Artilleria del grueso, llegado el caso.

Cuando la vanguardia encuentre fuerzas superiores contra las que
no pueda luchar con ventaja, el General en Jefe tomari su resolucién.

Si rehusa el combate, la vanguardia se replegar4 batiéndose en re-
tirada. El papel de la Artilleria en este caso, ser4 el de contener al ene-
migo 4 distancia, protegiendo el movimiento, manteniéndose en el limite
del alcance eficdz de las piezas (3000 metros proximamente). Sin ocu-
parse del tiro de las baterias enemigas, que podr4 evitar por una colo-
cacién juiciosa, dirigird sus fuegos sobre la Infanteria, para permitir
al Comandante de la vanguardia reunir sus tropas.

Si el General en Jefe se decide 4 atacar, dispondri que se desplie-

gue la Artilleria del grueso; la de la vanguardia, sostendrs el combate
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hasta que sea n,ff_')rm(%a por aquella. En este perfodo, se desplegar4 to-

da la actividad ¢ inteligencia posibles, para atraerse el

‘ . fuego del ene-
migo y apartarlo de la Infanteria; se dificultard el tiro de las baterias
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enemigas cambiando posiciones para cubrirse mejor y para obligar 4
aquellas 4 modificar su tiro.

Aprovechando la rapidez de sus aires, la Artilleria del grueso re-
basard 4 la Infanteria, é ird 4 unir sus fuegos al de las baterias de van-
guardia: se procuraré forzar al enemigo 4 desenmascararse, completan-
do con esto el reconocimiento general de la posicién.

Mientras las baterias del grueso ejecutan su movimiento, el Gene-
ral en Jefe determinard los objetivos que se han de batir y la zona en
que han de obrar. Por lo comiin, las baterfas del grueso se colocarin
sobre uno de los flancos de la vanguardia, del lado en que las primeras
tropas de Infanteria del grueso han de desplegarse.

II. LLuCHA DE LA ARTILLERIA.

103. Cuandos las baterias enemigas entren en acci6n, las dos Ar-
tillerias se encontrardn una frente 4 otra. Est4 admitido que un ataque
contra una Infanteria intacta, no tiene ninguna probabilidad de éxito
cuando estd sostenida por una Artilleria que ha sufrido pocas averias;
es necesario, pues, favorecer la aproximacién 4 la posicién contraria, re-
duciendo al silencio 4 la Artilleria enemiga 6 haciendo por lo menos que
su tiro sea ineficaz.

Kl reconocimiento general, se transformar4 asi poco 4 poco, en un
duelo de Artilleria.

Durante el despliegue de la Infanteria del grueso, cuando las pri-
meras tropas se encuentren en posicién de proteger bien 4 la Artilleria,
el General en Jefe mandard avanzar todas las baterias para terminar
lo m4s rdpidamente que sea posible la lucha de la Artiller{a.

Las baterias avanzardn de manera que tomen posicién 4 1,200 6 1,500
metros de las enemigas, distancia 4 la que la Artilleria puede producir
grandes efectos, sin sufrir mucho de la Infanteria.

Esta marcha de 1,000:4 1,300 metros, este movimiento de ponerse
en bateria 4 1,200 6 1,500 metros, sufriendo el fuego de una Artilleria
que probablemente ha tenido pocas averias, presentard grandes dificul-
tades; las baterias deberdn avanzar resueltamente procurando, por la
rapidez de su aire, permaaecer el menor tiempo posible expuestas 4 un
fuego, al que no contestan, utilizarén el terreno y tomarén formaciones,
las m4s apropiadas 4 las circunstancias para disminuir sus pérdidas; se
ejecutars rdpidamente el reconocimiento de las nuevas posiciones, para
que sin vacilar tomen su colocacién en ellas.

I1I. PREPARACION DEL ATAQUE.

104. La lucha de la Artilleria terminard generalmente en esta se-
gunda posicién.

Si se logra adquirir la superioridad del fuego el General en Jefe
dispondrd de la parte que crea conveniente de las baterias, para que
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continfien batiendo 4 la Artilleria enemiga que aun quede en posicion,

6 impida que se vuelva 4 poner en linea.
Las otras baterias servirdn para apoyar la marcha al frente de la

Infanteria y preparar su ataque. ;

Existe en general er. toda posicién un punto llamado: LLAVE TAC-
TICA, el cual designard el General en Jefe y que una vez ocupado de-
terminara el éxito. La Artilleria encargada de preparar el ataque tie-
ne el deber de facilitar 4 la Infanteria el acceso 4 este punto.

Por medio de un fuego violento hara insostenible la posicién para
los tiradores enemigos, y preparard el camino 4 las tropas de asalto
destruyendo desde lejos los obstdculos que estorbarian su marcha.

Si fuere necesario las baterias encargadas de la preparacién se
aproximarén al objetivo, pero mas generalmente conservardn las posi-
ciones que tenfan.

Por otra parte, podrén sin inconveniente material tirar por enci-
ma de la Infanteria. Cuando la Artilleria tira 4 més de 1,300 metros,
basta que la Infanteria, en terreno horizontal, esté 4 més de 300 metros
de las piezasy 4 mdsde 500 del objetivo para que no haya ningin peligro.

IV. ACCION DECISIVA.

105. Mientras que la Artilleria prepara el ataque las tropas de In-
fanteria irdn reuniéndose en los puntos de donde partirdn para abordar
la posicién enemiga. Kl General en Jefe designard qué nfimero de ba-
terias han de apoyar este movimiento y avanzar con la Infanteria.

Este avance de la Artilleria es absolutamente necesario. Sostiene,
aumenta y exalta la moral del asaltante; permite destruir los obstdcu-
los imprevistos que estorbarian el camino; en caso de éxito, las baterias
que acompaiian al atajue ocupan inmediatamente la posicién conquista-
da; en caso de revés detienen Ja persecucién del enemigo y forman una
barrera detrds de la cual las tropas rechazadas podran reunirse.

Las baterfas que queden en posici6n para continuar la preparacién
del ataque concentrardn sus fuegos sobre el objetivo del asalto para
impedir al enemigo reforzar en ese lugar su linea de combate. Desde el
momento en que el tiro pudiera ser peligroso para las tropas asaltan-
tes, lo alargardn bastante para barrer el terreno en que se encuentren
las reservas que el enemigo no dejard de dirigir sobre el punto de ataque.

Las baterias que no puedan descubrir el objetivo atacardn otros
puntos de apoyo dc la defensa para facilitar la ocupacién de la Infan-
teria cuando el ataque decisivo tenga éxito.

Las baterias encargadas de acompaifiar 4 la Infanteria, tomarin
sus disposiciones jpara avanzar tan pronto como reciban la orden, y co-
menzardn su movimiento cuando la primera linea de Infanteria pase del
punto en que han de tomar nuevas colocaciones,

: El movimiento se eje-
cutard con rapidez.
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Generalmente se colocardn las baterias 4 las alas exteriores de las’
tropas de ataque, no intercaldndolas entre ellas sino en casos excepcio-
nales, pues quedaria muy pronto cubierto su frente por la marcha con-
vergente de las columnas del ataque sobre el objetivo.

Para obtener un efecto ftil se evitard cambiar con frecuencia de
posicién, y se hardn generalmente sélo uno 6 dos movimientos adelan-
te, llegando asi, cuando sea posible, 4 600 @t 800 metros de la linea ene-
miga.

Si el asalto tiene éxito, las baterias que han concurrido al ataque,
se dirigirdn rdpidamente 4 la posicién sin esperar 6rdenes para ello,
para que unidas con las tropas de Infanteria, acaben de desalojar 4 las
de la defensa y rechacen sus vueltas ofensivas.

K1 General en Jefe dispondré que las baterias que no han seguido
el movimiento de ataque, se trasladen lo m4s pronto posible 4 la posi-
cién conquistada. Los Comandantes de las diferentes Artillerias se-
guirdn de cerca estos movimientos para reconocer y sefialar las nuevas
colocaciones en caso de que se verificare un nuevo ataque sobre las po-
siciones en que se haya replegado el enemigo.

Si se frustra el asalto, las baterias concentrardn sus fuegos sobre
las tropas enemigas con el objeto de detener sus movimientos y de per-
mitir la reorganizaciéon de la Infanteria. Si estdn en movimiento las
baterias de ataque, se detendradn y sostendran la retirada hasta que la
Infanteria se haya vuelto 4 poner en orden.

En este periodo de lucha las comunicaciones con el General en Je-
fe tienen que interrumpirse frecuentemente. Los Oficiales no deben es-
perar 6rdenes que pueden no llegarles. Se inspirardn en las instrucciones
que hayan recibido, obrand»s segiin las circunstancias y dando pruebas
de una iniciativa inteligente, en todos casos, que entonces es el primero
de sus deberes.

V. PERSECUCION.

106. La Artilleria tomard una parte activaen la persecucién. Ante
un enemigo cuya Infanteria estd desmoralizada y debilitada su Artille-
ria, lo esencial es obrar pronto, rechazando la retaguardia, para acercar-
se al cuerpo principal y sembrar el desorden.

ArricuLo IV.
Empleo de la Artilleria en el combate defensivo.

1. DISPOSICIONES PREPARATORIAS.
107. En el combate defensivo, es decir, cuando se espere el ataque
sobre una posicién ocupada de antemano, después de recibir el Coman-
te General de Artilleria las instrucciones del General en Jefe, reconoce-
r4 minuciosamente todos los lugares 4 propésito para situar las baterias,
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eligiendo el nimero de éstos mayor que el de las baterias de que dispon-
ga, 4 fin de estar en disposicién de hacer frente al ataque en todas las
direcciones en que sea probable que se presente, y en tal situacién que
se pueda aprovechar la movilidad de la Artilleria para trasladar los gru-
pos de uno 4 otro lugar.

El Comandante General de Artilleria estudiard y examinard con
cuidado los terrenos de las inmediaciones y las salidas de la posicién tan-
to al frente como 4 retaguardia, dispondré que se mejoren las comuni-
caciones, y mandar4 quitar los obsticulos que pudieran entorpecer el
fuego de la Artilleria 6 el movimiento de las baterias. Se levantaran es-
paldones y abrigos artificiales, muy especialmente del lado que se pre-
vea el ataque decisivo. Con toda escrupulosidad se preparard el tiro,
refiriendo las distancias de los puntos notables, particularmete de los que
sean favorables 4 grandes reuniones de tropa. Si parece preferible el
empleo del tiro indirecto para algunas baterias, se tomardn todas las
medidas necesarias para facilitar el reemplazo de municiones.

En algunos casos, podrdn establecerse en los puestos avanzados al-
gunas baterias, con objeto de obligar al enemigo 4 desplegar sus lineas
y descubrir sus intenciones. Cuando esto suceda, se tomardn disposi-
ciones que aseguren 4 esas baterias la fécil retirada 4 la posicién prin-
cipal, desde donde se deberd protegérseles; pero comunmente no se des-
tacard Artillerfa con los puestos avanzados, sino que permanecerd re-
tirada 4 retaguardia de la linea principal de defensa, y oculta, lista pa-
ta transladarse rdpidamente 4 las colocaciones elegidas de antemano,
para resistir al enemigo cuando se conozca la direccién de sus ataques.

II. PRELIMINARES DEL COMBATE.

108. Cuando el enemigo después de rechazar los primeros puestos
de la defensa, muestre un nimero importante de fuerzas y llegue delan-
te de la posicidn, el General en Jefe dispondrd que entren en lineas las
baterias, procurando situarlas antes de que el adversario sitfie todas las
suyas Y PRECISARA POR Sf MISMO EL MOMENTO DE ROMPER EL FUEGO.

Esto no conviene hacerlo muy pronto; en efecto, los primeros ata-
ques del enemigo, tienen por objeto investigar cuil es la posicién ocu-
pada. Algunas veces lanza con su Caballeria unas baterias para reco-
nocer cudles son el frente y los flancos; la Artilleria de 1a defensa, evi-

tard tirar sin necesidad sobre esas baterias; esperar4 para empefiar la
lucha con las de vanguardia, cuando éstas estén

4 buen alcance; y pro-
curard entonces infligirles rdpidamente un gran descalabro; no dari 4
conocer el frente entero, evitard romper el fuego al mismo tiempo en
las dos alas de la posicién. Nada da mejores datos al enemigo,
tirc? de las baterias. Algunos tiros de cafién hechos 4 grandebdis
facilitan su reconocimiento sin que le estorben gran cosa en st

Generalmente se estard obligado en la defensa 4 div

que el
tancia,
marcha.
idir la Arti-
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lleria; pero deberd procurarse no diseminarla, sino dejar siempre reu-
nidas las baterias de un mismo grupo. Las colocaciones que ocupen,
deberédn ser de tal manera que en caso de tomarse la ofensiva, puedan
las baterias acompaiiar 4 la Infanteria.

La Artilleria entablard vigorosamente la lucha con las baterias ene-
migas y procuraréd destruir las primeras lineas del enemigo.

El conjunto del tiro, se dirigir por el Comandante General de Ar-
tilleria.

ITI. LLUCHA DE LA ARTILLERIA.

109. En esta lucha de la Artilleria, podrd encontrarse la oportuni-
dad de tomar la ofensiva y por lo mismo no se omitird medio alguno
para obtener la superioridad del fuego. Siesta ventaja se consigue, los
papeles se invertirdn, y se comenzard desde luego la preparacién del
ataque. X

Si por el contrario, la Artilleria de la defensa no puede resistir el
ataque, se retirard una parte de las baterias dejando sélo en posicién
aquellas que por su situacién sufran menos del fuego del enemigo.

Las baterias retiradas procederdn violentamente 4 reconstituirse
para tomar parte en las fases decisivas del combate.

IV. DURANTE LA PREPARACION DEL ATAQUE.

110. Cuando la Artilleria contraria adquiera superioridad comien-
za la preparacién del ataque; las baterias de la defensa que estdn ain
en linea, seguirdn concentrando su fuego sobre aquella, procurando di-
ficultar su tiro.

La direccién del tiro de la Artilleria enemiga dard 4 conocer el ob-
jetivo principal del ataque; se aprovechard este reconocimiento, para
situar todas las baterias disponibles en los lugares de defensa aproxi-
mada que deban ocupar 4 los flancos de este objetivo.

Aquellos de estos lugares que permitan contrabatir 4 la Artille-
ria enemiga 6 cubrir con su tiro los terrenos en que se agrupen las tro-
pas para el ataque, se ocupardn inmediatamente, y una vez colocadas las
baterias, entrardn desde luego en accién.

Las otras baterias cuyo tiro no pueda ser en estos momentos de
utilidad, se mantendrdn provisionalmente un poco i retaguardia de sus
posiciones futuras, ocultas 4 la vista del enemigo.

V. DURANTE LA EJECUCION DEL ATAQUE.

111. Tan luego como la Infanteria destinada al ataque descubra su
fuerza, se ocupardn todas las posiciones de la Artilleria de la defensa.
Las baterias romperdn un fuego rdpido sobre las tropas de asalto, ba-
tirdn los accesos de la posicién y prepararédn el contra-ataque.

En este momento, no tendrin m4s que un objeto: destruir la masa
enemiga y dar oportunidad 4 la Infanteria de tomar la ofensiva.

Para no desviarla de este objeto, deberd quitarse & la Artilleria
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todo otro motivo de preocupacién: situada en los flancos del objetivo,

podria ser molestada por una Caballeria que se arrojase sobre ella, in-
terrumpiendo el tiro er el momento critico; algunos destacamentos de
Infanteria deberdn cubrir 4 las baterias protegiéndolas contra este pe-
ligro. :

En fin, para prever todo, algunas baterias irdn 4 retaguardia 4 1600
6 2000 metros 4 ocupar una segunda posicién, para proteger en caso
necesario el principio de la retirada; pero sélo se destinardn para este
objeto, aquellas baterfas que no hayan temido lugar en el terreno del
ataque 6 las que bastante averiadas, no hayan tenido tiempo para re-
constituirse y tomar parte en la defensa aproximada.

Si el asalto del enemigo no tiene éxito, la Artillerfa redoblard sus
fuegos contra las tropas asaltantes, y después dirigird su tiro sobre las
baterias enemigas, volviendo 4 comenzar asi la lucha de la Artilleria.

Si la defensa ha sido impotente para repeler el ataque, la Artille-
ria conservard sus posiciones hasta el filtimo momento y llegado el ca-
$0 en que se vea obligada 4 abandonarlas se retirard por escalones, ba-
tiéndose con las piezas 4 la prolonga y acompafiando paso 4 paso 4 la
Infanteria, sosteniéndola lo mis cerca posible.

Si la retirada es definitiva, la Artilleria se esforzard en detener la
persecucién del vencedor, tomando sobre la marcha todas las posiciones
favorables que encuentre para hacer su tiro.

Por tltimo, si la retirada amenaza convertirse en derrota, la Arti-
lleria se detendrd resueltamente presentando al ememigo una barrera
detrds de la que, puedan reorganizarse algo las tropas; las baterias re-
sistirdn alli con la mayor energia sacrificdindose si es necesario, para
dar tiempo 4 las columnas principales de sustraerse 4 la persecucién.

ArricuLo V.

Deberes y atribuciones de los Comandantes de Artilleria
de las diferentes unidades,
de los Jefes de grupo y de los Comandantes de las batertas durante
el combate.

"’ A5 | . ’ . .
112. Kl Comandante de Artilleria de un Cuerpo de Ejército y el de
una Divisién, tendrin respectivamente obligacién, durante el combate,
de vigilar la ejecucién y transmisién de las 6rdenes que reciban de los

Generales en Jefe de las unidades 4 que pertenezcan, siendo responsa-
bles de dicha ejecucién.

Los Comandantes de Artilleria no vacilarin en casos urgentes, en
dar pruchas de i lnluatn", m-\pIrando-\e en las ln=trua,<.1ones que ha\ an

recibido; tomardn las disposiciones necesarias y dardn cuenta de ellas,
lo mds pronto posible, al General Jefe de su unidad.
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El Comandante de una Artilleria gozar4 en el campo de batalla de
gran independencia para la ejecucién de las miltiples funciones que le
incumban y que se sefialan adelante; pero se mantendrd en constante
comunicacién con el General en Jefe, y lo tendr4 al corriente de los efec-
tos del fuego.

Seguird con la mayor atencién las diferentes fases de la lucha para
hacer cooperar la accién de la Artilleria con la accién general.

Después del combate, dard 6rdenes para que se recoja el material,
armas, municiones y equipo que hayan quedado en el terreno.

COMANDANTE GENERAL DE ARTILLERIA
DE, UN CUERPO DE EJERCITO.

113. El Comandante General de Artilleria de un Cuerpo de Ejér-
cito, acompafiard al General en Jefe en las marchas y en el reconoci-
miento general de la posicién, recibiendo todas las instrucciones nece-
sarias relativas al combate.

De conformidad con estas instrucciones, dard las érdenes necesa-
rias 4 las Artillerias Divisionarias, en caso de que se hayan puesto mo-
mentdneamente 4 su disposicién, indicdndoles las posiciones que debe.
rdn tomar, el momento en que convenga ocuparlas y los objetivos de
tiro.

Se cerciorard de que se han cumplido todas las disposiciones da-
das por el General en Jefe, para la proteccién de la Artilleria. Kn ca-
so de insuficiencia, har4d conocer la situacién 4 los Jefes de las tropas
cercanas y, si es necesario, solicitard nuevas érdenes.

K1 General en Jefe, podrd ordenar que tomed su cargo la direc-
cién del tiro de todas las baterias del Cuerpo de Ejército 6 de una par-
te de ellas, por ejemplo, para la lucha de la Artilleria y para la prepa-
raci6én del ataque.

Por regla general, se situard en un punto desde donde pueda ob-
servar bien los resultados obtenidos, dando 4 conocer los lugares que
ocupe 4 los Comandantes de Artilleria que estén 4 sus érdenes.

Durante el ataque, reforzard en caso necesario, la Artilleria des-
tinada 4 acompafiar 4 la Infanteria y sostenerla directamente; prescri-
bird los cambios de objetivo que se necesite hacer en este periodo cri-
tico de la lucha.

Recibir4 6 solicitard 6rdenes para la concentracién de fuegos, que
deberan preceder al asalto; dar4, al efecto, las instrucciones necesarias
4 las baterias que, segtin la decisién del General en Jefe, deban coope-
rar 4 esta accién y sefialard el momento de la ejecucién.

Trasmitird sin tardanza las 6rdenes del General en Jefe relativas
4 los grupos Gue deban volverse 4 poner 4 las 6rdenes de los Generales
de Divisi6n, y aquellas que conciernan al empleo especial de las bate.




