CAPITULO 1V.

CONSERVACION DEL ARMA.—ARMAR Y DESARMAR UN FUSIL DE CAR-
GA POR LA BOCA.—PT EZAS DE LA LLA_YE.--LI}[PI,\.;MA ‘\'I:!'H‘.‘{
DE PREPARAR LA GRASA PARA LAS ARMAS.—MANERA DE _PU‘-
RIFICAR EL ACEITE DE OLIVA PARA ENGRASAR LAS LLAYV L‘.F_

Y LAS PIEZAS DE FROTAMIENTQ.

Conociendo ya todas las piezas que componen una ar-
ma, necesario es saber desarmarla. limpiarla, enorasarla
Y armarla. He aqui ¢l érden mas fcil v ﬁzltuj‘nl que
debe seguirse en el desarme de una arma de carga porl Ia
bo’ca;. el cual puede aplicarse tambien 4 las de camara
movil con una minima diferencia.

»1.° El sable-bayoncta 6 bayoneta.—2.° El tirant
3d La baqueta—4.° Los grandes tornillos de Ia ]I
= La llave—6.° Las anilletas por 1
tirante.—7.° El tornillo de coliza,.—8° El caflon y la
(;rh1nlgne.:1.——!}. * Las rosetas de tuerea que conx-spoﬂﬂen
& los tornillos de 1a Have.—10.> El to;ni]_iu del guarda-
monte—11,° El guarda-monte.—12.° El turnﬂ]o del
llamador.—13.° EI Namador.
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: Dcsp_nes de la limpia, la armadura se Opera en un
.m:dun verso, es decir, epmenzando por los primeros
numeros. Las otras piezas del arma no indicadas se

limpian en sunron iti
plan en su propio lugar, omitiendo el removerlas,
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Limpia.—Al termiuar cada sesion de tiro, es preciso
limpiar el arma en todos sus detalles, 4 fin de conser-
varla en el mejor estado. Ejecutado el desarme, tal
como se ha indicado, la primera operacion que se prac-
tica es el lavado del cafion, atornillando el lavador 4 la
baqueta de madera, despues de disponer en torno de él,
perfectamente enrollada, una banda de lienzo fino 6
estopa. Guarnecido en estos términos se introduce el
lavador en el cafion; la recimara se sumerge en agua
caliente, que es preferible i la fria, porque disuelve mas
ficilmente la grasa y los residuos de la podlvora. RSe
debe tener cuidado de hundir del todo en el agna el
lugar de la chimenea, pero sin mojar el alza si ella se
halla adherida al cafion.

Es necesario imprimir 4 la baqueta un movimiento de
arriba abajo, introducir el lavador hasta el fondo del ca-
fion, hacer girar varias veces la baqueta y continuar la
operacion hasta que desaparezean completamente los re-
siduos de la pdlvora. El agua debe cambiarse & lo mé~
nos una vez, prefiriendo en este caso seryirse de una jabo-
nadura. El agua de jabon, siendo alcalina, no enmohe-
ce el cafion, atn admitiendo que no se le enjugue perfec-
tamente. Una vez bien lavado el cafion es necesario
escurrirlo y soplar con fuerza en el interior, para que se
despidan las altimas gotas de agua.

Se retira del lavador la estopa de que se ha hecho uso
y se le reemplaza por ofra seca. Se enjuga el interior
del cafion, imprimiendo al lavador un movimiento alter-
nado de arriba ‘abajo, haciéndolo girar con frecuencia
para mejor enjugar y secar el fondo de la recamara.

Si la estopa sale himeda se comienza de nuevo la ope-
racion, despues de cambiada la guarnicion del lavador.
Una vez bien seco el cafion se aplica al lavador otro ci-
lindro de estopa embebido en aceite; se le introduce nue-
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vamente en el cafion, en los mismos términos expresados
intes. El exterior se frota con un lienzo grueso, des-
pues de enjugado.

Cuando la llave no necesita unalimpia minuciosa, pu-

diendo mantenerse en buen estado sin necesidad de desar- -

marla, se la énjuga cuidadosamente con un lienzo seco
para retirar el aceite viejo, reemplazindolo con otro nue~
vo. Miéntras ménos aceite se aplique, tanto mejor, so-
bre todo en las piezas de frotamiento, pues debe temerse
que al secarse forme cuerpos estrafios perjudiciales al
juego simultineo del mecanismo.

El risado del gatillo, que presta abrigo 4 los residuos
de pdlvora, se asea con un lienzo hiimedo, luego se le en-
juga con ofro seco y por tltimo se le engrasa.

Lavado el cafion, enjugado y engrasado, tanfoen el in-
terior, como en el exterior, las piezas de hierro 6 acero
desarmadas se enjugan y engrasan ignalmente. Si algu-
nas de esas piezas aparecen enmohecidas, es necesario ser-
virse de un rasca-giva de acero para retirar el herrumbre,
cuidando de embeberlo en aceite dntes de la operacion.
Si se trata de piezas brufiidas es preciso servirse de papel
de esmeril N° 1 6 0,4 fin de no rayar 6 perjudicar ¢l bru-
fiido. Una ver limpio y bien engrasado todo, sz arma
el conjunto en el 6rden indicado, concluyendo por pa-
sar una vez mas la tela gruesa sobre el todo del arma
armada.

La boca del cafion debe taparse herméticamente con
un tapon grueso, luego se cubre el arma con nna funda
de lana y se la deja en un lugar perfectamente seco.

Hay un procedimiento muy sencillo y poco costoso
para garantizar las armas contra la humedad, preser-
vandolas, por consiguiente, del herrumbre. Consiste en
depositarlas en un armario 6 caja bien cerrada, peniendo
dentro un vaso de tierra que contenga cal viva. Esta
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absorbe dvidamente el agua y con mas razon la humedad
atmosférica, impidiendo que la contenida en el armario
6 caja se condense en el hierro 6 acero de las armas. Cuan-
do 1a cal se satura se la cambia por otra ; de esta manera
se puede estar seguro que las armas no se hallan expuestas

4 oxidarse y que siempre se conservarn en el mejor es-
tado.

Manera de preparvar la grasa pare las armaes.—Higan-
se fundir en un fuego suave, 6 baio de maria, 500 gra-
mos de grasa de carnero, pdsese ésta por un lienzo y
mézelense en el acto 500 gramos de aceite de pata de car-
nero de la mejor calidad.  El resultado serd una especie
de pomada blanca, que es necesario cubrir y tapar hermé-
ticamente, para preservarla del contacto del aire y del
polvo. Ksta grasa es la misma que se emplea por las fro-
pas en la limpia y entretenimiento de las armas.

Manera de purificar el aceite de olive pare engrasar
las laves y las piezas de frofamiento.—En 100 gramos
de aceite de oliva de buena calidad se mezclan 40 6 50
de plomo en fusion. Las partes acuosas se evaporan y
las sustancias extrafias, en dos 6 tres dias de reposo, des-
aparecen ante la influencia del plemo.  Si se quiere ob-
tener un aceite claro y blanco, es necesario filtrarlo en
negro animal, y conservarlo en botellas bien tapadas. En
la primera operacion es necesario emplear un vaso de tier-
ra s6lida, capaz de resistir i la accion del plomo fundido.

Para evitar este trabajo se puede procurar en el co-
mercio aceite de la mejor calidad, tal como el de que se
sirven los relojeros; no hayque fijarse en el precio, pues
un frasco pequeiio dura mucho tiempo, por razon de que
solo se emplea en las llaves y en muy corta cantidad, se-
gun se ha indicado precedentemente.

Hemos dado la descripcion del fusil, la manera de des-
armarlo, armarlo, limpiarlo y mantenerlo en el mas per
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fecto esbado, dntes de pasar 4 los principios del tiro que
detallan la manera de tirar bien. Ahora nos es indis-
pensable una corta digresion.

Aunque el objeto esencial de esta modesta obra sea
completamente prictico, pues que no deseamos hacer
alarde de inteligentes, creemos que es indispensable dar
en abreviatura las definiciones de los diferentes térmi-
nos mas usnales en el estudio tedrico del tiro.

CAPITULO V.

DEFINICIONES : FUERZA.— VOLUMEN.— ATMOSFERA.— PESANTEZ.— RESIS-
TENCIA DEG AIRE.—DENSIDAD.—INERCIA.~—MOCION UNIFORME.—-VE-
T.OCIDAD DE MOCION VARIADA Y UNIFORME.—GRAVEDAD,
—LINEA DE FUEGO.—VISUAL.—PUNTERIA.——PLANO
DE FUEGO.—ANGULO VISUAL.—ANGULO DE
FUEGO.—PUNTO EN BLANCO.—AN-

GULO DE MIRA NATURAL.

LlaAmase fuerza una cansa cualquiera que motiva el
movimiento. La velocidad de un cuerpo, cuando es
uniforme, se explica con el espacio que recorre en una
nnidad de tiempo, en un segundo, por ¢jemplo. Este se-
oundo se toma como unidad de tiempo para caleular la
velocidad de los proyectiles. Asi, decir que un cuerpo
dotado de un movimiento uniforme recorre 100, 200, 300
metros por segundo, significa que la velocidad de ese
cuerpo es de 100, 200, 300 metros. La velocidad inicial
del proyectil esla que le da su fuerza al despedirse de la
boca del cafion.

Voliimen—Un cuerpo cualquiera se considera como
compuesto de partes materiales y moléculas separadas
entre si por unos intervalos vacios, llamados pores. Es
el finico medio de explicarse la compresion 6 la dilatacion
de un cuerpo. Lldmase masa de un cuerpo ¢ voltumen
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positivo la cantidad de partes materiales de que se com-
pone. El espacio limitado por la cubierta exterior de
un cuerpo es su volimen aparente.

En un cuerpo puesto en mocion por una fuerza, la ve-
locidad impartida se divide entre todas las moléculas
que contiene, considerindose la fuerza como difundida
en ellas de una manera uniforme. Bajo este concepto,
la velocidad debe estimarse como proporcional 4 la can-
tidad de moléculas de que consta el cuerpo. El produc-
to de la velocidad de un cuerpo, considerado su voliimen,
da lo que se llama cantidad del movimiento.

Atmésfera—El aire que nos rodea se compone de 25
partes de oxigeno, y de 74 4 75 de azoe. Contiene tam-
bien vapor de agua y écido carbonico en pequeilas can-
tidades. La masa de aive que nos rodea se llama atmosfera.

Pesanter-~La fuerza que obra constantemente en to-
das las particulas de la materia, es la pesaniez. Ellaejerce
su acecion en las direcciones perpendiculares 4 la superficie
de la tierra. HEs unafuerza acelerada y constante, cuya
ley es muy conocida. Los espacios recorridos por un
cuerpo, que cae libremente bajo la accion de la gravita-
cion, medidos desde su punto de partida, son entre si co-
mo los cuadrados del tiempo empleado por el cuerpo en
recorrerlos: Se observa que al aplicar esta ley al mo-
vimiento del proyectil, miéntras se mueve en una direc-
cion dada por la fuerza impulsiva de la pélvora, descien-
de con nna velocidad que se acelera hasta el instante de
tocar en tierra.

De alli esa linea curvilinea que sigue todo proyectil,
la cnal se denomina trayectoria.

Resistencia del aire.—El aire es un flaido incoloro,
invisible & impalpable que rodea la tierra, componién-
dose de particulas infinitamente pequefias, que oponen,
sin embargo, una cierta resistencia al movimiento dv




los cuerpos. Es otra fuerza que influye en ¢l mo-
vimiento de los proyectiles. Un cuerpo, al hendir el
aire con una velocidad constante, encuentra con cierto
nimero de particulas, impeliéndolas, condensindolas y
desviandolas de su direceion, 6 cambiando su primitiva
posicion. Estas particulas obran, en cierto modo, cho-
cindose entre si, produciendo & loslades y tris del
proyectil las corrientes que al instante reemplazan otras
nuevas, y en las cnales acciona el cuerpo 4 su turno en
la misma forma. Durante esta incesante y continuada
operacion, el proyectil ‘comunica & cada particula que
dad. Esta pérdida, cuya manera de producirse’se deno-
‘mina resistencia del aire, produce efectos varios de

toca una parte mas 6 ménos grande de su propia veloci-
g 1

nos ocuparémos sucintamente en el curso de estas piy

nas. Puede definirse como fuerza inerfe la que las parti-

culas de aire oponen al movimiento de un cuerpo que

tiene que snperarla, empleando 6 gastando una parte
de su velocilad. La resistenci: del aire debe conside-
rarse como fuerza real y prolongada, cuya intensidad se
representa por la suma de velocidad que el proyectil
imparte 4 sus particnlas. La bala debe arribar & su tér
mino con una velocidad mucho mayor que la de su par-
tida, y ella serfi tanto mas pequefia, cufnto mas dis-
tante se halle el objeto 4 que se apunte. Esta observa-
cion indica las ventajas que resultan de dar 4 los pro-
yectiles una forma prolongada, pues en igualdad de
peso presentan en el aire una superficie mas reducida y
pierden ménos velocidad en el trayecto, porque la mu-
tacion del aire tambien es menor.

Densidud.—El peso de un cuerpo bajo la unidad del
volumen aparente es lo que se denomina su densidad.
Nadie ignora hoy que el agua destilada sirve para de-
terminar la densidad de los metales.
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Para estimar el voliimen dé un cuerpo se necesita con-
tar todas las moléculas que contiene, operacion del todo
imposible. Usualmente basta estimar el niimero de las
contenidas en el volimen tomado como wunidud, al
cual se refiera el que deseamos conocer. La proporcion
de la cantidad de moléculas contenidas en el volimen
total del cuerpo, respecto de las del tomado como unidad,
llamase densidod.

La pérdida de velocidad de dos proyectiles es la pro-
porcion inversa de las densidades. Dos proyectiles igua-
les en la forma y en sus dimensiones, moviéndose con
igual vglocidad y sujetos, por consiguiente, 4 la misma
resistencia, pero de diferentes densidades, no perderin su

velocidad en cantidad igual, porque la resistencia del aire,
obrando en todos los elementos del proyectil, tiene que
ser menor en sus efectos, cudnto mas numerosos sean esos
elementos. Si la densidad de uno de ellos es doble 6
triple respecto de la del otro, la suma de sus elementos,
duplicindose 6 triplicindose tambien, disminuye dos 6
tres tantos el efecto de la resistencia del aire en un
volimen. La pérdida de la velocidad es el efecto de esta
misma resistencia.

Todos los cuerpos de la naturaleza poscen dos condi-
ciones distintas, & saber : el raposo y la mocion. Un cuer-
po se halla en reposo, cuando permanece en una posicion
relativa respecto de los otros cuerpos con que se le com-
pare. Dicese que un cuerpo se halla en mocion, cuando
en instantes sucesivos ocupa diferentes puntos en el espa-
cio.

Tnercia—Los cuerpos poseen una propiedad inheren-
te que les impide pasar del estado de reposo al de movi-
mienfo, 6 viceversa, sin el auxilio de una causa extrafia.
TEsta propiedad se llama inercia. Siun cuerpo en repo-
g0 es impulsado por una fuerza que tienda & ponerlo en
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movimiento, y, al mismo tiempo, otra fuerza ignal con-
tiene la mocion, el cuerpo permanece inméyil ; pero si
hay designaldad en ambas fuerzas, resultando una supe-
rior 4 la otra, la mocion se determinard al instante. El
movimiento, el espacio que tiene que recorrer el cuerpo
que lo recibe, su velocidad y direccion, dependen de I
potencia y naturaleza de las fuerzas puestas en accion.
Se ratifiea la clase de movimiento comparando las dis-
tancias recorridas por un cuerpo en periodos iguales.

Mocion uniforme.—Cuando los espacios reeorridos en
periodos iguales son exactos, dicese qué la mocion es uni-
forme. Bsta solo puede producirla una fuerza*de impul-
sion que obra instantineamente, cesando al punto. Si
por el contrario los espacios recorridos en periodos igua-
les resultan diferentes, entonces se dice que la moecion es
wariads.  Bsta varia algunas veces de una manera umi-
forme, es decir : aumenta 6 disminuye concordemente, en
cuyo caso se la denomina mocion variada y uniforme, por-
que los espacios recorridos son designales y la velocidad
es proporcional al tiempo, empleado.

La eaunsa que produce la mocion variade y uniforme,
es una fuerza que obra sin cesar en un enerpo, aumentan-
do 6 disminuyendo 4 cada instante el grado de la mo-
cion: esta se llama, segun el caso, fuerza acelerada O
tardia.

Manera de medir la velocidad.—Si dos cuerpos de una
misma sustancia y de volamen diferentes, obran i la vez
impulsados por una misma fuerza, el mas pequefio natu-
ralmente accionari con mayor velocidad; pero siellos
son de sustancias distintas, el caso no siempre serd idén-
tico. Por esto es necesario considerar la mase de cada
cuerpo, de que se hablard despues. Al investigar, pues,
la mocion de los cuerpos, necesitamos tomar en cuenta
el espacio recorrido, el tiempo empleado, lu masa y la fuer-
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za en aceion.  Cada uno de estos cnerpos tiene su me-
dida de unidad. La medida de unidad del radio de una
cantidud se espresa en ntmeros: la del espacio es un pié,
la del tiempo un sequndo, la del voliimen un pié ciibico

de ague destilada, d1a temperatura de 62 grados Fahren-

heir, v la de la fuerza, ln fuerza necesaria puara producir
1a unidad del volamen que recorre la del espacio en la
nnidad del tiempo.

Velocidad de mocion uniforme—Manere de medirla.—
La rapidez 6 grado de mocion se estima por la velocidad
que ella comunica 4 un cuerpo. Cuando esta mocion es
uniforme, la velocidad es constante y se mide por el es-

pacio que recorre U CUErpo en un cierto tiempo, pues
cuinto mas grande sea el espacio recorrido mayor serd
la velocidad, resultando de esto que si ella se toma por

medida de unidad para vecorrer un pié’en un segundo
bastard rectificar el grado de cualguiera velocidad, 0 el
namero de unidades que ella contiene, para dividir el
espucio recorrido por el niimero de segundos empleados
en recorrerlo. El eunociente indicard el espacio andado en
un secundo, v la velocidad contard tantas unidades
cuantos piés haya en este espacio (puesto que ‘la unidad
es la velocidad que recorre un pié en un segundo). Con
esto se demuestra que el niimero que representa la velo-
crdad dela mocion uniforme es igual al cuocier te obtenido,
dividiendo el c,spuci?m andado por el tiempo empleado en
recorrerlo.

Velocidad de mocion variada y uniforme— Bxpresion
de esta velocidad—FEn la mocion variada y uniforme, la
velocidad es desigual, y por consiguiente no puede esti-
marse por los mismos medios, ni obtenerse una unidad
constante. Solo es posible determinar su intensidad en
un momento dado. Para medir esta velocidad, suponga-
mos que la accion de la fuerza acelerada que obra en un
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cuerpo cesa en el momento considerado; entdnces el
<uerpo toma una mocion uniforme, cuya velocidad igua-
la & lo que tenia en el momento en quela fuerza ceso de
obrar, 1o cual es ficil de calcularse. La fuerza que pro-
duce la mocion con variada uniformidad obra continua-
mente y con la misma intensidad, durante todo el fiem-
po considerado : el efecto, pues, que prodace en un mo-
mento dado, ge L,uph“t al ~;*ru iente, al tercero se Ll‘lpllc.l y
esta sucesion eg wiumplL ascendente en pl'u]lﬁlt-mll del
tiempo empleado. :

Gravedad —Ta fuerza que arroja hicia la superficie de
Ia tierra & un cuerpo, cuando este pierde su estabilidad,
0 que se remueve el obstdculo que le intercepta el paso,
se llama de gravedad. Este es un fendémeno considerado
como el efecto de la atraccion. La direccion que toman los
cuerpos | -u 0 la accion de Cﬂ,diutl/d, es la que indica la
plmndrh e llama verfical ; la perpendicunlar 4 esta, fo-
rizoatal. J‘a_ esperiencia ensefia que la velocidad de an
cuerpo en su descenso no es constante, y que cudnto mas
grande es la altura de donde cae, tanto mas fuerte es el
choque que produce. Por consiguiente, la velocidad de
un cuerpo al descender es proporcionada al tiempo que

demora en el espacio; la gravedad, es, pues, una fuerza
acelerada.

Huella desepite por un cuerpo moviéndose en el vacto.—
Un proyectil rocorriendo el vacio, hala de cafion 6 de
mosquete, por ejemplo, se halla sujeto 4 la accion de
dos fuerzas: la moviente que lo impele con una velocidad
uniforme en la direccion del eje del cation, y la de grave-
dad, que lo arroja desde el punto de partida hicia tierra
con una velocidad progresiva y ascendente ; de manera
que el proyectil no obedece 4 ninguna de estas fuerzas,
§ino que toma una direccion intermediaria que se deno-
mina trayectoric. Sise toman las unidades del tiempo
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en nna mitad de las que el cdlenlo considere, encontra-
remos los. puntos intermediarios de la trayectoria; y sila
operacion se lleva indefinidamente, descubriremos un ni-
mero infinito de esos mismos puntos que constituyen una
linea curva, la cual se denomina paréabola. Antes de dis-

cutir sus propiedades digamos que es lo que se admite por

linea de fueqo, linea de la wvisual, pluno de fuego, dngu-
lo de mira, y dngulo de fueqo.

Los principios generales del fuego, aplicables 4 todas
las armas, se deducen de las posiciones relativas de tres
lineas, una de las cuales es la frayectoria y las otras dos
la de fuego y la visual.

Linea de fuegoes la que forma el eje del cafion pro-
longindose indefinidamente ; esta es la linea sobre cuyo
centro pasa la bala 4 la recimara, de donde solo puede
despedirse por la accion impulsiva de la polvora.

Linea visual es la que pasa por ]‘1 abertura de la mira
lﬁil:ff_l'_‘]'i\_'*l' al punto adherido & la parte superior del cafion
sobre el nervio del mismo; esta linea se llama tambien
artificial, para distinguirla de ia nafural, que pasa 4 lo
largo del cafion, partiendo del punto mas elevado de la
coliza al de la boca.

Apuntar significa divigir la visual & un punto dado,
v 4 fin de obtener una direccion perfecta, es necesario
‘qm‘ los dos puntos que deferminan la visual y el objeto
apuntado, se hallen exactamente en linea recta. La
{,'.'u.fr'!a g1 08 Una linea curva de gerita en el aire por el
centro del proyectil. En tanto la bala no sale del cafion,
la trayectoria cas i coincide con la linea de fuego, pero
tan pronto como abandona la boca del arma, se apartan
Ambas v contintian apartindose mis y mis 4 medida
que la bala avanza en el espacio. .Ld linea de fuegL’) has
llase siempre arriba de la trayectoria, pero tangente a ella
v & la boca del cafion.  El proyectil, como se ha visto,
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durante su curso en el espacio, se gomete 4 la accion de
tres fuerzas: la de la pélvora, la resistencia del aire, y
la gravedad.

Plano de fuego es el vertical que pasa por la linea de
fuego. Tebricamente la trayectoria debia describirse cn
este plano, pero debido 4 muchas caunsas de desviacion
del proyectil, esaforma apénas se efectfia un solo instan-
te 6 casi nunca.

Angulo visual es el que forma la linea visual con la de
fuego.

Angulo de fuego es el que deseribe la linea de fuego
con la horizontal. Si el objeto 4 que se apunta se halla
4 nivel de la boca del arma, el dngulo visunal debe resul-
tar ignal al de fuego. Considerando la posicion de la
trayectoria con referencia 4 la linea visual, tendrémos
que al abandonar el arma se encuentra bajo dicha linea 4
una corta distaneia, y luego la divide cerca de la bo-
ca; pero eso no tiene importancia alguna en los efec-
tos del disparo, Mas alld de un cierto punto la trayec-
toria se eleva sobre la visual, Inego desciende y la corta
segunda vez. Este segundo tiempo de interseccion se
denomina punto en blanco. La distancia que media en-
tre la boca del arma y este punto, se llama aleance del

punto en blanco.

La trayectoria desciende indefinidamente bajo la vi-
sual al rebasar un punto dado. Examinando esta demos-
tracion se verd, que si por ejemplo deseamos pegar 4 un
objeto, entre el fusil y el punto en blanco, apuntando
directamente, la bala ascenderd § cierta distancia, y lo
mismo serd para todos los puntos que se marquen. Siel
objetivo se halla arriba del punto en blanco, tomado en
linea recta, la bala descenderd ignalmente en la propor-
cion correspondiente, y el caso serd idéntico respecto de
todos los puntos mas alld del blanco. A fin de herir un

Sy, e

objetivo comprendido en el u!can?e del. punto en blan-
¢o, necesitamos apuntar tanto mas bajo cuianto que.e]
ascenso de la trayectoria tiene que ser mayor 4 esa dis-
tancia. Sobre un objeto en el punto en blanco, apunta-
rémos en linea recta. Mas alld del punto la punteria re-
quiere tanta mis altura cuinto _nms baja del punto se
halle la trayectoria 4 tal distancia. :
El punto en blanco 6 aleance de una arma d.cpende, dell
dngulo visual, que cuanto mayor sea dentro ciertos 1111-“-
tes. mavor tambien resultard el alcance. Por el contrario,
<i disminuimos el éngulo, el alcance disminuird igual:
mente. Si se aumenta el espesor del metal inmediato &
la coliza tendremos un angulo vario de_mira, y si en lu-
gar de aumentarlo colocam(fs una mira en Ja misma
parte del cafion, ascendiendo O tit:S&pdh:ﬂdU Ll punto de
Ja visual, ¢l dngnlo aumenta 6 disminnye I];l[n]‘:&}n’}_{_‘u-['_p_
Esta pieza, que forma parte del cafion, se denomina mira

] ¢ 1 nede variarse el Anenlo
de elevacion, y por su medio puede variarse el dng

visual, lo mismo que el punto en blanco.

Bl dngulo demira natwral no depende Ullt%‘l‘nnu-nte fl""l
espesor del metal en la coliza y en l-a: 1_30.(,':1, 8ino ‘r:unl.ncn
de la extension del eafion, que, disminnida y nmntem?n-
do 1a misma densidad en ambas partes, aumenta el an-
oulo de mira. - De dos cafiones, pues, del mismo espesor
;n ia parte posterior ¥ la boca, el :':u;_rulo 1[1;11111:'& serd
menor en el mas largo de ellos. Vemos, en fin, por es’tc
on un arma corta, cargada con menos pol-

ejemplo, que ¢ B .
' mnce infinitamente menor, pode-

vyora, poseyendo un ales ‘ ; -
mos. gin embargo, obtener un punto en blanco & mayor

distancia.




