Sin embargo, el proceso no fue creado de la noche a la mafia--

na. E1 diagnéstico y los servicios de mejoramiento que la Clinica ofre

ce ahora, son en verdad posibles solo porque muchos individuos han em--
pleado considerable cantidad de tiempo y energia probando materiales Yy

desarrollando procedimientos.




6).- ALTERNATIVAS PARA EL APRENDIZAJE: "“INNOVACIONES EN LA EDUCACION
PRE-UNIVERSITARIA". Dr. James B. Maas.

LAS SIETE INNOVACIONES BASICAS PRESENTADAS FUERON:

1. INSTRUCCION CON BASE EN EL AUDIO-TUTOREQ

Por el uso combinado de transparencias, grabaciones, demostra--

ci6n de materiales y la asignacidn de lecturas cortas, el curso

puede efectuarse dentro de una secuencia de unidades de instruc

cidén o mbdulos". La vehtaja de tales médulos es que poseen con
tenidos particulares que pueden muy bien ser trabajados indepen
dientemenfé a la velocidad propia del estudiante. Estas unida-
des estdn generalmente orientadas hacia la capacitacibn del es-
tudiante en algln tépico, incluyendo casi siempre un informe --
del propbsito del mismo, objetivos de instrucci6n y pruebas pos
teriores para evaluar el aprovechamiento. Dicho acercamiento -
es particularmente muy Gtil en las ciencias, donde son necesa--
rias las demostraciones y los tdpicos bien definidos, pero muy

bien puede adaptarse a casi cualquier curso.

. INSTRUCCION CON LA AYUDA DE COMPUTADORAS

Las computadoras pueden ser utilizadas para una gran variedad -
de propSsitos educacionales, tales como ejercicios, pruebas, en
trenamiento, presentacién individual de materiales, almacén de

datos y simulaciones. La mayorfa de estas posibilidades son co




nocidas desde hace tiempo, pero solo recientemente los procedi-
mientos computacionales han sido empleados extensamente a 1o --
largo de diferentes disciplinas y dreas de contenido, y en cier
ta forma los estudiantes pueden salir directamente beneficiados
ain no poseyendo habilidades sofisticadas para el uso de compu-
tadoras. Desde el momento en que las computadoras pueden ser -
programadas para hacer decisiones en respuesta a las secciones

de los estudiantes, 1os procedimientos relacionados con computa

doras ofrecen una posibilidad real para movilizarse mas alla de

los 1imites de la instruccidn programada o mdquinas de ensenan-
sa. En recientes aplicaciones, los estudiantes utilizan un dis
positivo como de maquina de escribir cuyo terminal interactda -
con la computadora y ésta rpsponde con mensajes escritos, pro--
yecciones en una pantalla como 1a de los aparatos de T.V., y se
quido de sonido. E1 Instructor puede facilmente programar la -
computadora para que emita una variacién de respuestas sobre --
una determinada pregunta. Esto brinda al proceso de instruc---

cién una flexibilidad considerable.

. JUEGO Y SIMULACION DE AMBIENTE

Son componentes complementarios de 1a técnica del saldn de cla-
se que compromete a los estudiantes con modelos de la realidad.
E1 juego es la mejor variante de la simulacidn. Los participan

tes efectiian decisiones mientras "juegan" el modelo. Los entrete




nimientos que requieren decisiones polfticas y econdmicas son -
particularmente familiares en las ciencias sociales y colocan a
los estudiantes en el desempefio de puestos como Presidente Muni
cipal, Terratenientes, Cénsul de la Ciudad, etc., precisamente

porque resultan entretenidos, actividades como éstas tienen 1la
ventaja de ser intrfnsecamente motivantes para los estudiantes,
diferentemente a la mayorfa de las técnicas educativas. Los --
juegos y simulaciones son a menudo capaces de proveer una pers-
pectiva de la totalidad (holfstica) en las relaciones sistemdati

cas de un t6pico o problema educativo.

La técnica resulta valiosa, especialmente porque las decisiones
de los estudiantes son la mayor parte de consecuencias eviden--
tes y esto brinda 1la retro-alimentacion inmediata, mientras se

1levan a cabo las evaluaciones objetivas.

En su mayorfa, estos juegos requieren que los estudiantes inte-
ractden cooperativamente y competitivamente unos con otros. Di.
chos juegos se pensaron para promover la madurez emocional y pa
ra facilitar la socializaci6n en el desempefio de puestos en 1a

vidé adulta.

. PRIMER ANOQ UNIVERSITARIO EN EL EXTRANJERO

Desde luego que estudiar en el extranjero no es ninguna nove---

dad, pero (1timamtente se estd 1levando a cabo con mayor éxito,




por 1a integracibn de estos cursos en la instruccidn interdisci
plinaria. Esto resulta especialmente efectivo en la instruc---
ccidn de lenguas, las que se aprenden mejor por la practica, en
el contexto cultural del pafs de origen. El resultado de tal -

aprendizaje es doblemente realista y mds substancial.

. LA UNIVERSIDAD FLOTANTE

E1 educarse en el extranjero trae consigo la necesidad de vivir
en un pafs, sin embargo, existen programas como la Universidad

a bordo de un barco transatldntico disefiados para aquellas perso
nas que desean estudiar una variedad de culturas en un mismo se
mestre. Los estudiantes provienen de distintas Universidades -
para permanecer su semestre en el mar, 1levando a cabo el traba
jo de los cursos entre puertos. Para que resulten de valor edu
cativo, tales programas deberdn no solamente mantener altos ni-
veles académicos, también deberdn poseer un Curriculum que rela
cione las culturas visitadas y la coordinacidn con experiencias

relevantes en el puerto, dentro del terreno de la investigaciodn.

. LA UNIVERSIDAD ABIERTA

Entre los mis notables aspectos de la Universidad Abierta, esta

el surgimiento de Maestros y Emisoras de Televisidn, producien-

do interesantes e informativas series televisadas. En adicidn

a la programacion de T.V., y Radio, los recursos educativos ma-

yores corresponden a los materiales escritos yia los experimen-
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tos y estudios efectuados en casa. La Universidad Abierta estd

haciendo accesible el Curriculum tradicional a personas que has

ta entonces habfan sido excluidas de la educacion Britanica su-

perior.

. UNIVERSIDAD SIN MUROS

La Universidad sin Muros es fundamentalmente un programa exter-
no de créditos. Un equipo de experiencias de aprendizaje son -
confeccionadas hacia las metas educacionales particulares del -
estudiante, siendo &sto el objeto de contrato entre el Estudian
te y sus Asesores docentes. Cursos, terrenos de estudio, inves
tigaciones independientes y trabajos experimentales pueden ser

combinados con los fines perseguidos por estos cursos, disefia--

dos individualmente.




7).- "EL POTENCIAL DE LA EDUCACION TECNOLOGICA PARA MEJORAR LA INSTRUC-
CION UNIVERSITARIA".

Dr. Alvin Eurich.

“E1 valor didactico de 1a Educacion
Tecnolfgica no depende de ella mis-

ma, sino del correcto uso que se le
dé".

En su afdn de bienestar y comodidad, el hombre ha creado mi--

quinas y aparatos y los ha aplicado a casi todos 1os aspectos de su vi-

da; recientemente ha comenzado a intentar el uso de la tecnologia y 1la

automatizaci6n en 1a ensefianza como parte del proceso evolutivo de esta
era que nos ha tocado vivir, 1a que ha sido 1lamada "Revolucion de 1las
Comunicaciones" y que se ha venido ejerciendo tanto en la industria co-

mo en el comercio.y, Gltimamente, en las Universidades.

Se han invertido millones durante los dltimos afios en proyec-
tos de mejoramiento y de implantacidn de equipo; materiales y nuevas in
vestigaciones encauzadas a descubrir nuevos métodos y técnicas que el -
Maestro pueda emplear, para que de esta manera, dedique mas eficazmente

su tiempo, capacidad y habilidad a su vocacibn docente.

Es importante determinar las maneras en que la tecnologia y -
el automatismo puedan aplicarse en las técnicas de la ensefianza con el
prop6sito de sostener un ritmo constante de instruccidn actualizada y -

de 6ptima calidad, adaptable a los tiempos académicos de imparticion de




