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utilicen las siguientes condiciones, y se consideren los
efectos producidos por las diferentes armas.

1. Que el terreno escogido corresponda al fin, y el
manejo de las tropas sea ¢l mas conveniente y acertado.
(Esto aparte del buen juicio de la idea general y de los
movimientos que resultan de ella, sin referencia 4 los
detalles).

II. Que se conserve la regularidad usual sobre el
terreno, v que cuando la naturaleza de este, U otros
accidentes no lo permitan, se procure del mejor modo
restablecerla cudnto dntes.

III. Que la formacion regular de las tropas en divi-
siones, brigadas, &c., no se desvie mas alld de lo que
requieren las inesperadas peculiaridades del terreno, y
otras influentes circunstancias, que 4 menudo se pre-
sentan en la guerra.

IV. Que todos los movimientos se ejecuten (excepto
en casos raros) al paso de carga, que es el usual de la
marcha redoblada. !

V. Que las diferentes armas llenen cumplidament
su mision, 4 saber : la infanterfa, el ataque ; la caba-
llerfa, la carga y el choque ; y la artillerta, el fuego cer-
tero de las bocas, conforme 4 sus reglamentos.

La negligencia ¢ descuido de estos principios deben
por fuerza producir pésimos resultados, haciendo que
se pierda la primitiva formacion, tan indispensable &
la conservacion del érden.

A los jefes de las fracciones y diferentes armas de-
ben ofrecerse oportunidades para obrar con indepen-
dencia, durante la invariable firmeza y progreso de la
maniobra, y aprovechar con inteligencia y ventaja
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los errores del enemigo, obteniendo por estos medios
y su propia habilidad el fin deseado, que es la consuma-
cion y perfeccion de laidea general. El interés de los
ejercicios, que podria languidecer por falta de estfmu-
lo, se robustece ademds por las clases inferiores, que
encueatran el medio de aplicar su propia inteligencia 4
la prictica de una instruccion, que, no estando suje-
ta 4 la monotonia de la rutina, tiene por fuerza que ser
atractiva.

IT.—INSTRUCCIONES ESPECIALES PARA DIRIGIR LAS MANIOBRAS

(4. ) Mamiobras de una division, & un cuerpo de ejér-
ctlo contra un enemigo representado por pequeiios desta-
camentos de tropas lamados ** Esqueletos” ¢ ** Simu-
lacros.”

El objeto de estas maniobras es ejercitar 4 los ofi-
ciales en mover con drden los grandes cuerpos de tro-
pas, arreglindose 4 las formas del terreno: por consi-
guiente, ellas no podrdn degenerar nunca en simple
instruceion.

Hay necesidad, siempre que se trate de maniobras de
este género, de notificar ¢ advertir anticipadamente la
idea general, y sefialar el lugar adénde deban concur-
rir las tropas para su ejecucion.

Toca al general engjefe decidir el momento en que la
maniobra deba darse por terminada ; pero no comuni-
card 4 las tropas disposiciones ni instrucciones prévias,
limitdndose 4 conducirlas por medio de la voz de man-
do, 4 de las drdenes verbales de que serdn portadores
sus oficiales de ordenanza. Al enemigo debe represen-
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t4rsele comprendiendo todas ]as armas, perono por tro-
pas en la totalidad de su fuerza, ni en drden de ba-
talla. La plancha M, al fin de este libro, demuestra
el ejemplo de este caso figurado. !

(B.) Maniobras sobre el campo.

1. Preparativos—El jefe de las tropas, 4ntes que to-
do, debe concehir y retener en la mente la idea general.
Esta indica, en conjunto, la supuesta actitud hostil de
las fuerzas, operando las unas contra las otras: la si-
tuacion es idéntica por ambas partes. ~Luego, debe
ocuparse de las ideas especiales, que definen las circuns-
tancias particulares en conexion con la direccion y go-
bierno de cada parte, indicando el objeto que se trata
de alcanzar.

Tropas imaginarias.—Es de absoluta necesidad que
las tropas supuestas (batallones y escuadrones), repre-
sentadas por medio de banderas, no sean colocadas de
manera que puedan distinguirse ficilmente dentro de los
I{mites del campo de batalla. Una maniobra serd, sin
duda, tanto mas Gtil é instructiva, eudnto mas variada
sea la fuerza relativa de las partes opuestas; pero si
para llegar 4 este fin es del todo indispensable em-
plear tropas simuladas ¢ banderas, no deben levantarse
6 hacerse aparentes en el mismo campo de batalla, sino
{ cierta distancia mas ¢ ménos Proporcionada, de ma-
nera que su aproximacion sea senalada al adversario, 4
lo ménos, en el mismo tiempo empleado, en un caso real,
por los vedeles y exploradores de la descubierta.

Campo  supuesto.—Las suposiciones acerca del ter-
reno no son ya admisibles, bajo ninguna forma de posi-
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pilidad. El terreno debe siempre ser considerado tal
como es en realidad.

Promulgacion de las ideas especiales—Las ideas es-
peciales solo tienen la validez de un dia, puesto que
{inicamente el general en jefe puede definir la nueva
situacion, segun la actitud asumida y las posiciones
ocupadas al terminar el dia. Estas ideas deben pre-
pararse en un sentido general, £ fin de poner en plan-
ta varias séries de maniobras, que no se anunciardn de-
finitivamente, sino la vispera de ponerse en ejecucion.

Disposiciones de los jefes.—Los comandantes de am-
bas fuerzas hostiles decidirdn por si sobre la linea de
conducta que deban seguir, basada sobre las ideas ge-
neral y especial, sometiendo sus planes al general en je-
fe, que tiene la facultad de restringirlos ¢ modificarlos,
en todo lo que se opongan al fin de las ideas dadas.
Los comandantes deben siempre hacer mérito del pais
que deba servir de teatro de operaciones, puntos en que
esperardn ¢rdenes, direccion que hayan de tomar en
caso de retirada, y el d¢rden de batalla que hayan de
adoptar.

2. Influencia del comandante en jefe en el curso de las
maniobras—FEl comandante en jefe debe permitir la mas
amplia libertad en la ejecucion de las disposiciones de
los jefes, interviniendo solamente, si fuere necesario, para
alterar la situacion de uno de ellos, ¢ de ambos dla vez,
en euyo caso tiene que concebir una nueva idea especial,
lo mismo que cuando la posicion haya cambiado de tal
modo, por el curso de la accion, ¢ la decision de los
drbitros, que sea necesario dar 4 la maniobra una nue-
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460 LA PRUSIA MILITAR. -

va direccion. (Véase fraccion IIL.—Reglas convencio-
nales necesarias 4 las maniobras).

3. Juicio critico sobre el terreno mismo—El general
cbmandante en jefe, al terminar el dia, pronunciard

su opinion respecto de las maniobras ejecutadas. A

este efecto tendrd particular cuidado de seguir tan
cerca, como le sea posible, el curso de ellas, 4 fin
de hallarse en disposicion de estimar correctamente
la aptitud y los talentos de los jefes, la disciplina,
buen drden é instruccion de las tropas. Si le son ne-
cesarias, puede acudir 4 las observaciones de los drbi-
tros para confirmar las suyas. En caso de alguna in-
esperada complicacion, débese en el acto interrumpir
por el momento el curso de la maniobra, para explicar
sus inevitables resultados al frente del enemigo, y res-
taurar el orden, si ha sufrido algun quebranto. El to-
que de ‘“alfo” repetido por todos los trompetas, debe
siempre preceder 4 esta transitoria suspension. Al de-
jarse oir, cesard el fuego, marcando alto todas las tro-
pas sobre su mismo terreno: la infanterfa formard pa-
bellones, la artillerfa ligera y la caballerfa desmontardn,
y los flanqueadores y tiradores permanecerdn en sus lf-
neas—Al toque de lamada, los jefes, los comandantes
de los batallones, escuadrones, baterfas y destacamen-
tos, con sus respectivos ayudantes, se apersonarsn al
comandante en jefe, acudiendo al punto en donde se
inicid el toque de ““alto.” Y miéntras los trompetas
no hagan oir el de avance general, los movimientos per-
maneceran Suspensos.

4. Término de las maniobras del dia—Si durante el
curso de un dia de maniobras, el comandante de uno
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de los cuerpos empenados cree que ha terminado cum-
plidamente su tarea, ¢ se ha convencido que no le ha
sido posible efectuarla, lo hard saber al comandante en
jefe manifestando 4 la vez, en el segundo caso, qué li-
nea intenta establecer para sus puestos avanzados, y en
donde piensa pernoctar. Esperard larespuesta, y al re-
cibirla pondrd fin 4 sus operaciones, estableciendo desde
luego su recinto avanzado, trds del cunal campardn las
tropas para tomar descanso. El comandante en jefe, sin
embargo, puede 4 cualquiera hora, si lo estima necesa-
rio, suspender las operaciones y fijar 4 ambos adversa-
rios sus respectivas lineas avanzadas. La transicion
de la actitud del campo de batalla 4 la de campamento,
con sus puestos 4 vanguardia en estado de enemigo al

- frente, forma una parte muy importante de la instruc-

clon, y por ningun motivo la suspension de hostilidades
debe servir de pretexto para suprimirla (*).

5. Termino (Zc;ﬁ-n-iéi?);) de las maniobras.—Se anuncia 4
las tropas el ultimo dia con les toques, por las bandas,
de “ asamblea general,” y “lamads’ en seguida.

0. Juicio critico al terminar del dia.—Al toque de lla-
mada general, los jefes, terminadas las maniobras del
dia, se reunen y acuden en cuerpo al general en jefe,
para escuchar el ‘juicio critico” de las operaciones
gjecutadas. Exceptianse los oficiales de servicio, 4
fin de que las tropas no demoren en posesionarse de
la linea elegida para sus puestos avanzados, y estable-

(1) Como una excepcion de la regla general, si no se desea conducir gra-
dualmente 4 un término las operaciones, y campar en la disposicion de
enemigo al frente, 1a suspension de las hostilidades se anuncia con el toque
de alto general.
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cer su campamento, conducidas por un oficial supemor
nombrado de antemano. Los jefes, al incorporarse 4
sus regimientos, cuidan de comunicar 4 los oficiales
de servicio, que por este motivo no pudieron CONCUITIT,
las observaciones del general en jefe al exponer su jui-
cio critico.

7. Influencia de los acontecimientos durante las manio-
bras—Cuando todas las tropas vivaquean, tal como estd
prevenido para las evoluciones de cuerpo contra cuerpo,
la expedicion de la maniobra se deja enteramente a
los planes y direccion de los respectivos jefes ; pero
terminada esta, ¢ mejor dicho, el tiempo en ella em-
pleado, y cuando las tropas acuden 4 acantonarse para
su mayor comodidad (lo cual se efectiia con la amiga-
ble cooperacion de las autoridades, y la consideracion
debida 4 los propietarios de las casas), se restringe
la libertad de accion de los cemandantes, no tanto,
sin embargo, que pueda ser de consecuencias, sea en
las marchas finales £ los cantones, ¢ en direccion
del campamento, lo cual serfa incompatible con la situa-
cion verdadera del enemigo al frente. Las maniobras
deben ser conducidas, en este y en todos respectos,
hasta donde sea practicable, como en el estado de una
real y no simulada campana.

En la pronta expedicion de estos arreglos, y el esta-
blecimiento de almacenes para proveer 4 los hom-
bres y los caballos, los oficiales del Estado Mayor
tendrdn frecuentes oportunidades de mostrar su sufi-
ciencia. Si por razon de mal tiempo, G otras razones,
el comandante en jefe se vé inducido 4 acantonar las
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tropas en lugar de camparlas, los acantonamientos de-
ben ser compactos, tales como tendrian que serlo en
estado de real campafa, sefialados de antemano en el
campo mismo al terminarse la refriega. El general
en jefe indicard sobre la carta topogréfica el circulo
que debe ocuparse, y la distancia que haya de mediar
entre los cantones y los puestos avanzados, dividiendo
las localidades de las divisiones, brigadas y material,
y determinando, en fin, el punto de concentracion ge-
neral para el caso de una alarma. La distribucion in-
terior de las tropas en sus respectivos espacios, y la
colocacion de los *‘ puestos de alarma” son del re-
sorte de los jefes subalternos. Tomadas las disposi-
ciones necesarias para el transporte de provisiones,
paja y lefla, la cuestion mas séria que hay que resol-
ver, en materia de cantones, es saber qué poblados ¢
aldeas serdn los mas adecuados para alojar los batallo-
nes y escuadrones. Abrigos para los caballos, 4 falta de
establos que no puede haberlos con las dimensiones ne-
cesarias, es fdcil construirlos en un momento en la
parte posterior de los eédificios. La policfa militar de-
be ser muy severa y particularmente extricta en cui-
dar las propiedades, preservdndolas de los dafios que,

‘sin esta vigilaneia, pudieran resentir. Las tropas no

podrdn traspasar los limites que se seflalen por la dr-
den al canton que ocupan, y se hallardn siempre protegi-
das por las guardias del vivac, como en estado de
guerra. Por regla general, las tropas no deben mar-
char mas que 15 ¢ 20 millas inglesas al dia, inclusas
las maniobras.
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8. Direccion para el tren-wagon, carros, c@c.——E? de la
mas alta importancia que los abastos, ¥ todo cudnto se
halla en relacion con la subsistencia de las tropas, se
reciban sobre el mismo campo (ue ocupan estfxs, con
toda la rapidez que sea posible 4 los medios de
transporte. Sin embargo, como el campo no puede
conocerse de antemano, porque esto depende de las
marchas 4 que obligue el estado de las cosas, lo}s trenes
deben expedirse, cuando falte esa segur%d.ad, 4 los lu-
gares mas convenientes, segun la prob.a,blhdad dt_al pun-
to en que deben efectuarse las operaciones, y siempre
fuera del campo de maniobras (). Cuando los cuerpos
de ejéreito se hallen operando uno contra otro, se pro-
curard que los carros se encuentren agrupad0§ en pun-
tos diferentes, 4 fin de impedir que todos & la vez
transiten por una misma linea. Log lugares en que
hayan de verificarse estas concentraciones de los me-
dios de transporte, se hardn saber de antemano al ge-
neral en jefe, quien, al apercibirse de la proba‘r?]_e aper-
tura de las operaciones, dard sus érdenes fijando la
direccion que deban tomar dichos transportes, y los
jefes de las fuerzas opuestas, al saber qu’e se ha apro-
bado su eleccion de campamento, tomaran sus medidas
para asegurar el pronto arribo de ellos.

(1.) 81 por imprevistas circunstancias, durante el curgo delas maniobras, la
tropa tiene que dejar atrés sus trenes, serdn considerados como obsticulos
naturales i otro impedimento, no sujetos 4 captura legitima.
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IIT.—REGLAS CONVENCIONALES NECESARIAS A LAS MANIOBRAS.

(A.) Decision sobre los combates, ¢ intervencion del co-
mandante en jefe durante el curso de las maniobras.

1?9 Considerando que en estos simulacros, ni el va-
lor de las tropas, ni el efecto de sus armas se hallan
realmente en juego, como sucederfa en el-caso de guer-

. ra verdadera, debe dejarse en gran manera 4 la inteli-
gencia de los oficiales, juzgar cnal habrfa tenido que
ser el resultado probable del ataque ¢ la defensa de la
posicion. Puede suceder muy bien que sus ideas se
encuentren en desacuerdo, y en tal caso, 4 fin de abre-
viar la cuestion, en cudnto 4 posesion de poblados, al-
deas 1 otros puntos atacados, &c. (operaciones que en
la guerra efectiva ocuparfan probablemente algunas
horas), debe adoptarse un medio 4 fin de arribar 4 una
razonable solucion. Para obtenerla y dar una decision
en cada caso separado, dejando al mismo tiempo satis-
fecho el amor propio de los jefes, y sin sujecion 4
otras pruebas que no harfan mas que complicar la di-
ficultad, se nombra y establece un jurado arbitrador,
con el objeto. primera y solamente, de dar opinion sobre
el estado actual de las cosas, y en seguida, sin referirse
4 este caso primitivo, decidir sobre las operaciones
subsecuentes conformdndose d la idea general dada
por el comandante en jefe.

Los drbitros, pues, fallardn :

(a.) Si la fuerza debe emprender su retirada.

(b.) Si debe capturarse en su situacion actual.

(¢.) Si debe considerarse cortada. ‘
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