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NOTE PRELIMINAIRE

L. Je n'ai pas d’autre but, en présentant 3 Parmée ce
mantel pratique de I'escrime, que de contribuer & mettre
de Puniformité dans les lecons des maitres d'armes
régimeat, Jen ai moi-méme rempli les fonctions, et
reconni la nécessilé d'un enseignement typique et régu.
lier. Je me suis done attaché, en détaillant les pringipes
usuels de 'escrime, a les présenter sous une forme de
commandement, et me modelant sur I'école du soldat,
jai employé les. divisions connues en temps ef mouve-
nents: Au moment de faire paraitrece petit livre, jai ap-
Jris que javais été devancé par la publication d'un ou-
vrage inspiré par M. Bénard, professeur d'armes, et
ayant pour effet d'introduire dans la démonstration de
Yeserime une nouvelle méthode, L'auleur lui donne le

om d'escrime simultanée. Ellé consiste surtout i en-

signer plusieurs éléves a la fois. M, Bénard obtint d'a=
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voir a sa disposition un eertain nombre de soldats tird
des uments en garnison & Paris, et fut autorisé i faire

sur ces Eléves l'expérience de son innovation, Mais Je ré-

sultal pe ripondil pas & ses espérances, et on fat oblizd !
{6 revenir 3 la pratique suivie jusqu’al e
affet, la seulé possible.

. liyacinquiyle ans que je professe I'escrime soit
au service militare; soit dans des legons particuliéres,
Pai collaboré avee ¢
an 1* régiment de

ors. Elle est, en

M. Fillias, maitre d'armes distineud

de-la garde royale; en 1824 avec M. Le-
heun, lg phj; fors gaucher de son lemps ; enfin avee
M. Mathieu Coulor, un des plus habiles démonsirateurs
que j'me connus. A cetle époque, l'escrime était repré-
sentée par des hommes intelligents, qui en comprenaient
I'importance et désiraient vivement la remettre en hon-
neur. lls regrettairnt qu’il fat permis au premiér veny
de s'cmparer du titre de maitre d'armes. Sans doute nous
nétions plus au temps ol des édils royaux (1567, 1535)
réglementaient notre maitrise,

: créaient des académies
d'armeés, et accordaient méme la noblesse 2 des maitres
en fait d’armes. Mais encore pouvait-on tenter de rela-
ver lo profession en élablissant entre ses :!deplc; une

solidarité de talent et de caractére. Clestee que voultrent
les maitres qui, en 4327, fondérent a Paris la Société
d'armes, C'élait une maniére d'académie avee sesséances
ges lravaux mis en U)m‘mun, el en outre une socifté de'
secours wutuels organisée pour le soulsgement des cone-
frérespauvresetmalheureux, Lapi ésidenceen fut offerted
M. Bertrand lils, comme une récompense de son beau at
rapide talent. Les principaux membres étaient MM, Ber-
trand pére, Lebrun, Charlemagne, Mathieu Coulon Fillias
el Gomard fils, ele., ete. J'en faissis partie u:mr-méme
comne membre el comme seerétaire, guus recueillines!
bientot les fruits de cette combinaison. La fréquentation
des anciens rruulan aux jeunes. Les études étaient plus!
sériguses, plus fortes ; les assauts plus intéressants pour
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Jes amaleurs, ia profession enfin y gagnait de tontes les
maniéres.

La révolution de 4830 fut V'occasion de la dissolution de
cetle société que je regrette encore, et que je voudrais
yoir renaitre,

III. C'est au wmilien de ces travaux que je me suis af-
fermi dans les principes que je veux ici transmettre &
l'armée en pen de lignes.

Il est d'usage au régiment qu'il n'y ail pas de salle
d’armes le samedi, Pourquoi, ce jour-1a, le maitre d’armes
ne réunirait-il pas ses prévdts pour les exercer a donner
lecon et leur faire répéler iWémoire une page ou deux
d’une théorie d'eserime ar rée pour leur instruction?

IV. Je me suis efforcé d'étre aussi claiv que possible
dans mes démonstrations. Je les ai fail suivre d'observa-
tions portant tantdt sur les consé jucnces des prmvip('s,
tantit sur l'emploi impropre de certains termes, on sur
I'incurie avec laquelle le maitre prononce, sans en
donner explication. Ainsi on commandera une, deux,
trois, sans dire que ce mot indique le trompement de
deux parades simples ; ou un double dégagement, sans
considérer qu’il ne peut jamais y avoir qu'un dégagement
suivi d'un zutre mouvement comme le trompement d'un
contres

Y. En un mot, P'eserime est un art aussi difficile que

noble. La méthode y estindispensnble, et le respect des
anciens principes de toute néces-ité. Clest ce qu'avaient
compris nos  prédécesseurs.  Aujourd’hui ces pringipes
cont abandonnés; c’est un grand tort, il faut revenird la
tenue sévére, a l'observation rigoureuse des régles; el
nous rendrons sans doute quelque éelat & une carriére
ciui peul ne pas étre sans tllustration,




PREMIERE SECTION

EXPOSITION DES PRINCIPES

PREMIERE PARTIE

POSITIONS ET DEVELOPPEMENT DU CORPS

{7+ LECON

MANIERE DE PLACER LES ELEVES EN GARDE
EN TROIS POSITIONS

1% posiTioN

4. Le talon du pied droit devant le talon du pied gau-
che, les deux pieds formant I'équerre et joints ensemble,
les genotix tournés eén dehors, les jarrets tendus, les han=
ches également rentrées, les épaules basses, la téle droite
sansroideur, le corps effacé de maniére & ce qu'il ne pré-
septe qu'un quart de profil; les bras tombant naturelle=
Em‘n(, le droit vis-a-vis Ja cuisse droite et le gauche vis-
a-vis la cuisse gauche.

2 POSITION

9. e maitre ayant donné & 1'éléve In prémiéee position
lui apprend & tenir un fleuret. A cet effet, il le lui 14:@-
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dans 1a main droite d¢ la maniére suivants : la poignée
embrassée par les quatre doigls, et le pouce, qui doit
&tre allongé sur le plat, a un centimétre de la garde, et
sur la partie convexe ; ensuite il lui fait placer le flenret
le lonz de la cuisse gauche, et cgisir 1a lame de la main
gauehe, entre le pouce et le premier doigt, prés de la
garde, les bras allongés.

5. Le maitre sassure que V'éléve est bien affermi dans
ses positions; il lui commande d’enlever les deux bras
jusqu'a la hauteur de la téte, de licher le fleurel de ln
main gauche qui reste en I'air, le bras gauche formant un
cerele, la main ouverte, les quatre doigts joints et & hau-
tedr de la tétes il lui fait placer la main droite vis-d-vis
le sein droit, le bras un pen ployé; la pointe & hauteur
et vis-d-vis des yeux, la main partageant le corps en
deus, le coude rentré; lamain droite se trouve alors en
position moyenne, le pouce en dessus.

3 pOSITION OU LA GARDE

4. Le-mailre commande 2 I'éléve de ployer sur les
deux jarrets, toujours: en copservant ses pos ions, de
porter le pied droit en avant, gnviron & 42 centimetres
du talon gauche [suivant la taitle de 'hommie), de ma-
niére que enon droit soit perpendiculaire  la boucle
Iu pied droit, et le genou gauche ¢galement perpendi=
culsire & la pointe du pied gauche, Le corps doit élre
bien droit.
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Qbservation sur les gardes offensives
ou défensives.
5. La troisiéme position ayant pour butd'éire en garde
i toul événement, on ne doit, quand on I'a prise, se lais-
ser surprendie d'aueiné maniére, soit qu'on ait & parer
les coups de l'adversaire, soit quion ait & l'attaquer. I3
gerde est dong ou offensive ou défensive,

9+ LECON
DE LA MARCHE EN AVANT
6. Le maitre expliquers & I'¢léve la maniére de mar~
cher enavant; le pied droit doit sé porter en avantdu
pied gauche, et le pied gauche suivre le pied droit & la

distance observée dans'la garde, 3 peu prés 42 centi-

métres, Ilfaut éviter dese croiser, c'est-d-dire de porter

le'pied trop & droite'on trop a gauche, ce qui entrainerail
failliblement Ja perte de U'équilibre. Quelques pas fails
suivant cette mdéthode familiariseront I'éléve avee la
marche en avant,

DE LA MARCHE EN ARSIERE OU RETRAITE

1, Le maitre indiquera comme il suit le mécanisme de
la marche en arritre, L'éléve étant en garde doit porter
le pied gauche d'un grand pas en arriére, puis le pied
droit. Le moitre veillera 4 ¢e que le corps conserve ses
positions et les talons leurs distances (& peu prés 42 cen-
timétres),
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Observation.

8. Ia marche en avant a lieu pour se mettre 3 portée
de I'adversaire, parce qu'il arrive qu'il soit troploin pour
#re attaqué. Il faut marcher sur lui @ petits pas et avec
prudence, parce qu’il peut sur votre marche tirer le coup
Jarrdt (nous verrons plus tard ce que c'est que le coup
darrét). Il faut chercher 3 s'emparer de son fleuret en
marchant et ne faire aueune feinte sans attaquer I'épée
par un battement, parec que si I"adversaire veut faire une
tension ou prendre le temps d'arrét, c'est le moyen de
le prévenir (le maitre expliquera plus tard les batte-
ments et les tensions).

9. La marche en’arriére, au contraire de la marche
en ayant, a lien pour se mettre promptement hors de
portée au moyen d'un grand pas, ou méme d'un Si.ifl'- er
arriere, et fuir un danger pressant. Marcher en arriere se
Jdit aussi rompre. .

10. Quelquefais Yon rompt pour attirer I'adversaire et
le faire marcher en avant; s'il fait la-moindre faute, on
en profite_pour prendre un temps d'arrét. - .

11. Ou bien, si la partic adverse est superieure en vi=
tesse, on rompt en parant Uattique.

3* LECON
DES PASSES EN AVANT

12, Lorsque le maitre est assuré que I'éleve sait bien
marcher et rompre sans se croiser, et qu'il est parfaite~
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ment d’applomb sur ses jambes, il lui apprend & faire la
passe en avant : & cet effet, il lui commande lorsqu'il est
en garde :

13. De rapporter’ le talon du pied gauche derritre le
talon du pied droit, de faire descendre la main gauche
vis--vis la caisse gauche,  environ 15 centimétres, éle-
ver le bras droit, ‘placer la main droite & hauteur du
sommet de la (éte dans la ligne de sixte et tournée en
supination, le hras allongé et la pointe du fleuret inclinée.

14. Le maitre fera replacer I'éléve en garde, en lui
commandant d'élever la main gauche 4 hauteur de la

{éle, et derrigre elle ; de faire reprendre i lamain droite
sa position devant le sein droit; de ployer de nouveau
les jarrets et porter le pied en avant, comme X la pre-
miére position de la garde.

DES PASSES EN ARRIERE

15! Dans la passe en arridre, le maitre fait faire un
mouvement opposé a ui de la passe en avant; le pied
droit se porte en arriére devant le talon gauche; les bras
prennent les mémes positions que pour la passe en avant !
uiais clest Ie pied gauche qui $e replace en arridre,lors-
jue I'éléve doit reprendre la position de la garde.

Observation.

16. Le mailre fera répéter souvent I'exercice de la
passé en avant et en arriére, de manidre & ce que I'éléve
apprenne 4 se placer en garde correctement, et acquidre
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de la grice dans ces changementsde position. Nous nous
servirons plus tard des passes dans I'enseignement du
mur,

4* LEGON
DU DEVELOPPEMENT OU LA FENTE

17. Lorsque I'éléve saura prendre seul les positions de
la garde, marcher, rompre, faire les passes, le maitre Jui
ensrignerales principes du développement. L'éléve ftant
en garde, le maitrese placera en avant de lui et de cté,
saisira de la main gauche sa main droite, lui fera allon-
ger le bras droit, tourner la main droite les ongles en
Fair, tendre le jarret gauche : descendre la main gau-
¢he vis-d-vis de la cuisse gauche A environ 40 centimé-
tres, la paume tournée en dehors. ;

18, Aussildt que ces deux positions seront prises, le
maitre commandera :

Développez~vous;.ou fendez~vous.

19. Au commandement, I'éléve portera le pied droiten
avant, de manicre qu'étant fendu il ait 'l ‘genou droit
perpendiculuire @ la, boucle du pied droit, et lepied gau-
che furtement appuyé & terre. Dans le développement,le
pied droit rasera le sol sans y toucher et sanssaulernon
plus, ’

20 Tous ces mouvements seront mstantanes, pour
dviter tont retard dans le développement.

91. La main droite doit se trouver dans la ligne de




12 L'ECOLE DE L'ESCRIME.

quarte haute. L'éléve formera cette ligne, ou bien,
tomme I'on dit, se couvrira, Son genou droit sera tourné
endehors, le corps un peu penché en avant, la téte haute,
les épaules basses, ainsi que les hanches qui seront éga-
lement rentrées: les deux talons sur la méme ligue,

22, Le maitre pour faire relever I'éléve, et le replacer
en garde, lui expliquera qu'il doit relever la main gau-
che & hauteur de 1a téte, plier le bras droit, remeltee
lamuin droite devant le sein droit; plier le jarret gau-
che; rejeter le haut du corps en arriére ; el remelire le
pied droit 4 la position de la garde, Puis il commande

Relevez-vous.

Tous ceés mouvements doivent se faire presque en-
semble.

Observation.

23. Le développement ou Ja fente sert @ porter le
coup d'épée emavant. 1 faut toujours que la main pré-
cede Je corps. Lorsiue le corps port avant la main, le
lreur commet une faute grave, C'est un défaut tros-ré=
pandu: par conséquent il sera trés-utile que le professeur
feprenne souvent I'éléve sur cette observance, qu'il Jui
fasse dans  le principe détailler le développement ; el
quand il sera plus avancé, qu'il lui fasse faire des atlaques
composées de plusieurs irompements de parades, pour
le forcer A relenir I'élan du corps el d ne se développer
quapeés le dernier coup trompé.

DEUXIEME PARTIE
DU MANIEMENT DE L'EPEE
9§. D’éleve sachant déja comment il doit temir son

fleuret, le maitre lui expliquera comment on peut faire
avec Varme les mouvements nécessaires,

5+ LECON

LE TOUANE DE LA MAIN

25. L'épée, tenue par Ja main, prend une d)re«:lu())n
: it in elle-méme. Or
différente suivant la position de la main elle-méme

0} ions. Elle esl
ja maiy me peut prendre que trois positions. Elle es!
o ; es en 1'air, on sens
toujours ou renversce, les ongles en 1'air; .,.\.‘ en s

nJlr.urv les oncles tournés vers la terre; ou bien enire
contraire, a
les deux positions.

in est tournée
5. Quand lu main est to _
24 ce qui veut dire sur le dos; quand

les ongles en l'air, elle
esl en supwnalion, pikiiss
lle a les ongles tournés vers la terre, elle est en pr ona
: ‘est éldirc la paume en bas ; quand elle n'est m
£ esi-a~-

won b=
iy ni en pronation, elle est en toue

en supination
moyenne.
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LE DOIGTE

27. Le doiglé est la faculté de faire agir avee les doigts
la-pointe de I'é L
ployés pour obtenir les mouvements nécessaires. Ainsi
on lache le pouce pour faire incliner la pointe et la dé‘-
gager; quand ce mouvement est fait, le pouce resserre
la poignée et relévela pointe & sa hauteur. L’index aide
le pouce dans ce travail. De méme avec ces denx doigts
on peut guider 'épée dans un mouvement uircui.ui?r:.
Sans doute il faut bien sentir la poignée dans la main
pour faire manceuvrer la pointe. Cependant le médium
Pannulaire et le petit doigt doivent contenir la poi'_fuéc;
pans la serrer, ou ne doivent serrer la poignée que :lans
le cas d'un choe trop violent pour qu'ils ne viennent pas
au secours dn pouce et de I'index.

28, Le doigtéest indispensable pour I'escrime; si on

Le pouce et l'index sont seuls em-

posséde maturellement cetté qualité, le travail la déve-
!uppo; si onne 'a pas, il est difficile, pour ne pas dire
tmpossible, de I'acquérir.

« Observation,

29. Nous avons déja dit qu'il y avait en armes une po-
sition offensive et une position défensive, Lemploi du
doigté varie suivant qu'on est sur Ioffensive ou lo da
fensive. Dans T'offensive, il faut avoir le dojoté tpes—
léger; les doigts doivent étre desserrés. Le pouce et
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I'index eeuls dirigent la pointe; les autres embrassent la
monture, en la laissant jouer dans la main. Dans la dé-
tensive, il faut, au contraire, que la poignée soit tenue
bien solidement pour que V'on puisse soutenir le choc de
Mattaque par la parade.

30. Quelquefois méme il fauty mettre assez de force
pour contentr I'épée de 'adversaire, surtout dans les
parades od se produit une contraction.

6+ LEGON

DE L'ENGAGEMENT

1. On appelle engagement la jonction des épées des
doux adversaires. Celui qui a Vintention de ee faire atta-

quer, forcera l'engagement par une pre ssion, ¢'est-g-
dire qu'en pesant sur le fer de la partic ‘adverse, il la
i quitter Fengagement et & chercher &toucher. 11

forcera
so tiendra sur la défensive.

DES LIGNES DE DEFENSE
392. On appelle ainsi les lignes que forment les épées
en se rencontrant & droite et & gauche des adversaires,

en hanl et en bas.
5. La droite du tireur se nomme le dehors des armes;

ga gauche se nomme le dedans des armes.
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4. Les épées peuvent se rencontrer en haut & droite,
ou dans le dehors haut; en bas a droite, ou dans le
dehors bas; en haut 3 gauche ou dans le dedans haut; en
has.é-gauchie, oudans le dedans bas. De 1 vient le nom
usité des quatre lignes : 4o ja ligne de debors haut; 2° la
ligne de deliors has; 3o'la ligne de dedans haut; 4 Ja
ligne de dedans bas,

55. Les lignies prenneat aussi le nom de la parade que
la. main_forme an moment de Ia rencoutre des épées,
(Ligne de lierce, dehors haut ; de’ quarte, dedans haut;
de seconde, dehors has; de septime, dedans bas.)

36. L'engagement dont nous venons de parler se fait
le plus souvent dans 1 lizne de dehors haut etde dedans
haut. On désigne également I'engagement par le nom de
la parade qui correspond i la position de la main dans
Yengagement. (0n dit engagement en tierce, en quarle,
€n seconde, etc.)

TROISIEME PARTIE
DES PARADES

7+ LECON

S ADES LES R 5 IMP
ENUMERATION DES PARADES, LES PARADES SIMPLES

ET LEURS CONTRES

a1. La p'n‘.-'ir‘ simple est celle qui vadroit au-devant
de atlaque. 11 y en ahuit, quatre primitives et ~|H‘ulzu
dérivées; leurs noms proviennent de l'ordre numérique
gqu'on leur a assign ; v
: 38, Los primilives sont: 1° la paradede prime; 2 la
para {e de \, nde: 3 la para le de tie ce; P la [I.Il“ddl?
de quarte. ;

"11 I dérivées sont : 1° la parade de quinte, de la

oL v b }

o : X B T

;,:n'...l\ de quarle, quelle peut remplacer; 2° la parade

le sixte, de la parade de tierce, quelle supplde; 3° la

i ' arade de prime; e14% la parade
parade de septime, d I ps s de prime; e14%1a |

d'octave, de la parade de seconde. i .

40. Chaque parade simple a son contre : la prnfn}, le

eontre de prime; la seeonde, te contre de seconde; la

tieree, le contre de tierce ; lagquarte, lé contre de quarte;

la quinte, le contre de quinte; la sixte, le contre de
2
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sixte; la septime, le contre de septime; l'octave, le con-
tre d'octave.

41 Ce sont des parades ciroulaires, c'est-d-dire qui
décrivenl une circonférence pour rencontrer et chasser
Pépse de l'adversaire,

8¢ LEGON
COMMENT SE FONT LES PARADES SIMPLES

§2. Elles se font généralement par le tourné de la
main, 4* en €upination; 2° en pronation; 3° en tenue
moyenne. La mdin est en supimtion pour atlaquer;
pour riposter-elle est tantét en sopination, tantot en
pronation.

Le maitre commande :

43. Pares prime.

L2éleve porte la main droite 3 la hauteur du front, en

{a tournant en-pronation, le brasun peu ployé, la poinle

de I'épée basse yis-a-vis le sein gauche; celte parade
prend |'épie en dessous, alin de l'enlever,

A4. Parez seconde.

L'éléve place la main droile tournée en pronation 3
hauteur de In hanche droite, le bras un peu ployé, la
pointe:plus basse que la main

La parade de seconde renvoie I'épée par un coup sec, a
droite et en dehors L

45. Pares tievee.

La mdin droite, égalemeut én pronation, a hauteurda
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sain droit, le bras un peu ployé, le coude au corps, k
sinted hauteur desveux inclinéed droite et endehors haut,
Colte parade renvoie I'épée par un coup se¢ A sa droile,

46. Pares quarte.

La main rapportée vis-a-vis le milieu du eorps, tour-
née en position 1noyenne, i hauteur du sein droit; la
pointe A hauteur des yeux.

Cette parade se fail par un coup sec, qui renvoie I'épe
i sa rauche, en deduns haut, la main venue en tenud
moyenne.

§7. Pares quinte.

La main tournée en tenffe moyenne, plus basse qu'a
la_position du_quarte; la_ pointe i hauteur du semn
wanche; la parade de quinte a lieu surles coups Lirés
dans la ligne de septime,

§8. Pares sizte.

L4 main tournéc en supination, placée & la méme hau-
jeur que pour la parade de tierce ; lupointe élevie, puis
inclinde en dehors haut, le bras ployé; le coude rented
en dedans,

49. Parcs seplime.

La main & la hauteur de I'épaule droite tournée en su-
ination.

Cette parade, prise en dessous, enléve le-coup d'épée,

3 pointe vis-a-vis le sein gauche,

50. Pare:z oclave.

La main en gupination, & hautéurde la hanchedroite,
comme pour 1a | arade de seconde,
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9* LEGON

CARACTERE DES PARADES SIMPLES, RIPOSTES
AUXQUELLES ELLES DONNENT LIEU

51. La prime, éléganle et |
d'opposition ; elle engendre la riposte,

1° En ligne de quarte haute, le bras allongé, la main
2n prime ;

99 Fn ligne de seconde ;

est une parade

3¢ Ea ligne de quarte haute, au moyen d'un coupé
renversé ou coup de revers, dans I'exécution dugquel la
main se renverse de pronation en supination ; le bras
allonzé 5

4° En ligne desixte, au moyen d'un liement en sixte;
le bras allongé.

92. La seconde est une parade trés-vigoureuse, qui
désarme quelquelois par son tag sévére,

Elle rend les ripostes :

1° Dans la higne deséconde, le bras allongé ;

2+ §ila ligne de seconde est fermée, en ligne de sixle,
Ja'main tournée en supination. Te bras allongé.

53, La tieree cst une parade sévére par le tourné de
la main, qui' est dans toute sa force, Elle est suivie de
ripostes :

1° En ligne de tierce pour tierce, la main restant
tournie en pronation, et le bras s'allongeant pourriposter;

2° Dans !a ligne de seconde, la main restant lournée
¢n promation, le bras allongé;
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3¢ Par le coupé inte de laligne de tierce & celle
de quarte, Dans l'exfeution de cette riposte, Ja main
doit étre en supination, et le bras s'allo ‘

4° Si la ligne de quarte se trouve fermée, on tr mpe
la parade de quarte en faisant le coup? (iré des-
S0US,

54. La parade de quarte peut rendre les ripostes sui-
vantes :

1° Dans la liene de quarte hauate ;

2° Dans la ligne de septime basse;

5° Dans la ligne de sixte, au moyen d'un coupé sur
pointe ; la main se met en. supination, et le bras s'al-
longe en ripostant.

4° Dans la ligne de sixte, au moyén d'un dégagement
de quarte en sixte qui-suit Ja parade; la main est en
supination, le bras s'allonge.

Dans les deux derniers eas, on suppose que la ligne de
quarte est fermdée aprés et malgré la parade.

95 La parade o quinte rabat Te coup d'épée dans ln

: basse, el vend la riposte. dans Ja-méme-ligne, Je

n'en suis pus parlisan, 'estimant dangereuse, el je ne la

démonitre que pour ne pas Vomellre, quand elle vient &
son numéro d'ordre,

96. La parade de sixte, d'opposition 16zére, fournit les
mémes ripostes que la tierce; elle en différe dans
Vexéeution, parle tourné de la main-en supinalion, lors-
que le bras s'allonge pour toucher,

57. La parade de seplime est excellente et parcourt
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toutes les lignes; elle offre de grandes ressources et
permet la riposte.

{* Dans la ligne de septime basse;

9¢ Dans la ligne de sixle, au moyen d'un liement ;

5° Dans la ligne de quarte, au moyen d'un coupé, dans
1 cas oft la ligne de sixte sc trouverait fermée ; la main
est alors/tournée en supination, et le bras doit étre
allongé.

58, La parade d’octave, d'une opposition trés-faible,
doit cet inconvénient au tourné de la main en tenue
moyenne. Elle permet les mémes ripostes que la parade
de seconde ; le bras doit étre allongé,

Observation.

59. Ces ripostes sont rendues par 'éléve :

4 En se développant ;

9¢ De pied ferme, yuand il sera solide sur ses jambes,,
lo maitre fera observer alors que, puisque lui-méme se
développe pour attaquer, l'éléve n'a qu'd allonger le
bras pour riposier aprés avoir paré.

60. Les parades simples deviennent sotvent demi=
circulaires;

La prime, lorsque les attaques ‘sont dirigées dans la
ligne de quarte haute ;

[a seconde, dans le mouvement qu'elle décrit pour
passer en ligne de tierce;

La tierce en quittant sa ligne, pour venir en seconde;

La quarte, lorsqu'elle quitte sa ligne pour venir dans
la ligne de septime ;
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La septime, lorsqu'elle quitte sa ligne pour venir en
quarta,

Il en est de méme pour les parades de sixte ot
d'octave ; elles deviennent demi-circulaires, comme les
parades de seconde et de tierce.

10+ LECON
DES CONTRES OU PARADES CIRCULAIRES
COMMENT ELLES SE FONT

61. Nous avons déji vu précédemment que fes contres
sont des p s circulsires qui partant d'une ligne ¥
raménent 'épée, aprés avoir décrit un erele.

62. Le contré de prime : Il suit son mouvement cir=
culaive, aprés le dégagement de prime, passe gn dessns
da Vépée de Fadversuire, vient en dessous l'enlever,
et conséquemment rameéne l¢ pareur dans la ligne d’otl
il ‘est parti ; ce conlre rend les mémes riposies que la
parade de prime.

63. Le conire de seconde part d'un dégagement de
seconde, décrit son mouvement circuloire en passant sur

tode de ladversaire, ramdne le pareuridans la hzne
d'on il est parti. Il rend les mémes ripostes que la parade
de_seconde,

64. Le contre de tierce, aprés un déoazement do
tierce en quarte, décrit son mouvement cir ulaire en
passant en dessous, rsmene Je pareur au point de départ,
et rend l riposte comme la p Ja de tierce.

65. Le coutre de quarte décrit son mouvement cie=




L'ECOLE DE L'ESCRIME.

eulaire, aprés le dézagement de quarte en sixte, en pas-

nt sous Ia ligne, et yée an point d'oi elle
est parlio; elle rend les mémes ripostes que la parade
simple.

66. Le contre de qainte se pare comme le contre de
quorte bas; il est suivi'des mémes ripostes que la
parade simple,

67. Le contre de sixte se pare exactement comme le
conlre de tierce et rend les mémes ripostes; sinon quela
main est en supination,

68. Le contré de septime déerit son mouvement, cir-
culaire, aprés un d ement de septime en ligne de
seconde ; il raméne I'épée au point de départ, et rend
lés mémes ripostes que la parade simple,

b9, Le contre d'oclave se pare comme la contre de
seconde, et déerit le'méme cerele ; la main est tournée
€D supination,

Observation.

70. Le contre est une parade de sireté, préférable a la
parade simple, quoique celle-ci soit plus prompte. Mais
la pavade simple ne-d d quiun edté du corps, au liex

que la pacade du contre (rouve "épée. partout dans le

cercle qu'elle décrit, dont > centre, el Ja
pointe la eirconférence, I« corps peut ranler plus
facilement en cherchant une parade simple. qu'une eips
culiire ; Jorsque sort 1ple est trompde et

quon veut y remédier par une nouvelle parade simple,
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opposée avec force, la main s'égare, ne peut plus s'arré-

ter, et il arrive que le fleuret frappe & terre. :
Dans le contre, an contraire, la main est un point

fixe, sur lequel rayonne I'épée. La main reste donc tou-

LTS en place,

11* LEGON
DES CHANGEMENTS D'ENGAGEMENT

74. Le changement d'engagement sert & g'emparer de
I'épéie ‘adversaire, avant l'atlaque.

I maitre commande :

Ghangez d'engagement de tierce en quarte.

L' i-\.-‘, sur ce commandement, fait passer la pointe de
son épée en ligne de guoarle, au moyen du .
passant sous 1'épée de I'adversaire. Il tourne la main en
tenue moyenne.

Le mailre commande ensuile :

Changes dengagement de quarte en biere e

Les 8pées se trouvant joinles en quarle il‘r\-',‘ au
moven des (ory™ =t en’ tourtant I mainen [‘I‘n!‘:lfl‘l)ll.
fuit passer son épée sous celle de 'adversaire el revient
én tieree, I\

Le maitre fait fermer les lignes du e ~8 len
ment a été pris. ,

Les changements d'engagement s¢ fonl dans Al
licues, surtout dans eelles de tierce et de quarte, ou ils

s (ualre

sont le plus usnels.




QUATRIEME PARTIE

{2+ LEGON

OMMENT LE MAITRE DOIT SE COMPORTER AVEC L'ELEVE, ET
DES 'SEPY FACULTES NECESSAIRES ET INDISPENSABLES
POUR FAIRE DES ARMES

72. T est important que le mailre connaisse parfaile=
ment ses éldves; quiil étudie leur caractére, leurs
moyens. physiques et intellectuels ; qu'il s'applique &
exércer leur jugement en leur faisant bien comprendre
ses démonstrations, qu’il les reprenne avec douceur pour
ne pas les dégoiter; et surtout qu'il s'explique toujours
le plis clairément possible.

11 débutera par exposer quelles sont les facultés néees~

sqires et indispensablesdu liveur.

Elles sont;

4s Le coup d'eil, qui sert & se rendre compte de la
distance de lui & Yadversaire, et ¥ wétre ni hors-de
poriée; ni trop prés; eniin, a bien voir par les prépara=
tions ce que l'adversaire a envie de faire.

9s 17a-propos, qui consisle @ attagquer en profitant des
fautes de 'adversaire, 4 saisir le moment favorable pour
l¢' tromper; et surtout prendre les coups de temps de
pred ferme vt les coups d'arrét.

3° La vitesse, qui consiste @ jeter la main en avant le
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plus promptement possible, pour toucher, Le bras doit
s'allonger précipitamment, Mais sans 2 cade, pour alla-
guer ou riposter, Clest de la saignfe que part et dépend
la vilesse.

4 Le jugement, qui permet d’apprécier ce (que peut
{aire I'adversaire pour attaguer, €n I'attirant dans quel-
que piége, ou en se rendant compte de ses ripostes. Il
ost sans doute fort difficile de juger de smie un tireor
qui est habile, et de prévoir ses mouvements; ce serait
de la divination et non plus du jugs ment. Mais on peut
pénétrer un routinier, griice & Phabitude qu’il a de faire
toujours la méme chose.

:’;“ La jusiesse, qui est Fart de bien ajuster ses altaques
el ripostes au corps.

° Le doiglé, ou la faculté de faire agir son épée par
le moyen des doigts. Nous enavons dooné lés principes
3 part.

7e Le sentiment de I'épée, qui consiste, quand on s'est
emparé deé 'épéede I'adversaire, & la {enir légérement

enla.caressant, & ne pas lasser échapper un seul de ses

mouvements, a la ressmsir au besoin en I'effieurant, A
Ju quitter de, méme ; le sentiment de Lépée doit. vous
smener & podvoir fure méme ‘dans {"obscurité tous les
mouvements d'escrime, et en retrouvant toujours la
lame de V'adversaire.

Le tireur-doit toujours avoir ces sept facultés & la mé-
moire ; sans. elles il ne peut péussir 3 il faul que lear

emploi devienne pour lui une seconde polurc.
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13 LECON
SUA LA MANIERE D'ENSEIGNER LE GAUCHER

73. Le maitre placera I' gaucher en garde, comimg
il Ya fait pour le droitier, La différenc
tier préserite en se metlant en garde

le gaucher pr

t que le droi-
e coté droit, et que
sente le cOté gauche.

Le maitre se servira des principes qui ont &6 indi-
;uu pour Ja marche en avant et en arriére, ainsi que
pour les

Dy & un changement dans les quatre lignes ; 1a ligne
de quarte haute se ‘trouve i gauche pour le droitier, el §
droite pour le gaucher. la ligne de

tandis qu’elle estd

Réciproquement,
terce se trouve i droite da droitier,
che-du gaucher.
Les lig changements;
Ia ligne de'se ptime du droitier devient | ligne de seconde
du. gaucher,

s basses subissent les mémes

Du reste le maitre, pour faire olastronner. Je gaucher,
3 '

S& servira memes ]mm’ip"~ et des

mémes termes
Jue pour ic -|nvil;-¢r'.
I srrive sonvent que

le gancher a faizant

it presque

avantag

wissaat, sur le droitier,

gaucher

des droitiers, et

paree que le

toujours qu'il est rare

nu_eontraire pour lesidreitiers de rencontrer des

g.’\u-
chers.

Autrement, les principes el les coups sont les

mémes pour les uns et les autras

L'ECOLE DE L'ESCRIME,

14* LEGON

PRINCIPAUX TER $ USITES EN ESCRIME

4. Appel. Faire un appel du pied ou frapper
pied Ia terre en faisant résonner la sandale,
75 /imf}(.ﬁ, Avoir des doiz

de son

§, ou la faculté naturelle
de conduire la pointe de 1'épée par le mouvements des
doizts.
76. Jambes. Avoir des jambes, c'est-i-dire se déve-
lopper et se relever avec aisance, souplesse el agilité,
77. Téte. Avoir de la téle. ¢
jugement et de 1'd-propos dans

lire metlre du
l'attaque, la parade et

Sla riposte.

8. Tort. Avoir tort, se dit, lorsque les deux tireurs
e touchent en méme temps, de celui qui 4 tiré dans
:]'n((.l*plv- au lieu de parer, ou de celui qui a fiit une re-
mmise; quoique l'adverspive ripostat; il devait parer et ne

s s'exposer & étre touché.
79, Car

zauche, pour se faire jour et toucher

« Clest-a=dire briser son poignet & droitaou

Iautorité

Se couvrir, ou fermer la lizne du edté de I'wnj_'a,
ement, atlaquant; parant el posiant.

f 81, Corps @ corps; se dit de deux tireurs qui,
fisputant

¥ant "autir

en 8o

le coup d'éple, se trouvent relevés, 'un de-
, tout prés et tout debout

82: Coup jugé, C'est le coup dont le résultat était préve
83: Coup poir coup. Lorsqua les dévx adversaires <o

touchent ensemble
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8%, Le découverl est le jour qu'on laisse en ne for-
mant pas les lignes.

4. Se croiser. Action du tireur qui porte le pied
trop a.droite ou A gauche, en se mellant en garde ou
en se développant,

86. Le jeu est la maniére particulidre 2 chaque tireur
de manier son arme.

87. La phrase est un enchainement de coups résnl-
tant les uns des autres, allaque, riposte, conlre-riposte.

48. Pied ferme. Le tireur est de pied ferme quand il
ne marche ni ne rompt, quand il allaque sans marcher
et qu'il pare et riposte sans reculer, en allongeant le
bras.

89, S'ébranler; clest chercher 1'épée ol elle nest

90. S'écraser, c'estse tenir trop ployé sur les jambes.

91. Se loger, ou rapprochier la pointe de la poitrine
de Vadversaire, pour Jui rendre la parade mons facile.

99, Tourné du poignet. Cest le passaze de la main
en pronation ou en snpinaliun, en tenue moyenne.

93, Tromper, ou éviter I'épée de V'adversaire dans les
attaques, parades, ripostes, engagements, double enga-

gement, elc.

9%, Contraction. Elle a lieu lorsque I'nn des tireurs
faisant 3 faux une parade circulaire au lien d’unesimple;
rencontre I'épée de Vadversaire el Ja raméne de force
dans la ligne d'ou elle est partie,

DEUXIEME SECTION
LE PLASTRON

PREMIERE PARTIE

ATTAQUES SIMPLES

15+ LEGON
LE COUP DROIT

1. [’éléve connaissant parfaitementle nom des parades,
leur état numérique, leur usage, ainsi que les contres
gt les changements d’éngagement, le maitre commence
a le faire tirer surle plastron.

9. 11 se place lni-méme & la distance voulue pour que
Péleve puisse toncher en se fendant ; son corps sera
droit, ses jarrvets tendus, les deux talons surla méme
lizne et moins écartés qu'a la position de la garde ; le
bras droit partageant le milieu du corps et un peu
ployé ; la main ranche appuyée sur la hanche gauche.
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Il commandera :

Fermes la ligne de quarte.

Il joindra J'épée ¢n quarte, et laissera a I'éléve juste
assez de place pour toucher sans quitter I'épée.

11 commandera ensuile :

Allonges le bras, en tournant la main en supination
et développes le coup droit.

Le méaitre recevra le coup sur le plastron, sans avancer
le corps, ui conduire le fleuret de P'él avee la main
"audm I} faut laisser ce dernier ajuster lui-méme.

5. Ensuite, le e placera sur le ¢dté pour cor-
riger les défauts de Véléve dans exéeution da dévelop-
pement. Aprés cel examel, il commandera.

Relevez-vous | En garde en parant quarte.

Aprés avoir fail Tépéter plusieurs fois le coup droit,
il le parera par quarte et rigostera dans la méme ligne.
[/éléve parera quarieen se rel ant et contre- upo\x.x.;
dans la méme ligne ot il touchera.

4. Le maitre fera répétercet exere ice davs la ligne de
tierce ou de sixte. S il commande de parer tierce, ense
pelevant, il fera: riposter ‘en tierce, la main tournée én
pronation 3 sil fait parer sixte, la main sera lournée en
supination. Mais &'l s'azit d’une attaque au lieu d'une

riposte en tierce, I'éléve dévra tourner la main toujours

en supination, — G'esl une régle générale.
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16+ LECON
DU DEGAGEMENT

5. Le maitre, pour faire faire le dégagement, joindra
Pépée en ligne de quarle haute, que I'éléve termera, et
il commandera :

Sur ma pression, dégagez !

A cet effet, I'éléve passe la pointe de quarte en tierce,
sous la lame du mailtre, allonge le bras, tourne la main
en supination et se développe, en formant Ia ligne, et
en levant la main & hauteur de la Léte.

Le maitre recoit le coup sans parer; il fait réitérer
gel exercice jusqu'd ce qu'il soit convenablement exécuté.
Puis e maitre pare lierce pour se garanlir, riposte en
tierce ; I'éléve & son tour pare tierce, et contre-riposte
dans la méme ligne, ot le maitre le laisse toucher.

6. De méme pour le dégagement de tierce en quarte,
jusqu'a ce que I'éléve familier avec-les ripostes et les
parades simples, puisse passer aux coups el aux riposles
composés,

Observation.

7. Sur les coups droits :

Le coup droit se tire sur une faute de I'adversaire:

§'il ferme nal sa ligne de défense §

8 marche, en retirant le bras, au lieu de Iallonger
pour atlaguer; elc,
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(est le cas de jeter le eoup droit dans cetle marche

mal gardée, Cest ce qu'on appelle prendre un temps

d'areét ; on le peut dans toutes leslignes.

8 Surle dégagement. On peut le pratiquer ;

De la lighe de tierce dans celle de quarle.

De la ligne de quarte dans celle de tierce ;

De la ligne de quarte haute dans celle de septime ;

De la ligne de seconde en ligne de tierce;

De la ligne de tierce en celle de seconde ;

De seconde en seplime; etc.

Les dégagemels sont des coups de vitesse, difficiles &
parer, si on Jes ditige habilement.

Toute allaque compos d¢ commence par un dég gage-
ment.

DEUXIEME PARTIE
ATTAQUES COMPOSEES

17+ LEGON
DU TROMPEMENY D'UNE PARADE SIMPLE

9, Trompement de la parade de tierce, un temps et
dun mouvements,
L'éléve élant en garde, le mailre joindra I'épée en
ligie de guarte, et commandera :

Sur ma pression, (rompez la parade de tierce.
14" MOUVEMENT

L’élve ge dégagera de la ligne de quarte, en passant
dans celle de lietce. Te bras & demi allongéetla main
gn supinalion, saps se développer

Le maitre parera Lierce pour s¢ garantir.

9°  MOUVEMENT

I74léve trompera cette parade en e paesant en ligne
de querte, finira d ‘alionger le bras et se développera
pour toucher.
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C'est ce qu'on appelle vulgairement une-deuz dans les
wrmes.

10. Le maitre fera répéler ce coup el parera guarle,
puis ripostera dans ln méme ligne.

[/¢éléve parera quarte ense relevant et contre-ripostern
dans la méme ligne, ou il se développera et touchera.

11. Tronipemient de la parade de quarte. Un temps et
deux mouvenients.

L'éléve élant en garde, le mailre joindra I'épée en
ligne de tierce et commandera :

Sur ma pression, trompes la_parade de quarte,

1" MOUVEMENT

L'éléve engagé en lierce s¢ dégagera et passera dans
la_ligne de quarte, la main-tournée en supination, le
bras @ demi allengé, et sans se développer

Le maitre parera quarl¢ pour se garantir.

2* MOUVEMENT

¢éléve trompera la parade de quarte en’ passant dans
Ia Jigoe de tierce ; en achevant d'allonger le Lris el en
se développant, il Louchers

42. Le muitre fera répéter ce coup d'épée; il parera
tierce et ripostera en ficree.

I/ éléve parera tierer en s¢ relevant et contre-riposierd
dans 14 méme ligne ol il touchera la main towrnie en
preo.lion,
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Ce trompement de la parade de quarte s'appelle habi-
tuellement une-deuz en dehors des armes.

18+ LEGON

DU TROMPEMENT DE DEUX PARADES SIMPLES

13. Trompement de tierce et quarte :
trois mouvements.

un temps,

L'¢léve placé en garde, le maitre joindra I'épée en
quarte haute, et sur sa pression commandera 3

Trompes tierce et quarte.

14 MOUVEMENT
L'éléve dégagera de quarte en tierce, la main en su-
pination, en commencant A allonger le bras.
Le maitre parera tierce.
2* MOUVEMENT
1éléve trompera cetle parade, sans se développer, le
bras & demi allongé, en repassant dans la ligne de
juarte ; le maitre parera quarte.
5% MOUVEMRNT
L'éldve trompera cette parade en allongeant lo bras
out i fait et se développera pour toucher.
1% Le maitre fera répéter le coup, parera en tierce
et ripostera en tierce,
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1'¢léve parera tierce en se relevant et contre-ripostera
dans la méme ligne,

On _appelle ce-coup une-deuz-trorvs en dehors des
armes

15. Trompement de quarte et tierce :

Un temps el irois mouyements.

L'éleve étant en garde, les épfes jointes en tierce,
sur la pression da mailre el son commandement:

Trompez quarte el tierce.

1°° MOUVEMENT

Léléve dégagera de la ligne de tierce -en celle
quarte sans se développer, le bras un peu allongé,
mam tournee en supuna:xun

Le maitre parera quarte.

2 MOUVEMENT
L'éléve trompera cetle parade en allongeant le bras
un peu plus et en repassant la pointe dans la ligne de
tierce toujours sans se développer.
Le maitre parera tierce,

0

3° MOUVEMENT
L'éléve trompera cette derniére parade, en finissant
complétement d'allonger le bras, puis. il se développera
et touchera.
16. Le maitre fera répéter le coup, et parera quarte
sur la finale ; il ripostera quarte,
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L'éiéve parera quarte en se relevant, contre-ripostera
en se développant et touchera,

Observations sur les une-deuz ow trompements d'une pa~
rade simple, el sur les une-deux-irois, ou trompement
de deuz parades,

17. Nous avons évité de nous servir, autrement que
pour les rappeler, des termes qu'on emploie ordinaire-
ment en escrime pour démontrer les trompements de
parades simples. On dit communément & I'éléve, fales
une, — deux ; ou bien : une — deux— trois.

L'éléve exécute ces mouvements sans eén connaitre le
\
}

but et la signification, et ne peut s'en rendre compte,
Wlui est, au contraire, aisé de comprendre le comman-
kment trompez tierce, puis quarte, puis lierce et
fuarte. Les parades qu'il. apprend & rendre inutiles,
tonfirment la démonstration orale,

Il évite la routine par la réflexion et eoncoit facile-
ment et en méme Lemps la théorie el la pratigue.

18. Nu reste, dans I'application de ces principes, et en
les détaillant, 1o maitre ne peut trop veiller i ¢6 que
l'éléve conseryeses positions, el ferme les ligies d'op-
positions, soit. éu avant, soit aprésle développement.

Il peut le faire riposter dans toutes les lignes, et en-
suite riposter lui-méme comme il le jugera a propos,
mais. en allongeant le bras seulement, pour laisser a
I'éléve la facilité de parer.

19, Lorsque ['éléve est aflermi sur ses jambes, le
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maitre peut le faire riposter de pied ferme. A cet gffet,
le maitre dégagera de quarte en lierce, pour faire parer
tierce par Péléve, et lui commandera de riposter de pied
ferme

Dans| les ‘exercices qui- précédent et dans cenx qui
suivent, il est recommandé de faire allonger le bras &
Péléve graduellement, suivant les circoistaness. Cela a
pour hut de lui fiire gagner la distance du corps de
Padversaive; cest en quoi consiste la vitesse des attagues
composces.

TROISIEME PARTIE

SUITE DES ATTAQUES COMPOSEES

19+ LEGON
DU TROMPEMENT DES CONTRES

90. Trompement du contre de quarte (ligne haute).

Un temps et deux mouvements.

[Jélive étant en gerde, le maiire joindra I'épée en
ligne de quarte hauté; Véldve fermera cette ligne. Le
maitre commandera :

Sur ma pression, trompes le contre de quarte.

1** MOUVEMENT
1'éléve dégagera de quarte en tierce en allongeant
son bras, entitrement, la main tournée en supivation,
sans se développer, la pointe ajusiée au corps.
Le maitre parera le contre de guarte.

2* MOUVEMENT

L'&l&ve trompera le contre, en passant dans la ligne
de tierce; Ja main reste toujours en supination; |'éléve se
développe pour toucher
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21, Le maitre parera tierce et ripostera en ligne de se-
tonde.

L'éléve parera seconde en se relevant et contre-ri-
postera dans la'méme ligne, ot le mailre le laissera ton=
cher.

22. Trompement du contre de tierce (en ligne haute).

Un temps et deux mouvements,

L'éléve étant en garde, le maitre joindra I'épée enticrce
et commandera :

Sur ma pression, trompez le conlre de tierce.
1% smovveMENT

['¢léve dégagera de tierce en quarte, en allongeant le
bras, et'en tournant la main en supination, sans se dé-
velopper.

Le maitre parera le contre de tierce.

2* MOUVEMENT

L'éléve trompera la parade en passant en ligne de
quarte haute, et se développera pour toucher.

25. Le nitre parera quarte pour se gavanlir, ripostera
¢a ligne de seplime.

L’éléve parera septime en se relevant, et contre-ri-
postera enligne de septime, ol le maitre le laissera fou-
cher,
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200 LEC

TROMPEMENT DES CONTRES DE QUARTE ET DE TIERCE,; DANS
LES LIGNES DE SEPTIME ET DE SECONDE

94. Trompement du contre de quarte en ligne de sep=-
time.

Un temps, deux mouvements,

Liéléve étant en garde, le maitre joindra I'épée en
lizne de quarte haute, que I'éléve fermera, et comman=
dera :

Sur ma pression, (rompes le contre de quarte en
ligne de septime.

1™ MOUVEMENT

L'éléve dézagera de quarte en tierce, la main tournée
en supination, le bras allongé sans se développer,

95. Le maitre parera le contre de quarle.

2° MOUVEMENT

I'élave Gvitera le contreen laissant tomber la pointe en
ligne de seplime, et se développera pour toucher. [

96, Le maitre parera seplime pour s garanlir, et ri-
postera dans la ligne de septime. ‘

I'¢éléve parera septime en se relevant, el contre-ripos=
tera dans la méme ligne, ou il toucherd,

27. Trompement du contre de tierce en ligne de se-

conde.




e

e

e (o

D=2

= A ——

S

-

4 L'ECOLE DE L'ESCRIME,

Un temps, denx mouvements.

L'éléve élant en garde, le maitre joindra 1'épde en
ligne de tierce, et I'éléve fermera celte ligne : sur la
pression du mailre et son commandement :

Trompes le contre de tierce dans la ligne de se-
conde.

1" MouvEMENT
L'é1dve dégagera de tierce en quarte, en allongeant la
bras, _h main tournée en supination, sans se développer, et
13 pointe ajustée au corps.
Le mailre parera le contre de tierce.

2° MOUVEMENT
L'éléve évitera I parade en laissant tomber la pointe

g .
de I'épée en ligne de seconds; et se développera pour
toucher.
28. Le maite OTA § i
ol ditre parera seconde et riposlera en seconde,
. Léléve parera seconde et contr e-ripostera danslaméme
ligne, ol le maitre le laissera toucher,

21+ LEGON
TROMPEMENT DES CONTRES DE SEPTIME
ET DE SECONDE

o :
29. Trompement du contre de septime,

R .
Un temps et deux mouvements.
30, L’éléve étant en garde, le mailre lui fait baisser
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la pointe en ligne de seplime, et joint I'épée dans celle
ligne, que I'éléve ferme. 1

Le maitre commandera :
Sur ma pression, trompes le contre de septime.
1** MOUVEMENT
L'éléve dégagera de septime en seconde, en allongeant
le bras, la main tournée en supination, et sans se déve-
lopper.
Le maitre parera le contre de septime.
2' MOUVEMENT
L'éléve évitera le contre de seplime, en pasant en
ligne de seconde, et se développera pour toucher en oc-
tave.
34, Le maitre parera seconde et ripostera en ligne de
tierce. '
L'éléve parera tierce en se relevanl, et contre-ripostera
en tierce, la main en pronation.
2, Trompement du contre de seconde,

3
U
5

5. 1/éldve étant en garde, en ligne de tierce, batsse

n temps et deux mouvements.
\.

la pointe dans Ja ligne de seconde, la main l‘-u.nle'ml- pour
prendee 1'engagement en pronation.  Le maitre joignant
I'épée, commande :
Sur ma pression, trompes le conlre de seconde,
1% MOUVEMENT

L'éléve dégagera de seconde en seéptime, en tournant
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la main en supination, le bras allongé sans se déve-
‘opper.

Le muaitre parera lecontre de seconde.

2° MOUVEMENT

L'éleve évite la parade en repassant en ligne de sep-

iime; puis il se développe pour loucher en seplime.

5%. Le maitre pare septime pour se garantir, etriposte
dans la ligne de quarte haute.

L'éléve (pare quarte en se relevant, et contre-riposte en
ligne haute, ou il touche.

22+ LEGON

TROMPEMENT DES CONTRES DES LIGNES BASSES
DANS LES LIGNES HAUTES

35. Trompement du contre de septime dans la ligne
de quarte,

Un temps, deux mouvements,

L’éléve étant en garde et baissant la pointe en ligne de
septime, et le maitre joignant V'épée dans cette ligneque
'‘love fermera, le maitre commande :

Sur ma pression, drompes le conire de septime en
ligne de quarte haule.

1** MOUVEMENT

I’¢leve dégagera de septime.en seconde, le bras al«
longé, la main en supination, sans se développer.
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Le maitre parera le contre de septime

9¢ MOUVEMENT

I'éldve trompera la parade en élevant la pointe en
ligne de guarte haute et se développera pour toucher.
“3!3 Le maitre parera quarte el rispostera dans la
méme ligne. . ¥

L'éléve parera quarte et contre-riposiera en quarte ou
il touchera.

7. Trompement du contre de seconde en Lierce.

Un temips et devx mouvements.

38. Les épées ¢étant jointes en ligne de seconde, le
maitre fait une pression et commande :

Trompesz le conlre de seconde dans la ligne de
tierce.

1" MOUVEMENT

Léléve dégage de seconde en >«-p\!mﬂ pour faire p.u.-cr,
en allongeant le bras et sans sé développer; le maitre
pare le contre de seconde.

2° MOUVEMENT

1 élovereléve lapointe en tierce haute, et s développe
pour toucher dans cette ligne,

Le maitre pare tieree et riposte_en tierce; I'éléye pave
tierce et contre-riposte daus la méme ligne ou il tou-
che.

Observalions.

30. Les différents mouvements que nous venons de




48 L'ECOLE DE L'ESCRIME,

décrire et qui ont pour résultat de tromper les contres
dans toutes les lignes, s"appellent vulgairement en armes,
doubles dégagements, ou doubler I'épée.

Celte expression est impropre, car il n’y a jamais dans
ceés mouvements qu'un dégagement qui résulte do pre-
mier mouvement pap lequel I'épée quitte la ligne de

jonelion pour une autre ; grrivée 13 e procéde au se-

cond mouvement, mais elle n’a pas a se dégager puis-

qu'elie 1'est pas engagéde, et qu'un dégagement veut un

engagement.

Il 'y a dopic qu'un dégagement et un trompement de
la parade du contre.

Par conséquent, le terme & cmployer dans la démaons-
tration est celui-¢i : trompement du contre dans toules
les lignes, en deux mouvements, un dégagement d'épée,
et.une finale qui est le trompement, el il faul dire &
élgve : Trompez tel contre, elc,

Cetle observation fail suile a ce que nous avons déjd
dit sur Ia désignation habituelle du trompement des pa=
radessimples,

3¢ LECON
TROMPEMENT D'UNE PARADE SIMPLE ET D'UN /CONTRE
40. Trompement de la parade de tierceet du conlred

Lierce.

Un temps, deux mouvements,
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L'élove étant en garde, le maitre joint 'épée en quarte,
fait une pression et commande :
Trompes ierce et contre de tierce.,
1*° MOUVEMENT
I'él¢ve dégagera de quarte en tierce, la main lournfe
en supination, le bras 2 demi allongé, sans se déve-
!“["'L‘I‘
Le maitre parera tierce.
2° MOUVEMENT
L'éléve trompera la parade de tierce, en repastan
sitdl dans la ligne de quarte, sans toucher I'épée, or
bras presque allongé.
Le maitre alors parera le contre de tierce.

3% MOUVEMENT
I'él&ve trompera le contre de ticrce, en revenant dans
la ligne de quarte, finira d'allonger le bras, et se déye-
loppera én lirant dans la ligne de quarte.
#1. Le mailre parera quarte et ripostera en ligne de
seconde.
doit, parer seconde en se relevant, et contre-
riposter en ligne de tierce, ol il touchera, (La main'en
supination.)
On appelle ordinairement ce mouvement combing, une
deuz, trompes le conire de tierce,
42, Trompement de la paradesimple dequarte et ducon-

tre de quarte,
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Un temps, et trois mouvements,

L'éléve étant en garde, les épées jointes en tierce, k
mailre, sur sa pression, commandera :

Trompes quarte et contre de quarte.

1** MOUVEMENT

['éléve dégage de ticree en quarle, la main tournée
eén supination, le bras & demi -allongé, sans se déve-
lopper-

Le maitre pare quarte.

2* MOUVEMENT
L'¢léve trompe la parade de quarle, en repassant dans
la ligne de tierce, le bras presque allongé.
Lemaitre pare le contre de quarte.
3* MOUVEMENT
L’éleve trompe le contre de quarte en repassant dans
laligne de tierce, et touche en se développant.
45. Le maitre pare tierce pour se garantir, et riposte
en tierce.
L'éléve, de son cbté, paretierce en se relevant, et con-
tre riposte dans la méme ligne, ol il touche.
Ce coup s'appelle une, deux, trompes le conire de
guarle.
On peut varier cette attaque, en la répétant dans tou-
tes les lignes.
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24+ LEGON
TROMPEMENT D'UN CONTRE ET O'UNE PARADE SIMPLE

4%. Trompement du contre de quarte et de la parade
simple de tierce.
Un temps, trois mouvements.
L'engagement cst en quarie. Le maitre, sur sa preg=
sion, commande :
Trompez le contre de quarte el ticree,
{* MOUVEMENT
I éléve dézage de quarte en tierce, Le maitre pare le
contre de quarte, en se conformant aux principes
indiqués.
2* MOUVEMENT
I'€léve évite la parade du contre, en passant en “gne
de tierce. Le mailre pare tierce,
3° MOUVEMEXT
¢léve trompe la parade de uerce, en passant dans Iz
ligne de quarte, et se développe pour toucher,
45. Le maitee pare septime et riposte dans la lign¢

de septime. .
L'éléve pare septime en se relevant, conlre-riposte dang

la. méme ligne, et touche dans Jedéveloppement.
0. Trompement du contre de lierce et de la parade
simple de quarte.
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Un temps et trois mouvements.
Le mailre commande :
Sur_ma-pression, lrompez le contre de Lierce el
quarte.
1*° MOUVEMENT
I'élive dégaze de tierce en gquarte. Le maitre pare le
contre de tierce.
9¢ MOUYEMENT
1'&leve trompe la parade du contre de lierce, en ree
passaal.en qu ivle.

e

0" MOUVEMENT

Lemaitre pare quarte, L'éléve trompe celleparade en

repissant en tierce; il s¢ développe et touche en ligne
de livrce.

Ges motvements s'appellent doubler-dégager.

47. Lo miitre lassera toucher Vattaque plusieurs fois
avant de parer, afin que I'éléve apprenne & ajuster. Le
mailre, ensuile, pourra parcr et riposter, lare  parer
Eélive en-se-velevant. el contre-riposter en se dévelop-
pant. 11 metira de la vatiélé dans les parades, les ripostes
¢t contre-ripostes, pour éviter laroutine.

25 LECON

TROMPEMENT D'UNE PARADE IRCULAIRE ET DWUNE FARADE

SIMPLE SUIVIE DU AARDE CIRCULAIRE

{8, Trompement de la parade de seplime.

L'ECOLE DE L'ESCRIME.

L'élave ftant en garde, le maitre prendra 'engagement
en ligne de Lieree el commandera :

Trompes septime.

I’éléve dégagera en baissant la pointe en ligne basse,
gans se développer. Le maitre parera seplime qué 'éléve
trompera en passant en ligne d’octave, et en se dévelup-
pant pour toucher.

49. Trompement des parades de tierce et septime.

Léléve étant en garde, le maitre prendra 'engage-
ment en ligne de quarte haute et commandera @

Sur ma pression, trompes tierce el septime.

L'éléve dézagera de quorle en sixte sans se dévelop-
per; le maitre parera tierce que I'éléve trompera en
baissant la pointe en ligne de septime ; le mailre parera
soplime ; I'éleve trompera septime en passant dans la
ligne d'octave el se développera pour toucher,

Observations sur les trompements de parades.

%0. Pour tromper une parade, il faut que I'a {versaire
soit amené i prendre celte parade. Ainsi pour le tfom-
pement de ln parnde de seplime, dont nous venons de
parler, on peut dmener I'adversaire a celte parade, soil
en Lrompant tierce eu ligne basse, soil en | isant un bat-
tement eh quorte haule; el baissantla pointeien ligue de
.w}-llm", etle.

Comme l'engagement de tierce et de quarte haule est
en géndral Je point de départ des attaques, ¢'est presque
toujours de la que 'on descend dans les lignes basses,
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pour déterminer la parade que I'on vent tromper; par
exemple, on trompe le contre de quarte dans la ligne
basse pour amener la parade de seplime; et le contre de
wierce dansla ligne basse pour amener la parade de se
sonde, et pour tromper tantdt seplime, tantdt scconde.

51. Il y a trois parades qui se trompent de la mém:
maniére,

1¢ On trompe le'contre de tierce en doublant le dé-
gagement, étant engagé en tierce.

2+ Le méme double dégagement dans le méme enga-
gement trompe la prime,

3° Par le méme moyen on trompe seplime.

On trompe également seconde en présentant fa pointe
en ligne de seconde, pour amener la parade, et enrele-
vart la pointe en ligne de sixte pour faire le trompe-
ment,

On trompe de méme la parade de seconde, étant en-
gagé'en quarte,

En faisant une, deux, trois dans la ligne de sixte, on
peut tromper non-seulement tierce et quarte, mais tierce
et seconde.

Etant engagé en guarle, on peut tromper tierce et
prime, tieree et contre de lieree, tierce et septime

Pour faire parer I'adversaire, en lui persuadant par les
jréparalions qu'on va tirer, il faut beaucoup de soutien
e corps; la main doit, nous le répéterons eéncore; mar-
‘her la premiére, et le bras s'allonger par gradation jus-
qu’au moment de V'exécation du coup d’épée.
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26+ LECON

TROMPEMENT DES CONTRES PAR UN CDUPE

52. Du trompement du contre de quarte par le coupé
sur pointe.

L’éléve étant en garde, le maitre prendra V'engage-
ment en ligne de quarte haute et commandera :

Sur ma pression, trompez le confre de quarte par
fe coupé sur pointe.

LI’éléve dézagera dans la ligne de sixte, en allongeant
le bras et menacant de tirer. Le maitre parera le conire
de quarte en baissant la main etélevant la pointe. L'éléve
fera un coupé sur pointeen ligne de sixte, pour trom-
per le contre de guarte, et se développera pour tou-
cher.

55. Du trompement du contre.de tierce par le coupé
sur pointes.

1'41éve étant en garde, le maitre prendra Pengagement
en ligne de tierce et commandera :

Sur ma pression, trompez le contre de tierce par le

coupé sur pointe,

« [?éléve dézagera en ligne de quarte haule; le maitre
parera le contre de tierce en baissant un peu la mai.n et
en 8levant la pointe, L'éléve coupera sur pointe en ligna
de quarte haute, pour troniper le contre de tierce ; il s&
développera pour toucher,
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Observations

54. Le coupé est un dégagement qui se fait en passant
par-dessusla pointe, tandis que habituellement les déga-
wements se font d’une ligne a 'autre, en tournant sous
I'épée de I'adversaire.

Pour faire le trompement du contre par le coupé, il
faut que la mpin de la partie adverse soit basse et sa
pointe haute. On peut éviter par le coupé.

Le conlre de quarte, le contre de quarte et la parade
simple de tierce, la ‘septime; aprés le trompement du
zontre de lierce, on trompe quarte en ligne basse; on
peut également tromper seconde, toutes les paradesenfin
cn général,

QUATRIEME PARTIE

SUITE DES ATTAQUES COMPOSEES

27+ LECON
DES BATTEMENTS, DEGAGEZ

85. 1° Baltement, dégagez de quarte en tierce.

Un temps, deaxmouvements.

IJéléve étant en garde, le maitre joint I'épée en ligne
de quarie et commande :

Sur ma pression, battement, dégages.

1°* MOUVEMENT

Iéléve produira un petit battement en ligne de quarte

en allongeant le bras,

2° MOUVEMENT
1l dégagerade quarte en ligne de tierce ou de sixte, se

développera et touchera,
Le mailre ferarépéter le coup et parera sixte pour se

eurantir, el puis ripostera en ligne d'oclave.

L'élive parera en ligne d’octave en se relevant et con-
Ire-riposteradansta méme ligne, ol il touchera.

6. Baltement, dégagez detierce en quarte.
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Un temps, deux mouyements,

Le maitre joint I'épée en tierce, quand I'éléve esten
garde, et il commande :

Sur ma pression, Batlement, dégages.
1** worveseNT
L'éléve produit un pelit batteroent en tierce, le bras
allongé.
2* MOUVEMENT
Il dégage, la main en supination, dans la ligne de
quarte, ¢t s¢ développe pour toucher.
Le maitre fait recommencer pour-parer et ripostera en

quarte; etpuis pourfaire parer et riposter I'élévedans la
méme ligne, ob 1l touchera.

28+ LEGON
DU PETIT BATTEMENTY, TROMPEZ UNE PARADE SIMPLE
Un temps, trois mouvements.

57. Petitbattement, trompez la parade de tierce.
Sur ce commandement et sur la pression du maitre.

e mouveMENT
L'éléve produit un petit battement en quarte;

Le maitre fermeracette ligne en fuisant un pression
ar quoi,

2° MOUVEMENT

L'éleve dégagera en ligns de tierce sans se développer

L'ECOLE DE L’ESCRIME,
L maitre parera tierce pour se garantir,

3* MOUYEMENT

1'¢léve repassera en ligne de quarte en se développan!
et touchera.

Le muttre fera répéter le coup, le parera par seplime,
ripostera en ligne de seplime; I'éleve parera seplime et
contre-ripostera dans la méme ligue, ot il touchera.

58 Pelit ballement, trompez la parade simple de
quarte;

Un temps, trois mouvements.

L’éleve étant en garde, le maitre joindra I'épée en
ligne de tierce et commandera :

Sur ma pression, petit batlement, lrompes quarte.

4" MOUVEMENT
L'&léve produira un petit battement ea ligne detierce
en tournant la main en supination.
2* MOUVEMENT
11 dégagera en ligne de quarte haute sans sa dévelop=
per.
Le maitre parera quarle.

Te

Q' MOUVEMENT
1/813ve trompe la parade de quarte en passant dans la
lizne de tierce et en allongeant le bras se développe
aussitdt et touche en ligne detierce. '
Le maitre fait répéter le coup et pare le contre oppose
qui est e contre dequarte.riposte enligne de quarle basse.
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1’8léve pare septime en se relevant, et contre-riposte
dansla ligne de quarte, of il touche en se développant.
Les deux derniers coups s'appellent en escrime : baé-
tement tine-deuz devant les armes et en dehors des
atmes.
29¢ LEGON

DU BATTEMENT ET COUPE SUR POINTE

59. De Ia ligne de quarted celle de sixte.

L éléve étant en garde, le maitre engage I'épée en
ligne de quarte et commande :

Sur ma pression, Battement en ligne de guarte et
coupé sur pointe en lgne de sixte.

I/éléve fera un petit hattement rétrograde pour la
faci‘ité & passer par-dessus la pointe, Le maitre haissera
lamain en relevant la pointe. I'éléve coupe sur pointe,
se développe et touche. Le maitre fera répéter ce mouve-
men! parerasixte pour se garantir et ripostera en ligne
d'octave. L'éléve parera le contre opposé de septime et
contre-ripostera pour toucher;

60. 2° De la ligne de tierce ou de sixte a celle de
quarte.

L’éleve étant.en zarde, le maitre engagera 1'épée et
tierce et commondera :

Sur ma pression, battement coupé sur pointe, d
lierce en quarte.

L'6léve fera le battement coupé en passant par-dessus
la pointe, et renversant de main de tierce en quarte, il
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seé développera pour toucher. Le muitre fera répéter
celle atlaque et parera quarte; il riposiera en ligne de
quarte. Ligléve parera le contre opposé (de sixle) en se
relevant et contre-ripostera en ligne de tierce, od il ton-
chera.

30° LECON
DU BATTEMENT COUPE SUIVI D'UN TROMPEMENT DE PARADE
SIMPLE ; CE QU'ON APFELLE : BATTEMENT-COUPE-DEGAGE

61. Battement coupé, trompez la parade de tierce,

Le maitre se conformera aux principes établis ci-des-
sus pour foire faire le battement coupé de quarte en
sixte, sur lequel il parera tierce. L’éléve laissera tomber
sa pointe en ligne d'octave, pour tromper la parade de
ticree, et se développera pour toucher. Le maitre parera
seconde, vipostera en ligne de seconde. L'éléve parera se-
conde et contre-ripostera en ligne de sixte, la main
tournée en supination, ot il touchera.

62. Batlement coupé, trompez la parade de quarle. Le
maitre se conformera aux principes ci-dessus pour faire
faire le battement coupé de tierce en quarte. I paréra
quarte que I"éléve trompera en passant dans la ligne de
tierce, puis I'éléve se' développera. Le maitre parera
tierce et ripostera en lizne de scconde. L'éléve parera
septime et contre-ripostera dans la méme ligne, ow il
touchera.

Nota. — On peat tromper les parades simples aprésle
coupé, soit en ligne haute, soit en ligne basse. A cel
efiet, le maitre fera ce qu'il jugera & propos.




Ny g —p—

S A ———

C'NQUIEME PARTIE

81* LECON
EXERCICES SUR LES PARADES SIMPLES

63. Le maitre fera parer par les éléves les attagues
qn'll leur a enseignies dans les legons précédentes, et se
conformera aux principes établis paur les parades.

Il fera en outre riposter de pied lerme.

64, De la parade de prime.

L'éléve étant en garde, le mailre prendra I'engagement
en ligne de tierce; dégagera de tierce en quarte, la main
en supination, allongera le bras, portera le pied droit un
peu en avant, pour faciliter la parade de I'éléve, et com-
mandera :

Pares prime:

L'éldve parera prime, et ripostera de pied ferme en
ligne de seconde, en allongeant seulement le bres, la

wain én pronation

Le maitre veillera @ ce que les' positions de la garda
soient observées,

Tous les mouvements détaillés ici seront applicables
aux parades et tipostes suivantes :

65. De la parade de seconde.
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L'élave étant en garde, le maitre prendra ['engage-
ment en ligne de tierce, et baissant la pointe en ligne de
seconde, commandera :

Pares seconde.

L’éléve parera seconde et ripostera de pied ferme en
ligne de seconde, ot il touchera, la main en pronation.

66. De 1a parade de tierce.

L'éléve éant en garde, le maitre prendra 'engage-
menten ligne de quarte, et dégageant de quarte en tierce,
commandera :

Pares tierce,

L’éléve parera tierce et ripostera de pied ferme dans
la méme ligne, o il touchera, la smain en pronation.

61, De la parade de quarte.

L'éléve élant en garde, le maitre prendra I'engagement
en ligne de tierce, et dégageant de lerce en quarte,
commandera :

Pares quarte.

L'éléve parcrd quarte, la main en lenue moyenne, et
ripostéra de pied ferme dans la méme ligne, ol il loo-
chers, la main ca supination,

68, De la parade de quinte,

Le maitre {ere parer quinte comme |a parade de quarte,
hors que la parade de quarte chasse Péple & droite, et
que la parade de quinte la rabat dans la ligne de quarte
basse. La riposte a lien dans la méme ligne, la main en
tenue moyenne. .

09. De la parade de sixte.
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Le maitre fera exéeuter la parade de sixte comme colle
de tierce, si ce n'est que Ja main est tournée en supini-
tion.

L'éléve ripostera de pied ferme dans la méme ligne.

70 De la parade de_septime.

L’éléve étant en garde, le maitre prendra I'engage-
ment on ligne de quarte; il baissera la pointe en ligne
de seplime, et commandera ;

Paresz septime.

L'éleve parera septime et rendra la riposte dans
méme ligne, fa mmin_en supinations

T1. Dela parade d'octave.

Le maitre fera exécuter la parade doctave comme il
a fait parer seconde, si ce n'est que Ja main sera én su-

pination, La riposte aura lieu dans Ja méme ligne,

32« LEGON
EXERCICES SURA LES CONTRES

Parades des contres ou parades circulaires,

72. Parade du conlre de prime,

L'élive étant en garde, le maitre lni fera prendre la
position de la prime ; s'engagera en prime, &t comman -
dera :

Pares le contre de prime,

En méme temps, le' maitre; dégag
quarte.

rade. prime en

L’éléve suivra le mouvement, parera le contre de pronie,

e B T —
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st ripostera de pied ferme en ligne de seconde, allongera
le bras et tonchera,
73. Parade du contre de s
L'éléve Glanl en garde en
¢n Secor
, commandera :
; {;'. \('4"”-"](\
er son (pée en dessus, parera le

dans la

contre de second: ripvstera de pied fe

méme lizne, ot il touchera en sllongeant le bras.

74. Parade du o

L'éldve Gtant en garde, le

mire de tierce.
maitre engagé en ligne de
guarte, commandera :

z le conltre de tierce.

¢ parera’le contre de tierce ripostera de pied
ferme cn tierce, In main tournée en pronation, et lo bras

5. Parade du contre de quarte.
nt en garde, le maitre prendra I'engage-

ment en quarle; et ant de qusrie en tierce, com-
mandera:

Pares le contre de quarte.

Iitléve parant le contre de quarte riposlera de_pied
ferme.dans la méme lizng, okt il touchera.

76. Du contre de quinte.

Le maitre fera pour le contre de quinte comme pour
§2 contre de quarte.

La diftérence entve les deux parades’est que le cuntre

5
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de quarte chasse I'épée d gauche, et que le contre de
quinte la rabat en ligne basse.

717. Du contre de sixte.

Le mditre fera parer le contre de sixte comme il a fait
parer le contre de tierce, excepté que la main se tourne
dans Je conire de sixl¢ en supination el que la riposte
de pied ferme se rend dans la ligne de sixte.

78 Du contre de seplime

Lélive éant en garde, le maitre élant engogé dans
la ligne de soptime et dégageant de septime dans la ligne
de seconde, commandera :

Pares le contre de seplime.,

L’éléve ayant exéeulé ce mouyement, ripostera de pied
ferme dans la ligne de septime, ol il touchera.

79. Du contre d’octave.

Le maitre fera pour le contre d'octave, comme il a
fait, pour le contre de seconde, sauf que la main est lour-

pied ferme en ligne
d’octave, ou il touchera,

53¢ LEGON
D'UNE PARADE SIMPLE SUIVIE D'UN CONTRE

80, De la parade simple de tierce et du contre de
tierce.

L'éldve &tant en girde, le maitre prendra I'engagement
en ligne de quarte et fera une-deux pour tromper la
parade simple de tierce; il commandera :

L'ECOLE DE L'ESCRIME,

Pares tierce el contre de tie

Ce qui étant exieuté, V'éléve ripostera en ligne de

lierce et touchera.

81. Dela parade simple de quarte t du contre de quarte.

Le maitn dve élant en garde, prend 1'engagement
en ligne de ¢o, of faisant une-deux pour tromper la
parade de quarte, il commande

Pares quarte el condr: de quarte.

L’éléve exéeute ces mouyementsetriposte de pied ferme
pour toucher en ligne de quarle.

82. De deux parades simples suivies d'un contre :

Tierce-quarte, contre de quarle.

Et quarte-tiepce, contre de terce.

Le contre final pare le trompement des deux parades
simples,

A eel effet;

83. L'éléve Sant en parde, le mailre prend I'enguge -
meut en ligne de quarte fail une-deux=irois en dehors
el commanus &

Pares tierce, quarte sontre de quarte.

['éitve exéeule el riposte de pied ferme, on ligne de
quarle; ol il to iche.

84. Riciproquement, le maitre, quand I'éiéve est en
gorde, prend l'engagement en ligne le tierce et fait une~
{edans, tout en commandant :
arle, tierce gl conlre de-Lierce.

4l i ce commandement ‘et riposte de pied

ferme en ligne de quarte, ol il touche.
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D'in contre suivi dy

85, Du conlre de quarte ¢ e ad de
Lie

Le ‘muitre
l'rh_ f

Pares le «
tierce.

'éleve exéeute laparade du
par le maitre, leqael mennce
pare Herce el riposte de
oit il touche,

86. Du contre de tierce
guarte.

L'éléve étant en garde, le meitre commande;

Pares le conlre de tierce et guarie,

['éléve pare le.ecntre de tierce ; le maitre le trompa
dans Ja hgne de quarte; P'éléve quarle et riposte

dans ls méme Ligoe,

34+ LEGON
CONTRE-QPPOSES, ET MA

pposé de sixte.

de, le prendra l'eng

nicut en ligne d irte haute et commandera :
FPares le cor
A cet effet l¢ maitre fera un petil hattemenl en quar
en menagant le coup droit dans cetle méme 1
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en allongeant le bras. L'éléve parera le contre-opposé
qui est le contre de sixle ipostera de pied ferme.

‘e-opp s
le contre-

Le mailre fait par les mémes moyens parer |

15 ce cas, le

CONTRE-OPPOSES

de quarte hauate
und 1'éléve est en gavde; le maitie prend l'enga-
lizne de quarte haute et commande :
le eontre-opposé |de sizle).
tement, I'éléve fera un pelit battement
menagant le coup droit et allon-
> développer. Le maitre pavera le
ve {rompera, en revenant dans la
e de quarle et en se développant pour foucher.
90.-Dans Ja-ligne de tierce.
L'éléve élant ¢ e, le mailre prend l'engagement
en Lieree et com
Trompes le cor
A ce commandement, Péléve fait un | ittlement
en lizne de sixte, ins s dével pper,
Le maitre parcra le conlre-opposd, "éléve le trompera
en revenan! dans la ligue de sixte, et se développera
pour toucher.
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01; En ligne de seconde.

I'éldve étant en garde, le maitre prendra 'engage-
ment ¢o ligne de, quarte haute el commandera :

Trompes le contre op) osé en ligne de seconde.

1éléve produira un pelit ba ent en quarte, en me-
nacant le coup droit /ot allongeant le hras. lLe mailre pa-
rera lo contre opposé (qui est le gonlre-opposé de sixte),
gue I'éléve trompera en baissant fa pointe en ligne de
geconde, el il se développera pour toucher,

02 Fn ligne deéseplime.

Litléve dant- en garde, le maitre prendra Ve
ment dans fa lizne de sixte et commandera

Trompes le contre-opposé en ligne de seplime.

A e commandement 1'é1éye produira un petit battes
ment.en sixle, én mendcant le coup droil el allongeant
lebras Le mailre parera le contre-opposé (le contre de
guarte) que l'éléve trompera en baissant la pointe en

ligné de septime, et il se développera pour toucher,
Observations sur les conire-opposcs.

Los-contre-opposés sont des parades que les an-
eiens professeurs nommaient : parer par le changem o
d'épée. 1Vaulres les appelaient demi-contres. Mais un
professeur contemporain, M. Bertrand, leur a don
nont de contre-opposés; solution vraiment logique, ces
contres s¢ parant contrairement a Pengagement.
Ainsi, lorsque la finale d'un coup ¢ pée est tirée dans

la ligne de quarte haute, c'est le contre de sixte qu'il
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faut parer. Si la finale se trouve dans la ligne de sixte,
¢'est le conire de quarte qu'il faut parer. Si le coup

droit est tiré dans la ligne de seplime, cest au conlire=
’

opposé qu'il faut recourir ; si. au contraire, on tire le

coup droil en ligne de seconde, ¢lest le contre=opposé
de seplime qu'il faul employer. les contre-opgo
différent des conlres que de I'¢paisseur ( lame, et
en ce quil faut un dégagement pour parer les contres,
Les \_':,lh‘\lv"-umnw's peuvi nt se parer sur une rlgm.‘le
ou sur une contre-riposte ; ils sont d'un grand secours
pour les personnes qui les ont bien en main, et con-
travient beaucoup les attaqueurs, surtoul en les arrétant
daus leurs préparations.
contre-opposés 'se trompent comme les autires
, prr deux mionyements suce ssifs.
On peut les parer en rompant, comballre par ce mo-
yen une vitesse supérieurs, ¢t ren ire plus strement les
llr”“(t"'.
On peut 6galement tromper’ les parades aprés les

conlre-opposés,
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36 LEGON

bu ¢
CHANGEMENT D'ENGAGEMENT SUIVI D'UN DECAGEMENT

84. Du o !
0. ngement d'er ) ¢ :
e i : m_u nt et dégagement de
gne de quarle en celle dé tierce

Un temps et deux mouvements

L'éléve éta "

Ele ant en garde, le mailre enga épé
e mailve engagera I'épée en
juarte haute et commandera

Changex 1:-11;,'r!5;fmcn! et déqages.

1" MOUVEMENT
L'ééve changera I'enzager
/ &-changera l'engagement de quarte en sixte et
fera-un_petit battement.
9e
I dégazera en -se dév i
égagera . en- développant en ligne de quarte
haute, ou il tonchera. '
Le maitre fera répéter |
: 2 lera repeter le coup, parera le conlre~op-
posé que est le contre de tierce, riposiera en ligne :h‘
tigrees L'éléve cbdera ew priv 3 1 8 :
-' i privoe ense relevant, et contre-
vipostera en’ ligne de seeonde, ou il touchera. (L'
wouchera. s €

ne doit pas s'avréter pour faire cette attaque,)
e,
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ment d'engagement et dégagement de

Ia liene de tierce en celle de quarte, un temps el deux
mouvements, Léléve élant en garde, le m itre engagera
I'épée
Ghange= U'engagement et dégages.

en ligne de tierce et ¢ ymmandera :

1°" MOUVEMENT

L'éléve changera I'engagement en ligne de quarte

Il déeagera en ligne de tierce sans s'arréter, se déve
loppera et touchera,

Le maitre feéra répéter ce m ,uvemont, parera le
contre-opposé qui. est le contre de quarte, ripostera en
stime ; 1'éléye parera seplime en se I¢ levant,

ll:,.'lll) de s i)
velop=

@l coutre ripostera dans la méme ligne en se
pant,
37+ LEGON
DU TROMPEMENT DES CHANGEMENTS DIENGAGEMENY
90, De pied fermug. Lorsque I'éléve est en garde, le
maitre-prend engagement ea licne de quarie haule et
commande :
Trompez le changement d'engage ment .
Le. maltre change 1'engagementien liene de tierce, la
main fournée en pronation: L'éléve, par le tourné de la

main, exéeuté rapidement, passe davs la ligne de quarte
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haule, sans rencontrer '

et se développe powr
toucher.

Le maitre fera tromper le changement d'engagzement

de tierce; comms il aura fait tromper le changement

d'engagement de quarle.
97, Sur la marche. Dans ce es, le trompement de
changement d'engagement est un coup d'arrét

Obsarvation

98.'0n opére le trompement du changement d’engage-

ment parle moyen des doigts, avant le dépact du-pied.
Quand'éiéveest deforce & tromperls ¢changement d'enga-
gement, sans rencontrey Pépée, e maitre prendea lu pa-
rade qur'il jugera 3-propos de faire pour se garantic de
ce trompement.

Par exemple; si sur le trompement d’engagement de
quarte en higne' de tierce, il veut employer Ia parade
simple dé quarte, il commande

Trompes le changement d'engagement et la parade
de quarte,

Ou bien si élant engagé en tierca, il veut parer tierce,
il comman

Trompez le changement d'engagement et la parade
de tieree.

§'il pare le contre, il fera tromper le changement ‘et
le contre.

Enfin, il passera en revue les différentes parades
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ont des change-~
u:uelles pour se ograntic du trompement des chang

ments d’engagement.

53¢ LECON

PEMENT DU D'LNGAGEMENY
TROM ENT O
NS LES LIGNES BASSES

DA®

. ropracement dans
49, Trompement de changement I.l y
la ligne de septime étant engage €n Lierce.

i ment
I we élant en garde, 1o

jtre prend Vengag
en ligne de tierce et commande :

p me de
it d'engagement en ligne

Trompex le changemer
saplime. \
1o chanoennt | €1 .
nailre changed : g s
X n latssant tomber la pomte fax

ement de lierce en quarte,

Péleve le trompe
i ceptime : le maitre p
ligne de. septime; le m I

Ire S ;xiiux(- pour se¢ ga-
i sontime ; I'éléve pare
1 lans la lgne de seplime; i
raniir, et riposte dans la : T : I(H"“, g
\ sontre-riposie dans cello Hgiitas
geplime ¢l contre-rij et o

en ligne de quorie

100; Trompement du changemen
Ja ligne de seconde, étant eng
alig :
haute.

Le maitre

o ot
jene de quarie et
peend Feng ement en ligne de que

1”\7‘,‘.”;41!\‘1:‘.' ; L L 7L 3
¢ changement d'engagement en lig

Trompes l
Sl"('“”(.i('_

Le maitre change d :
ancement G eng

1 i, 1 en sup=
le bras allongé, la main en Suf

K
rergagement en i

I'éleve trompe le el

en ligne de seconde,
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nation, en g .J,'-.r~14.;\;::;111. Le mailre pare seconde pour

§¢ garantir ot riposte dans la méme Ji I"éléve pare

stconde et tontre-riposte dans celte ligne, on il touche,
Observations.

101. On pet tromper-les changements d'e gement

en ligne hagte of basse. Bn Jes trompant dans les lignas

basses, on s

gie

un m uvement,

i voir.Quand on trompe dang Jg
ligne haute Is hangement ('ey

fait une<y

comme on VI

§ ‘ment el septime op
UX trompez s plime, ¢'est-3-d

ire trois mog-
nents dans g )ligno

haute. Quand on trom

pe dans Iy
e basse Je o) ngement d'eng

agement ot Seplime, on
At qu'un dégagement et uy coup d’épée, ou deux
mouvements,
3% LEG(
PFNNCIPES DES OQuBLEsS E.".A,;'.:.E.'nSENYS EN MABCHANTY
LU DE PIED FeERME
102. En lisne do quarte haute,

Léléve dtany en garde, le maiipe prendra Jone

menl en ligge de ffaarte hante
Faites. le double

dero—
B
el commandepg :
engagement en mar, hant, Pour
pée.

eve fera le premier ey

vous emparer de l'é
L

ent en Jigne de sixte,
en produisant yy petit tac, seg -

il repassera de suile en
ligne de quarte, en

marchant, et fermant bien eofte
ne. Le maitre |

e fera se développer pour toucher;
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103, En ligne de -I\[ vens no Joubl
On se servira des m :?:;‘\llt“.i”li‘i“l oimnddtieatidn
\ n lign S
S _.:E' S premier engagement (".r ligne, de
“‘-"'“A' : prés un ( '1 lac sece, L::ﬂ R
quarie ct nant bien la lign

i (le ¢ rehant el
ligne de sixte en march

se développera pour t ucher.

Observations.
it en mar-
1 Ip ado e

104, On peut fare le d “]. ¥
( g pred ferme, P N
chant ou de lo dunger 3 faire le double ensagement
a moins ae danger a : ! e :
+ : qu'ic en faire wnosimple; parce que si le
en marchanl,’q fo TR PIRRTe dut B

prwm r engagement est Lrompe, |

parade.

A0* LECON

2ol EN LIGNE DE

EMENT DU SECOND ENGAGEMENT 'EN GA-

BE TR DE SIXTE, ET DE LA MANIERE DE S'EN GA
QUARTE €T )

RANTIA

{ psaire L pe le second
105. 11 peut arriver que Vadversaire trompe

yment sur la morche @
, la maitre prend
ommandera :
1 1arte ite et comman
ve de quarte i
le e rement en marcha
Faites le double engagemen

e \wites'Ie Eon
leuxieme en ligne de sizte, parves le
trompe le dewxieme en lig
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de quarte et ripostex de pied ferme dans laméme ligne.

L'éleve sar le trompement du secopd engagenient,
pare le contre de quarte et riposte de pied ferme.

106. 2° En ligne de sixte.

Sur la gacde de 1'éléve, le maitre prend l'engagement
en ligne de sixte et commande:

Faites le double engagement en marchant.

Léleve exéeute le. mouvement; le maitre trompe le
second engagement en passant en li«%nc de quarile_ ;

Liéléve pare le contre de sixte qii le garantit et Ti=
poste de pied fevme en ligne de quarte.

Observations.

107.Le double engagement se faisgnt toujours sur un
adyersaire qui est hors-de porlée, il f:n‘u que le tirenr
qui marche le fasse avec prudence et & pelits pas, pourne
pas tomber dans un piége. Le lrompement d'engagement
peul se faire par I'évilentent en sixte, ou en quarte ou
en seplime, par tous les mouvements suivant Ia ligne

‘eng iite
: e;faufl:;&traire, yous marc!lez e.t faites le double ‘en-i
gagement sans. que I'adversaire réponde, et que vous
veuillez I'atlaguer, ne manquez pas de commencer par
un petit boit ment dé}.{agé, ou b;\lllem‘enl‘ ruupu‘ SI,"
pointe, suivant la position de la main. (,ﬂl".ll f;_u'xt ‘:tu.-
quer l'arme avant le corps, donner (l.e lmquml..ude a
Jadyersaire ; cest le moyen de prévenir les tensions et
les conps de temps.

L’ECOLE DE L'ESCRIME,

Du reste on peut aprds avoir fait le double engage-
ment, atlaquer par un dégagement, par une-deux, ou

une-deux-trois, par tous les moyens enfin qui nous sont
connus.

41+ LECON

PRINCIPES DU TEMPS D'ARRET

108. L'éléve élant en garde, le maitre prend engage-
ment en ligne de quarte et commande :

Rompes un pas: sur ma marche, prenes un temps
d'arrél.

En méme temps, le maitre fait un pas en avant, en
négligeant de se couvrir. L'éléve saisit le moment oi le
pied du mailre se léve pour marcher, et il tire droit
dans le vide en se développant,

Observations.

109. Les temps d'arrét se font sur les tireurs qui
marchent pour allaquer sans s'emparer de I'épée;

On peut prendre le temps d’arrét dans toutes les
lignes :

En dégageant, si Vadversaire fait une préssion sur
votre épée.

Par le battement, dégagez.

Par le batlement, tirez dans les lignes hasses,

Enfin, sur tous les mouvements que l'adversaire peut
faire en marchant,

Par exemple. si Fadversaire retire le bras, en mar~
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er, le temps d'arrél est un coup sili
m changement d’enzagement en mar-
chant, le trompement est un trés-beau coup. (Le trom-
pement-tirez droit;-esl un ter ¢
1 it touj 5@ en prenunt le {e
d'arrél, et prendre garde aux tensions de 'adyi
Al|=i peuvent produire nu-coup double.
Enfin, les temps d'arrét sont d’une réussite plus cer-

3 que les conps de temps de lrilt’.i ferme,

42+ LEGON

PRINCIPES DES COUPS DE TEMPS TIRES DANS LES DEUX LIGNES
$0IT DE SIXTE, SOIT DOCTAVE

110. Dun coup de temps pris en ligne de sixte,
élunl en garde, le maitre prendra V'engage
v en ligne de quarte haute, et commandera;

Prenes le coup de temps en ligne de sizte, sur le
trompement du conlre de quaite,

Le mailre dégagera de quarie en sixte, en allonceant
le bras. L'éléve parera le contre de quarte; le maitre e
trompera en passant dans la ligne sixte, déva~
loppant 5 'éléve prendra le coup s cette

, sans avoir trouvé 'épéle, et touchera de

pied ferme, en prenant hien V'oppesition en ligne de
sixte,

111. Coup de temps pris en ligne d'octave,
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L'élive éant en garde, e maiire prendra engage-
m:nt en ligae de tierce, et commandera.

Prenes le coup de temps en ligne d’octave, surle
trompement du contre de tievee.

gera de tierce en quarte; I'dléve parera

le contre de tiereo, que le maitre trompera en quarte,
L'éleve w'ayant pas trouvé le contre de tierce, prendra
le coup de temps en ligne d'octave, en tirant dans 'atia-
que, Il prendra bien l'opposition pour toucher.

Observations sur les ct ups de temps.

112. On peut prendre le-coup-de-temps- sur tous
coups d'épée composés de plusieurs mouvements dont
165 finales se terminent en ligne de sixte ou en ligne de
quarte On peul le prendre méme sur un simple dégaze
ment 5 mais il est préférable de le saisir sur un coup
d.:"[:-' comp s6 au moing de deux mouvements. Les
coups de temps sont des coups d'épée tinés sur les alla-
ques el sur les trompements de porades, ce qui fait que
ces coups d'épée ressemblent beaucdup & une parade’ et
i une riposte, quoique cela ne puisse pas étre, puisqu'il
faut avoir tronvé la parade dvant que de riposter.

115, Ten résulle que tous les coups de lemps sonl
des coups d'épée lorl incertains : ils so prennent sonvent
par wmspiestion ; mais il faut peu de chose pour les em-
péelier de réussir, Par exemple, Je petit battement les
contrarie el peut méme annuler lintention du tireur.

114, Beaucoup d'amaleurs disent quon doit amener

6
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son adversaire § laisser prendre Ie coup de temps. Cela,
suns doule, est facile avee un tireur qui trompe les para-
des el qui est routinier, et le ¢ coup de temps sur le trom-
pement-ile seplime; par exemple, est superbe ; mais® on
04 pas toujours affaire & des tire qui tombent dans
les pifges qui leur sont tendis, On.en trouve qui trom=
pent les prencaors de ‘coups de temps par un mouvement
de!plus, En of siaulien de tromper la parade de sep-
time, o mpait seplime et octave, en revenant en sixle,
le coup de uq~ ll"-."ll'l!-]ii faux ‘et danzereux pour
I'un et 'vutre Grear: il en résulterait un coup double.
Il en est de méme pour taus les coups de (¢ mps

115. Nous avons dit précédemment que le petit batte-
mént avait pour effet de contrarier la coup de temps. Il
faut done, par prudernce; atta {uer Yarme avant le coeps,
elon parvient par <& moyen 3 prévexir lecoup de temps,

D'un autre cdté, 41 vaut mi uX chercher & parer et &
riposter; que de faire de manvais coups d'armes.

116, 0n.peut parer-1es coups nl lemps comme on va
l{_. vorr.,

*Pour |’\["I les coups de temps se terminant en

ligne dloc

L'éldve tlant, en garde, Te maitre prendra I'engage-
ment en ligne de quarte haute et commandera

Parex le coup de temps payr la parade de seconde.

L'éléve fera une, deux  dans Jes armes, pour faire
preadrele coup de temps-en lizne d'octave, el il parera
scconde, en se développant pour toucher,

L'ECOLE DE L'ESCRIME.

2 Pour parer le coup de temps en ligne de sixle,
g p
Péléve élant en garde, le mailre prendra V'engagement
cieve clal e e ’
en ligne de quarte haute et commandera :
Pares le coup de temps tiré en sixte, en parant
ticrce, il
I/éléve trompera le contre de quarte par le double
L5 e : . s ¥
i wement en sixie Le maitre prendra le coup de
( gen [
temps en sixle, que I'éléve parera par la tierce, en se

développant pour toucher.

§5* LECON

PRINCIPES DU LIEMENT D'EPEE

147. Le liement d'épée a pour hut de se garantir des

tensions el des remises.
1l peut se parer : en ligne de quarte.
OB 0r o
I'¢ldve élant en garde, le malire prendra l'engag
ment ¢n lignede quarte haute et eomman wdera :
» s
Sur la tension en ligne de quarte haute, liez Uépée
en ligne d'oclave. :
- . miarl
En faisant ce commandement, le maitre
beds, ¢t dirigera sa poinle au corps, sans se de
I"i"’\‘ liera 1"épée en allongeant le tras et tournant la
gieve Cre »

tendra. son
slopper.

in cn supination, & hauteur de la banche droite. 1l

se développera pour toucher en ligne d’octave,
se développer

{48, En ligoe de sixle, | sl
Sur la garde do 'éléve, le mailre prendra 'engage-

ment de sixte el commandera :
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Sur la tension en ligne de sixte, liez Vépée de sép=
time en sixte.

Lo-maitee fait-la tension, et I'éleve lie I'épée sans la
quilter, par ua tourné du_poignet en supination,
time en sixte, 1 se déve pour toucher.

119, e la tension sur 12 second engogement en mar-
chant, et de In waniére de s'en’ garantir,

L'éléve étant en garde, le mailre pre
ment en hiene de quarte haule, commandera 3

Faites le double e qagement.. en marchant. Si
pre nds le temps d'arrél par une tension sur la mar-
che, lies U'épée en ligne d'octave,  développes-vous, el
touches.

['éléve exdeute le commondement, et se garantil de
la tension surda maréhe en-quarte haute, par un lie=
ment.en licne d'oclave,

Sila ténsion ¢ait faite’ en ligne de sixte, il lierait

I'épie de septime en ligne de sixte,

MANIERE DE PARER LES LIEMENTS
120. Lorsque le liement est fait de séptime en sixtey
il faul parer tierce po ¢ itir ou _bien cider
prime. Lorsque le liement est fa wrte enoclave, on
pare seconde, en lournant la main_en seconde ;

Ou bien on cide aa Jiement en le ramenant dans fa

le quarle,

L'ECOLE DE LESCRIME.
Observations sur les liements d'épée

121. Beaucoup de tireurs, comptant sur leur force phy=
sique, nt le bras dans la persuasion qu'un batle-
ment ne suflit pas pour dérunger leur coup d'épée, et
qu'ils arviveront an corps. Il est vr i que 'éple, chassée
par le baltement, peul revenir de suite dans la higne
quelle occupait. On ne peut done se débarrasser dlelle
que por le liement -l'li s'en empare, el permet de Liver
su corps sans danger. Le développement assure le
ltement,

122. De méme pour les remises, On est souven! sur-
pris, Aiprés avoir-paré et riposté de PECevoir une remise
el d'dtre touché en toughant soi-méme. C'est un mau-
{

VALS ( up d'armes, qui pravient de ce que Padverssire,

quoique vous paré et riposté, ne se reléve pas, et
reyient.au corps. 1l faut lier son épée et riposter s
quitter.

123. Des amateurs prétendent que les liements sont
dongerenx, parce ‘1”.”‘ font passer 1'é fe devant l’f‘
corps. Toutes les purades présentent le méme inconyes
nient et le méme donger. Par exemple, dégagez de
figree en :iu'l[l-‘-: i. pare n!m‘.'lc pour me garanur; en
chassant votre épée, ne la fais-je poinl pa jevant
mon corps? On pourrait en dire autant de chague
parade.

Do peat (romper les liements ; on peut les parer 3

seulement, dans les parades ordinaires, le tac oo chue
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.v-,;ll,y.
des deux épées fait qu'elles se quittent, tandis que dans Observation générale

I'action de repousser le liement, les deux épées sont to- ) ous n'avons pas eraint
e CER R : Wi ; : 126. On a pu remarquer que e : l. 1t nos
e le faire quelque {ois des répétilions dans le coursde n
de faire quelquelons

44 LEGON : ficonsiestions v les prin-

< g . ot n souvent ra ypeler
pensé qu'on ne pouvail trop so l

n'esl pas saus dessein, Nous avons

il i’y avait non plus aucun inconveénient 3
vipes, el qu'il n'y aval nc i
DES REMISES EN GENERAL ET DES REDOUBLEMENTS cipes, el qu Y

dans les 1.,.[_»‘.-‘1, .[v:'. ‘r-u,

altinlier les exemples, méme ' o
“MHWL A i s avee celles qut les preee=

' ] aloci
¥ L ) 2 . = hsenter de P'analogi
124. La remise se fait sur les tireurs qui ont 1"habi- vajent présenter d 1 ost dit

. 1 bauntic & o’un but, comme
tude de ne pas-tiposter, ou qui quitlent I'épée pour daient. '\T s B _f‘\;;_ ;(l_ll .;il-_‘,_:.lﬂ:l & clair que possilila,
riposter, Il yaul micux, I que V'slfagneur ne se reléve fans Ja préface, a4 8avoir, :

pas, lier I'épée pour se garanlir de la remise, que de se
hasarder & riposter. pour faire un coup double, Il-est
préftrable, en foit d'armes, dessayer une phrase de
parade, viposte et contre-riposte; ‘que de lenter des
coups dangercux et-sans art.

125, Du redoublement &’ ittaque,

Le redoublement d allaque se fait avec le dessein

d'empécher la riposie. Il drrive yuelquefois que Pattague

et le redoublement sont simultanés et arrivent ensemble 3
mais le plus souvent Latl ique n’est pas dangereuse, paves
qu'elle est négligée, pour que la vitesse soit tout entiére
dans’ e redouliicment.

Si lariposte est rendue avee a-propos et vilesse, on
n'a pas & craindre les redoublements.

Les redoublements et la reprise sont la méme chose,




TROISIEME SECTION

ETUDES POLR L’ASSAUT

1. Les &ldves doivent, avant de commencer & faire
a saul, avoir la palience de se livrer & des études
Sérieuses, qui consistent d s'exercer aux contres et a
lirer a toule feinle.

Le maitre ne doit pas leur permellre I'assaut sans

oir p:(‘ln-lx" par des legons préparatoires. Grice & celle
jirécaulion, autrefois toujours suivie, les salles d'armes
offcaient plus de tivenrs capables'qu'a pr ésent. La raison
enest toute simple, Les dléves écoutaient alors les avis
dir‘mgitre @t en faisaient lear profit. Aujourd’hui, au

contraire, ils ont & peine un mois de legons qu'ils veu=

lent s'escrimer | Que peuvent-ils produire 7 Rien de bon.
Qu'ils se pénétrent des difficaltés que présente lart
des armes | Lalecon est Pimage de V'assant, 11 fadt done
savoir Ia (héorie de Ta lecon avant de se permettre au-
cun essai pratique. Du veste, regardez deux éléves vou-
lant, aprés quelques lecons, croiser le fleuret et lutier
I'un contre Vautre. Imparfailement mis en garde, ils res

tent & se considérer, et ng savent pur ol commeneer

L'£COLE UE L'ESCRIME. 89

(ue I'un se décide 3 attaquer, au lieu d’appliquer le peu
de principes qu'il a regus, A'allonger le bras, il le retire,
dans I'espoir de frapper plus fort et lance une hourrade.
Le pareur veut trouve: I'epée el y mel tant de force qu'il
frappe d lerre; sil rencontre juste, il ne peul plus
riposter, parce qu'il presse 1 fleuret de l'adversaire, de
maniere d ce qu'il ne lui é happe pas.

Enun wot, le maitre doit insister sur ce point : pas
dassaut pour I'élbve avant qu'il sit aequis les notions né-

l"'f.‘ilil":i.

CONTRES TIRES ALTERNATIVEMENT

9. Le maitre place deux éléves en gorde I'un devant
Pautre & distance pour se toucher, et leur fait prendre
Pengegement en higne de quarle haute.

11 Jeur explique que l'un va attaquer el 'autre parer,
cola altepnativement, pour apprendre les contres.

1l commande ;

Au pareur : Faites une pression qui provoque attaque.

A Fattaquant : Sur la pression, dégagoz en sixte
lopyez-voas el louchez,

Au pareur : Pavez le contre 'de quarte et vivement én
fern bien Iz gne.

mouvements élant exécutés, le pareur devient
attaquant, el réciprogquenient 'stiaguant qu g'est remis
en garde se fait pareur Vekercice se continoe dans la

wnéme ligne, autant que le muitre le juge convenable.
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Il fait ensuite changer la li i
‘ e changer la ligne, el a cel effet il com-
mande *
.'\” arenre * 1 10 1
' ‘l'”‘“j : Au lien du contre de quarte, la parade
simple de lierce ou de sixte ‘ 7
A Tallaquant: Dégagez sur la pression, de sixte ¢
4 I , de sixte en
quacte et touchez.
Au-pareur ; Parez la contre de lierce ou de sixte
] ttaan 1 1) » et
L atta juant se reldve, Pexercice se prolonge en échan-
aeant Jes roles. 3
Aulre changeme 2 lign i
itre changement de ligne. Le miilre commande au
pareut :
Au lien du contre de tierce, parez septime
A Vatlaquant . Dégagez de seplime-en sec
Au pareur : Parez le contre de septime
Troisitme changement de ligne,
Le mailre commande
Au pireur : Pavez seeonde.
Ynitaa « Déos o i i
: Vattaquant : Dégagez en ligne de septime
Aw paveur : Parcz le contre de seconde.
Et réciproguement.
Pour les faire revenir dans les li
R les faire revenir dans les lignes haules, le mailre
commandera de parer tierce, et les éléves se repos
: : ‘ se reposeront
Ensuite: le maitre fera tiver les deubles contres en's
SAPY 3 - A U *C )
gervant des mémes prineipes;
Il commandera
A ? 1 ] 3
A I'attaquant : Un double dégagement pour lrompe:
le contre de quarte. :
Au parenr : Un double contre de quarte

mandera

que les ptr.u‘-'r ne

pst obligé de parer Lierce et contre

pECOLE DE L'ESCRIME. gl

Pour faire passel dans une autre ligne, e maitre com-

i une parade stmple.
dans chaque ligne.

Au pa
Il fera ainsi continuer I'exercice

Le maitre peul encore commander a Paltaquant ¢

Une-deux, ou trompez une pa
t de celle mad

- ~im\r'l-:.
Mais l'exercice es gre plus difficile, parce
sont plus les mémes. L'un des tireurs
de tierce; l'autre

dans les lignes Dhasses \'an

ntime: l'autre secor s el

quarte et contre de quarle;
el conlre de sef

pare sepume
re de :w'-)!ul 25 el ainsi de suite,

ux-trois, ou lrompen
se-quarte contre de quarle;

comt
Pour les un-t
rades &inlp\r~,l'l'~1{:\'c pare tie

ent des deux pa=

quarte-tierce et contre de

ou elant cngage en (ierce,
{ierce.

Nota. On peut, si 'on veuty pe
ot rendre de pied ferm la ripos

ar les contres alter-
pativement, te du tac.
TIRES AL'E:’.NA7A‘.’EMENY

DES CONTRE-OPPOSES
3. On peut faire tirer snativement les contre= :]\\‘u»é\
aussi bien que les contres. Seulément; au lien de dé
ger, Pattnqueur peiera gu'un coup droit, et le-pareurse

mtira par le contre=0f
ole - les deux éldves Sant engagés en ligne de

en se déve=

POSE.

Exer
11:‘..‘.'.1 » haute,
'autre pare le rul)h«.-—f\pp-»_\( qui
colui=ci [ait & son tour:le coup droit en ligne

'un deux tire un coup droit
]"i”“"”\‘; est le conlre

de lierce;
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de sixle: e eImIeT
; “—[. le premies pare le contre-opposé qui est le
conitre de quarte : =k
de 4e quarte, continne par un coup droit en Tigne
ie quarte, pe ts & _
quarte, ce que le second pare avee le contre-opposé
de ok & contre-opposé
On s @ ¥ xih & »
. se gerl des mémes principes i
S - 1ncipes pour ‘€' 188 O 2.
Gljl)ﬂkl"} '\l' l g. l o 'I‘ l I" (Ulll"_

alternalifs dans lignes basses

!',X‘:'n 3 re 1
¢ i 1{'11 ‘Hetweur qui lout A Pheure parait e contre-
POSe detiérée, pare senti s il \
LT ce,  par plime, puis 1l attaque par un
D uroil ey 3 1 4 :
c)”[ ea ligne dé seplime s Taalre tiveur pare le
ontre-opposs : X
¥ PP de seconde ot riposte, ete. Ils pouarront
contnuer sinst day t ik vae X
t .»L.l ainsi dans toutes les livhes par des contre-
opposes-al'engagement. .

Observation,
On dq Wi | 214
doit conseiller aux’ &l les exercices répétés d
COnLre-opposés altes | ' o
. l{'. Pposes alternatifs; en leqy recommandant de faire
eetder. e 1 ; .
preceden-le conp dedit d'iin petit baltement

allagque 4 1%¢ 1 ‘
baque a ‘*'[ qui donne plus d'élan pour Inllum-

aweorps et qui réussit plus souvent que
sumple,

y ¢ést une

le coup desit

PRINCIPES POUR TIRER A TOUTE FEINTE

3 Cet EXercice consiste 4 6 3
Xerc nsiste a trer chacun & son tour.des
e on tourdes
Exemple :
fera e d¢

savern de

danrw 0 :
UX lireurs conviennent que I'un deux
0t de-quarte en. sixte ; que Pantre es—

SOD e i . = .
1° Pax lierce, en rpostant tierce sur tierce;

L'ECOLE DE L’ESCRIME.

90 Par sixte, en ripostant en ixte;
3° En quarle, ripeste enquarte;
{* En sej Lime, ete,
igué devient pareur, ete

ues peuvent varier 2 ni, la riposte de

pied ferme doit se fournir de suile dans la ligne ouverte.

DE LA LECON D'ASSAUT DONNEE PAR LE MAITRE

5. Lorsque les éléves commenceront a devenir forts
au plastron, i exéenter avee d-propos les mouvements d
Lengagement, do changement d engagement, du
meut de vitesse, du trompement des §
des conlires, etdeces parades elles-n émes, le maitre leur
forn faire des eontres enire éux et leur donners ja |
d'assaut. Elle consistera & amener lés éldves a tirer sur
1i-méme tous les mouvements appris & la lecon, A son
tour, le mailre parera et vipostera doucement, podr ha-
bitwer 1'éléve & contre-riposter; “aprés avoir ]):n"- In
rigo.le, Le maitre proportionnera ses atlaques i la foree
de I'éléve, exigera surtout que la riposle suive immeé-
diaternent la parade trouvie, el qué la tenne soiljextote~
ment conservie pendant celte lecon. Le mattre augmen-
tera la vitesse de ses mouvements & mesure que I'éléve
deviendra plus formé ; et petit & petit, par ce moyen, il

conduira’les élesesd pouvolr faire assaul enlre eux,
Obgerv

le toucher lrop souvent |
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doit élre convaincu que cela aurail pour résultat de le
retarder beaucoup plus que de lui faire faire des pro-
grés. Eneffel; mcapable de combattre la vitesse dapro-
fesseur, il en viendrait & ne plus méme tenter de parar,
persunds quil doit étre infailliblement touché, Que lo
mailre, soit| an contraire assez complaisant pour laisser
parer ses dltaques, toul en ayantTaiv d'y mettre de la
rapidité, L'éleve parera avee confiatice, el sa main pren-~
dra Uhabitude de la parade ot de la riposte, qualité rare
dans! l'art de 'eserime, ot difficile

PRINCIPES DU MUR

6. Le maitre et 1'¢ s¢ placent 1'un devant lantre,

el preanent la premiére position de la garde; le meitre
exéente lui=méme e¢ qu'il commande :

1°/Arrondissez vos bras en le vant au-~lessus
sommet de la ’.l"'.l':;

2¢ Lichez I'épée de la main gauche qui reste i sa po-
silion, les doigts réunis, le pouce séparé, le br
ccl‘clr;

5% Présentez | nt ‘wvous position de’ la
garde), et joignez;
4° Tournez !a main en pronation, en faisant un appel

du pied, et envous plagant en garde ;

9% Relevez-vous en premitre position, la main tournée

en supination, & hauteur de la téte, la main gauche

hlibE
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¢ Invitez votre adyersaire & prendre le premier sa
mesure, avec ces mots : A vous, monsieur,

Le maitre laisse commencer Péléve et lui ¢ ymmande :

= - uche. la

7o Rentrez la main droite vis-d-vis 1'épaule ¢ (l«-!n, I
p iinte inclinée; et développez-vous loul d'un trail sans
cherchez & toucher ; .

85 Relevez-vous de méme en prenant position

gs Portez la main droited hauteur du menton, le bras
ployé, 'épée placée verticalement;

10 Saluez, cn allongeant le bras en ligne de quorte,
la main en supination, la pointeinclinée du cole ouvou
siluez: les veux suivant la méme direction,

H S X X autanr

41 Ramenez la main tournée en pronalion, a hauteut
du menton. e

19¢ Fit saluez en ligne de tierce, la pointe inclinée et

2 ELS .
e o
jes veux tournés du cdté ol vous faites le salut;

1:»' Reporlez 1'épée au coté enuche; arrondissez les
bras, saluez de nouveau, placez-vous €n v

Celui quia pris le. prémier sa mesure doit commencer
i tiver le mur,

A ot elfet, 1e-maitre commande :

14¢ Dé quarte en sixte, én allongeant le bras,

] - A e
el vous loppant avssitdt.

L élove ox . le maitre pare tierce et commande,
sans que I'éleve ser :

15* Laissez pivoter la poignée du fleurel dans la main
lournse en pronalion, de manilre a ce que la pointe aille
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15 I'épaule gauche sans la loucher, i en-

tmetres.,

. . d :
Pendant ee miouyem ut, le miitre baisse la main en

presentant fa pomte en ligne de

onde ; aprés un mo
ment, il command

162 Relgyez-vous en varde,
Le maitre alors enaage "épée en tierce et commande
“° Dégagez de tierce en quarle, en yous ‘i(:\'l‘!"‘iiﬁllll.
L'éléve exéeute ; le maiire pare quarte, baisse la pointe
en-lizne de s ptimie et commande :

18 Laissez pivoter la poignée dans la main lournée ep

SupnaLion, -pour que la pointe se; place vis-d-yis | Gpaule

tire mnst quelques coups de mur: au com-

mandement-du maitre, il Termine en lizne de quarte, en
faisamt une-deux, et se reléve.

Le maitve pare ticree: il porte la main en dedans en

ligue houte de quarte, en l4 tournant en supination;se

d¢ veloppe el se reldéve d'un trait 4 la prem

2 position,
On se s

\lue de nouveau, et le maitre a son tour tire

le mur: A cet effet, los épées sont engagées en quaite,
La maitre dégage de quarle en’ sixte, et commande en
se rh-'.u;u':prnl ¢

Parez tierce

Sur-cette parade, ' le winitre laisse pivoler le fleurel
dans sa main en pronation, et la pointe se plicer vers
son épanle cauche i la distance d'environ 15 centinidtres,

Il commande 4 1'éléve de baisser an méme moment la

Le mailre se reléve, s'engage en lierce,
ierce en quarte, et commande en se développant
ez quarte.
éléve doit parer en chassant Péple du mailre, qui
pivote de nouveau dans la main, et met sa pointe vers
P'épaule ite du maitre.

Le maitre commande :

Baissez la main en ligne de seplime.

L'exercice se lermine de nouveau en ligne de quarte,
oi sarréte le maitre en faisant une-deux deduns, et
commandant :

Parez lierce.

L/éleve ayant paré tierce, le moitre commande et exé-
cute en méme temps comme il suil :

Relevons-nous ensemlide, la main en supination,

Portons le pied gauche en arvi¢re pour reprendre la
zarde ; la main en pronation.

Faisons un appel da pied droit, suivi de deux sulres,

La passe en-avant.

Le salut de |'assaut,

Remetlons-nous en garde,

Deux nouveaux appels pour finir.

Et enfin, la passe en avant, en nous couvrant et tour-

nant kl ll)d‘lll ¢n ‘Vl'l)llflll n 1”"“!' Hous separev.

Ces principes du mur, réglés ot/modifiés par M. Ber-

trand, professeur d'escrime et président de la souete
d'armes de Paris, fondée en 1827, ont é1& présentés aux
7
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professeurs membres de cette société et acceptés par
eux.

Observation.

Le maitre ne doit pas atlendre que Péléve en soit
aux lecons d’a~saut pour Jui apprendre & tirer le mur.
(’est un exercice fivorable au développement du corps ;
il donne de la grice dans la tenue et de I'habileté a la
main,

LES APPELS DE PIED

7. Tl est d’'nsage quand I'éléve est en garde, de lui com-
mander deux appels de pied, afin de’ s'assurer; dit-on,
qu'il est d’aplomb.. Cela ne me parait pas utile. Car de
deux choses I'une, ou Véléve 'est conformé aux prin-
cipes, et dds lors-sa solidilé est certaine, ou il w'a pas
suivi la végle; et il faut I’y ramener sans plus Larder.

On fait faive’ également des appels dans la marche, en
avant'et en arricre. Cela a des-inconvénients dans la
marche, en avant surtout. En e fet, il faut pour Fappel
qite le corps changeant sa position; se porte sur le jarret
gauche, afin de laisser le pied droit libre; puis il doit
reprendre sa position pour attaquer. Il en résulte un
grand retard dans Pexéeution du coup d'épée.

En outre, P'appel en marchant donne plus de facilité
a Vadversaire pour prendre un temps darrét.

Dans la marche en agrigre, 'appel est moins dangereux,
mais il pent donner du retard & la parade, si on n’a pas
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fait sa retraite avec :‘x-propds; ¢ar en armes comme en
toutes ehoses, on ne pent pas faire deux choses a la fois.

Certains tireurs font desappels pour ébranler Vadver-
saice; ce qui peut leur devenir préjudiciable, si Vadver-
gaire lire duns cetle préparation d'attaque.

En un mot, il est beaucoup plus prudent d'éfre en
gavde, de marcher, de rompre, d’attaquer, sans se per-
metire aucun mouvement compromettant.

Les appels conviennent dans P'exercice du mur, il est
bon que Véléve se fende en faisant résonner la sandale,
et prouve ainsi que son pied est & plat,

DES PHRASES D'EREE

8. Un des éléments les plus nécessaires de P'instruction
de Déléve est celui-ci: le maitre Ini fait exéenter une
série non interrompue de mouvements amenés les uns
par les autres, et terminés par une finale qui en est la
conclusion : aftaque, parade, riposte, parade, conlre-
riposte. Gest ce qu'on appelle une phrase d’épée. Il lu
dit ensuite de répéter de vive voix la phrase. Par exem-
ple, le maitre commande 3 1'éléve de-dégager-de quarte
¢n sixte, en se développant pour toucher ; le maitre pare
sixte, riposte en ligne d'octave; I'éléve pare le demi-
cercle, et contre-riposte en ligne de septime, ol il ton=
c¢he. Ensuite Péléve doit pouvoir réciter de mémoires
@ Sur votre commandement, j'ai dégagé de quarte ea
sixte en me développant : yous avez paré sixle el riposté
en ligne d'octave ; jai paré septime et contre-riposté en
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ligne de septime, olt j'ai eut varier
a U'infini, et le mailre { attaques composdes
de plusieu mpements, suivies de ripostes et uA.uir-‘-
riposles 1 par @ xemple, il commandera de tromper le con-
tre de quarte el ticree en ligne de quurte hauote: il
parera quarte et ripostera dans la ligne de quarte haute,
I'élive 'pareral icetle riposte par le contre-opposé et
pipostera dans la lizne de sixte. Le maitre i a cette
prémiére contre-riposte parla parade de lieree, et contre-
riposteraen tiepce sur tierce ; I'éléve parera alors en prime
etdinira cette phrase par le colipé renversé, en tonchant
dans la ligno de quarle haute

Le maitre demandera i 1'éléve : Que venons-nous de
faire?

Et Péléve deyra répondre < Sar votre commandement,
i tromy

b-les parades de contre de quarte et tierce
dans la ligne de quarte haute ; vous avez paré quarte et
npus'.-- en w[n:ulu J o !v(n'(: ( t'x(uuiw par le contre-
oppast, et riposté moi-méme en sixte ; vous avez pare
L,,“|'_. ‘ﬂl}l:lll'l".iLA'lelL-lIl;’)-[tt par tierce, et con :’—l'i‘u-\[._'-
en lierce sur lierce, Enfin j'ai paré cette seconde contre-
riposte en prime-el rendu par le coup renversé en

chant en quarle haute,

ton-

tte méthode a pour avautage de meubler la mémoire
de I'tléve, et de 'empécher d'étre routinier. Le mailre
en modifiant son jeu foreera 1'éléve § rendre los ripostes
¢l contré-viposies dass toules les I'rmos, Cetia méthode

provient de I'éeole de M. Berteand.
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9. L’assaut fait découvrir les difficultés de I'escrime,
Mettre en pratique les principes regus, ne jamais soriit
des les établies pour I'at 1e, Ia riposte et la contre-
riposie ; observer et garder verement sa lenue, ne
JAmais s¢ décomposer ni se baisser pour éviter un coup,
telles soot & pen prés les principales recommandations
qu'on peut donner a I'éléve.

La main doit seule protéger le corps et lui servir de
bouclier, elle passe dans les quatre lignes de défense,

forme s parades simples, circulaires ou demi-circu-

luires, trouve I'épée de I'adversaire el riposte aussitot,
La riposte avant d'avoir rencontré le fer ennemi serait
une imprudence

Les attaques doivent se faire avee beaucoup de pré-
aalion et de préeision. Il faut qu'elles soient simples
el_raisonnées,. et que la main parle toujeurs avant le
ps, dans exécution du coup d'épée. En le préparant,

co
il faul se difie

u coup de temps

1 peul se tirer dans

{
Faltaque  méme,, et-pour o fnire des pelits batte-
ments et ticher d'ébranter V'adversaire de maniére i ce
qu'il ne }nl:i pas prendre le temps Dans le cas on
'adversaire est trop loin, il faut maercher sur iui a 1»-‘.‘.5!5
pas,; en s'emparant de 1'épée pour se garantir du coup
d'arrét,

D'un autre cdté, 'habileté du tireur consiste & profiter

des fuutes de I'adversaire, i tromper ses parades, ses
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changements d’engagements, 4 tirer avee -propos dans
ség préparalions.

Ti faut avoir constamment présentes & la mémoire les
Sept facullés nécessaires pour faire des armes qui ont 8té
indiquées plus haul. Le sang-fr yid est une qualité indis-
prensible, et Ta téte doit présider 4 tous les mouvements
au corps ot Teur donner I'i-propos désirable,

Quant aux par jes, les simples sont sans doute pl lutdt
prises, mais pour’la sQreté da ticenr les conlres sont pré-
férabies ; ils donnent I'espoir de trouver Pépée danstoules
Jes lignes, est 4 quotils doivent lear nom de parades
girculaives, 11 faut en dire autaut des contre-opposes, et
des parades demi-circulaives.

La régle veut gae les parades soient prises de pied
ferme

Cependant on’ peut faire observer que i un ficeur est
beaucoup plus vite que son advers iire, ce dernier sera
souvent touché s'il pare de pied ferme. Il sera done né-
cossaire quiil pare en rompant pour se dérober 3 la
vitesse supérienre de 'nseailiant.

On fera pour les ripostes une observation analogue. 11

impossihle devant un adversaire qui l'emparte en
garantic d'une riposte du tac de pied fe
pour le parer, il faut rester fen lu et parer
position, pour éviter la riposte, el rendre Ia
contre-riposle, puis se relever,
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pour soutenir I'homme eourageux qu'on viendrait taxer
d’homicide, pour le défendre, I'absoudre, et fiire
tomber sur ceux qui Vatlaquent I'infamie d'une hld~
mable accusation.
Les peines les plus sévéres contre les
de  MM. les mavéchsux de Fra
is irréls des parlements, les remontrances
, ete., ete., el de nos jours entraves de
la police et la répression des tribunaux, rien n'a pu er
arréler le cours. Ulest doncun devoir, el ¢’est done un
service a ‘rendre @ Phuon fque d’en Gtablir les régles.
Le cade du duel n’est ement pour le précher, pour
encourager de jeunes 1&es aux chances funestes d'inun-
tiles combats; mais, bieén pour apprendre i chacun quels
sont ses droits, quand la nécessité T'oblige 4 y avoir
vecours 3 pour apprendre aux {émoins, pea habitués @
de si importantes fonctions, combien un mot, un seul
mot, peut étre aw détriment de celni qui leur confie sa
volonté et sa vie: La moindre imprévoyance, la moindre
faute d'un témoin, peuvént comprometire l'une et
I'antre. 11 estle soutien clle juge de celui quile choi-

sit 5 il doit meltre son honneur dans le sien propre, et
toute son énergie & ne |
aventageuse pour celui dont il prend la eharge,

r échapper aucung occasion

CHAPITRE [=
DE L'OFFENSE

4° Dans une relle amenée par une discussion, s
Vinjure arrive, ¢ Pinjurié qui est certainement 1'of-
fensé;-mais si Uinjure ést suivie d'un coup, ¢'est celui
qui regoil le coup quiest T'offenséi Quiconque tauchs,
frappe. Ainsi, n'établissons pas ici une série de diffi-
rences. Répondre & un genflel par un conp qui oces-
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sionnerait une hlessure grave, ne constiluerait p.\~l<lu=
Yoffensé fat celui qui a recu la blessure, mais nen
- i le premier, a été touché.
celui qui, le premier, a elf S
9% I/injure grave eonstilue suffisamment loffens ,,Au!
bien qu'on ait puy rep ndre par une aulre inj , Ces
le premier qui I'a recue qui reste Lotiense. .
I 3 l‘ 3 s smpolie. ¢ ond par une injure,
3¢ Si. & une chose impolie, I el bl
si V'agresseur se prétend offense, u  pas @ hésiter 4
remettre au sort toutes les chances ja rencontre gui
doit résulter de ces débats. )
jo 'l n'y a pas d'injure, mas
fo 'l n'y a pa 1 nais ; :
diseussion on la régle du savoir-vivre et la politesse ont
&Lé suivis  1a lettre, Pun des antagonistes demande rai-
guivis i 1z ¢ gonistes domande T4tz
con. le demandenr ne prend pas, pour cela, 'h. r. n_:.
fagressenr, ol celui gui ba corde, celui de 1n.h-.41~;.
: L obiothes
Toutes les—chances, dans-cette rencontre, doivent étre

qu'a la suite d'une

soumises au sort. )
%o Si |'on envoie un cartel, sans 'il ks
¢est bien certainement celwi qui eavoie e CT -~:l~
ost l'acresseur, ot les témoins, avant de permetire ie
) el o - y 1 1 1 ullic ‘| »
combat, doivent en demander la raison sulsauie.
6 Le fils peut prendre la défense de son pire, trop
3 " . » 1. an e
faible pour répondre @ une offense, St 1 adver aive
il o I ¢ de 13 lufils, que de celui du pere
lns rapproché de lage di :  ce 4 g
E;u-- ce ‘ri}wm-'x aul an 1%, 11 86 ;n:vl .x‘; ‘:“;
et place de la g : offensee l-!ul;lu de >:..\-,‘ ; C’:
Le fils ne peul v de Vaffaire de ¥on pere; si
dernter esl V'agresseur. (i
3 188 vés | qui entrt
o seut v nvoly des olienses ves  qut ¢
J ERoent saille &l\\.«:h' 5 s, én

sulfisanle,

avee clles la nécessite d'une repr ibile by

dale eénérale, il faul loujours r Ces prises -")‘!u

nee scule p'vxt nous entrain cees

§iléy pour se battre, d'avoir

ne néee ement auduel d outran

1l v a différents degres dims e lte:

o insi ‘offense; f » avec tsulle;
classerons ainsi : Joffense; loffense avec

“une lutte en-

nses, que nous
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Uoffense avee coups ou blessures. Dans ces trois eas,
Pol'ense r’a pas les mémes priviléges,

9 Lolfensé choisit les armes, qui deviennent celles
de Pagres-rur.

10° L'offinsé, avec insulte grave, choisit 'son duel et
8es armes.

41 L'offensé, avec coups ou blessures, choisit son
duel, sés avmes, sés distances, et peot exiger que son
adversaire ve seiserve pas d'armes 3 lui apparlenant ;
mais il doit, dans ce cas, ne pas se senvir des siennes.

122 L chioix duduel ne prut étre fail que parmi les
duels Ifzaux ; el si l'on vouldit avoir rocours aux duels
exceplionriels, qui peuvenl méme étrerefusés par Pagres-
sear, il faudrait le consentement mutuel des combat-
lants, et encore un procés-verbal des conventions faites
& cet égard entre les témoins.

CHAPITRE 11

DE LA NATURE DES ARMES

Il 'y a trois sortes d’armes légales :

Lépée,

Le pistolet,

Lesilire,

1o Toute "autrearme est de convention réciproque, et
le sabre peul. méme étre refusé par Pagresseur, s'il est

officier en retraite, et qu'il ne soit pas propre a s'en
servir: il peal toujours étre refusé par un individu élant
dans le icivil,

§ B . S s ' -
. 22 Les armes doivent élve de nature 4 ce qu'on puisse
8'en servir en duel,

Nota. — Nous ne nous oecuperons ici que de I'épée.
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CHAPITRE III
DU DUEL ET DE L'APPEL

4 Lorsque le cartel a été demandé, le demandenr,
soit qu’il soit T'oliensé ou I'agresseur, doil donrier, autant
que pus-ible, son nom el son adresse, et celui qui les
regoit doit @ son lour répondre @ cet appel par son
adresse el son noni.

9¢ Les deux adversaires doivent aussitdt chercher
leurs Lémoins el s'envoyer réciproquement le nom et
I'adresse desdils 1émoins.

3¢ Si les adversaires se donnent vendez-vous, &ils
conviennent des armes (ch. v, art. T), clestune préci-
pitation condamnable, en ce qu'elle ne change rien a la
nature de Paffaire; sice n’est pour aguraver le danger
d'une telle renconlre, ou la rendre dérisoire par de
fardives explications.

42 L'honneur ne peat souffrir aucune alteinte de la
déclaration d’un tort de la part de celui qui réellement
I'aurait eu, Si celuiqni a fait Vigsulte, en fuit répara-
tion suffisante; sicelle répavation peut annuler|'vifense,
d’aprés le dire des témoins de celui méme qui a fait
Finjure;si ces émoins déelarent qu'en pareil ecas-ils
seraient salisfails, et quiils sont préts 4 le signer ; si
celui yui a calommé éerit nne leitre deréparation bien
explicite, celui gui a fait Ta réparation, si elle nlest pas
aceeptée, ve prend plus rang d'agresseur, et les armes
sont soumises au sort ; mais, @ un conp il n'y a pas
d'ex-use possible. Ces réparations ne sont valibles que
faites wdevant les témoius réunis (arl. 3 du v ch.). 1l
faul {oujours éviler que ‘ces sortes d’arrangement aient
lieu sur le terrdin, & moins que, par leur position so-
ciale, il'y ail eu impossibilité aux témoins de se ren-
contrer auparavant.,
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5° Cependant si, les armes i la main, il convient &

Fon des combattants de présenter A l'autre des excuses

ables, que les témoin :’nf la partie adverse recoivent
]‘um‘ bonnes, Je blime ne peut retomber que sur celu
Jiles d faites:

62 Si 2e sont’ lés 1émoins qui, sur le lerrain, présen-

ent ces exoy aw lién ‘et place du combattant qu'ils
stent le blame, 1. j ...1}. yer mberait
SuT eux-genls ¢ car ¢ 2 & leurs avis ;
ilsse sont reny fusre honneur.
7°Nul cartel ne pet yé en nom collectil.
un corps, ,wu.l:un, me réunion quelconque
plusieurs individys 3 U ung ins ; | n'appartien
au corps, 1on 1 '‘a-1asss que le droil
d'e nvoyer bres-pottr yencer celte 1
Un cartel - er refus
ppartient 4 ¢ qui le recoit, soit de choisip parmi
b 11:} le ] tent, soit de demander que le sort
siene 'un deux,

89 Ce_serail_entendre pial Je irs dlamitié, de
paventé, fut-ce méme au deoy 1el, que de von-
1oir tirer Vengeince de cely it sa vic avee
Wonne ut, ) aura l'ami, le parent, le
frére e | en t'u.l vengeance par
un appel s il po sassimiler & Ia Famille lui oserail
[I“ll"l du bénsfi 18161 et poursuivre islement,

Tout duel doit avoir lieu duns les quarante-luil
heures; & moins d’ufe convention contraire de Ia part
des témoins,

CHAPITRE
DES TEMOINS, DE LEUR DEVOIR EN GENERAL

1* Les t¢moins doivent au nombre de deux.

P
hacun des combattants, poar le duel au sabre ot mu
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sans autre formalité, mais selon les régles prescrites
8¢ On doit éviter d'étre plus de dix minules sur le
terrain sans que les combaltants en wviennent aux
mains. v -
0o Les témoins doivent déclarer en premier lien quelles
sont les armées qu'ils choisisse el cont :
1 | 1101 {E8 s¢ coniormer aux
arhicles 9, 10 et 1)V duaer I
{10¢ Les témoins de l'iosulié, i
vent demander que le I' r puisse éire détourné avee la
min. guuche, Lés témy e I"agresseur ont le droit
d’ageepler ou de v wette demande. (Voir chap '\'
art; 14, du duel g S
[ 11e ‘l es. temoins de lagresseur peunvent refuser, sl
sagit du pisiolet, l¢ duel an signal, si ce champion n’a
comumiis envers son antugoniste sucun acte do \il
\:_o Les témoins xlu vent convenir-eptre eux si lu.-u
arfétera les con hattanis pour leur fuire prendre haleing
. ,l“' Hs doivent convenie enlre eux, sans en faire pack
a lear ami, si le combatfinira a la premiére ble
divr.u-\w ou recue ; rilé de l'atiaire, ou son pent
d'importance, est en celd leur gude :
4o § e Al aants dariras 3
”.l 4 Stl'on meltra dés gants d'srmes, ou toute espéce
d'entourage @ la “main, autre qu'un cordon: un gant
ordinaire est tolijours permis, :
{5° Les témoins ne doivent jamais déclarer enlre eux
que le duel est & worl; ivent déclurer qulil
conviendra de recommencer, s d’une allair e grave;
mbme de changer d'armes, st Vinsu ™
g mes, si Vinsulté est dans.le cas-4
{48 article du I*"  hapire nG@
16e témaoins ]u_' ivent refaser Vépde, 81l azit d'un
hnmn e estrapié de itre @ ne pouvoir s 4:1\'ir 3
moins que 1 mull) ne soit dans le cas del'article 11 du
e 8¢ ans le cas delarticle
I¢* chapiire : o'
17 Les témoins d'un borgne peuvent refoser l¢ pisto-
let, 2 moins qu'll ne soil Vagresseur, et que l'insulté
soil dans le cas desarticles 10 ot 11 du I** chapitre. Les
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témoins d'un homme avant perdu le bras droit penvent
rifuser le sahre ot lv;,\ e, A moins qn il ne soil l'agres-
seur, et que | in:\.lln'- soit dans le cas de l'article 11 du
[er chapilre.

18 Les témoins d'un hom jt perdu une jambe
‘:--u\\ at reluzer le sabre ou I'épée, & moins qu'il soit
V'agresseur, el que Pinsulté soit 18 le cas de ucle
41 du I=r chapitre, Maissi les témoins font ce refus, ceux
de Uinsulté, dans telle caléeorie, choisissent parmt les
duels au pistolel son fuel et ses distances.

19# Les témoins ¢ d'un jeuns me ne doivent jamais
le lsisser battre avec u je “ 18 de so \.mu‘
ans, & muins que le jeune hor al s frappé par
celui qui a passé I'dge encore que
e dernier lul euvoie par écril le cartel ou son accepla-
tion au carteloSon refus d'éerive équivauta un refus de
duel, et tous es LEmoins réugis en dressent un proce
vvrl-:n ‘1"' dont suffire @ 1’honneur offensé du jeune
homme,

900 l.es témoins doivent, si 'affaire se p’;vu contre
Jes régles, en dresser un pre '7-«-\:1‘|ml poursuivee
Vauteur de linfraction devant les tribunanx par loutes
les voies de droilen leur pouvoir.

9o Les témoins dela partie contre lagus lle ungplainte

ravenlion on a=Sussina L vienl s'élever, sont engs

jes combals.

aés-adeclarerla vérité. Cette fsute d ailleurs ne pe ul re-
tomber sur eux, i moins qu’ils naient prétd main-forte,
ge i n'esk pis ‘hivl‘\"uln( :

99e 1,55 Lmoins duivent arréter le combat a leurs ris-
ques et ils, y ivent, soit‘qu'il y ait contra-
venlion aux ¢ lics, soit qu'il y ai blessure,

93¢ Les témoins peuvenl 1-m) n s arréter un combat,
par consentement eutre eux, lorsque les deux cha mp'nn\
se sont battus hravements; iénend de lear volonlé,
mais niieux encore de la natur de talfawre.

94 Tous témoins provoqués par dautre témoins, au
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«III]}'! de duel ot ils assistent, s'ils ont raison dans la dj
, qui .!m'mo ‘!iun & ce nouvel appel, ;rrwn;ll‘r;nllt
: el offensé, selon V'article 44 du I** chapitre 3
235°.Un pére, un fr¢ un fils, enfin un parent :A:u pre-

mier degré, ne peut étre témoi
gte, ne peat étre témoin de s¢ :
son parent. de son parent, nt contre

CHAPITRE V
DU DUEL A L'EPEE

[“~' sur lp terrain, _lri adversaires ne doivent
l]"L«!‘X auncune explication, leurs témoins .11:%
e '“, § dc pouvoirs; el s, par ignorance de ce qui
dost sefaire, ils sé réunissdient el prengient une Ir'uﬁifm

jueleconque, elle peut étre ¢ Ié
y U consideree s 1émoi
comme nulle el non avens T = vime

98 [as L S .l
2* Les témoins, aprés s’étre entendus s i
s, 85 5'¢ itendus sur le terra
plus égal pour les “Lm pious et le ;-lu\prn]'rc.'n:}Xlx;l;l I|c
abauent les detic tlseas’ & e d i das R
mirquent les deux places, 4 une distance de deux |'Im:oi;
qu’il ne faal pour joindre les deux l");'li,\’;
ipe§ étant fendus
Fia places, apres avoir été hoisies parles tanoins le
I ’-‘[ ement possible, sont tiréesau sort ”
¥ Lorsque les combattant lace, |
I ymbatlants sont en place, les témoi
SUre " 1 doi ) sl
mesurent les armes qui doivent élreé ; i
2° Les lame
tranchantes m él
b Les combatiants son
hiabits, ‘et doivent d

s ne doivent, dans aucun cas, 8lre

: ‘V‘m\'\t s A se ~ll-’-p~ni',l‘-r de leurs
couvrir leur poilrine de manidre &

faisser voir 2 Smoi
r -“[flp aux lémoins ri‘l‘-m‘us: corps élranger n'est
le de parer un coup d'épée, Un v ' :
: i pee, n refus de leur '
= ll,‘-(h‘“" aun refus de comhat S
79 Linsulté peut loujours e soryi
POEA e 2: u’“lJ »n;uul.slm; servir de ses armes, si
elics sont propres au combat, et s'il est dans le cas
1= article du I*7 chapilre,  tans le cais
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étajent pas fpa-

prévoyance, les armes 0’
i la daffe e

{erait ‘du choix, & mons que
'arme inadmissible pour un combal

» genre. ‘ :
Le m nt le combattant s'entoure ia mat
les témoins de son adversaire, 3
lui enjoindre

navoir fait la remarque, peuvent

se servir que d'un cor lon. ~

¢ convenu qu'on meltrait des ganis d ar-

mes, un il peat s'en servir, au 1‘.‘1}|~ de l'autre \1 .:”.

faire usa Maisg'iln’en ¢ rpporlé quul seul, nul 0
doit ¢ :
tbattants sont en Prese

loit lenr déclarer quelles ~]v-n'.

at, afin que nul ne

Apris celte

Alles!

1ouchées ou

moin dé
les conditions adoptées pour 16
puisse s’envggarier, sous. prélexte
déclaration; il donne le nal par
anl ce signal, les épées se sonl ]
jointes px r1a volontéseule descomt altants, celle A\“III'-H‘:‘
u‘;mun‘-'ny.n':\ul an s 1; mais < ulull qui l‘ [\l;“mlt'l‘(.
st avancé, est blimable, et les témoins indistinclemen
pnuwm le lu1 rappelet. = -
{3e |es témoins sont armes chacun d'n
sinte ou le hont bais=
des combattauls, cn
3 arnive
il

ne \'-pv"(l ou
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et pret arrdter sl

regardant atlentivement, s'il \
T &, ou .lnn y @

que le combat se | sse hors (
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14* Dars tout duela Vépée, |
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nsd une ) U, chap. 1¥).
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DU DUEL ET DE L'APPEL

I’homme qui sa bat, se bat nécessarement pour venger
une injure, ou pour donner & son adversaire satisfaction
de Iinjure que lui-méme a faite. SI elle est sans raison,
¢'est un tort qui n'appartient qu'a lui, dont il est seul
Juge pour Uexpier, i compromet sa vie. Mieux vaudrait,
sans doute, avouer ses Lorts afin de s'épargner des regrets,
Mais ce serait un lort plus grand eucore, fit-ce méme
de la pirt d'un [rére, que de vouloir tirer vengeance
de celui qui donne sutisfaction ou la: recoit, et que le
sort ilesarmes lavorise, Trop souvent on a vu des témoins,
des amis, demander compte du sang répandu, demander
meme, par avance, i en répandre éncore, ce qui est assez
pour influer sur le moral din combattant. Pour étre équi-
tablé, en smnlhlalble occasion, ce serait le eas, pour celui
qui recolt cette double atwque, d'avoir recours aux duels
des-lemps passés; et de faire reviyre l'usage des seconds,
Il est toul aussi rationne! que des étrangers soient les
champions de tel ou lel, que de se battre, sans raison,
avec tel ou tel, parce qu'on a eu affaire avec son ami.
Cette injuste provoeation tendrait nécessairement 4 per—
petuer une querelle 4 Uinfini. Ce n'est plus une répara-
t)mn quon-demande; c'est-la vie de homme qui s'est

ravement conduit et qui finirait infailliblement par suc-
comber.

DES TEMOINS ET DE LEURS DEVOIRS

Ces de\'oirs_sc multiplient, selon les circonstances; et
sur cetle matiere on pourrait écrire un volume.

Dans le choix qu'on a fait de ses témoins, sila bra-
voure est quelque chose, si I'expérience est beaucoup, la
moralité est plus encore, car ils ont un autre rdle a
Jouer aprés le combat, celui d’en étre juges, d'étre les
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jJurés vengeurs de la victime, st I'un des combatlants a
¢été tué ou blessé hors des rézles adoptées par eux.

Le téwoin est, pourainsi dire, le conessenr de celui
qui lui accord: sa confiance, il doit ganler le secret de
sa conférence avec celui qu'il assiste, obtenir I'aven de
sa pensée, de son désir. Awnsi, par exemple, un combat-
tant pentdive 4 son Lémoin ; faites tous vos efforts pour
que cette-aftaire ne s'arrange pas, ma querelle est déter-
minde par une cause secréie. B peut dire aussi : [aites
tous vos efforts pour que Ialfaire s'arrange; il épronve
des rearets ou désire ne pas se battre; il lut sulfira que
son honneur soit sauvé, eftc., ete. Si les propositions qui
loi sont fiiles, a Iui témoin, s'accordent mal avec ses
principes d’honneur, aprés les avoir combattues, il doit
se réeuser, sans jamais trahir le seeret de Phomme qui
lui confie soil sa faiblesse, soit sa haine ou son désir de
yengeance, i peine d'éire considéré lui-méme. comme
mangnant de délicatesse,

Mais si les témoins doivent jnuger de la nécessité ou de
I'inutlité de Paffiive, cependant, dans la conférence
touta confidentielle et prépacatoire qu'ils ont avec Iami
dont ils prennent charge, il est loi-ible & ce dernier, s'ils
n'ont aueune déférence a son opinion, de les remereier.
Le droit de cefle séparation esl acqms aux combattants
comme anx témoins; car, snpposé que ces derniers lui
proposent une chose qu'il regarde comme contraire 'son
honneur, il croit ne pouvoir y souscrire, comme il
serail Lrop tard pour reveuir sur I'avis des témoins' an
monent du combat. il les récuse @ linslant el en choisit
d’aotres  Ainsi, s'il est du deveir des témoins d'apporter
dans ces coniérences le calme et la conciliation, ils doi=
vent cependant comsidérer le point d’honneur, et ne
faire e ce que leur ceeur léur dicte et ce qu'ils feraient
polr eux-meémes. g

1i est d’usage de recevoir les regrets ou les excuses qui
sont valablement présentées par les témoins. Il y aurait
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est juste que Pinsulté qni choisit ses armes, et qut peut,
dsns des cas ordinaires, choisir son duel ¢t s
\Sr“!'m les art. 9 et 10 du I chap.), puisse,
sation de-eelte facullé, que lui retire le
chy SIT,) parmi | les 2ls qu'il en epler, cel
qur lur parait le moins désavantageux pour sa défense
]._u' homimes qui ont perdu one jimbe se sont plus §
eialement appliquds 3 tirer; et choisir son duel parmi
les duels yu pistolet, ne peut éire pour I'offensé quune
faible compensalion des avantages qu'il perd réellement,
Les 1émoins doivent, d leurs risques et périls, arréler
le combat lorsqu'il y a un | parce que s'il est dans
le strict devoir. de la courloisie de vous arvéler lorsque
vous croyez avoir blessé volre adversaire, ou s'il vous
cre que vous eles blessé, et dons cette conviction se
tient ‘moins sur ses gardes, ce n'est pas dans la stricte
régle du duel de cesse le: combat ne doit étre
ms: par leur cor ps, ¢ la
voix-ne sulfit pas.-En elffet, ne ponrrait-il pas se pré-
senler un cas o0 un adversaive de muuvaise foi, vous
eriant que vous éles blessé, profiterait de votre hésita—
tion pour vous frapper. Mais a la voix des témoins, les
combattants, blessés ‘on non, doivent s'arré ar; aucun
prétexte ne doil les en empé "y el ce serait une cons
!la\unlmn réelle pour celul jmi ne se conformerail pas
usage. §'il y a coutvavention, les témoins doivent
arreter 4 lears risques et périls ; el pour le faire plus
facilement, il vandrsil mieux; sans doute, qu'ile fussent
toujours armés, d'une épée, en ce que, <1l arrive par la
fureur de I'un des combattants, }v:u‘ la Tureur des deux,
que leur voix ne suffise | qu'ils ne puissent arréler
quand Poccasion le comn », leur arme est un porte-
respeet, el jils se jettent plus facilement au mi
combat, " Atant eux-mémes armés; cepend
Vayouer, cet usage n'est pus le plus commun, Cel» d'ail-
eurs regarde les témoins seuls.
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Il est rare de voir des Lémoins se provoquer entre
eux, car il est bien enlendu, psrmi nous tons, que la
justice, I'équité, Ia politesse, sont les bases sur lesquelles
les témoins doivent s'appuyer pout régler les conditlons
d'un combal ; et c'est assurément le moyen d'arriver
promptement au résuitat le plus équitable pour les
parties cor s. Vil v a dissidence eutre les Lémoins,
ils peuvent, ils doivent. dans cette occurrence, choisir
parmi les honorables, les vieux militaires de préférence,

arbitre pour les départager.
I { l(‘“}!!h_ four & lour, les rdles de con-
juges dn point d'honneur, de conciliaten 5,
ossible, d’avocats, afin d'oblenir pour celut
soit les meilleures conditions,
soit des réparations honorables, de juges du champ clos,
an moment-dn eombat, ilsdoivent ne plus avoir qu'une
scule pensée, eelle de faire justice du coupuble, s'il
arrive que le combat se passe hors des rigles voulues
En ce cas, ils doivent, en leur ime el consdence, dé

clarer sans partialité la wérité. lls ne sont plus les ay
ni les seconds des combaltants, ils sont leurs juges, rien
que leurs j

REMARQUES SUR LE DUEL A LEPEE

Larsqu’on arrive sur le champ, toutes les conditions

du combat étant failes, les témoins étant convenus enlre
eux de la maniére dont il se passera, si l'on arvétera
au premier sang, etc.;ete. ils choisissent les places sur
le terrain le plus égal, mesurent le mes, ‘qai pour la
plupart sont es, puisque les témoms apportent fe
plus fir¢ mment une paire d’épées. Cependant, au mo=
ment o les combattants sopt conduits a leur place, le
mesurage se fait pour la forme, et on donne les armes &
choisir a celui qui ena le droit,

Les armes ne doivent pas étre ébréchées, parce que la
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& temps on i perpétuité, selon la gravité des circon-
stances; ou d'un emprisonnement de six jours & deux
ans, et d'une amende de seize & deux cents franes; ou
de 'une-de ces peines seulement, si les coups ou bles-
sures w'ont oceasionué aucune maladie ou incapacité de
travail personnel (Code pénal, art. 509-3

Celul qui a tud son adversaire
accust de me
déelaré coupabl
foreds & perpéimté (art

rrnu‘«ili\'i' comme
rire,-et tradnit en cour d'assises ; s'il est
la peine est des travaux

‘l Joydute dans le combat, les conventions qui le pré-
cédent, ne-peayent étre fuvoquées comme excuses, non
lus que’la léeitime défense de soi-méme. Sl v a dans
” les jurés peu-
, et la peine est adoucie.

On pourcait vegarden comme provocalion, et par suile;
comme circonstance alténuante, une offense qui aursil
amené le duel.

La maniére don! le combat s'esl passé

es fails des ‘circonstances atténuante
vent les (¢

qui l'vnt peécidé, les armes qui ont & & em

vent servir 4 faire décider =i gsultant du
dug! onl 6té faites avec ou intention de donner
la /‘mort, par conséquent, si elles constituent ou non
mie tentative de meurtre, On ¢ sous. ce
rence entre un duel
8 m_nl el un duel au premier sang, aun pisiolel, i cing
ou & vingt-cing p
a lrll.

rapport, 1l y aurait une grande di
, & "arme blanche ou avec des armes

Les témoins dn duel sonl poursuivis comme complices,
el punis des mémes pein
Toutefois il est ¢

§ fque les combaltanls,

des tribunaux, dont la déei-
a é1é sanclionnfe par I cour de cassalion, ont
y&, des poursuites des {émoins;qui. avaient assistd
ihat, ‘mais qui avaient fail, jusqu'au dernier mo-
ment, tous leurs eflorls pour Vempécher
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