CINQUIEME PARTIE

51* LEGON

EXERCICES SUR LES PARADES SIMPLES

63. Le maitre fera parer par les éléves les atfagues
qu'il leur a enseigndes dans les legons précédentes, etse
conformera aux principes établis pour les parades.

Il fera en outre riposter de pied ferme.

64. De la parade de prime.

L'éléve étant en garde, le mailre prendra 'engagement
en ligne de tierce ; dégagera de tierce en quarte, la main
en supination, allongera le bras, portera le pied droit un
peu en avant, pour faciliter la parade de I'éléve, et com-
mandera :

Pares prime:

L'éléve parera prime, et ripostera de pied ferme en
ligne de seconde, en allongeant seulement le bras, la
main en pronation.

Le maitre veillera a ce que les positions de la garde
soient observées,

Tous les mouvements détaillés ici seront applicables
aux parades et ripostes suivantes :

65. De la parade de seconde.
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L’éléve étant en garde, le maitre prendra l'engage-
ment en ligne de tierce, et baissant la pointe en ligne de
seconde, commandera :

Pares seconde,

L'éléve parera seconde et ripostera de pied ferme en
ligne de seconde, ol il touchera, la main en pronation.

66. De la parade de tierce.

L'éléve étant en garde, le maitre prendra l'engage-
ment en ligne de quarte, et dégageant de quarte en tierce,
commmandera :

Pares tierce,

L’éléve parera tierce et ripostera de pied ferme dans
la méme ligne, ol il touchera, la main en pronation.

67. De la parade de quarte.

L’éléve étant en garde, le maitre prendra I'engagement
en ligne de tierce, et dégageant de tierce en quarte,
commandera :

Pares quarte.

I'éléve parera quarte, la main en tenue moyenne, et
ripostera de pied ferme dans la méme ligne, o il ton-
chera, la main en supination.

€8. De la parade de quinte.

Le maitre fera parer quinte comme la parade de quarte,
hors que la parade de quarte chasse I'épée & droite, et
que la parade de quinte la rabat dans la ligne de quarte
basse. La riposte a lieu dans la méme ligne, la main en
tenue moyenne, i

©9. De la parade de sixte,
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Le maitre fera exécuter la parade de sixte comme celle
de tierce, si ce n'est que la main est tournée en supina-
{ion.

L'éléve ripostera de pied ferme dans la méme ligne,

70. De la parade de seplime.

L'éléve élant en garde, le maitre prendra lengage-
ment en ligne de quarte; il baissera la pointe en ligne
de seplime, et commandera ;

Parez septime.

L'éléve parera septime et rendra la riposte dans la
méme ligne, la main en supination.

T1. De la parade d'octave.

Le maitre fera exécuter la parade Foctave comme il
a fait parer seconde, si ce n’est que la muin sera en su-
pination, La riposte aura lieu dans la méme ligne,

32+ LEGON
EXERCICES SUR LES CONTRES

Parades des contres ou parades circulaires,

12. Parade du contre de prime,

L’éléve étant en garde, le maitre lui fera prendre la
position de la prime; s'engagera en prime, et comman -
dera :

Parez le contre de prime.

En méme temps, le maitre dégagera de prime en
quarte.

L’éléve suivra le mouvement, parera le contre de priniec,
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at ripostera de pied ferme en ligne de seconde, allongera
le bras et touchera.
Parade du contre de seconde:.
L'éléve élant en garde en ligne de seconde, le maitre
prendra I'engagement en seconde, et dégageant dans la

ligne de septime, commandera :
rez le contre de seconde.

L'éléve faisant passer son épée en dessus, parera le
contre de scconde, et ripostera de pied ferme dans la
méme ligne, ot il touchera en allongeant le bras.

74. Parade du contre de tierce.

1/¢lave 6tant en garde, le maitre engagé en ligne de
quarte, commandera :

Parex le conlre de tierce.

I/6léve parera le contre de tierce, ripostera de pied
ferme en ticrce, la main tournée en pronation, et le bras
allongé.

75. Parade du contre de quarte.

L'¢live étant en garde, le maitre prendra I'engage-
ment en quarte, et dégageant de quarle en tierce, com-
mandera:

Pares le conlre de quarte. y

L'éléve parant le contre de quarte ripostera de pied
ferme dans la méme lizne, ol il touchera.

76. Du contre de quinte.

Le maitre fera pour le contre de quinte comme pour
j2 contre de quarte.

La différcnce entre les deux parades est que le contre
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de quarte chasse 'épée i gauche, et que le contre de
quinte la rabat en ligne basse.

71. Du contre de sixte.

Le maitre fera parer le contre de sixte comme il a fait
parer le contre de tierce, excepté que la main se tourne
dans le contre de sixte en supination et que la riposte
de pied ferme se rend dans la ligne de sixte.

78 Du contre de septime.

L’éléve étant en garde, le maitre étant engagé dans
la ligne de septime et dégageant de septime dansla ligne
de seconde, commandera :

Parezx le contre de seplime.

Liéléve ayant exéculé ce monvement, ripostera de pied
ferme dans la ligne de septime, ot il touchera.

79. Du contre d’octave.

Le maitre fera pour le contre d’octave, comme il a
fait, pour le contre de seconde, sauf que la main est Lour-
née en supination ; I'¢léve ripostera de pied ferme enligne
d’octave, oi il touchera.

55¢ LEGON
D'UNE PARADE SIMPLE SUIVIE D'UN CONTRE

80. De la parade simple de tierce et du contre de
tierce.

L'éléve étant en garde, le maitre prendra l'engagement
en ligne de quarte et fera une-deux pour tromper la
parade simple de tierce; il commandera :
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Pares tierce el contre de tieree,

Ce qui Ctant cxéculé, I'éléve ripostera en ligne de
tierce et touchera,

81. Dela parade simplede quarte et du contre de quarte.

Le maitre, Péléve étant en garde, prend I'engagement
en ligne de tieree, et faisant une-deux pour tromper la
parade de quarte, il commande :

Pares quarle et contre de quarte.

L’élove exécute ces mouvementsetriposte de pied ferme
pour toucher cn ligne de quarle.

82. De deux parades simples suivies d’un contre :

Tierce-quarte, contre de quarte.

Et quarte-tierce, contre de tierce.

Le contre final pare le trompement des deux parades
simples.

A eet effet,

83. L 'éleve &lant en garde, le maitre prend I'engage -
ment en ligne de quarte fait une-deux-trois en dehors
et commands :

Parex tierce, quarte et contre de quarte.

I’éléve exéeute et riposte de pied ferme, cn ligne de
quarte, out il louche.

84. Réciproquement, le maitre, quand I'éiéve est en

gerde, pr snd V'engagement en ligne de tierce et fait une-

Jeux-trois en dedans, tout en commandant :
Pares quarle, lierce et contre de lierce.
g
L'¢léve obéit 4 ce commandement et riposte de pied

ferme en ligne de quarte, o il louche-
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D contre suivi d'une parade simple.

85. Du contre de quarle suivi de la parade simple de
Lierce.

Le maifre ayant fait meltre P'éléve en garde, prend
l'engagement de quarte et commande ;

Pares le contre de quarte et la parade simple de
tierce.

L'éléve exécule la parade du contre, qui est trompéa
par le maitre, lequel menace en ligne de tierce; I'élive
pare tierce et riposte de pied ferme en ligne de ticrce,
ott il touche.

86. Du contre de tierce et de la parade simple de
quarte.

L'éléve étant en garde, le maitre commande :

Pares le contre de lierce et quarle,

L'Cléve pare le centre de tierce ; le mailre le trompe
dans la ligne de quarte; I'éléve pare quarle et riposte
dans la méme 1

34° LECON
DES CONTRE-OPPOSES, ET MANIERE DE LES PARER

87. Contre-oppo:é de sixte.

L’¢léve étant en garde, le maitre prendra I'engage-
ment en ligne de quarte haute et commandera :

Parez le conlre-opposé.

A cet cffet le maitre fera un petit battement en quarle,
en menagant le coup droit dans cette méme ligne et
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en allonzeant le bras. L'élove parera le contre-opposé

qui cst le contre de sixte et ripostera de pied ferme,
88. Contre-opposé de quarte,
Le maitre fait par les mémes moyens parer le contre-
oppost, élant engagé en ligne de tierce. Dans ce cas, la
contre-opposé est le contre de quarte,

35+ LEGON
MANIERE DE TROMPER LES CONTRE-OPPOSES

89. Dans la ligne de quarte haute.

Quand I'éléve est en garde, le maitie prend 'enga-
gement en ligne de quarle haute et commande :

Trompesz le conlre-opposé (de sizle).

A ce commandement, I'éléve fera un pelit battement
en ligne de quarte, en menagant le coup droit et allon-
geant le bras sans se développer. Le maitre par
contre-opposé que 'éléve trompera, en revenant dans la
ligne de quarte et en se développant pour toucher.

90. Dans la ligne de tierce.

1’éléve étant en garde, le maitre prend l'engagement
en tierce et commande :

Trompez le contre opposé de quarte.

A ce commandement, I'éléve fait un pelit battement
en ligne de , el allonge le bras sans se développer.
Le mailre parera le conlre-opposé, I'éléve le trompera
en revenant dans la ligne de sixte, et se développera
pour toucher.
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9l: En ligne de scconde.

L'élave étant en garde, le maitre prendra I'engage-
ment en ligne de quarte haute et commandera :

Trompes le contre opposé en ligne de seconde.

L’éleve produira un petit battement en quarte, en me=
nagant le coup droit et allongeant le bras. Le maitre pa-
rera le contre opposé (qui est le contre-opposé de sixte),
que I'éléve trompera en baissant la pointe en ligne de
seconde, et il se développera pour toucher.

92 En ligne de seplime.

Liéléve Stant en garde, le maitre prendra l'engage-
ment daris la lizne de sixte et commandera :

Trompez le contre-opposé en ligne de seplime.

A ce commandement 'éléve produira un petit batles
ment en sixte, en menagant le coup droit et allongeant
Je bras Le maitre parera le contre-opposé (le contre de
quarte) que l'éleve lrompera en baissant la pointe en
ligne de septime, et il se développera pour Loucher.

Observalions sur les contre-opposés.

93, Los contre-opposés sont des parades que les an-

ciens professeurs nommaient : parer par le changement
d'épée. D'autres les appelaient demi-contres. Mais un
professeur contemporain, M. Bertrand, leur a donné le

nom de contre-opposés, solution vraiment logique, ces
contres se parant contrairement 4 I'engagement.

Ainsi, lorsque la finale d'un coup d’épée est tirée dans
la ligne de quarte haute, ¢'est le contre de sixte qu'il
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faut parer. 8i la finale se trouve dans la ligne de sixte,
'est le contre de quarte qu'il faut parer. St le coup
droit est tiré dans la ligne de septime, c'est au conlre-
opposé qu'il faut recourir ; si, au contraire, on tire le
coup droil en ligne de seconde, c'est le contre-opposé
de septime qu'il faul employer. Les contre-opposés ne
different des contres que de I'épaisseur de la lame, et
en ce qu'il faut un dégagement pour parer les contres.

Les L‘uuh"-oppn,-":s peuvent se parer sur une riposte
ou sur une contre-riposte ; ils sont d’un grand secours
pour les personnes qui les ont bien en main, et con-
travient beaucoup les attaqueurs, surtout en les arrétant
dans leurs préparations.

Les contre-opposés se trompent comme les aulres
contres, par deux o ouvements successifs.

On peut les parer en rompant, combattre par ce mo-
yen une vitesse supérieure, cl rendre plus sirement les
ripostes.

On peut également tromper les parades aprés les
conlre-opposcs.
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36¢ LEGON

DU C " L
HANGEMENT D'ENGAGEMENT SUIVI D'UN DECAGEMENT

94. Du change ‘
: angeme eng : §
e De e nt d'engagement et dégagement de
2 ligne de quarte en celle de tierce.

Un temps et deux mouvements

I'éléve dt: ) at

éléve étant en garde, le mailre engagera 1'épée en

quarte haute et commandera : ”

Changez U'engagement et dégagez.

1¢* MouvEMENT

) P - o 1
L'¢léve Cl?ﬂhgﬂl.! I'engagement de quarte en sixte et
fera un petit baltement,.

2¢ MOUVEMENT

Il dégagera en se développant en ligne de quarte
haute, ot il touchera. peraas
: Lt mm_(‘o fera répéter lc‘cuup, parera le contre-op-
posé que est le contre de tierce, ripostera en ligne d
“‘L"I‘CL‘. L'éléve cédera en prime en se rele .-m[r et iml]‘\c
ripostera en ligne de seconde, ot il 1|)L[l:hc;‘a "-I“{-l'»:-
ne doit pas s'arréter pour faire celte attaque.) e
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95. Du changement d'engagement et dégagement de
la ligne de tierce en celle de quarte, un temps et deux
mouvements. L'éléve étant en carde, le maitre engagera
I'épée en ligne de tierce et commandera :
Changes Uengagement et dégages.
1** MOUVEMENT

L'éléve changera I'engagement en ligne de quarte

haute et fera un petit battement.
99 MOUVEMENT

Il dégagera en ligne de tierce sans g'arréter, se déve-
loppera et touchera.

Le maitre fera répéter ce mouvemant, parera le
contre-opposé qui est le contre de quarte, ripostera en
ligne de septime; I'éléve parcra septime en £e relevant,
et contre ripostera dans la méme ligne en se dévelop-
pant.

57+ LECON

DU TROMPEMENT DES CHANGEMENTS D'ENGAGEMENT

06. De pied ferme. Lorsque Példve est en garde, le
maitre prend I'engagement en ligne de quarte haute et
commande :

Trompez le changement d'engagement .

Le maitre change I'engagement en ligne de tierce, la
main tournée en pronation. L’élave, par le tourné de la
main, exécuté rapidement, passe dans la ligne de quarte
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haule d @ ‘ "épé fl oy d
, Sans renconirer | Cf t:‘, et se déve
: Ll 8 eve. 0]1 e pour
Le naitre I
i ¢ fera trom 1 x en
{ er | b 1 (
e = : e char ;.Gni(,ﬂt d engagemer
de lierce, comme i aura fait tromper e change it
£ ? per 1 i %
L EIL..!EUI]]E.’"L de f{l.h'll'lt,’. &
rf Su 3 a5 0
07 £ r la 1 arci Ds
H . an.
N eeenion ans ce cas, le tr mpement de
LI angeme it d'engagement est un coup d’arrét
&% o arre

Observation.

98. On opé
. pére le trompemer change
B peme it du changement d’engage-
i yen des doigts, avant le départ du ].JL‘é.d

i Elevees force i s |
g eveest deforce a tromper le changement d’eng
gement, sans rencontrer épé e e
il contrer Iépée, le maitre prendra la pa—

[ull jugera a propos de faire pour se gararti

ce trompement. e

Par exemp 1

ar exemple, si sur le tre
S ympement d’engage

quarte en lig y Lie i i
.Ii y n ligne de tierce, il vent employer la parad
smmple dé quarte, il commandera: e

Trompez le ¢ "

ez le changement d'
engaqg i

- s gagement et la parade

Ou bien si é

si élant engagé en ti i

. gagé en lierce rer ti
il commandera : Bhadeyi

TTOHJ‘(P'L' le .
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ment des change-

ments d’engagement.

3¢ LECON
TROMPEMENT DU CNANGEMENT D'ENGAGEMENT
DANS LES LIGNES BASSES
99. Trompement de changement d’engagement dans
cacé en tierce.

laligne de septime étant en
maitre prend I'engagement

1’éleve étant en garde, let
en ligne de tierce et commande :

Trompez le changement d'engagement en ligne de

seplime.
Le maitre changeant I’engagement de tierce en quarle,
[éleve le trompe en laissant tomber la pointe dans la
ligne de septime ; le maitre pare seplime pour se ga-
la lizne de septime; l'éléve pare

ligne, ol il touche.

engagement dans

ranlir, et riposte dans
seplime et contre-riposte dans cette
4100. Trompement du changement &’
a ligne de seconde, étant engagé en ligne de quarte
haute.
Le maitre
commande :
Trompez le changement d'engag

e de quarte et

prend I'engagement en lign

ement en ligne de

seconde.
Le maitre change d’engageme
trompe le changement 4

nt en ligne de tierce;
"éléve engagement en passant
en ligne de seconde, le bras allongé, la main en sup=
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nation, en sp développant. Le maire

nlir ¢t riposte dang
seconde et contre-

pare seconde pour
la méme ligne ;
riposte dans cette ]

e gar I'éléve pare

igne, ot il touche,
Observations.

101. On peyt tromper Jes changements

en ligne hayge o basse. En |

basses, on sim

d’engagement
es frompant dans les lignes

plifie en ce quw'on gagne un mouvement,
tomme on viepg

Quand on trompe dans Ia
ligne haute o changement d'ep
fait une-deuy trompez seplime, ¢
vements daps |

de le voir,

gement et septime op
‘est-d-dire trois moy.

and on trompe dans g
sement d’engagement

a ligne haute, Qu
ligne basse le chan
ne fait qu'un dég.
mouvements,

et seplime, on
dgement ¢t un coup d'épée, ou denyx

59 LECON

PRINCIPES pgg DOUBLES ENGAGEMENTS EN MARCHANT

QU DE PlED FERME

102. En ligne de

quarte haute,
L'éléve étan

t en garde, Je
ment en ligne de
Faites le douple engagement en m
rous emparer de I'epee,
L'éléve fory Jo Premier engagement en ligne de
en produisant up petit tac sec; il repassera ¢
ligne de quarte, en marcliant,
ligne. Le maitre e fera se déy

mailre prendra Pengage-
quarte haute et commande ra

archant, pouy

sixte,
e suite en
et fermant bien cefto
elopper pour toucher:
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sy rens pour faire le double
servira des mémes moyens -

n se servira des : ‘ e
i t en ligne de sixte, Sur le commandement :
engagemen o - aarement en ligne; de

i 3 premier engagemen g
i tléve fera le premier engag ; .
maitre, 1'éléve . S
arte et aprés un petit tac sec, repasse :
quarte et apré: e
ll‘. 1e de sixte en marchant et fermant bie
igne & ‘
se développera pour toucher.

Observations.

i & ament en mar-
10%4. On peut faire le <|u|?|.‘!‘3 L’“ S
chant ou de [Ii(';i:.l fL;rnm, l;n:-‘_;.;'qglti‘ ‘“l;{u cﬂlwul i
y 2 moins de danger a fa ! sgealc
cnnln‘iu:cilﬂiji. qu'd en faire un ,\Illl]l_{!l', l],“i:l [lq:rfll];;
premier engagement est trompe, le secc 8
parade.
40* LECON
DU TROMPEMENT DU SECOND ENGAGEMENT EN LIGNE DE

DE S'EN GA-
ARTE ET DE SIXTE, ET DE LA MANIERE

Qu

RANTIR

i : 1e sair [ ! € 8e cond
arriver 4 ) )
- 'TIVEr (U adv T
105. 11 ['U.ll T rsaire t
2 8 a marche :
CHQ.EI.EIJU-H. .',Il‘lnl ltt‘l‘[
4 En ’Igllu ae qua . : el
tve ¢ en earde, le maitre pre ndra I'e {fie men
L’éleve étant ex g 5 Iml. ol
.r\ rte haute et cor anaer &
en ligne de quarte L t s % .
: Faites le double C.’!gt",lf‘mb’”t en marchant : f; J.E
..1 gl e 1 qne de ixte jares {4 re
mpe le deuziéme en lig de sixle,
rom 1 T 1 conl
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de quarte et ripostez de pied ferme dans laméme ligne.

L'éléve sur le trompement du second engagement,
pare le contre de quarie et riposte de pied ferme.

406. 2° En ligne de sixte.

Sur Ja gacde de I'éléve, le maitre prend l'engagement
en ligne de sixte et commande: :

Faites le double engagement en marchant.

L'éleve exéeute le mouvement; le maitre trompe le
sccond engagement en passant en ligne de quarte,

L’éléve pare le contre de sixte qui le garantit et Ti-
poste de pied ferme en ligne de quarte.

Observations.

147.Le double engagement se faisant toujours sur un
adversaire qui est hors de portée, il fiﬂ'li. que le tirenr
qui marche le fasse avec prudence el i petits pas, pourne
pas tomber dans un piége. Le irompement d'engagement
peut se faire par I’évitement en siste, ou en quarte ou
en seplime, par tous les mouvements suivant la ligne
‘engagement.
de;il:azil contraire, vous marchez et faites le double en-
gagement sans: que I'adversaire réponde, et que vous
ve;iiicz V'ailaguer, ne manquez pas de comumencer par
un petit buit ment dézagé, on ba_lteruent. coupé  sur
pointe, suivant la position de la main. Ca1:-1[ l'aut atlaj
quer l'arme avant le corps, donner de lmqmc?ﬂde a
Padversaire ; c'est le moyen de prévenir les tensions el
les coups de temps.
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Du reste on peut aprés avoir fait le double engage-
ment, allaquer par un dégagement, par une-deux, ou

une-deux-trois, par tous les moyens enfin qui nous sont
connus,

e LECON

PRINCIPES DU TEMPS D'ARRET

108. L'éleve étant en garde, le mailre prend P'engage-
ment en ligne de quarte et.commande :

Rompez un pas: sur ma marche, prenez un temps
d'arrél.

En méme temps, le maitre fait un pasen avant, en
négligeant de se couvrir, L’éléve saisit le moment ot le

pied du mailre se léve pour marcher, et il tire droit
dans le vide en se développant.

Observations.
109. Les temps d'arrét se font sur les tireurs qui
marchent pour atlaquer sans s'emparer de I'épée.

On peut prendre le temps d’arrét dans toutes les
lignes :

En dégageant, si P'adversaire fait une pression sur
votre épée.

Par le baltement, dégagez.

Par le battement, tirez dans les lignes hasses,

Enfin, sur lous les mouvements que l'adversaire peut
faire en marchant,

Par exemple. si Padversaire retire le bras, en mar-
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chant pour altaquer, le temps d’arrét est un coup st
De méme, sur un changement d’engazement en mar-
chant, le trompement est un trés-beau coup. (Le trom-
pement, lirez droit, esl un temps d’arrét.)
Il faut toujours se développer en premant le temps
d’arrét, et prendre garde aux tensions de l'adversaire,
qui peuvent produire un coup double.

Enfin, les temps d'arrét sont d'une réussite plus cer-

taine que les coups de temps de pied ferme,

42+ LECON

PRINCIPES DES COUPS DE TEMPS TIRES DANS LES DEUX LIGNES
SOIT DE SIXTE, SOIT D'OCTAVE

110. Du coup de temps pris en ligne de sixte,

L'éléve étant en garde, le maitre prendra I'engage-
ment en ligne de quarte haute, et commandera:

Prenes le coup de temps en ligne de sizte, sur le
trempement du conlre de quarte.

Le mailre dégagera de quarte en sixle, en allonzeant
le bras. L’éléve parera le contre de quarte; le maitre le
trompera‘en passant dans la ligne de sixte, en se dé
loppant ; 'éléve prendra le coup de temps dans cette
dernicre ligne, sans avoir trouvé I'épée, et touchera de
pied ferme, en prenant bien Vopposilion en ligne de
sixte.

114, Coup de temps pris en ligne d'oclave.
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L’éléve étant en garde, ie maiire prendra 'engage-
m:nt en ligne de tierce, et commandera.
¢ Prenes le coup de temps en ligne doctave, sur le
trompement du contre de tierce.

Le maitre dégagera de tierce en quarte ; I'éléve parera
le contre de tierce, que le maitre trompera en quarte,
L'éléve n’ayant pas trouvé le contre de lierce, prendra
le coup de temps en ligne d’oclave, en tirant dans Patta-
que. Il prendra hien 'opposition pour toucher.

Observations sur les coups de lemps.

112. On peut prendre le coup de temps sur tous les
coups d'épée composés de plusienrs mouvements dont
les finales se terminent en ligne de sixte ou en ligne de
guarte. On peat le prendre méme sur un simple dégage-~
ment ; mais il est préférable de le saisir sur un coup
d’épée_composé au moins de deux mouvements. Les
coups de temps sont des coups d’épée tirds sur les atta—
ques et sur les trompements de porades, ce qui fait que
ces coups d'éple ressemblent beaucéup i une parade et
a une riposte, quoique cela ne puisse pas étre, puisqu’il
faut avoir trouvé la parade avant que de riposter.

115. Il en résulte que tous les coups de lemps sont
des coups d'épée fort incertains ; ils se prennent souvent
par inspiration ; mais il faut peu de chose pour les em=
pécher de réussir. Par exemple, le petit battement les
conlrarie et peut méme annuler lintention du tireur,

114, Beaucoup d'amateurs disent qu'on doit amencr

6
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son adversaire a laisser prendre le coup de temps. Cela,
sans doule, est facile avee un tirear qui trompe les para-
des et qui est routinier, et le coup de temps sur le trom-
pement de septime, par exemple, est superbe ; mais™ op
n'a_ pas toujours affaire & des Lireurs qui tombent dans
les piéges qui leur sont tendus. On en trouve qui trom-
pent les prencurs de coups de temps par un mouvement
de plus. En effet, si au lien de tromper la parade de sep-
time, on trompait seplime et octave, en revenant en sixte,
le coup de temps deviendrait faux et dangereux pour
L'un et I'autre tiveur ; il en résultersit un coup double.
Il en est de méme pour tous les coups de temps,

15. Nous avons dit précédemment que le petit batte-
ment avait pour effet de contrarier le coup de temps. I

faut done, par prudence, attaquer 'arme avant le corps,
eton parvient par ce moyen 4 prévenir |
D'un autre cdté, il vaut mieux cher

ecoup de temps.
clier & parer et i
riposter, que de faire de mauvais coups d’armes.

116. On peut parer les coups de lemps comme on va
le voir.

1° Pour parer les coups de temps se terminant en
ligne doctave.

L'élive étant en garde, le maitre prendra I'engage-
ment en ligne de quarte haute of commandera :

Parez le coup de temps par la parade de seconde.

L'éléve fera une, deux dans les armes, pour faire
prendre le coup de temps en ligne d'octave,

et il parera
scconde, en se développant pour toucher.
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oup de temps en ligne de siule,
2¢ Pour parer le coug P
I'éléve étant en garde, le maitre prendra V'engagement
en ligne de quarte haule et commandera :
Pares le coup de temps liré en sizle, en parant
tierce.
I'éléve trompera le contre de quarte pav le double
: 5 1
dégacement en sixte. Le maitre prendra le coup de
ot 6l a 1 ierce o
temps en sixle, que I'éléve parera par la tierce, en se
développant pour toucher.

43¢ LEGON
PRINCIPES DU LIEMENT DFEPEE

117. Le liement d’épée a pour but de se garantir des
tensions el des remises.
il peut se parer : en ligne de quarte.
s ; :
I'éléve étant en garde, le maitre prendra Iengage-
ment en ligne de quarte haute et comm:lndr-r_l‘:
Sur la i’e-nsirm en ligne de quarte haute, liez I'épée
1 ‘octave.
en ligne d’octav e
En faisant ce commandement, le mailre tendra son
¢t dirigera sa pointe au corps, sans se développer.
I/ "\'}vc ]icm‘l‘:'-pée en allongeant le bras et tournant la
el L ) g ey o
main en supination, & hauteur de la hanche droite. Il
se développera pour toucher en ligne d'octave,
3 in ligne de sixte
418. En ligne de sixle. o
" ‘élowe, le mai rendra 'engage-
Sur la garde do I'éleve, le maitre prendra gag
ment de sixte et commandera :
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Sur la tension en ligne de sizte, liex U'épée de sep-
time en sixte.

Lo maitre fait la tension, et I'éléve lie I'épée sans la
quilter, par un tourné du poignet en supination, de sep-
time en sixte. Il se développe pour toucher.

119. Le la tension sur le second engagement en mar-
chant, el de la maniére de s’en garanlir.

L’éleve étant en garde, le maitre prenant engage-

ment en ligne de quarte haute, commandera :

Faites le double engagement en marchant. Si je
jn'(:.lm'.s le temps d'arrét par une tension sur la mar-
che, liez Uépée en ligne d'octave, développes-vous, et
louches.

L'éléve exéeule le commandement, et se garantit de
la tension sur la marche en quarte haute, par un lie-
ment en ligne d’octave.

Si la tension était faite en ligne de sixte, il lierait
I'épée de septime en ligne de sixte.

MANIERE DE PARER LES LIEMENTS

120. Lorsque le liement est fait de septime en sixle,
il faut parer tierce pour se garantir ou bien céder en
prime. Lorsque le liement est [ait de quarle en octave, on
pare seconde, en tournant la main en seconde

Ou bien on céde aa liement en le ramenant dans la
ligne de quarte,
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Observalians sur les liements d'épée.

191. Beaucoup de tireurs, comptant sur lear force phy-
sique, lendent le bras dans la persuasion qu'an hatle-
ment ne suftit pas pour déranger leur coup d'épée, et
qu'ils acriveront an corps. Il est vrai que IPépée, chasste
par le battement, peat revenir de suite dans la ligne
qu'elle occupait. On ne peut done se débarrasser d’elle
que par le liement qui s'en empare, el permet de liver
an corps sans danger. Le développement assure le
liement,

122. De méme pour les remises. On est souvent sur-
pris, aprés avoir paré et riposté de recevoir une remise
el d'étre touché en touchant soi-méme, C'est un mau-
vais coup d’armes, qui provient de ce que 'adve
quoique vous ayez paré et riposté, ne se reléve pas, et
revient au corps. 1l faut lier son épée et viposter sans la
quitter.

123. Des amateurs prétendent que les liements sont
dangereux, parce qu'ils font passer I'épée devant ]'l'.'
corps. Toutes les parades présentent le méme inconve=
nient et le méme danger. Par cxemple, dégagez de
tierce en quarte ; je pare quarte pour me garanlir; en
chassant volre épée, ne la faisje point passer devant
mon corps? On pourrait en dire autant de chaque
parade.

On peut tromper les liements ; on peut les parer ;
seulement, dans les parades ordinaires, le tac ou choc
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des deux épées fail qu'clles se quittent, tandis que dans
Paction de repousser le liement, les deux épées sont tou-
jours jointes ensemble.

44* LEGON

DES REMISES EN GENERAL ET DES REDOUBLEMENTS

124. La remise se fait sur les tireurs qui ont 1’habi-
tude de ne pas riposter, ou qui quitlent 'épée pour
riposter, Il vaut mieux, lorsque Iattaqueur ne se reléve
pas, lier I'épée pour se garantir de la remise, que de se
hasarder & riposter pour faire un coup double. Il est
préférable, en fait d'armes, d’essayer une phrase de
parade, riposte et contre-riposte, que de (enter des
coups dangereux et sans art,

125. Du redoublement d'attaque,

Le rcdoublement d'attaque se fait avec lo dessein
d’empécher la riposte, Il arrive Yuelquefois que I'attaque
et le redoublement sont simultanés et arrivent ensemble ;

mais le plus souvent Pattaque n’est pas dangerense, parce
qu'elle est négligée, pour que la vitesse soit tout entitre
dans le redoublement.

8i Ia riposte est rendue avee a-propos et vitesse, on
n'a pas a craindre les redoublements,
Les redoublements et Ia reprise sont la méme chose.
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Observalion générale.

426. On a pu remarquer que nous n ﬂ&"mjs ll:](‘u:]w]‘i
de faire quelquefois des répétilions fl:'lTls L-f{\l;llﬂ;: A
démonstrations, Ce n'est pas sans dessein. -.‘-] : ]ﬂ
pouvail trop souvent 1';111*1}:1!'1 e | g
it non plus aucun muun\'uu}um a
es, méme dans les 'lvgnu_s qui p:'_uu'-
les qui les préet-
il est dit

pensé quon ne
cipes, et qu'il n'y av
multiplier les exempl . :
vaient présenter de T'analogie avec ce
Nous n’avons eu quun but, comme

atent. e co! ot
; 3 savoir, d’étre aussi clair que po ilile.
, 4 8

fans la préfce




