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changements d’engagements, 4 tirer avec 4-propos dans
seg préparations.

Tl faut avoir constamment présentes & la mémoire Jes
sept facullés nécessaires pour faire des armies qui ont été
indiquées plus haut. Le sang-froid est une qualité indis-
pensable, et a Léte doit présider & tous les mouvements
du corps et leur donner I'a-propos désirable.

Quant aux parades, les simples sont sans doute platdt
prises, mais pour la sireté du tireur les conires sont pré-
férables ; ils donnent I'espoir de trouver I'épée dans Loutes
les lignes, c'est A quoi ils doivent leur nom de parades
cireulaires, 11 faut en dire autant des contre-opposés, et
des parades demi-circulaires.

La régle veut que les parades soient prises de pied
ferme.

Cependant on peut faire observer que si un fireur est
beaucoup plus vite que son adversaire, ce dernier sera
souvent touché s'il pare de pied ferme. Il sera done né-

» quil pare en rompant pour se dérober i la
vitesse supérieure de l'assaillant.

On fera pour les ripostes une observalion analogue. Il
est impossible devant un adversaire qui l'emporte en
vitesse de so garantir d'une riposte du tac de pied ferme,
si on se reléve pour le parer, il fant rester fendu el parer
dans cette position, pour éviter la riposte, el rendre la
contre-riposle, puis se relever,

cODE DU DUEL
REFLEXIONS PRELIMINAIRES

Nous allons soumettre & nos lecteurs les }lFEﬂEEp:‘:‘OS‘
lois qui régissent le duel, en suivant pour am: d ire
pas a pas le comle de Ch.’lia1]\tl:al1'd, L_ium la compé Le n&e;
en celte maliére est im'nrumqg--“l]u on nous perme 1:_.

vant de résumer ses principales idées ,‘”','l“rm,‘}_ a
wce de son ouvragel Essai sur le duel, idées frap-
pées au coin du bon sens et de la raison. ou

Si le code du duel, dit-1l, esten dehors i]i’l_‘a. r.u;‘ ]h_l
ne peut y avoir de code que eelul S;lllullu{]uf:”p-![ :I'nrlft;
o’hisitons pas cep ndunt a dn:um‘r u.:‘uu'm{‘lnf -l%l:'oh'.e
imposées par I'honneur, ear I'honneur n es pas chos
moins sacrée que les lois gonvt rnementales. TR

Chacun est exposé a cetle dure né u-j'liw‘-‘nmn, E q\t .
yie pour venger une oflense, une injure, .LYI -
affaire assez importante dans V'existence ll\m“‘-[-q-Li‘-ﬁ‘
soit d'avance réglée =elon les formes vou ues p |_|.s il
catesse et le droil. Des exemples sans Cesse ‘1:.-\.‘\ 'Lmh[‘“-
pous prouvent chaque 5|-nr“l:ln nécessite ':li‘ “L“ g
dune maniére formelle, et ~‘L dyiter ainst drs ..-”\‘-‘ ‘:\”’{n“
EO]'ll1|l‘\11|l(‘ll|‘1lL | v\x.\l--nrc“d unaml, .\I‘_-\ as na ;1'.‘r ik
L‘l‘\):ll '1"\'!"![' l‘.'l‘ﬁ[‘l' sous €1 ence, 1\!\.;I '!l(' ':ltll: L - d -
tamulles le dishonneur d’'une récriming ._m: ;_In‘ul, <
droit, c'est la sauyegarde de tous: & il l-n'll lT‘xIL.I{ls‘ﬂf‘\
Io sane d'une victime vient a CFL r ve gz_r.‘maul; ]cuc;)r;';
i, accablant pour I'homme SAnS foi & il ser

P
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pour soufenir 'homme courageux qu'on viendrait taxer

d’homicide, pour le défendre, I'absoudre, et faire
r sur ceux qui lattaquent l'infamie d'une bli~
rccusation.

Les peines les plus sévéres contre les duels, le régle-
ment de MM. les maréchaux de France en 1653, les
édits des rois, les arréls des parlements, les remontrances
du clergé, etc., etc., et de nos jours, les entraves de
la police et la répression des tribunaux, rien n’a pu en
arréter le cours. Cest done un devoir, et c’est done un
service 4 rendre d I'humanité que d’en établir les régles.

Le code du duel n’est nullement pour le précher, pour
encourager de jeunes tétes aux chances funestes d’inu-
tiles combats, mais bien pour apprendre 4 chacun quels
sont ses droits, quand la néeessité l'oblige 4 y avoir
Tecours ; pour apprendre aux témoins, pen habitués
de si importantes fonctions, combien un mot, un seul
mot, peut étre an détriment de celui qui leur confie sa
volonté et sa vie. La moindre implé\‘o_\'auce, la moindre
faute d’'un témoin, peuvent compromettre 'une et
Pautre. 11 est le soulien et le juge de celui quile choi-
sit ; il doit meltre son honneur dans le sien propre, et
toute son énergie & ne laisser échapper aucune occasion
avantageuse pour celui dont il prend la charge,

CHAPITRE Ier
DE L'OFFENSE

p-ﬁ Dans une querelle amenée par une discussion, si
Vinjure atrive, cest l'injurié qui est certainement 1'of-
fensé ; mais si I'injure est suivie d'un eoup, c'est celui
qui recoit le coup qui est Poffensé. Quiconque touche,
frappe. Ainsi, n'établissons pas ici une série de diffé-
rences.

iépondre & un senfflel par un conp gui ocea-
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sionnerait une blessure grave, ne constituerait [lil:{.lljc‘
Voffensé fut celui qui a recu 11:1 blessure, mais bien
elui qui remier, a é1é touche. ’
Ct.ch_)j: \Ihlli';‘]lﬁl"_c,g]\u constitue sumsammen% !'0_“(\11‘50,' EIL
bien qu'on ait puy répondre p::v lll‘mlj'f illlrlrl}'c injure, ¢'es
remicr qui 1'a recue qui reste lotiense. =
e 17): Lil;l‘; Lllnl;ac chose imilun'.in. on répond par n}nn}nlfl_‘u;
si I'agresseur se prétend offensé, iln'y a pas a .huu 1:.1 ||
remettre au sort toutes les chances de la rencontre qui
it résulter de ces débats. G : ;
do-l’ﬁl"lg’ﬁl Hlf‘\' a pas d'injure, mais qu'd la swie d uni
discussion ou la régle du savoir-vivre et la pohlc&& crr:[
&té suivis 4 lalettre, lun des antagonistes (lwrnmll\ldl r-ll;
son, le demandeur ne pr(qu! pas, pour _ccﬁia: 3 \.”‘rgnn
d’agresseur, et celui qui I'accorde, celul ;L._ ! ’o‘Lt.m.‘
tes les chances, dans cette rencontre, doiven J
s au sorl. : o
5o Si 1:;1 envoie un cartel, sans raison Sfi['wh\';“['”‘
c'est bien cerlainement celui qui envole ‘ic1 tll!'t‘Ll"q;]ft
est I'agresseur, et les témoins, avant wli: ;1-" rmln re le
combat, doivent en demander la raison suffisan s o
6° Le fils peut prendre la défense @u_suln. pere, |l‘£{
faible pour répondre a une offense, s -ilm‘\‘ilhln ; ;ZL
plus rapproché de I'ige du fils, que de celul ¢ 1: 1:: ot
que ce dernier ait 60 ans au moins, il 5% {1J|: I_dd.”n.;
et place de la personne uih,-ns:l-u‘_ el pa‘ohu. de L'l.;“ l:L 2
Le fils ne peut se méler de V'affaire de son pere, S
rnier est 1'agresseur. 3 2
dc?‘ltill ;(-tlll y avotr des offenses § qui n.n.lr.nl}lcézlll.
avec elles la nécessité d'une represa ile sabite ._i.l?!i\‘: -
régle cénérale, il faut toujours éviter ces Il‘ll\?:r :l{s‘
violence seule peut mous entraincr. Iln'ya l“"‘- lrllt e
sité, pour se baltre, d’avoir une lutte, et une lutle e
traine nécessairement au dl‘.t:l a outrance. s
& Il v a différents degrés dans les n\icrt-u‘..j,‘r[l'u. ;1
classerons ainsi : Doffense; loffense avec insulte;
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Voffense avec coups ou blessures. Dans ces trois eas,
Poffense r’a pas les mémes priviléges.

9¢ ’offensé choisit les armes, qui deviennent celles
de I'agres:eur.

10° Loffensé, avec insulte grave, choisit 'son duel et
BES armes.

41> L'offensé, avec coups on blessures, choisit son
duel, ses armes, ses dislances, et peut exiger que son
adversaire ne se serve pas d'armes 4 luiappartenant ;
mais il doit, dans ee cas, ne pas se servir des siennes.

122 Le choix du ducl ne prut étre fail que parmi les
duels lézaux ; et si l'on vouldit avoir recours aux duels
exceptionnels, qui peuvenl méme étre refusés par Iagres-
senr, 1l faudrait le consentement mutuel des combat-
tants, et encore un procés-verbal des conventions failes
& cet égard entre les {émoins.

CHAPITRE 1

DE LA NATURE DES ARMES

Il y a trois sortes d’armes lézales :

L'épée, >

Le pisiolet,

Le sabre.

1° Toute autre arme est de convention réciproque, et
le sabre peut méme éire refusé par Uaaresseur, s'il est
officier en_ retraite, et qu'il ne soit pas propre  s'en
servic: il pent toujours étrerefusé par un individu lant
dans le civil,

S 2° Les armes doivent éire de nature & ce qu'on puisse
s'en servir en duel.

Nota. — Nous ne nous occuperons ici que de Pépée.
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CHAPITRE HI
DU DUEL ET DE L'APPEL

4 Lorsque le cartel a €16 demandé, le demandeur,
soit qu'il soit l'aftensé ou Pagresseur, doit donner, autant
que pos-ible, son nom et son adresse, et celui quiles
recoit doit & son tour répondre a cet appel par son
adresse el son nom.

90 Les deux adversaires doivent aussitot chercher
lears Lémoins et s'envoyer réciproquement le nom et
P'adresse desdils émoins.

3° Si les adversaires se donnent rendez-vous, s'ils
conviennenl des armes (ch. v, art. T), c'est une préeci-
pitation condamnable, en ce qu'elle ne change rien i la
nature de I'affaire, si ce n'est pour aguraver le danger
d'une telle rencontre, ou la rendre dérisoire par de
tardives explications.

4° Phonueur ne peut- souffrir aucune alteinte de la
déclaration d'un tort de la part de celui qui réellement
Paurait eu. Si celui qni a fait Uinsulle, en fait répara—
tion suffisante, :1 celle réparstion peut annuler l'olfense,
d’aprés le dire des témoins de celuiméme qui a fait
Vinjure; si ces 1émoins déclarent qu’en paredl eas ils
seraient salisfails, et quiils sont préts 4 le signer ; si
celni quia calommié éerit une letire de réparation bien
explicite, celni qui a fait la véparation, si elle n'est pas
aceeptée, ne prend plus rang d'agresseur, et les armes
sout souniises au sort; mais, & un coup il n'y a pas
d'ex-use possible. Ces réparations ne sont valables que
failes devant les témoius réunis (art. 3 du rve ch.). 11
faut toujours éviler que ces sortes d’arrangement aient
lieu sur le terrain, & moins que, par leur position so-
ciale, il y ail en impossibilité aux témoins de se ren-
contrer auparavant,
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3¢ Cependant si, 1

es armes a la main, il convient &
l'an des combat

sde présenter 4 lautre des excuses
valables, que les témoins de la partie adverse regoivent
pour bonnes, le blime ne peut retomber que sur celui
qui les a faites.

6 Si ce sont les 1émoins qui, sur-le (errain, présen-
tent ces excuses au lieu et place du combattant qu'ils
assistent, le blime, sl pouvait v en avoir, retomberait
sur cux seuls ; car ce dernier doit déférence 3 leurs avis ;
ils se sont rendus responsables et garants de son honneur,

7° Nul cartel ne peut éire envoyé en nom colleelif. Si
UIll corps, une association, une réunion quelconque de
plusieurs individus a recu une insulle, 1l n’appartient
an corps, & Iassociation ou & I'assembléde que le droil
d’envoyer un de ses membres pour venger celte insulte.
Un cartel en nom collectif est toujours refusable, et il
ippartient a celui qui le recoit, soit de choisir parmi
veux qui le présentent, soit de demander que le sort
désigne T'un deux,

8 Ce serait entendre mal les devoirs d’amitié, de
parenté, fit-ce méme au d alernel, que de vou-
loir lirer vengeance de eelui qu endant sa vie avee
honneur, aurait en I’ i, le parent, le
frére méme de celui qui voudrai irer vengeance par
un appel ; il pourrait s’assimiler 3 la fa ille qui oserait
profiter du bénéfice de la loi, et poursuivre injuslement,

9 Tout duel doit avoir lieu dans les quarante-huit

heures, i moins d’une convenlion contraire de la part
des témoins.

CHAPITRE IV

DES TEMOINS, DE LEUR DEVOIR EN GENERAL

1° Les témoins doivent

élre au nombre de deusx, pous
haeun des combattants

pour le duel au sabre et zu
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Un témoin, pour chacun, sulfit pour le due
en tout éiat de cause, et s cela est p
ienx avoir deux témoins.

lillllt]]itll: celui qui demande le cartel doivent

» trouver cenx de ladver , ou h-uwr ll‘.\.t-r un

ndez-vous pour régler l--:le.'nn\r.,.:l.n:n-t @\.1 c ![1‘l>l\ll.. :
5° Les témoins doivent juger de la néces ruL L“E
Pinutilité de Vaffaire, en dire leur avis a 1‘;‘it.1l don 11 s
prennent charge, en se r-_\p-:}‘t:mt i ..l;lIL.If 4 dum {tw!?l—;
pitre. Aprés s'élre consultés “-’I\'C’; Lf ! m;u.io.tl -l..”i
assistent, afin de ne 1 r échapper auc ing ¢ MH‘U| 1.~
lai soit ‘:n;”,{‘ eUse 1!_\"15:\I\t‘1ll'*L'L;-.alljl.l‘_ .1.i.“.l‘.-. ilu‘_\_.
elforts pour arranger 'affaire, si l_-he ul_ _!lll.d- 'Ll:'
discuter entre eux les armes, les |h;t:_.:u-=\.~, 1.1\1[1“ 11 1'LxL|f,
du rendez-vous, et en u.\'m‘i!r ;1'1n|h_\l\lc:~ Cu.m 1:1 ?:?Il:]::
1ls doivent aussi i'l_\ll\‘!:lll_l'.l en ?'_(‘, ;'::llllllf.:.ili‘l'l‘l;]ll'll'[, t:‘lln.\\-(.ll-!m;i;
flablies, de tous les pomls qui aler eve 3
:l%?itiu:hé sur le terrain, ) PR
4 Les témoins ne sont pasdes seconds; chaque sécond
rluikl :1\'(}5: scs témoins, (si c'est i ce titre qu'ils ont été
cm‘lrlsﬁ]‘!‘l\l}udt-l;’l“l]lll-- doit accepter un: duel immédiat,
l“flil 1'11‘1I- i{laire nouvelle qui n'est nullement ‘de méme
mtll lh devoir des témoins consiste [t*1‘l<]?5_f:l|wtn?"-$5
e 4 ce quil y ait le moins de 'gllz‘-Tutu;}:I:t.lT‘i
‘ble pour celul qu'ils accon ; cependa IE
.{3:‘\31:: Lulz'\?j::u;:ll:‘-.llni justes, équitables et polis les uns

IVETS aulres : 3 i o
un'_ﬂ Si Vaffaire se présente sur un cas gll{!Ll“ i I'in
':P:\ { patente, s'il ne peut y avoir de discussion sur
B e les combattants est propre i s'en
les armes, si chacun de battan propes A5
{-3‘1\11' i le rendez-vous ait été donmné el ace : .
servir, AR e e R
e le duel ait &t¢ choisi par les deux adve s -'1'L?
:{émuina appelés peuveni con 'um] les |'{ﬂ\rl n nI I[ lu
X “Hop 2 Paxleution | a ombat, qui a lLe
failes, veille (¢ culion lovale du cor
faites, veiller & Pexic : loy
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sans autre formalité, mais sclon les régles prescrites.

8 On doit éviter d'étre plus de dix minules sur le
terrain sans que les combattants en wviennent aux
mains.

Qe Les témoins doivent déclarer en premier lieu quelles
sont les armes qu'ils choisissent, et se conformer aux
articles 9, 10 et 11 du 17 chapitre,

10° Les témoins de l'insulié, sl s'agit de 'épée, pen-
vent demander que le fer puisse éire détourné avee la
mam gauche. Leés témoins de Pagresseur ont le droit
d’aceepler ou de refuser cctte demande. (Voir chap. v,
art. 14, du duel & V'épée.)

11° Les témoins de I'agresseur peuvent refuser, s'il
s'agit du pistolet, le duel au signal, si ce champion n'a
commis envers son antagonisle aucun acte de violence.

42> Les iémoins doivent convenir entre eux si l'on
arrélera les combattants pour leur fuire prendre haleine,

13° Ils doivent convenir enire eux, sans en faire part
a leur ami, si le combat finira a la premiére blessure

donnée ou regue; la gravilé de Vallaire, ou son peu
d’importance, est en cela leur guide.

14° Si I'on meltra des gants d’armes, oun toute espéce
d’entourage @ la main, autre qu’un cordon: un gant
ordinaire est toujours permis,

15° Les témoins ne doivent jamais déclarer entre eux
que le duel est 4 morl ; mais ils peavent déclarer qu’il

conviendrade recommencer agil d'une affaire geave ;
méme de changer d'armes,si I'insulté est dans le cas du
11¢ article du I** chapitre.

16° Les témoins peuvent refuser 'épée, s'il s’agit d’un
homme estropié de maniére & ne pouvoir s’en sérvir, ]
moins que I'insullé ne soit dans le cas del'article 11 du
Ier chapitre,

17° Les témoins d'un borgne peuvent refuser le pisto-
let, 4 moins qu'il me soil l'agresseur, et que l'insulté
soit dans le cas desarticles 10 et 41 du I°* chapitre. Les
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t&moins d’'un homme ayant perdu le bras droit penvent
rofuser le sabre ou I'épie, & moins qu il ne soil Pagres-
seur, el que l'insulté soit dans le cas de l'article 11 du
Isr chapitre. .

180 Les Lémoins d'un homme ayant perdu une jambe
euvent refuser le sabre ou I'épée, a moms qu il ne soit
‘aaresseur, el que linsulté soit dans le cas de l'article
A1 du I** chapitre. Maissi les témoins fonl ce refus, ceux
de l'insuité, dans telle calécorie, _l.'ilhi.\l\':elll parmi les
duels au pistolet son duel el ses distances. e

19° Les témoins d'un jeune homme ne doivent jamais
le laisser battre avec un homme agé de plus de soixante
ans, 4 moins que le jeunc homme nait Eté frappé par
celui qui a passé I'dge des combats. 1l faul encore que
ce dernier lui euvoie par éciit le cartel ou son accepla-
tion au cartel. Son refus d’écrire équivauta un rcfu:\de
duel, et tous les témoins réunis en dressent un proces-
verbal qui doit suflire 4 I'honneur offensé du jeune
homme, T

900 Les témoins doivent, si l'affaire se passe contre
les rézles, en dresser un proo s-verbal et poursuivre
Pauteur de l'infraction devant les tribunaux par loutes
les voies de droilen leur pouvoir. :

91 Les témoins dela parlie conlre laguelle une plainte
en contravention ou \ssassinat vient s'elever, sont er
oés & doclarer la vérité. Cette funte d ailleurs ne peul re-
tomber sur eux, i [uuini qu'ils n'aent prele main-forte,
: i n'est pas supposable. ; 3
% ‘(.'IE"I }..]-e~l'-ﬂh:l-u{l?-nn:ul arréler le_combat & leurs ris-
ques et pé Is s'apercoivent, soit qu il y ait u-.\ntm-
vention aux régles établies, soll qu il y blessure. :

930 Les témoins peuvent toujours arreler un rum_batt
par conseniement cotre eux, lorsque les deux champions
se sonl batius bravement ; cela \tq:wi[i_i de leur volonlé,

is mieux encore de la nature de lallaire.
ma‘ﬂ“nToua témoins provoqués par d’autre témoins, au
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sujet de duel on ils assistent, s'ils ont raison dans Ja dis-
cussion qui donne lien @ ce nouvel appel, prendront lg
rang de l'offensé, selon l'article 11 du I= chapitre,

25 Un pére, un frére, un fils, enfin un parent an prea
mier degré, ne peut étre témoin de son parent, nicontre
son parent,

CHAPITRE V
DU DUEL A L’EPEE

1° Arrivés sur le terrain, les adversaires ne doivent
avoir entre eux aucune explication, leurs témoins étant
leurs fondés de pouvoirs; et si, par ignorance de ce qui
doit sefaire, ils s¢ réunissaient el prenaient une décision
juelconque, elle peut étre considérée par les témoins
comme nulleet non avenne.

2¢ Les témoins, aprés s’étre entendus sur le terrain le
plus égal pour les champions et le pluspropre au combat,
marquent les deux places, & une distance de deux pieds
plus longue qu'il ne faut pour joindre les deux pointes
d’épée, les adversaires étant fendus,

9° Les places, aprés avoir é1é choisies parles témoins lo
plus éaalement possible, sont tirdes au sort.

4° Lorsque les combattants sont en place, les témoins
mesurent les armes qui doivent étre égales.

5° Les lames des épées ne doivent, dans aucun cas, élre
tranchantes ni ébréchées.

6> Les comhattants sont invités i se dépouiller de leurs
habits, et doivent découvrir leur poilrine de manidre &
falsser voir aux témoins quaucun corps élranger n’est
capable de parer un coup d'épée. Un refus de Jeur part
équivaudrait & un refus de combat.

T L'insulté peut toujours se servir de ses armes, si
elles sont propres au combat, et 'il est dans le cas du
11= article du I** chapitre,

A S e,
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»s 1'étaient pas éga-
i 1 tvovance, les armes n’étaient pas g

o §i, par imprevoyance, 1€s ¢ S 1

ic*glf‘x'ml-t déciderait du choix, @ mons que la dafft
S, 1G oUl . e

ne fat trop forte et I’arme 1nad

¢ genre. 3 : ¥

\10‘;-: Le mouchoir dontle combattant s :intouTﬁ_(}.l o

S nendre: les témoins deson adversaire, #pLe

ne doit pas pendre; les témo Joreiiire

|missible pour un combat

e e vent AN
|ui en avoir fait la remarque, peuven
Ser que 11 un L“.'I‘Ihl“. »
Vater et dene se servir que T A
100 $'il a &1 convenu qu'on metl 1'[- l.iL.S 1:11'11{1‘3 .
nvge eut s'en servir, au refus de ¢ -
gy, nm scul p‘m-‘t'\' 'en a 6Lé apporlé qu unseul,nul n
faire usage. Maiss'iln’en a €le apj
it avoir cet avantage. - ' RN
doll" Lorsque les combattants sont en pt*{. lﬂillc: e
in désigné par le sort doit leur lh_-u\:lrx_ rq e
. ditions adoptées pour le combat, afin quen e
L tarker, o Slexte d'ienorance, Aprescele
Juisse s’en écarler, sous prelexte digl T
1i-’=(>‘-u.liinu' il donne le signal par ce st ol m 1 e
> 120 i avant ce signal, les épées se sont i i .
: e £ 1 e 0D 0 o 8
joi L_:hm‘rh volontéseule descombattants, € tllg l“ Sy
’\‘ : o5 15 Ce i 2 e ’
Jn't::i;:11l"-q1ll\'ﬂlal au signal; |im1_-'u,lu_l ‘nu‘h' {hiu'c:ncnl
o t 1\"|ﬁc‘ ost blimable, et les témoins 1MA1SLLNGE
s'est avance, €5t D
sent le lui rappeler. ' : e T
pmll;)" Les témoins sont armes chacun d u?:-‘}:ulullum-
Pune canne, dont ils tiennent la pt‘mlnnu!‘. g
o tl'o rancent de chaque cote des comb i] ul"l'i\'l'
sés, el se rangent de fua. a8 e et o
re",:u'-luul. attentivement, et pret ‘.a.|r.”,“m qu'il ¥ ail
an le combat se passe hors des régles, OF
e 1e CO H
PRt I
. ‘mIC' t duel i I'épée, pour éviter que P'un des
* Pans tout quels 2e, viter QU8 o arme
oJlﬁn'L:.n'a puisse détourner de la main “-J-L“‘“u-cc -
f‘l ls‘n adversaire, il est défendn de p.u‘ll_l ‘.\.-‘
in : ) i p chap. ).
n?‘xin 4 moins d'une convention (art. 1(;_‘L.tElll‘| Ay
ll",‘ i T'un des combattants détourne le Te da SR
. main eauche, et que la conve g
el i le témoin de la part’®
[ soit atté=

8

versaire avec la |
i bLé e Sment faite, in
ait pas éle expressc € il
lésée peut demander que la main du faut
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chée de maniére & ce qu'il ne puisse recommencer,
46 Se baisser, se crandir, se r i droite et i zauche,
rompre, se jeter , volliger autour de son adver-
5 b 198
; qu'il est désarmé, lors-
quil est a i le eorps,
s0n epee avee est I 13 e sde ce <
18 Un ¢ | désa ;
visibler e.
4 hlessé, on
_-'|u"_ soil, s'en ap it, le con
¢ S aussitol, jusqua ce qulil i
join de dire : ommencez. 11 mne
5 avoir le nent du combattant ble
woirs des lémoins. )
le combat arrété,

lec) conlinue &
intation,

etle sur son ad-
it de continur le
nt arréter de nouveau et

croiser |

versaire

coml

le réprimand

qu’il y a blessu
(l\e

I le combatarrélé et avoir déclaré
tul qui est intact se jette & son tour
18 les témoins doivent 'arréter, et
comme ayant agl eontrairement aux
el :
des témoins, dans les cas pré
: impions, léve la canne ou
el équi i son ntiment d'ary
la partie adverse pent dire :
rompent d'un pas pour cesser
Mais ils ent tonj
J'eux eroit avoir
990 Si 'un desdenx
des régles du combat, noins doivent se
aux arlicles 20 et 21 du v chapitre,

&n
1 "|“"‘C’
. Le témoin de
Arrélez! et les combaltants
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COMMENTAIRES

Plusi

te d

SUIVIE (
idées cla
AUTs.
] homme & quion
rmalisera P tel autre,
pour une simple ¢ ction, s¢ l_!!:ll;.}li»:_l.\ ; 1‘--_-'!n_|-u1
1)1\"[“1“‘_ ]\ll',ll' un AvVeE Ce \||l| n‘l‘.‘l. .Liu ”:[l' H“—,
politesse ; celui-l . nt frappé un homme
an visage a ab évement insullé, et
voudra encore choisir ses armes.La plus grande difficuite
est de classer injure, parce guelle est telle qu'on la
sent, et on la sent de mille maniéres dilférentes. |'1, I..m:t
donc nécessairement, pour metire une | ‘mar-
cation entre les offenses, en scparer 1 injure ¥ lloge
grave, celle qui a i_) nneur; et la plus grave de
5 coup frappe au vi 3.
lmé'[‘tikl. 11:\11]::., dJI] u‘i‘llluH ¢ occasion, bien de l'n 1‘:_&1_0111]?:
cette relenue est C et 11‘.-1111_ sidire récempensce
s Pavantage qu’ nne sur Lag :
lmll.'ln' 1il‘.‘LllE}-"Ll\Ltlui cubre élre imparbal 1}-)|‘~||1.1_ il (‘LI‘O‘IL‘._\_U‘I].
sore offensé; 1 est plus que jmnais ne tire de -\-Hh_
l-\wvr con ardeur par la filier froide des témoins; et
{:nm f[l; il puisse prendre sadelense, il faut que son Ilm‘-ll‘_ldi
ait ¢té bien réellement el bien gravem [L.‘\'l\l‘rl'l[l", 1[.[_[[
n'ail pas provo 16 Poffense par une o u t“ ul‘ lfli*'LI'
ait raison, et enfin que 1 zression soit flag anle et [EE
: #iablir. Cette demande d'une rep pation doil élreappre=
ciée a sa juste valeur par les témoins, qui doiventreluser
cé duel, §i l'insulte n'est pas flagrante.
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DU DUEL ET DE L'APPEL

I'homme qui se bat, se bat nécessarement pour venger
une injure, ou pour donner a son adversaire satisfaction
de Finjure que lui-méme a faite. Si elle est sans raison,
cest un tort qui n'appartient qu'a lui, dont il est seul

Jjuge; pour Iexpier, 1l compromet sa vie. Mieux vaudrait, -

sans doute, avouer ses torts afin de s'épargner des regrets.
Mais ce serait un tort plus grand encore, fit-ce méme
de la part d’un Irére, que de vouloir tirer venseance
de celui qui donne satisfaction ou la recoit, et c‘c{ue le
sort des armes favorise. Trop souvent on a vu des témoins,
des amis, demander comple du sang répandu, demander
meme, par avance,  en répandre encore, ce qui est assez
pour influer sur le moral du combatlant. Pour étre équi-
table, en semblable occasion, ce serait le cas, pour celui
qui recoit cette double attaque, d’avoir recours aux duels
des temps passés, et de faire revivre Pusage des seconds,
11 est tout aussi rationnel que des étrangers soient les
champions de tel ou tel, que de se battre, sans raison
avec tel ou tel, parce quon a eu affaire avec son ami.
Ceite injuste provocation tendrait nécessairement 4 per-
petuer une querelle 4 l'infini. Ce n'est plus une répara-
tion qu'on demande, c’est la vie de 'homme qui sest
bravement conduit et qui finirait infailliblement par suc—
comber,

DES TEMOINS ET DE LEURS DEVOIRS

Ces devoirs se multiplient, selon les circonstances, et
sir cetle matiere on pourrait écrire un volume.

Dans le choix qu'on a fait de ses témoins, si la bra-
voure est quelque chose, si 'expérience est beaucoup, la
moralité est plus encore, car ils ont un autre role i
Jouer aprés le combat, celui d'en éire juges, d’étre les
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jurés vengeurs de la vietime, st I'un des combattants a
éLé tué ou blessé hors des régles adoptées par eux.

Le témoin est, pour aivsi dire, le confesseur de celui
qui lui accord: sa confiance, il doit garder le seeret de
sa conférenve avee celui cgu’il assisle, obtenir I'aven de
sa pensée, de son désir. Awnsi, par exemple, un combat-
tant peut dire 4 son témoin ; [aites tous vos efforts pour
que cette aftaire ne s'arrange pas, ma querelle est déter-
minée par une cause secréie. H peut dire aussi : faites
tous vos efforts pour que Valfaire s'arrange; il épronve
des regrets o désive ne pas se battre; il lui suffira que
son honneur soit sauvé, ete., ete. Si les propositions qui
loi sont fiites, 4 lui témoin, s'accordent mal avec ses
prineipes d’honneur, aprés les avoir combattues, il doif
se récuser, sans jamais trahir le seeret de Phomme qui
Jui eonfie soit sa faiblesse, soit sa haine ou son désir de
vengeance, a peing d'élre considéré lui-méme comme
manguant de délicatesse.

Mais si les témoins doivent juger de la nécessité ou de
Pinutilité de Uaffaire, cependant, dans la conférence
toute confidentielle et préparatoire qu'ils ont avec Iami
dont ils prennent charge, il est loi-ible 4 ce dernier, s'ils
n’ont aucune déférence a son opinion, de les remercier.
Le droit de cetle séparation esl acqus aux combaltants
comme aux témoins; ear, supposé que ces derniers lui
proposent une chose quil regarde comme contraire & son
honneur, €il croit ne pouvoir y- souscrire, comme il
serail trop tard pour revenir sur l'avis des témoins an
moment dn combat, il les réeuse a l'inslant et en choisit
d’autres  Ainsi, s'il est du devoir des témoins d'apporter
dans ces conférences le ealme et la coneiliation, 1ls doi-
venl cependant conmsidérer le point d’hpnneur, et ne
faire que ce que leur cceur leur dicte et ce quiils feraient
nour enx-meémes. ;

11 est d’usage de recevoir les regrets ou les excuses qur
sont valablement présentées par les témoins. Il y aurait
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plus que mauvaise volonté i ne pas s'en contenter si
elles sont eptables; cependant on ne peut I"élablir
COMNE T8

ll‘l\i: Ly

s, si celui q attaquent se fat

IXeuses, \uu~ avons assez puni le récalcitrant qui ne
voudrait pas s’en contenter, en disar nt: « Celui qui fait
A réparation, si elle n'est pas accepld prend plus
rang d'agresseur, et I'honneur des té moins ne peul en
rien souffrir de prése nler les excuses si leur homme a
fait injure i \on te. »

Ilya pour Im h moins un principe bien reconnu, ¢’est
qu'on ne doit jamais lirer sur son débiteur. Ainsi, dans
une querelle qui prend sa source dans une alfaire
d'arzent et qui serail suscilée par le débiteur, les témoins
ne :Innrntl as laisser hattre leur homme que. le débiteur
n'ait payé. Cest plutét une affaire civile qu'une affaire
de Imnp clos. Ce serail vraiment une maniére trop
f1L7|n de :mup ter de ses detles que de tuer son
eréancier, ct les {émoins qui mellent leur veto sur ce
cartel ilt' vent et doivent en faire, 1.:1: écrit,
ration  cel qu’ils empéchent, en st
son honneur, |¢_ est Jun dilfér
relle suscitée pour des i pécuniaires
créancier qui attaque le débiteur.

Les témoins n loivent jamais laisser batlre un homme
avee un maitre d'armes, en pre nant Iarme dont il fait
profession, 4 moins que le maitre d’armes n'ait ét
frappé, Dans tout autre cas, I'ad re du maitre a
le choix des armes. Clest un sa
d’escrime doivent a leur éta

Un témoin de chac [ue cole
parce qu’il mm que f
témoins s'en it moins {3 ; e di
souvent on désire cacher un duel ; et ainsi le seerst est
plus facilement gardé 1suite parce que chacun con=
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nait 1e: usages de ce combat, que cette arme est la moins
p ifin paree qu'il est difficile quelquef

5 NMOUSs I' ‘\i_)ljr‘l‘ 5 Il

moins. Mz 1S it 5
raviie, en prendre

. si laffaire
uind on le peut. :
101 euvent refuser que

main, et si la conve
R !m trop grand
1 lien, 1l est
fer av
, si cette 1 t tlout ma-
n'a pas
serait sans reméde, :l pour celui w]m-
yur celui qui, méme sans maunval
agi contrairement aux ¥
que ce soit une ¢
tourner le

aurait
| ¢ mieux
oque de pouvolr til,'._—-

ou que cela ne permis
| Ce n’est pas pal
cest
ns. 4
€ me ~lln]m-
\
arme de la personne qu'il ins 1'1\.-
wores tout, i1l ne tient gua

tou) jours en consi n
viendrait, lui In.[[h‘]lw ie
st entitrement P rlée
ourtant que d’aces pt T

les témoins ne

el
pour une

n.
1e-ayant perda une jambe fait insvlle
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est juste que Pinsulté qui choisit ses armes, et qu1 peut,
dins des cas ordinaires, choisir son duel et ses armes
(selon les art. 9 et 10 du I*r chap.), puisse, en compen-
sation de cette facullé, que lui retire le paragraphe 18,
choisir, parmi les duels quil est tenu d’accepter, celui
qw lui parait le moins désavantageux pour sa défense,
Les hommes qui ont perdu une jimbe se sont plus spé-
cialement appliqués a tirer; et choisir son duel parmi
Ief duels au pistolet, me peut étre pour l'offensé qn'une
faible compensation des avantages qu'il perd réellement,

Les témoins doivent, & leurs risques et périls, arréler
le combat lorsqu'il y a un blessé, parce que §'il est dans
le strict devoir de la courioisie de vous arréler lorsque
vous croyez avoir blessé volre adversaire, ou s'il vous
Crie que vous étes blessé, et dange cette conviction se
u‘em moins sur ses gardes, ce n'est pas dans la stricte
régle du duel de cesser, car le combat ne doit étre
arrcte que par la voie des témoins ; par leur corps, si la
voIx ne sulfit pas. En effet, ne pourrait-il pas se pré-
senler un cas ol un adversaire de mauvaise foi, vous
criant que vous étes blessé, profiterait de votre hésita—
tion pour vous frapper. Mais 4 la voix des témoins, les
cnglh:\tmnta blessés ou non, doivent s'arréter; aucun
prétexte ne doit les en empécher; et ce serait une con-
traveniion réelle pour celu qui ne se conformerait pas
4 cet usage. §'il y a contravention, les témoins doivent
arréter a leurs risques et périls ; et pour le faire plus
famllu'mvnl_ il vaudrail mieux, sans doute, qu’ils fussent
toujours armés d’une épée, en ce que, il arrive par la
fureur de I'un des combaltants, par la fureur des deux,
que leur voix ne suffise pas, et qu'ils ne puissent arréter
quand Poccasion le commande, leur arme est un porte-
respect, et ils se jettent plus facilement au milien du
combat, “tant eux-mémes armés; cependant, il fant
Favouer, cet usage n'est pas le plus commun. Cel» dail-
eurs regarde les témoins seuls,
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11 est rare de voir des témoins se provoquer entre
eux, car il est bien enlendu, parmi nous tous, que la
justice, I'équilé, la politesse, sont les bases sur lesquelles
les témoins doivent s'appuyer pour régler les condiuons
d'un combat ; et c'est assurément le moyen d’arriver
promplement au résultst le plus équitable pour les
parlies contendantes. %'il v a dissidence entre les ténioins,
ils peuvent, ils doivent, dans cette occurrence, choisir
parmi les honorables, les vieux militaires de préférence,
un tiers arbitre pour les départager.

Mais aprés avoir rempli, toura tour, les roles de con-
fidents, de juges du point d’honneur, de conciliateurs,
sicela est possible, d’avocats, afin d’obtenir pour celui
dont ils prennent charge, soit les meilleures conditions,
soil des réparations honorables, de juges du champ clos,
au moment du combat, 1ls doivent ne plus avoir qu'une
seule pensée, celle de faire justice du coupable, s'il
arrive que le combat se passe hors des régles voulues.
En ce cas, ils doivent, en leur dme et conscience, dé-
clarer sans partialité la vérilé. lls ne sont plus les avocals
ni les seconds des combaltants, ils sont leurs juges, rien
que leurs juges,

REMARQUES SUR LE DUEL A L'EPEE

Lorsqu’on arrive sur le champ, toutes les conditions
du combat étant faites, les témoins étant convenus entre
eux de la maniére dont il se passera, si 'on arrétera
au premier sang, etc., ete., ils choisissent les places sur
le terrain le plus égal, mesurent les armes, qui pour la
plupart sont égales, puisque les témoms apportent le
plus fréquemment une paire d’épées. Cependant, au mo-
ment ot les combattants sont conduits a leur place, le
mesurage se fait pour la forme, el on donne les armes &
choisir a celui qui ena le droit,

Les armes ne doivent pas étre ébréchées, parce que la
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hrédm, acerochant le fer de Padversaire, le clitomnc
et I'abat plus facilement, et que la blessure est ni Geossal-
rement [I|l“ grave. Le mouchoir dont on s'entoure la
main ne doit pas [.urd.l parce que ~|, au commence-
ment du combat, celui qui aurait ainsi en
anée de son laissait voltiger une partie de ce lu
U‘l de ce foulard, son mouvement agité et conlinuel
roublerait la vue dL son adversaire, et diminuerait pour
ce di 1nt ol 5 des chances.

Il arrive souver que de ~:nm]-nlt.m
s0it des médai soit des médaillon
ou portraits. Une piéce d:m«' JL. gousset peut sauver |n
vie. Ce ne serait pas 1 mal assurément, si 'ad-
versiire contre qui l'on i J_~.~l|-, el qui n’a rien pour
parer le coup, ne ;-:n:\-ll ccomber par cela méme.
¢’ esl done dans un but de justice qu'il est nécess
ir de tout ce qui peut sauver l'un au ¢
utre. Et les LL'I.IIMIHC{Iw['« ll ivent s'e mp- e
la preuve qu'ils

* capable de §

du u’m
par ‘L‘i||\1 i Mnt arriver -1\1 on n .n[
lc hm])- de voir 'I”‘- son adversaire est df
Nous avons done ajouté an par, ‘:Mu 18 {—- n su[ i
ment ;1 squ’i
tant que son rersaire e né, i l- , 8ans attendre
la voix des témo |rl~. rompre en garde et sarréler. Et si
les témoins ont pu voir que I'épée étoit sortie de la
main avant la riposte, le combattant 3 doit s’en élre
apercu ; et il a touché son ennemi, il a agi contrai-
rement aux 51l était fait en cela de plus
€5 ' Concessions, | ild\'cl‘—
¢ lorsque son a terre, C'es le
l(m|w~¢t la_position qui
ils ne 1ll_lt\'\_-
er cette impo

s portent sur eux,

ment de
de donner

es établic

|u' L,.mm des
1 memlLr n.{n i eux seuls
ite question.

y
®
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Le combattant qui a ble _-'- I'autre doit,
réales de la délicatesse et du [Hnl d"honne
ctlnlp.j rompre en restant en ar n et s'arréler ; 1
comme il arrive souvent qu'une blessure est a
senlic, le combat n'est véellement arrété, selon les régle
du duel, que par le veto des témoins, ou en ecas de d
sarmement. La raigon en est :-II‘.I]I'.-‘: souver
continue, et celui qui a porté le coup est o :
:|L"\'<'!1lh‘l‘ Et nluw'-mu[ui* e, Lu]lu qui a porté fe
conp, ne voyant aucun changement dans la vicueur de
son .uhu‘w.me‘ croit m’avol r pas touché, croit avoir fait
une passe.
Le combattant blessé peut ne pas recommencer sl le
Juge convenable ; mafs s'il y consent, ses lémoins sont
libres de le lui permetire, et doivent ne pas Ctre plus
de dix minutes avant de le faire mettre en garde.

DUEL
LEGISLATION ACTUELLE

Réprouvé par la religion et par la morale, le duel est
également condamné par la justice humaine. En France,
iln'y a ll s cependant, comme sous | f'lll'il régime, :1.!?3
lois spécial r le duel ; , malgré de lon IE‘L,\ hési~
tations et vives conl urisprudence_de
la. cour de ion es sormais Aussi faut-il
que ceux i a un triste 1wé, eroiraient
devoir recourir i s pour vider une querelle ou
obtenir une répa ..|lLv|1 d'honneur, sachent bien & quoi
AIH -
¥ s un doel, a causé des bles
ou lui rté des coups grs
traduit devant les coars d=
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i temps ou & perpétuité, selon la gravité des circon-
stances; ou d'un emprisonnement de six jours a deux
ans, et d'une amende de seize & deux cents francs; ou
de I'une de ces peines seulement, si les coups ou bles-
sures n'ont occasionné aucune maladie ou incapacité de
travail personnel (Code pénal, art. 509-34%). 5
Celui qui a tué son adversaive est poursuivi, comme TABLE DES MATIERES
accusé de menrtre, et traduit en cour d’assises ; s'il est
déclaré coupable par le jury, la peine est des travaux
foreés & perpéiuité (art. 295-30 4).
1 loyauté dans le combat, les conventions qui le pré-
cédent, ne peuvent étre invoquées comme excuses, non | : ;
lus que la lézitime défense de soi-méme. § il y a dans NOTE PRELIMINAIRE . .
lm faits des circonstances atténuantes, les jurés pen-
vent les déclarer, et la peine est adon
Un pourrait regarder comme provocation, et par suite,
comme circonstance atténuante, une offense qui aurait
amené le duel.
La maniére dont le comhat s'est passé, les conventions

PREMIERE SECTION

EXPOSITION DES PRIKCIPES

qui 'ont pr les armes qui ont é é employées, peu- el
vent servir a {aire décider si les blessures résultant da
duel ont élé faites avec ou sans intention de donner =
la mort, par conséquent, si elles conslituent ou non 4 Lecox.  Position de la gards

Position du corps.

P )

une tentative de meerire. On comprend que, sous ce
rapport, il y aurait une grande différence entre un duel :
@ mort et un duel au premier sang, an pistolet, & cing { ]'P? s
ou & vingt-cing pas,  'arme blanche ou avec des armes ke pas i
Rt 4* Legon. Le développement. .
moins du duel sont poursuivis comme complices,
des mémes peines que les combaltants, Ii* PARTIE
: ‘ni;\‘ il est arrivé que des tribunaux, dont la déci- p Maniement de Uarnis.
§l0n a eleé sanchionnee par la cour de cassation, ont
renvoyé des poursuites des (émoins qui avaient assisté E Le doigté. . + -« . -
au combat, mais qlli avaient fail, }u%]\l'&ll dernier mo- o LE“"“" Le tourné de la main .
ment, tous leurs efforts pour I'empécher f

.- | L'engagement.. .
5 Lugo.\.i Les ligues de défense..

§ La marche : en

2+ LEcoxN.
e | La marche :

5* Legow.




