124 CODE DU DUEL.

i temps ou & perpétuité, selon la gravité des circon-
stances; ou d'un emprisonnement de six jours a deux
ans, et d'une amende de seize & deux cents francs; ou
de I'une de ces peines seulement, si les coups ou bles-
sures n'ont occasionné aucune maladie ou incapacité de
travail personnel (Code pénal, art. 509-34%). 5
Celui qui a tué son adversaive est poursuivi, comme TABLE DES MATIERES
accusé de menrtre, et traduit en cour d’assises ; s'il est
déclaré coupable par le jury, la peine est des travaux
foreés & perpéiuité (art. 295-30 4).
1 loyauté dans le combat, les conventions qui le pré-
cédent, ne peuvent étre invoquées comme excuses, non | : ;
lus que la lézitime défense de soi-méme. § il y a dans NOTE PRELIMINAIRE . .
lm faits des circonstances atténuantes, les jurés pen-
vent les déclarer, et la peine est adon
Un pourrait regarder comme provocation, et par suite,
comme circonstance atténuante, une offense qui aurait
amené le duel.
La maniére dont le comhat s'est passé, les conventions
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