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Con el fin de conseguir el objeto, Lucienne intentd al principio
aplicar un esquema ya disponible; el agarrar la caja como si se tratase
de un pafiuelo. Después, sin embargo, consiguid “agarrarla” y acome-
d6 su conducta a una especie de secuencia de ensayos y errores. El
resultado fue el descubrimiento de un nuevo medio. Lucienne empuié
la caja y esta accion tuvo éxito para acercar el juguete. Pero mientras
que su conducta se caracterizaba en cierta medida por el agarrar, segiin
1a tictica de ensayo y error, sus acciones se hallaban, sin embargo, diri-
gidas hacia dos puntos. En primer lugar, su acomodacion estaba presi-
dida por el objetivo: Lucienne deseaba alcanzar la botella y tanteaba
varios metodos para conseguir este proposito. Los medios habian sido
seleccionados no enteramente por el azar; por ejemplo, no intent6 ob-
tener el juguete quitindose los calcetines. En segundo lugar, Lucienne
nterpreto el acto de agarrar a través de sus esquemas ya disponibles.
Esto es, después de que Lucienne hubo alcanzado la caja y viera como
se m(?via, por casualidad, se hallaba en condiciones, a través de su
experiencia pasada, de “comprender” el significado de sus acciones.
Interpreto el alcanzar la caja como otro método para desplazar los
objetos. Es decir, el acto de agarrar por parte del nifio se halla dirigido
tanto por el objettvo como por anteriores esquemas que le permiten
comprender lo que esta ocurriendo. Por lo tanto, el ap‘rmdizaje 10 se
explica solo por un contacto con el medio ambiente, esto es, mediante
una experiencia con un mundo que, simplemente, fuerza la conducta
del nifio a adaptar ciertas formas. El nifio realiza en efecto, una contn-

bucion importante ¢ interpreta y da significado 2 los datos de la expe-
riencia.

Imitacidn

En la etapa 5 el nifio es ya capaz de una imitacién sistematica de nue-
vos modelos. En la etapa previa habia empezado a imitar nuevos mo-
delos que no eran muy diferentes a sus propias acciones espontaneas,
pero apenas acertaba en el primer ensayo. En la presente etapa el nifio
ST hace mas sistematico en sus técnicas de imitacion. He aqui un ejem-
plo:

A g edad de 0;11(20) ella (Jacqueline) me miraba con interés cuando yo toghé

i frente con mi dedo medio. Colocd su dedo medio derecho en su ojo i3quierdd, *

lo movié sobre su ceja, luego frotd el lado izquierdo de su frente con la parte

posterior de su mano_como si estuviera buscando algo mds. Alanzd su oido
pero volvié a Locar, hacia atrds, una veg mds, el gjo... i
A lps 0:11(28) ]., confrontada con el mismo modelp continus restregando su. ojo y su
ctja. Y después, cwando yo agarré un mechin de mi cabello y lo movi sobre i sien,
fuvo Exito en la imitacion. En efects, aparti su mano de su cgja que estaba tocando, la
contacts, encontrd que alf habia cabello y se apoders de €, de una manera
completamente deliberada.
A lps 0:11(30) ella tird de su cabello cuando yo tiré del mio. También tocd su cabeza
cuando yo lo hice ast, pero cuando yo restregué mi frenie ella dejo de imitarme...
Conviene que nos detengamos en el hecho que cuando ella tiraba de su cabells, a veces
volvéa su cabeza sibitamente, intentando verlo. Este movimiento es una tyitadon. cla-
ra de un esfuerso para descubrir la conexion entre la percepaion tachil y visual...
A los 10(16) J. Descubrid su frente. Cuando yo togué la parte media de la
mia, ella comensi a restregarse su ojo, y liego sintid el cabello por encima de &
3 lo tocd, después de lo cual bajo su mano y finalmente colocs sy dedo en la
frente. Al dia siguiente consiguid imitar este gesto, y encontrv, aproximada-
mente, los puntos idoneos indicados por el modelo.

Aqui hay dos observaciones interesantes que conciemen 2 estos
ejemplos. En primer lugar, muestran claramente que el nifio es mas
apto de lo que era antes en una imitacion inmediata de nuevas accio-
nes de modelos. El nifio intenta controlar sus movimientos de una
manera sistematica. Por ejemplo, Jacqueline intenta mirar a su cabello
cuando tira de él. En segundo lugar, estos ejemplos sirven de paradig-
ma de algunos procesos generales de imitacion. Fl objetivo prncipal
de la imitacidn consiste en reproducir el acto de un modelo. Cuando
las acciones de un modelo son nuevas, como en el caso presente, se
requiere de una acomodacién. Esto es, el nifio debe modificar sus
movimientos para hacerlos similares al modelo. La acomodacion tiene
prioridad sobre la asimilacién. En el caso de una conducta inteligente,
por el contratio, los procesos de asimilacién y de acomodacion se
hallan en equilibrio. El nifio intenta al mismo tiempo, modificar su
conducta en respuesta 2 las exigencias del medio ambiente (acomoda-
cién), y comprender este medio ambiente por medio de sus propios
esquemas (astmilacion).

Concepto del objeto

En la etapa 5 el nifio es finalmente capaz de seguir correctamente una
secuencia visible de los movimientos de un objeto. Ahora comprende




las relaciones posicionales entre el objeto y otros elementos del medip
ambiente. Por lo tanto, incluso si el objeto desaparece sucesivamente
en un nimero de lugares, el nifio lo buscari en el lugar donde Io habia
~ visto por altima vez. El nifio no busca, pues, el objeto como en I eta-
pa 4, en el lugar en donde habia conseguido descubrirlo. Esto es, ¢l
objeto no se halla ya mas conectado con una situacién practica (el éxi-
.. to pasado del nifio), sino que ha adquirido permanencia por si mismg,
En esta etapa, €l nifio puede entender, sin embargo, sélo los movi.
- mientos visibles del objeto. Si es incapaz de ver todos los desplaza-
mientos e inferir, por lo tanto que algunos son mvisbles, revierte una
reaccién previa: el mirar el objeto en donde habia tenido éxito en en-
contrarlo en un pasado. La razén del fracaso es que cuando se hallan
implicados los movimientos nvisibles de un objeto, el nifio tiene que
infenir relaciones de posicion, y no es capaz de inferencias. Considérese
la siguiente ilustracion:

A 1;1(18) Luctenne se sentaba en una cama entre el chal A y ¢l traje B. Yo fenta
emperaible en mi mano, y mi mano estaba ademds bajo el chal. Sagué mi mano que
se hallaba cerrada y vacta. Lucienne la abre y busca el mperdible. No hallindoly bus-
ca debayo del chal’y bo encuentra..

Con un sombrero, las cosas se complican. Yo coloco mi rely en mi sombrers y ¢l som-
brero bajo la almobada A (A la derecha); Lucienne kevanta la almobada, toma el
gorro y saca el relgj. Luego yo coloco el gorro que contiene ¢ reloj bajo el cojin B ala
izquierda; Lucienne lo busca en B, pero como se halla demasiado lefos para que lo en-
contremos de repente vuelve a A.

Luego, en dos ocastones, yo levanto el coin B de tal manera que Lucienne ve ¢l 2ommy
que conliene el obyeto. En ambas ocasiones sigue mirands en B, pero no hallando ali
el relgy, vnelve a A. Laego busca durante més tiempo en A gue en B, después de haber
vesto el objeto en B.

Aqui vemos que el objeto parece que se halla dotado de una natu-
raleza dual. Por un lado, si el nifio estd en condiciones de seguir los
movimientos de un objeto perceptivamente, cree en su permanencia y
en su existencia continuada. Si, por el contrario, no puede seguir los
movimientos visualmente, sino que tiene que imaginarlos, el nifio 10
dota al objeto de la propiedad de la permanencia. El objeto vuelve 2
un staws previo de estar asociado con un esquema que antetiormente
habfa tenido exito.

Etapa 6: de 18 meses a 2 aros

Comienzo del pensamiento

En el curso de sus cinco etapas de desarrollo, el nifio ha hecho un
gran numero de avances. El recién nacido despliega estructuras senci-
llas de aprendizaje que limitan a la esfera de sus mecanismos heredi-
tarios; el nifio en la etapa 5 presenta un interés muy marcado por las
cosas de su medio ambiente, las explora e incluso tiene la capacidad de
inventar nuevas formas de tratar con el mundo. Pero el éxito del nifio
en este punto no es nada comparado con su desarrollo posterior. An-
tes de la etapa 6 no era capaz de pasar de un pensamiento a un len-
guaje, y por lo tanto se hallaba muy limitado a los datos inmediatos de
la experiencia. La etapa 6, muestra, sin embargo, la transicion hacia el
proximo periodo de desarrollo en el que el nifio es capaz de utilizar
simbolos mentales y palabras para referirse a objetos ausentes. Este
periodo de pensamiento simbélico comenzara liberando al nifio de lo
concreto, lo de “aqui y ahora”, e introduciéndolo en el mundo de las
postbilidades. Discutiremos con detalle el pensamiento simbélico en el
capitulo tres. Por ahora nos limitaremos 2 una breve descripcién de
los comienzos del pensamiento tal como se demuestra en estas obser-
vaciones:

Coloo la cadena en la caja y reduseo la abertura de tres milimetros. Se comprende que
Lucenne no sea consciente del funcionamiento de la apertura y clausura de la caja de
cerillas, y no me ha visto preparar el experimento. Posee solamente los dos esquemas
antertores: el volcar la caja a fin de vaciarla de su contenido y de deslizar sus dedos en
la abertura para hacer que caiga la cadena. Es este procedimiento, naturalmente, el
que ella intenta primero: coloca sus dedos dentro e intenta alcanzar la cadena, pero
Jracasa absolutamente. Sigue una pausa durante la cual Iucenne manifiesta mna
TRACCION MUY CHILOSA...

Mira a la ranura con una gran atencion, después y en rapida sucesion abre y derra su
boca, primero bgeramente, buego mds y mds...

Entonces... Lactenne coloca su dedo sin vaclar en la ranura y en vez de inteniar al-
canzar la cadena, como antes, tira de tal manera que se ensancha la apertura. Tiene
éxilo y consigue agarrar la cadena.

Esta observacién revela un avance importante en la capacidad del
nifio. Lucienne se habia enfrentado con una situaciff)n para la que se
requeria una nueva solucién. Para conseguir que saliera de la caja, in-
tent unos métodos que habian tenido €xito en el pasado, en situa-




ciones similares. Estos esquemas no eran adecuados al nuevo proble-
ma. ¢Qué haria el nifio de la etapa 5 en esta circunstancia? Expenimen-
taria con otros nuevos medios hasta que uno de los inventos tuviera
éxito. Su conducta mostrana el acto de agarrar.

Pero Lucienne no hace esto. En vez de eso, se denene y mira inten-
samente a la caja. Su pnincipal conducta abierta en este momento es
s6lo el abar y el cerrar la boca. Después de este ensayo, resuelve mnme-
diatamente el problema. ;:Qué significa el abnr y cerrar la boca? Esto
se interpreta como una conducta que demuestra que el nifio esta inten-
tand: :ar en las maneras de resolver el problema. Lucienne no es
muy ¢ i1 cuanto a la hora del pensamiento, puesto que no es ca-
paz de rep osentar la situacion completamente en térmmnos mentales.

En consecuencia, ella “piensa” en ¢l problema parcralmente, mediante

una sene de movimuentos en la boca. Aunque este pensamiento no
estd “intemalizado” completamente, supone un avance considerable
respecto al acto de agarrar que vimos en la etapa 5. Ahora Lucienne
A6 necesita nten s expliciamentc una solucion, puesto que ya es Ca-

paz, al menos parcialmente, de un procedimicnto mas economiICo: el
de pensar. Esto es, Lucienne se halla en el umbral de nuevo periodo de
desarrollo mntelectual en el cual la adquisicién de la funcion simbélica
permite el desarrollo de una actvidad menjal verdadera.

Imitacion

El logro mis notable de la etapa 6 es la apancion de fa capacidad de
r'cDrea:enmr mentalmente un objeto © accion que no se hallh percepn-
vamente presente. La capacidad de esta representacion tiene repercu-
siones sobre el proceso de wmitacion, y contnbuye la apancion de dos
nuevas reacciones durante la etapa 6. En panmer lugar, el niio cuando
se enfrenta con nuevos modelos no necesita ya realizar abtertamente
estos ensayos de imtacion. En vez de eso, ntenta ahora mentalmente
los disantos movimientos. Cuando ha realizado los ajustes mentales
necesarios, puede que entonces realice la accion correcta. Puesto que
el proceso es en gran parte mental, el nifio de la etapa 6 puede wmutar
con mis rapidez que el que ha mtentado al poncipio todos los mow-
mientos. La mtemalizacion del proceso de ensayo y error, conduce en
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Otro rasgo de la etapa actual es que el nifio se vuelve capaz de imi-
tar por primera vez de un modelo que no se halla presente. Esta /mita-
cidn diferida se debe al hecho de que puede imaginar el modelo aunque
se halle ausente. Esto es, al nifio le es factible el evocar (representar) el
modelo ausente de una forma simbélica interna, como por ejemplo,

mediante una imagen visual. Considérese el siguiente ejemplo de una
imitacion diferida:

A los 14(3) Jacqueline recibis una visita de un muchachito de 156 al que acostum-
braba a ver de veg en cuando y que en el curso de una tarde tuvo una terrible rabicta.
Crits cuando intentaba sakir de su corralits, y bp empujs hada atris, déndole de pata-
das. Jacqueline permanecio contemplindole con asombro, Duesto que nunca habia sido

testigo de una escena semejante. El proxamo dia, ella comenzi a gritar en su corvabito,
e intentd moverly, dando patadas vanas veces en sucesion.

La intemalizacion de esta accion es completamente clara. El nifio
no reproduce la escena en el momento de su aparicién, sino en un
periodo algo posterior. Por lo tanto, se requiere una serie de represen-

taciones para que el nifio conserve la escena original, a fin de evocarla
en un momento posterior.

El concepto del objeto

Finalmente, en la etapa 6 se halla completamente elaborado el con-
cepto del objeto permanente. No solo el nifio toma en cuenta los mo-
vimientos visibles del objeto, sino que puede reconstruir correcta-
mente una serie de desplazamientos nvisibles. Por ejemplo:

A 1,7(23) Jacqueline se halla sentada enfrente de tres objetos-pantalla, A, B, y C (un
£orro, un pariuels y una chagueta) y que se hallan abineados a igual distancia entre 5t
#nos de otros. Oculto un pequefio lapiz; en mi mano diciendo “Cuci, el lipiz” (la mifia
o habia encontrado antes bajo A), y yo alargo mi mano cerrada haca ella, coloci el
lapiz; bajo A, lnego bajo B y luego bajo C (dejando el lapiz; bajo C ); en cada etapa
extiendo mi mano cerrada y repito (Cucd, el lapig) Jacquekine busca, pues,
directamente el lapiz en C, lo encuentra y se rie.

Jacqueline ha visto desaparecer el lapiz s6lo una vez en la mano de
Piaget. No mira, pues, en su mano para encontrarle, sino en el dltimo
objeto en donde habia colocado su mano. Esta reaccion indica que
cree que el lapiz continuaba existiendo dentro de la mano durante la
secuencia total de desplazamientos y que habia infenido que el objeto




embargo, Piaget nos asegura que la naturaleza libre del juego simbdli-
co no es una simple diversion, sino que tiene un valor funcional esen-
cial.

En el juego simbolico, esta asimilacién sistematica adquiere la for-
ma de una aplicacién determinada de la funcién semiética (simbolica),
en especial la de crear a voluntad simbolos con el fin de expresar todo
lo relacionado con aquellas experiencias vitales del nifio que no se
pueden manifestar y asimilar solo por medio del lenguaje.

I as imdgenes mentales

Las imagenes mentales son representaciones mtemas (simbolos) de
objetos y experiencias perceptuales pasadas, aun cuando no son co-
pias fieles de dichas experiencias. Las imagenes no son copias de las
percepciones almacenadas por la mente. Asi como los dibujos guar-
dan cierto parecido con lo que representan, del mismo modo las ima-
genes mentales son imitaciones de las percepciones y por necesidad
guardan cierta semejanza con las mismas percepciones. En este senti-
do, se considera que las imagenes son simbolos.

Fn la etapa preoperativa, las imagenes son bisicamente estaticas.
Segin Piaget e Inhelder (1969), las imigenes de movimientos comien-
zan a aparecer en el nivel operativo concreto. Asi, en esta etapa, las
imigenes mentales se parecen mis a los dibujos o las fotografias
(estaticos) que a las peliculas.

Figura 4.1

E/ lenguaje hablado

La dltima forma de representacidn que analizaremos es el lenguaje ha-
blado, que es la mas evidente de la etapa preoperativa. Alrededor de
los 2 afios de edad (con un par de meses de margen antes o después),
el nifio promedio comienza a usar palabras habladas como simbolos
de los objetos. Un sonido’(una palabra) representa un objeto. Aunque
al principio sus oraciones son de “una palabra”, su destreza verbal
crece con rapidez. Asi a los 4 afios, el nifio promedio ya domina
ampliamente ¢l lenguaje hablado, esto es, entiende lo que escucha
cuando se usa el vocabulario que conoce. Antes de esta etapa de

130
1237

dgsa.rro}lo, los nifios ya se valen de las palabras; en el primer afio, por
ejemplo pronuncian “mama” y “pap4”. Sin embargo, en general no
usan estas palabras para representar objetos y, desde el punto de vista
de la representacion, no se consideran lenguaje.

El d-esarroﬁo acelex_'ado de esta forma de representacion simbolica
(lenguaje hablado) facilita el acelerado desarrollo conceptual que tiene

lugar en esta etapa. Con respecto a los efectos del lenguaje en la vida
mtelectual, Piaget, afirma:

Este (el lenguaje) tiene tres consecuencias fundamentales para el
desarrollo mental:

1. la posibilidad de intercambio verbal con otras personas, el cual anuncia el
principio de la socializacion de las acciones; ;

2. la internalizaciin de las palabras, es decir, la aparicion del pensamiento
mismo, sustentado por el lenguaje interno y por un sistema de signos, y;

3. [ladltimay mds importante, la internalizacién de la acadn de éstas, que a
partir de este momento, en lugar de ser meramente percepiuales y moioras
como venian siéndolo hasta ese instante, pueden representarse de manera
intuitiva por medio de ilustraciones y “experimentos mentales” (1967: 17.)

EL DESARROLLO DEL LENGUAJE HABLADO

El lenguaje hablado (y otras formas de representacion) le abre al nifio
puertas que le estaban cerradas. La intemnalizacién de la conducta me-
diante la representacion, auxiliada por el lenguaje, actia como un ca-t-
lizador para “acelerar” la velocidad con que se lleva a efecto la expe-
riencia. Durante la etapa sensomotora, la “experiencia” se realiza a la
misma velocidad que se presenta el movimiento. De hecho en esa
etapa el nifio tiene que efectuat acciones para poder “pensar”. (El
movimiento genera el pensamiento). Con el desarrollo de la represen-
tacion durante la etapa preoperativa, el pensamiento aparece en parte
por medio de la representacién de las acciones y mas que por las me-
ras acciones. El pensamiento representativo es mas rapido que el pen-
samiento vinculado al movimiento, debido a que el primero no esta
ligado a la experiencia directa.




