SECCION PRIMERA

DE LOS JUEGOS MANUALES

CAPITULO PRIMERO

NOCIONES GENERALES

I. Idea general de los juegos manuales y del material con gne se realizan; su fundamento
y desarrollo en el pensamiento de Frwbel.—II. Series en que se dividen dichos juegos
por razon de ese mismo material; ejercicios que mediante ellos pueden practicarse y
marcha que en los mismos debe segunirse.—III. Sentido con que han de disponerse es-
tos ejercicios y principales fines pedagdgicos & que deben encaminarse.—IV. La inte-
ligencia : funciones y operaciones del pensar; sumaria exposicién del orden ontoldgi-
co y del cronoldgico que deben distinguirse en el desenvolvimiento intelectual,—
V. Conformidad del material y los ejercicios de los juegus manuales con la marcha que
en su desenvolvimiento sigue la inteligencia infantil, indicando cémo en el método de
Frabel se ejercita el nifio en la abstraccion.—VI, La ensefianza en dichos juegos; fines
que en ella deben distinguirse.—VII. Las lecciones de cosas y, en general, las conversa-
ciones instructivas y de cardcter educador con relacién & los juegos manuales; fines
& que dichas lecciones deben tender generalmente y condiciones que han de reunir.

Se comprenden bajo la denominacién de juegos manuales las series de
ejercicios que los nifios practican en las mesas de las salas de labor, median-
te una coleccion de juguetes, que reciben el nombre genérico de dones, v que
estdn dispuestos de modo que en su manera de presentarse 1o hacen en una
progresion ascendente para llevar al nifio desde la intuicién material del ob-
ieto hasta la abstraceion de él 6 la idea, siguiendo un orden rigurosamente
matematico.

Al efecto, se empieza por entregar al nifio para sus juegos 6 ejercicios
la pelota y la esfera; se pasa luego sucesivamenteal cilindro, al cubo, 4 las su-
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perficies y 4 las lineas, para coneluir por el punto, que representa la abstrac-
cién del conerpo mateméatico. ¢De este modo, dice la baronesa de Marenholtz
se hace conocer al niiio el desenvolvimiento de la materia. desde su forma de
manifestacién mds primitiva en la cristalizacion, desde los sélidos hasta lag
divisiones y combinaciones més sutiles, hasta la abstraccidn del cuerpo en
la linea y el punto.» En esta progresién vese aplicada ya una de las leyes
universales de la naturaleza, que no desarrolla nada arbitrariamsnte, pues,
como la misma sefiora afiade, <la més pequefia hierbecita crece segin leyes
eternas, no escapéndose nada 4 esta necesidad del orden divino en el orden
material, y menos atin, ciertamente, en el orden espiritual.»

Con dichos juguetes 6 dones, que lejos de ser complicados y extrafios son
sencillos y comunes, pues sdlo 4 esta condicién serdn bien recibidos y com-
prendidos por los nifios, se suministran 4 éstos, partiendo de lo que hemos
llamado instruccion matural, y de una manera para ellos muy agradable y
hasta llena de atractivo y encanto, los primeros elementos del conocimien—
to universal y la impresién de las cualidades de las cosas, haciéndoles que
empiecen 4 discernir la forma, el color, el tono, el movimiento, la magni-
tud, el nimero y la materia, 4 la vez que construyan, combinen y transfor-
men, ora imitando, ya inventando.

La progresién ascendente en que hemos dicho que se ofrecen 4 los ni-
flos los jugnetes 6 dones, determina la clase y el orden de éstos, lo que &
su vez establece las series de ejercicios en que los alomuos de los Jardines
de lo infancia deben ocuparse & propdsito de los juegos manuales,

Empieza, en efecto, por darse al nifis seis pelotas (primer don) de dife-
rentes colores; después de ellas, las tres formas normales, 6 sea el cubo, el
cilindro y la esfera (segundo don); mis tarde, y una después de otra, cuatro

cajas de arquitectura (dones tercero, cuarto, quinto y sexto), cada una de las
cuales contiene un cubo dividido de diferente manera; lnego las superficies
(dones séptimo, octavo y noveno), que consisten en unas tablillas cuadradas
y triangulares; 4 continuacidn los intermedios y laslineas (dones décimo, undé-

cimo y duodécimo), representados los primeros por unos listones flexibles,
que puedan entrelazarse unos con otros, ¥ las segundas por unos palitos (li-
neas rectas) y unos anillos de alambre (lineas curvas), enteros unos, y otros
divididos en mitades y cuartos; y, ultimamente, el punto (don déeimoterce-
r0), que se suele representar por cubitos de corcho, guisantes remojados 6
bolitas de alguna substancia blanda, 4 fin de que puedan clavarse en ella
unos palitos y poder realizar con ambos elementos todo género de construc-
ciones, pero especialmente la de los sdlidos estereométricos. que se comple-
tan con los juegos de modelado (don décimocuarto), cuyo material lo consti-
tuyen sélidos regulares de madera, que los nifios copian mediante una subs-
tancia preparada al efecto.

El fandamento de los ejercicios de que tratamos debe buscarse en lo que
antes de ahora hemos dicho acerca de la manera que tenia Frebel de con-
siderar la naturaleza y la importancia que atribuia al Juego de los nifios. Asi
€8 que, una vez penetrado de la necesidad de una educacidn especial para
la primera infancia, necesidad que sintié de un modo mis vivo en Bargdof,
después que Krause le llamara la atencién sobre los trabajos de Comenio,
no dejé de pensar en los medios pricticos de satisfacer semejante necesi-
dad. Y paseando un dia vié varios nifios que jugaban 4 la pelota, lo que fué
para €l como un rayo de luz, pues que le hizo pensar en lo que constituye
uno de los aforismos de su doctrina pedagdgica : el juego es la primera ma-
nifestacion de la actividad del nisio. Uniendo entonces la idea de la pelota 4
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la ley de lo esférico, que ya se habia determinado en su inteligeneia como
una ley universal y 4 la vez fundamental de toda educacién, dié cuerpo 4
la concepcién que acariciaba, y cuya manifestacién material se halla repre-
sentada por el material 4 que hemos dado el nombre de dones.

No dispuso éstos Freebel en un principio por el orden en que log deja—
mos enumerados, ni todos los que hoy constituyen la parte material de sus
procedimientos son los mismos en que entonces se fijara. Coloed, si, el pri-
mero y como la base de todos los demés, la pelofa, que por su forma esférica
consideraba como simbolo de la unidad, y debia ser el primer juguete para
el nifio, De la pelota debia pasar éste al cubo, primer simbolo de la varie—
dad en la unidad, y después 4 la mufieca, simbolo de la vida. Partiendo de
esto, lleg Frbel 4 una construccién mediante la que quiere llevar al nifio
& la concepcidn de las ideas més metafisicas, y en la que, si hay no poco
de idealismo, se halla también mucho de préctico, y encerrada una rica serie
de procedimientos tan ingeniosos y originales como fecundos en aplicacio-
nes positivas y provechosas, por lo que ataiie 4 la educacién de la primera
infancia.

Pasado algiin tiempo, modificé Frabel su primera idea de los dones (nom-
bre que comenzé 4 dar 4 esos juguetes en la época & que ahora nos referi-
mos, 6 sea en 1837), colocando después de la pelota, & la que atribuia una
alta siguificacién filoséfica hasta por las letras de que el vocablo se compo-
ne, la esfera como segundo don, y juntando con ella el cubo, su opuesto, y
en vez de la mufieca el cubo dividido en ocho cubos iguales (tercer don), des-
pués el cubo dividido en ocho paralelepipedos, y asi los restantes. Posterior-
mente (1843) introdujo una nueva modificacién, afiadiendo al don consti-
tuido por la esfera y el cubo, el cilindro, manifestacién de una idea nusva,
la de la conciliacion de los contrarios, 6 sea, de dos contrastes unidos por un
intermedio, que, siendo diferente de ellos, participa de la naturaleza de
ambos. Responde esto 4 la ley universal que oportunamente sefialamos, y
que mas adslante examinaremos con m4s detenimiento al tratar de sus apli-
caciones pricticas, que las tiene de verdadera importancia, sin que 4 ello se
oponga el ser expresién de una férmula de la dialéctica hegeliana, y respon—
da 4 una concepeién harto idealista de la naturaleza.

Seftalado, del modo que lo dejamos hecho, el proceso que siguio en su
desarrollo la idea fundamental de los procedimientos freebelianos, por lo que
& los juegos manuales se refiere, veamos ahora las series de ejercicios & que
da lugar el empleo de los referidos juguetes.

I

Tomando por base el material representativo de los llamados dones, re-
sultan cuatro series de juegos manuales, ¢ sea los que tienen lugar con ju-
guetes representados por sdlidos, aquellos cuyo material representa superfi-
cies, los que se realizan con dones que figuran la linea, y los que dicen re-
lacién al punto.

Los juegos manuales relativos 4 los dones que representan sélidos, com-
prenden los que se verifican: 1.° con la pelota; 2.° con el cubo, el cilindro y
la esfera; 3.%, con la primera caja de arquitectura; 4.°, con la segunda id;
5.% con la tercera id., y 6., con la cuarta id. Los de las superficies abrazan
los que se realizan: 1. con los cuadrados; 2.°, con los tridngulos recténgu-
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los isésceles, y 8.% con las dem4s clases de tridngulos. Los concernientes &
lag lineas se ejecutan: 1.°% con los listones 6 intermedios; 2.% con los palitos,
¥.3.° con los anillos. Los referentes al punto comprenden: 1.%, las construc-
ciones estereométricas, y 2.° el modelado. Si 4 esto se asade que cada serie
debe preceder & la que le sigue inmediatamente, segun el orden con que las
hemos enumerado, presentdndose al nifio en este mismo orden.l'os dones
que dejamos indicados, 4 fin de que no se interrumpa la progresion ascen-
dente que ha de llevarle desde la intnicién del objeto 4 la abstraccién de ¢l
6 la idea, resulta que 10s juegos manuales se dividen en realidad en catorce
series, pues que catorce son los dones 6 juguetes con que se ejecutan, y que
el nifio no debe pasar 4 un don sin que antes haya gjercitado con el que le
precede. !

Dentro de cada serie, 6 mejor, con cada don, deben practicar los educan-
dos varios ejercicios, cuyo ntimero no es ficil determinar aqui, pues que de-
pende de circunstancias que sélo la practica puede dar 4 conocer y sélo al
educador toca apreciar: cuando tratemos en particular de cada don hare-
mos sobre este punto las indicaciones necesarias. Lo que si puede adelan-
tarse, para completar la idea general que damos en este capitulo de los Jue-
gos manuales, es que, con ocasién de ellos, dehen tener los nifios gjercicios
de inteligencia, que consistirin principalmente en analizar los respectivos
Juguetes, compararlos entre si y con otros objetos, buscar anal’oglas y dife-
rencias, etc., v en ejercicios de realizacion de Jormas, que se ejecutardn por
medio de las construcciones y los dibujos que los nifios hagan con los cubos
divididos, las tablillas, los listones, los palillos, ete., de que hemos hablado.
Estas formas deben ser, ya copiadas 6 imitadas de modelos que los nifios ten-
dran presentes, ora inventadas por los mismos educandos; y tanto unas como
ofras, seran representacion de objetos comunes, como una mesa, una silla y
una casa; de objelos artisticos 6 simétricos, como un rosetén y una estrella, y
de formas matemiticas: estas tres clases de formas se realizan simultdnea—
mente con cada don 6 juguete. :

Respecto de la marcha que debe seguirse en el desarrollo de los ejerei-
clos que se practiquen dentro de cada serie 6 con cada don, lo primero que
ha de tenerse presente son las condiciones generales propias de todo buen
método, y segiin las cuales debe llevarse al nifio de lo conocido 4 lo desco-
nocido, de lo ficil 4 lo dificil, de lo particular 4 lo general y de lo conereto
4 lo abstracto. A partir del segundo de los dones, los ejercicios con cada
uno de éstos deben comenzar haciendo comparaciones con el don preceden-
te, siguiendo luego con el anélisis del don de que se trate, y llevando des-
pués las comparaciones 4 otros objetos. Todo esto debe acompailarse, para
dar variedad y atractivo 4 los ejercicios, de juegos de construccién ¢ de rea-
lizacién de formas, y de.las.conversaciones instructivas y lecciones de co-
8as, 4 que tanto se prestan estos juegos, y que tan gran papel desempeiian,
como més adelante veremos, en todos los ejercicios que tienen lugar en es-
tas escuelas. En cuanto 4 los juegos de construceién ¢ de realizacion de for-
mas, 4 los que asimismo se refiere la condicidn de llevar al nifio de lo cono-
cido 4 lo desconocido, de lo ficil 4 lo difieil ¥ de lo concreto 4 lo abstracto,
debe tenerse especial cuidado en que no preponderen los que consistan en
meras reproducciones ¢ imitaciones sobre los que sean invencién de los ni-
fios, mi wiceversa; sino que alternen los educandos en ambas clases.
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III

Tratemos ahora del valor pedagdgico de los procedimientos ¥ ejercicios
indicados, 6 sea de los fines educadores que mediante ellos debe aspirarse
4 realizar, segtin el sentido del método de Frebel.,

Con arreglo 4 él, lo primero en dichos ejercicios, como en todos los que
se realizan en los Jardines de la infancia, es la educacign, que en ningtin caso
debe subordinarse 4 la instruccion, que en estas escuelas se toma siempre
como un medio disciplinario ¢ de desenvolvimiento, no sélo de Ia inteligen-
¢la, sino también del sentimiento ¥ la voluntad. Conviene tener muy en
cuenta esto, porque en su virtud se determina el sentido general que debe
dominar en los ejercicios correspondientes 4 los juegos manuales, en los
que la ensefianza entra por mucho, pues es un auxiliar indispensable del
desenvolvimiento intelectual, que es el fin que mds directamente se persigue
mediante esos ejercicios, los cuales, 4 su condicién de predominantemente
educadores, han de reunir la de ser atractivos para el niflo, por lo que Freebel
quiere que, al ser sencillos y naturales, revistan el caracter de juegos. Todag
estas condiciones determinan el sentido con que deben disponerse los ejor-
clelos en cuestion,

En cuanto 4 sus fines, indicado queda que el desenvolyimiento de la
inteligencia es de los que més directamente se persiguen en dichos ejerci-
cios, lo cual no quiere decir que no se atienda mediante ellos 4 las demas
partes de la educacidn (la fisica, la estética ¥ la moral), pues que 4 todas
miran m4s ¢ menos, maxime cuando sus procedimientos se prestan 4 ello
por su flexibilidad y cardcter de generalidad de un modo admirable, segin
oportunamente veremos. Pero esto no obsta para que al emplearse estos
procedimientos se haga mirando més especialmente 4 un solo fin, lo cual
sucede con los juegos manuales, Eg mis; en estos mismos juegos, ¥ sin sa-
lirse de la educacidn intelectual, cada don mira mis particularmente 4 un
fin especial, al desenvolvimiento de una facultad de la inteligencia 6 al ejer-
cicio de determinadas fanciones ¥ operaciones de ella, segtin se vers en los
capitulos siguientes,

Concretandonos ahora & lo caracteristico de log Juegos manuales, y to-
mando sus fines educadores en un sentido general, importa notar que los ejer-
cicios que con ocasién de ellos se haga practicar 4 los nifios deben tender
principalmente 4 alimentar y disciplinar en éstos la actividad natural me—
diante la observacién, el andlisis ¥y la comparacién de los objetos; 4 hacerlos
observadores & investigadores, con lo que se les ird dando el habito de juz-
gar y razonar, & lo que ayndan los ejercicios de cardcter matematico; deben
tender también 4 desenvolver en log educandos la memoria, asi como 4 for-
mar en ellos el gusto y desarrollar la facultad creadora, por los juegos de
construccion y réalizacion de formas, particularmente. Con todo ello, y me-
diante las conversaciones instructivas ¥ lecciones de cosas, se¢ ensanchard
gradual y progresivamente la suma de conocimientos que tengan los nifios,
partiendo siempre y no perdiéndola nunca de vista, de la instruccién nato-
ral, en la que se deben fandar ¥ 4 la que deben amoldarse esas lecciones y
conversaciones, mediante las que ha de atenderse también 4 la formacién
del lenguaje. Como el desenvolvimisnto intelectual tiene su punto de parti-
da y se funda especialmente en el de los sentidos, es asimismo uno de los
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fines capitales de los juegos de que se trata, la educacién de la vista, el oido
y el tacto, que son las puertas del alma, los medios por donde ésta penetra
en las regiones de lo bello, del arte y de la ciencia, y adquiere el conoci-
miento del mundo sensible.

JRY

Puesto que, como acabamos de decir, la educacién de la inteligencia es
el fin que més directamente se tiende & realizar mediante los ejercicios pro-
pios de los juegos manuales, no estard de mas que digamos aqui algo acer-
ca de los principales elementos del desenvolvimiento intelectual, conside-
réndolos en la manera como entran, se ejercitan y aprovechan en el método
de Freebel, sobre todo en los juegos 6 ejercicios de que dejamos hecha re-
ferencia,

En el ejercicio de la actividad intelectual, 6 sea de las facultades intelec-
toales (Fantasia 6 Imaginacion, Memoria, Entendimiento y Razon), hay que
distinguir las funciones y las operaciones del pensar. Las primeras, que son
el ejercicio de esa actividad considerado de parte del sujeto que piensa, son
tres: la atencidn, la percepcién y la determinacion, correspendientes & las tres
condiciones que son necesarias para hacer efectivo el conocimiento de un
objeto cualquiera, para lo cual lo primero es fijarle en nuestro espiritu, diri-
girse, atender hacia él; lo segundo, que es resultado de lo primero, es ver lo
que se mira, ver el objeto en nuestra mente, 6 sea percibirle, y lo tercero,
que resulta de la unién de estas dos funciones, es distinguir el objeto de los
demés, examinarlo en todas sus relaciones, conocerlo en su variedad interior
y ensus determinaciones particulares, penetrar en él, deferminarle, en una pa-
labra. Estas funciones dan por resultado las operaciones, que son el gjerci-
cio de la actividad intelectual con relacién al objeto pensado, y son también
tres: el concepto, el juicio y el raciocinio, correspondientes & las tres distin-
tas maneras con que el objeto se nos ofrece ldgica y sucesivamente, prime—
ro en su pura y total unidad, después en sus relaciones, y tltimamente en la
armonia que resulta de la unién de la primera con las segundas; en cuyos
tres momentos se engendran otras tantas operaciones (concebir, juzgar y ra-
ciocinar) que nos proporcionan: la primera, el conocimiento del objeto con-
siderado en si mismo, 6 sea la nocién 6 el concepto de él; la segunda, el co-
nocimiento de las relaciones entre los objetos, cuyo resultado serd el cono-
cimiento de la relacién que une dos conceptos, que es 4 lo \que llamamos
juicio; y la tercera, el conocimiento de la relacién que existe entre dos 6 mds
Juicios, que es 4 lo que denominamos raciocinio.

Tal es el proceso del pensamiento segtin el orden racional & ontoldgico,
y segtin postulado de la razén; pero la marcha que acabamos de indicar no
es la misma en el orden cronoldgico, que es el que aqui debe considerarse
especialmente, puesto que se trata de ver cémo se desenvuelve en el nifio
la actividad intelectual, y de apreciar las manifestaciones de su desenvol-
vimiento en el tiempo, lo que obliga 4 atender més que 4 la marcha ldgica
de la inteligencia & su marcha espontdnea.

El orden cronoldgico es, en el proceso del pensamiento, el inverso del or-
den racional. Se empieza, sin duda, por las funciones de atender y percibir,
como antes hemos dicho, y es natural que sea, en c¢nanto que sin mirar 6
atender al objeto no podemos verlo 6 percibirlo, y sin esto no podremos co-
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dar una base sélida 4 la percepcidn, la cual requiere también que se desen-
vuelva en el educando el espiritu de observacidn, lo que se logra perfectamen-
te con dicho material y con los ejercicios de andlisis y de comparacidn que
con el mismo se realizan. De aqui nacen las distinciones que el nifio empie-
za 4 hacer de los objetos y sus cualidades, de lo que se originan los juicios
que forma de los objetos que tiene delante, y respecto de los cuales es lleva-
do natural y légicamente, por medio de los anilisis y las comparaciones, a
afirmar algo, 4 emitir juicios sugeridos por las cnalidades que mas leimpre-
sionan y le llaman la atencién de esos mismos objetos. Repitiéndose los actos
de atencién, 4 lo cual se contribuye por la variedad de impresiones que se
ofrecen 4 los nifios mediante los dones, se fortifica en ellos la reflexion, y ex-
citados por los analisis y las comparaciones 4 que dichos dones se prestan
tanto, y que se facilitan y hacen més fecnn@as con el af:vxnho de los contras-
tes & intermedios que en este material se ofrecen al niflo, se despierta en
él el espiritu de investigacion, por medio del cual, y con el atractivo de sus
queridos auxiliares los juguetes, se le lleva gradual y metddicamente 3‘.‘13.
formacién del concepto. Como se ve, todo se I'L-.wl_uc.e 4 suministrar al nifio
muchas y variadas impresiones, & esa condensacion de impresiones en que,
como antes hemos dicho, consiste la educacién intelectual, por lo que estos
juegos manuales estdn dispuestos de manera que se dirijan & proseguir el
desenvolvimiento de los sentidos, 4 desenvolver y fortificar la atencién, la
reflexién y la percepcién, impresionando agradablemente al nifio, y 4 ejerci-
tarlo en el analisis y la comparacién, para con todo ello acostumbrarlo 4 la
formacién de juicios. i )
Juega en todo esto tan gran papel el anilisis, por lo que dabep:go_s decir
algo en particular de él. La curiosidad, que conduce al nifio al andlisis, dice
la baronesa de Marenholtz, se cambia en necesidad de romper desde que el
nifio se reconoce incapaz de construir y transformar. Por esto los dones que
se le entregan para los juegos manuales estin preparados d'e modo que, sin
destruirlos ni desnaturalizar el andlisis, antes dando lugar 4 que se repita,
pueda dar con sus propias manos forma y cuerpo 4 sus concepciones, cons-—
truya y organice segin su idea, por cuyo medio, no sélo se le ejercita en la
construccion casi & la vez que en el analisis, sino que se alimenta y fortifica
su actividad creadora, se atiende al desenvolvimiento de la fantasia, que no
debe olvidarse si el de toda la inteligencia ha de ser arménico.
Se fundan los ejercicios propios de los juegos manuales en la intuicion
gensible y en el método analitico ¢ inductivo; pero Frebel no proscribe la
abstraceién ¢ el método deductivo. Desde luego debe recordarse que el ma-
terial de los juegos manuales estd dispuesto de modo: que desde la intuicién
material del objeto se lleve al nifio 4 la abstraccién 6 la 1-:1(‘-a.:10 cunal se fun-
da en dos reglas pedagogicas, segtn las cuales, en Tnda_ ensefianza, en todo
ejercicio, la abstraccién debe estar precedida de la intuieién, y ha de ser un
resumen de ésta, siendo ademds gradual. Su punto de partida es, pues, la
intuicién sensible que, sobre-todo en la edad de lainfancia, es el primer ins-
trumento de conocimiento. Se empieza, por lo tanto, en los juegos manuales,
mostrando al nifio varios objetos, haciéndole que los vea, que los palpe, que
los maneje; luego, que distinga las formas y los colores, ete., para L}espnes
darle la idea general de forma ¢ de color. Hasta que el nifio no ha visto va-
rios sélidos de diferentes tamafios y formas no se le da la idea generalr de
solido. Es decir, que partiendo de lo concreto y particular, se le lleva 4 lo
abstracto y general, que es como se llena la condicién d::l método de llevar
al nifio de lo compuesto & lo simple, que no de lo sinple ¢ lo compuesto, como
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ge recomienda en una férmula tan célebre como errénea, olvidando que lo
particular es siempre compuesto y que mientras mds general sea una idea
miés simple seré, pues lo simple es lo abstracto, y no teniendo en cuenta que
el nifio parte siempre de lo conereto, de lo particular; en la escala de los se-
res, por ejemplo, antes que la idea de mamifero tiene la de perro, y antes
que la de ser la de animal. Viendo muchas rosas, azucenas, lirios, ete., ad-
quiere el concepto de flor. De este modo, es decir, partiendo de lo compues-
to, de lo concreto, de lo particular, en una palabra, llega por un proceso na-
tural en su inteligencia 4 la abstraccién y adquiere el hébito de generalizar,
que es el complemento de la operacién de abstraer: asi pone en ejercicio las
facultades superiores de su inteligencia.

La variedad de impresiones que en los juegos manuales se proporcionan
al nifio por medio de un material tan variado en si como es, segtin ya ha po-
dido notarse, el que representan los juguetes llamados dones; la manera como
éstos se ofrecen al nifio, siguiendo la progresidn ascendente de lo concreto
& lo abstracto; el enlace con que dicho material se halla dispuesto con objeto
de facilitar los andlisis y las comparaciones, 4 cuyo efecto, no sélo se ofre-
cen al educando variedad de contrastes, sino que se unen éstos por los in-
termedios; y en fin, la marcha que para los ejercicios recomienda Freshel, y
se indica en este mismo capitulo, tedo contribuye 4 que los juegos manua-
les se adapten por completo al orden. espontineo 6 cronoldgico en que se
desenvuelve en el nifio la inteligencia, llendndose al propio tiempo todos los
fines pedagdgicos que en este capitulo quedan sefialados.

VI

Segtin més arriba dejamos dicho, la educacién es lo predominante en
los juegos manuales; pero como la educacién presupone instruecién, y ésta
es ademds, segtin también hemos indicado, un excelente medio de disciplina
intelectnal y aun de educacién estética y moral, debemos consagrar aqui al-
gunos renglones 4 la enseflanza propiamente dicha, para ver con qué senti-
do y extension y en qué forma entra en log ejercicios de los referidos Jue-
gos manuales. ;

De las indicaciones hiechas resulta que toda ensefianza hay que conside-
rarla bajo dos aspectos, en cuanto que entrafia un doble fin; pues si por una
parte tiende 4 suministrar al alamno determinados conocimientos, por otra
debe proponerse desenvolver la inteligencia, sucediendo con frecuencia que,
4 la vez que realiza uno 1 otro objeto, cultiva los sentimientos,6 el sentido
moral. El primer fin, que generalmente aparece como inmediato, y que tra-
tidndose de las escuelas primarias debe subordinarse al otro, se denomina
cultura positiva de la inteligencia, por oposicién 4 la cultura formal, que es
la que resulta del fin mediaio, en el que la enseftanza se toma como mero
instrumento de desenvolvimiento intelectual, estético y moral, 6 como me—
dio de disciplina intelectual, cuando menos. De aqui el que toda la Pedago-
gia moderna preceptie que la ensedanza sea educadora.

Sin desatender la educacién estética y moral, para lo que tanto se pres-
ta la ensefianza, entra ésta en los juegos manuales principalmente como dis-
ciplina ¢ cultura de la inteligencia; pues, como ha dicho Montaigne, impor-
ta mds que el alumno tenga la cabeza bien formada que llena, y la instruc—
cién es el medio més natural y adecuado de que disponemos para desenvol-




86 MANUAL DE EDUCACION DE PARVULOS

ver y dirigir las facultades intelectuales, para formar la inteligencia. A esto
tienden particularinente los ejercicios de intuicién, de analisis, de compara-
cién y de construcciones 6 de realizacion de formas, que los nifios practican
en los Jardines de l¢ infancia con los dones.

Pero asi como siempre que se suministran al nifio conocimientos se ayu-
da més ¢ menos y con mejor ¢ peor sentido al desenvolvimiento de las fa-
cultades intelectuales, asimismo sucede que siempre que de esto se trata, y
por més que 4 ello se quiera atender exclusivamente, se comunica alguna
ensefianza al educando, por cansa de que la instruccidn es, como dice Mon-
tesino, «inherente 4 la educacién intelectual; es causa y efecto simultdneo
del desarrollo de las facultades mentales»; el medio m4s natural y adecuado,
irreemplazable, de educacién intelectual. Y aunque no lo fuera, deberia em-
plearse con preferencia & cualquiera otro, puesto que con él pueden reali-
zarse & un mismo tiempo los dos fines que implica el desenvolvimiento inte-
lectual : la educacién propiamente dicha de las facultades, ¥ la ingtruccidn.

De aqui que, no obstante el predominio que, segun antes hemos dicho,
debe darse en los juegos manuales, y, en general, en todos los ejercicios pro-
pios de los Jardines de niilos, 4 la educacion, que-debe ser lo prinecipal ‘en
ellos, la ensefianza ocupe dentro de los mismos un lugar importante, y deba
tomarse atendiendo 4 su propia y genuina finalidad, que es la instruceién,
que en tal sentido, debe ser : educadora, no sblo por lo que dice relacién 4 la
inteligencia, sino también por lo que al sentimiento ¥ la voluntad se refiere;
adecuada, en su extensién y sentido, 4 las inteligencias infantiles; ntuitiva,
para que responda mejor 4 ambos fines; prdctica, siempre que Sea posible,
pues lo que los nifios aprenden de una manera experimental es lo que mejor
grabado se les queda; atractiva, en todos log casos, y, ultimamente, activa,
esto es, que estimule el esfuerzo personal del educando. A estas condicio-
nes, tan necesarias en toda ensefianza y mas indispensables que en ninguna
en la que sp dé 4 la infancia, debe responder la instruceién que se suministre
& los alumnos de los Jardines de nifios con ocasién de los juegos manuales,
cuyo material estd dispuesto de modo que sin gran esfuerzo puedan llenarse
todas esas condiciones, y mediante ellas realizar cumplidamente los tres
fines que hemos reconocido en toda ensefianza (puesto que en el mediato de-
ben distinguirse dos), 4 saber :

1.°  Desenvolver las facultades intelectuales;
2.°  Desenvolver las facultades estéticas y morales;

3.0 Suministrar conocimientos,

VII

La manera més adecuada y més comtin de la ensefianza en log Jardines
de nifios es la ordinariamente conocida con el nombre de ensefianza real 6
por el aspecto, y en forma de lecciones de cosas, que consisten en unos ejer-
cicios de pensamiento y de intuicién 4 la vez (muy generalizados en las es-
cuelas, sobre todo en las de parvulos), en los que, partiendo de la presencia
de un objeto 6 de su representacién, se poren en ejercicio las facultades in-
telectuales y aun estéticas y morales del nifio y se suministran 4 éste cono-
cimientos utiles, valiéndose al efecto la maestra del método interrogativo-
inventivo. Representan, pues, dichas lecciones una feliz alianza del método
intuitivo y el socratico, que tanto han hecho progresar & la pedagogia préc-
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tica y tan buenos resultados han dado y estdn dando en la educacién y en la
ensefanza.

Este modo de instruccién se halla basado en las conversaciones senci-
llas y familiares del educador con el educando, en la forma que las madres
emplean con sus hijos. Y sabido es gque, como con mucha razén se ha di-
cho y se repite diariamente, el método de enseilanza que anima al alumno,
que verdaderamente cautiva su atencién y que despierta su inteligencia,
haciéndole aprender y obligindole 4 realizar un esfuerzo sobre si mismo, &
trabajar personalmente, es el método que tiene por base las con versaciones
del maestro con sus discipulos, esas conversaciones animadas en que aquél
se dirige 4 todos y & todos interroga 4 la vez, excitando su emulacién, plan-
teando el problema que se trata de explicar, y preguntando : Quién quiere
resolverlo? Cuando estas conversaciones versan sobre cosas y no sobre pala-
bras; cuando parten de la intuicidn sensible de objetos ¢ representaciones
que 4 los nifios gustan, y 4 la palabra acompafa la accién con esa plastici-
dad que tanto carazteriza 4 los juegos manuales, sus resultados son mayo-
res, como mayor es también el campo que puede, mediante ellas, hacerse
recorrer al alumno, al punto de que dichas conversaciones no tienen sélo el
caracter de instructivas, sino que se aprovechan también con un sentido
educador en toda la extension de la palabra,

Las lecciones de cosas constituyen, como dice Mme. Pape-Carpantier, el
método natural y psicoldgico, el verdadero método, en fin, no sélo de las
Salas de asilo 6 escuelas de parvulos, sino de todas las de primera ense-
fianza; pues, como afirma Montesino, el estudio de los objetos que nos ro-
dean es el mds natural y més necesario al hombre, el solo de que se ocupa
en los primeros afios de su vida, y el mis acomodado 4 su capacidad en la
infancia». Parten estas lecciones de cosas de lo que hemos llamado instrue-
¢ién natural, se fundan en la intuicién sensible, por lo que antes que 4 la
memoria se dirigen 4 los sentidos, y tienden 4 realizar los signientes fines :

1.° Desde el punto de visia del desenvolvimiento de las facultades intelectua-
les, -ensefiar al nifio & pensar, desenvolviendo en él la atencién, la .reﬂexién
¥y el juicio, y continuando, al efecto, la primera cultura de los sentidos, todo
lo que debe dar por resultado despertar en el educando el espiritu de obser-
vacidn y hacerlo pensador. %

2.°  Desde el punto de vista de los conocimientos, iniciar & 1os educandos en
el de los objetos y de los seres, asi como en las propiedades de la materia,
echando en su inteligencia los fundamentos de todas las ramas de la ense-
fianza, y preparando sélida y formalmente al nifio para recibir la instruc-
cién del grado superior 4 aquel en qua se halle, que, tratdndose de los Jar-
dines de la infancia, serd el correspondiente & la primera ensefianza ele-
mental.

3.° Desde el punto de vista de la lengua, suministrar al nifio, como dice
Mr. Paroz, «todas las palabras de que tenga necesidad para expresar sus
pensamientos, ejercitindole ademds en la formacién de frases, é introducién-
dole insensible y naturalmente en la composicién, con todo lo cual se echan
los primeros fundamentos del lenguajes; de modo que, si por una parte en-
seflan las lecciones de cosas & los nifios & pensar, por otra les ensefian también
& expresar su pensamiento. _

Para que las lecciones de cosas llenen debidamente estos fines y no los
desnaturalicen, deben reunir algunas condiciones, de las que las més impor-
tantes son : 1.% que la materia que en ellas se enseiie no traspase, al menos
en la manera de presentarla, la esfera de la infancia, ni abrace més que los
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seres, los objetos y las acciones que estén 4 su alcance, que son por lo mismo
los que mds le interesan; 2.% que el estudio que por medio de ellas se haga,
ponga en ejercicio & la vez y de una manera arménica, todas las facultades
intelectnales (que no sélo la memoria, como acontece con la ensefianza me.-
ramente oral), y con frecuencia hable 4 la voluntad y al corazom; 3.% que
dicho estudio parta siempre de la presencia ¢ representacién de los objetos,
0 sea de la intuicién sensible; 4.% que 4 los analisis ¢ descomposiciones de los
objetos acompafien ejercicios de recomposicién ¢ sintesis; 5., que sean gra-
duales y estén en armonia con la edad y la cultura de log nifios; 6., que el
material que en los ejercicios se emplee sea sencillo, atractivo y adecuado;
7.% que los ejercicios en general sean atractivos y no degeneren en largas
¥y 4ridas relaciones de andlisis; ¥ 8.% que mds que lecciones sobre log objetos,
sean lecciones con ocasion de los objetos.

Estas lecciones de cosas, asi dadas 4 los nifios, constituyen realmente par-
te del método maternal, y de aqui el papel tan importante que desempefian
en el método de Freebel, cuyos Juegos manuales se prestan grandemente &
su empleo, no gélo por el cardcter que deben tener, segtin el sentido con que
dicho pedagogo los prescribe, sino por el material con que se realizar, que
ademas de ser sencillo, adecuado y atractivo, ofrece la gran ventaja de
constituir un rico arsenal de intuicién; pues ademas de que, considerados en
§i mismos, todos los dones se prestan mucho 4 los ejercicios de intuicién
¥ 4 las lecciones de cosas, las comparaciones que entre ellos pueden estable-
cerse, y, sobre todo, las combinaciones, construcciones ¥ representaciones
que con cada uno deben realizar los nifios son inagotables, y, por lo tanto,
inagotables también los puntos de partida que para sus lecciones de cosas se
presentan al profesor con ocasién de los juegos manuales. Una de las ven—
tajas que estos juegos ofrecen consiste en la riqueza de los medios de intui-
cién, que proporcionan al maestro el medio de presentar 4 cada momento 4
los nifios objetos nuevos, de suministrarles constantemente nuevasg impre-
siones, y de variar y dirigir éstas seglin convenga 4 su plan y propésitos, y
todo haciendo que el niiio trabaje, se ejercite en lag operaciones de anali-
zar, componer, descomponer y reconstrnir. De la representacion del cubo se
puede pasar 4 la de una casa, una iglesia, una estrella, ete., con lo que, al
multiplicarse los ejercicios de comparacién, atencién y analisis, se multipli-
can también los asuntos sobre que las lecciones de cosas pueden versar.
Y esto que decimos del cubo puede afirmarse de todos los demas dones, pues
aun los que menos se prestan 4 las construcciones ¥y realizacion de formas,
como sucede con el 1.° y el 2.°, ofrecen 4 cada paso, sobre todo cuando son
manejados por un profesor inteligente, motivos sobrados para dichas lec-
ciones, como en los capitulos siguientes tendremos ocasidn de apreciar. Por
esto dice M. Daguet, que generalizdndose los Jardines de la infancia <pres-
taran los mayores servicios por la cultura intelectual en general y la ense-
fianza de las cosas» (1).

(1) Todo lo referente & las lecciones de cosas, asi por lo que se refiere &4 su desarrollo
histérico y estado actual, como & su sentido y aleance en Ia eduneacién v & las condicio-
nes que deben reunir, medios aunxiliares que requieren, etc.,lo tratamos con detenimiento
én nuestro libro Edueacion intuitiva y leeciones de cesas (Madrid, Gras ¥ Compania, 1881,
1 vol, en 8." de XXXT-260 pégs.), en ol gue damos ademis unos programas graduados,
ilustrados eon numerosas observaciones referentes & dichas lecciones, cada dia méas en
boga en todas partes, no sdlo por lo gue concierne 4 las escuelas de parvulos, sino tam-
bién con aplicacion 4 las elementales ¥ superiores,

CAPITULO II

EL JUEGO DE LA PELOTA
(PRIMER DON)

L Deseripeion de este jugnete.—II. Indicaciones acerca del sentido con que Froeebel lo pone
en manos de los nifios y de los fines 4 que deben tender log ejercicios que mediante él
practiqguen los educandos.—IIL Qué es lo primero que debe hacer el profesor tratan—
dose de éste como de cualquier otro juguete; ejemplos de los ejercicios preliminares
relativos al juego de la pelota.—IV. Ejercicios de memoria y distribucién de las ca-
jas.—V. De como debe darse al nifio la nocién del ecolor y de la forma : indicaciones
respecto de los correspondientes ejercicios.—VI. De cémo debe darse al nifio idea de
las posiciones de los objetos y del valor de las palabras que las expresan: caricter
gimnéstico de estos ejercicios,—VIIL. Idea del movimiento ¥ de su direceién, y del re-
poso.—VIIL. Iniciacién del nido en el estudio de la Geometria : ejercicios relativos &
la linea.—IX. De otras ideas que pueden suministrarse 4 los educandos mediante la
pelota y partiendo del examen de sus propiedades : ejemplos de varios ejercicios.

El primer juguete 6 don que, segiin Fresbel, ha de entregarse & log niflos,
es una caja con seis pelofas, cada una de las cuales debe tener uno de los tres
colores simples 6 primeros y de los tres compuestos ¢ secundarios. Asi, la
caja tendrd una pelota de color rojo, otra azul, otra amarilla, otra violeta,
otra verde y otra naranjada.

Las pelotas han de ser de una substancia méds 6 menos elstica, como
goma, y estardn cubiertas de un tejido de mallas de lana: en uno de sus
puntos tendrin prendido un cordén de 25 4 30 centimetros de largo y del
color de la respectiva pelota.

Para cada nifio debiera haber una caja con las seis pelotas dichas; pero
cuando esto no pueda ser, bastaré con que haya una de éstas por alumuo, &
condicién de que se distribuyan de modo que cada uno vea los seis colores.
Para la profesora habra una caja con dichas seis pelotas, si es posible en
tamafio mayor.

II

No es por mero capricho por lo que Freebel da 4 los nifios la pelota como
primer juguete. Tuvo en cuenta para ello el ser este objeto representacién
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