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seres, los objetos y las acciones que estén 4 su alcance, que son por lo mismo
los que mds le interesan; 2.% que el estudio que por medio de ellas se haga,
ponga en ejercicio & la vez y de una manera arménica, todas las facultades
intelectnales (que no sélo la memoria, como acontece con la ensefianza me.-
ramente oral), y con frecuencia hable 4 la voluntad y al corazom; 3.% que
dicho estudio parta siempre de la presencia ¢ representacién de los objetos,
0 sea de la intuicién sensible; 4.% que 4 los analisis ¢ descomposiciones de los
objetos acompafien ejercicios de recomposicién ¢ sintesis; 5., que sean gra-
duales y estén en armonia con la edad y la cultura de log nifios; 6., que el
material que en los ejercicios se emplee sea sencillo, atractivo y adecuado;
7.% que los ejercicios en general sean atractivos y no degeneren en largas
¥y 4ridas relaciones de andlisis; ¥ 8.% que mds que lecciones sobre log objetos,
sean lecciones con ocasion de los objetos.

Estas lecciones de cosas, asi dadas 4 los nifios, constituyen realmente par-
te del método maternal, y de aqui el papel tan importante que desempefian
en el método de Freebel, cuyos Juegos manuales se prestan grandemente &
su empleo, no gélo por el cardcter que deben tener, segtin el sentido con que
dicho pedagogo los prescribe, sino por el material con que se realizar, que
ademas de ser sencillo, adecuado y atractivo, ofrece la gran ventaja de
constituir un rico arsenal de intuicién; pues ademas de que, considerados en
§i mismos, todos los dones se prestan mucho 4 los ejercicios de intuicién
¥ 4 las lecciones de cosas, las comparaciones que entre ellos pueden estable-
cerse, y, sobre todo, las combinaciones, construcciones ¥ representaciones
que con cada uno deben realizar los nifios son inagotables, y, por lo tanto,
inagotables también los puntos de partida que para sus lecciones de cosas se
presentan al profesor con ocasién de los juegos manuales. Una de las ven—
tajas que estos juegos ofrecen consiste en la riqueza de los medios de intui-
cién, que proporcionan al maestro el medio de presentar 4 cada momento 4
los nifios objetos nuevos, de suministrarles constantemente nuevasg impre-
siones, y de variar y dirigir éstas seglin convenga 4 su plan y propésitos, y
todo haciendo que el niiio trabaje, se ejercite en lag operaciones de anali-
zar, componer, descomponer y reconstrnir. De la representacion del cubo se
puede pasar 4 la de una casa, una iglesia, una estrella, ete., con lo que, al
multiplicarse los ejercicios de comparacién, atencién y analisis, se multipli-
can también los asuntos sobre que las lecciones de cosas pueden versar.
Y esto que decimos del cubo puede afirmarse de todos los demas dones, pues
aun los que menos se prestan 4 las construcciones ¥y realizacion de formas,
como sucede con el 1.° y el 2.°, ofrecen 4 cada paso, sobre todo cuando son
manejados por un profesor inteligente, motivos sobrados para dichas lec-
ciones, como en los capitulos siguientes tendremos ocasidn de apreciar. Por
esto dice M. Daguet, que generalizdndose los Jardines de la infancia <pres-
taran los mayores servicios por la cultura intelectual en general y la ense-
fianza de las cosas» (1).

(1) Todo lo referente & las lecciones de cosas, asi por lo que se refiere &4 su desarrollo
histérico y estado actual, como & su sentido y aleance en Ia eduneacién v & las condicio-
nes que deben reunir, medios aunxiliares que requieren, etc.,lo tratamos con detenimiento
én nuestro libro Edueacion intuitiva y leeciones de cesas (Madrid, Gras ¥ Compania, 1881,
1 vol, en 8." de XXXT-260 pégs.), en ol gue damos ademis unos programas graduados,
ilustrados eon numerosas observaciones referentes & dichas lecciones, cada dia méas en
boga en todas partes, no sdlo por lo gue concierne 4 las escuelas de parvulos, sino tam-
bién con aplicacion 4 las elementales ¥ superiores,

CAPITULO II

EL JUEGO DE LA PELOTA
(PRIMER DON)

L Deseripeion de este jugnete.—II. Indicaciones acerca del sentido con que Froeebel lo pone
en manos de los nifios y de los fines 4 que deben tender log ejercicios que mediante él
practiqguen los educandos.—IIL Qué es lo primero que debe hacer el profesor tratan—
dose de éste como de cualquier otro juguete; ejemplos de los ejercicios preliminares
relativos al juego de la pelota.—IV. Ejercicios de memoria y distribucién de las ca-
jas.—V. De como debe darse al nifio la nocién del ecolor y de la forma : indicaciones
respecto de los correspondientes ejercicios.—VI. De cémo debe darse al nifio idea de
las posiciones de los objetos y del valor de las palabras que las expresan: caricter
gimnéstico de estos ejercicios,—VIIL. Idea del movimiento ¥ de su direceién, y del re-
poso.—VIIL. Iniciacién del nido en el estudio de la Geometria : ejercicios relativos &
la linea.—IX. De otras ideas que pueden suministrarse 4 los educandos mediante la
pelota y partiendo del examen de sus propiedades : ejemplos de varios ejercicios.

El primer juguete 6 don que, segiin Fresbel, ha de entregarse & log niflos,
es una caja con seis pelofas, cada una de las cuales debe tener uno de los tres
colores simples 6 primeros y de los tres compuestos ¢ secundarios. Asi, la
caja tendrd una pelota de color rojo, otra azul, otra amarilla, otra violeta,
otra verde y otra naranjada.

Las pelotas han de ser de una substancia méds 6 menos elstica, como
goma, y estardn cubiertas de un tejido de mallas de lana: en uno de sus
puntos tendrin prendido un cordén de 25 4 30 centimetros de largo y del
color de la respectiva pelota.

Para cada nifio debiera haber una caja con las seis pelotas dichas; pero
cuando esto no pueda ser, bastaré con que haya una de éstas por alumuo, &
condicién de que se distribuyan de modo que cada uno vea los seis colores.
Para la profesora habra una caja con dichas seis pelotas, si es posible en
tamafio mayor.

II

No es por mero capricho por lo que Freebel da 4 los nifios la pelota como
primer juguete. Tuvo en cuenta para ello el ser este objeto representacién
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de la forma primitiva y el punto de partida de todas las demés formas, lo
cual tiene siempre importancia, pero la tiene mucho mas tratdndose del mé-
todo froebeliano, en el que se sigue una direccién eminentemente matemati-
cay se aspira 4 dar al nifio la impresién de varias leyes universales, como
en la primera parte hemos visto. Tal como aqui se presenta al nifio la pelo-
ta, representa también una alianza de la forma con los colores.
Por otra parte, la pelota es el objeto m4s sencillo que puede entregarse
4 los nifios, reuniendo, 4 las circunstancias de ser elstica y no pesar, la de
ser sumamente movible, y dar, por lo tanto, gran movimiento ¥ atractivo al
Jjuego, que facilitan ademés las dos circunstancias primeras que hemos in-
dicado, de las cuales resulta que los nifios pueden manejar bien la pelota
con sus pequefias manos (1)
Los ejercicios 4 que da lugar el juego de la pelota deben tener por fin :
1.° Proseguir el desenvolvimiento de los sentidos de la vista v el tacto;
2.° Hacer fijar por vez primera la atencién del nifio en un objeto deter-
minado;

8.° Hacerle observar las principales propiedades de este mismo objeto;
4.’ Darle la nocién de las relaciones de posicién y movimiento;
5. Suministrarle los términos propios para expresar las ideas (ejercicios
de lenguaje) que puedan nacer mediante estos primeros ejercicios de obser-
vacion; y

6.° Despertar y alimentar, mediante todo ello, la inteligencia del nifio
(pues que todo da lugar & verdaderos ejercicios de inteligencia), provocando
al propio tiempo la actividad del cuerpo.

T

Lo primero que debe hacer el profesor (2), tratdndose del juego de la pe-
lota, como de cualquiera otro, es despertar la curiosidad de los alumnos y
cautivar su atencién. Para esto tiene siempre el maestro mil recursos, mu-
chos de los cuales le seran sugeridos por la situacién de log mismos educan-
dos. Tratindose del primer don, empezard por hacerles comprender que
dentro de la caja hay un juguete muy bonito, que 4 todos ellos ha de agra—
dar mucho, y que, si son buenos, se los comprarén sus padres. Al despertar
la curiosidad por conocer el Juguete, ha de procurarse que los nifios bus—
quen su nombre y sientan deseo de poseerlo. Por via de indicacidn, y nada
mis, daremos idea de este ejercicio preliminar, para el que ¢l profesor debe

(1) Recaérdese lo que, acerca de la importancia y el sentido que Froshel atribuia al
juego de la pelota, hemos dicho en el capitulo precedente.

2) Destinado especialmente este MANUAL 4 las profesoras y los profesores de parvn-
los, hacemos aqui caso omiso de los ejercicios que pueden tener las madres con los nifios
menores de tres afios. Pero debe advertirse que las madres pueden utilizar el juguete de
que trata el presente capitulo con fines analogos 4 los que indicamos en las paginas que
siguen, asi como para hacer que los nifios se mantengan de pie y aprendan & guardar el
equilibrio, se suelten & andar ¥ & servirse de sus brazos, manos y piernas. Con todos es-
tos propésitos recomienda Freebel & las madres el Juego de la pelota, con ocasién del cnal
les indica muchos y variados ejercicios, que hallaran las personas que deseen utilizarlos,

en sus Juecgos maternales, .
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tener delante de si, sobre la mesa, la caja con las pelotas, pero compieta-
mente cerrada :

—¢Qué es esto que tengo en la mano?, dird ensefiando la caja 4 los nifios v di-
rigiéndose 4 uno de ellos.—Una caja, responder4 el nifio interrogado. (Si no le con-
lestase bien, se dirigira 4 otro, v luego 4 otro, y asi sucesivamente, hasta que al-
guno le dé la respuesta.)—Cuando todos los nifios hayan aprendido qué es una
caja, volverd 4 preguntar .—;¥ de qué es esta caja que tengo delante de mi?—Si
los nifios no lo dicen, les dira que es de madera y haré que todos repitan que «el
objeto que el sefior maestro tiene delante es una caja de maderay. Después les di-
rigira frases como éstas:—;0s gustan mucho los Juguetes?—Pues lo que hay den-
tro de esta caja de madera es un juguete muy bonito, y que de seguro os gusta
bastante.—Yo sé que todos vosotros quisierais tener uno como él.--Yo os lo voy &
dar para que juguéis aqui, v, si sois buenos, diré 4 vuestros padres que os com-
pren uno, etc,

De este modo logrard el profesor excitar la curiosidad y el interés de
los nifios hacia el juguete que encierra la caja, con lo que debera darse por
satisfecho por lo pronto. Una vez conseguido esto, y en el momento que lo
crea oportuno, abrird la caja y sacar4 de ella las seis pelotas, que mostrard
4 los nifios, teniéndolas suspendidas de los cordones, El regocijo se pintara
en el semblante de los alumnos, 4 los que no podrd menos de agradar la vis-
ta de las pelotas y los diversos colores que tienen. Después de conseguir que
los nifios atiendan, se entablard un didlogo con arreglo 4 las indicaciones
que siguen:

—¢Qué es lo que tengo en la mano?—Todos los nifios responderén indudable-
mente :- -Pelotas.—;Qué es la pelota?—Si los nifios no lo dicen, el maestro afiadi-
rd que es un juguete; y para que lo aprendan mejor, volvera 4 preguntarles ;
—¢Como se llama este juguete que veis?—;Qué es esto que estdis viendo ahora?—
Si los nifios no lo dicen bien, se les hard que repitan que «es un juguete que se
llama pelotan.

Luego de que 4 fuerza de preguntas los nifios hayan aprendido bien 4
dar la respuesta, el maestro les dird que 4 la tarde 6 al dia signiente daré
4 cada uno una pelota para que la vea mejor y pueda jugar con ella, de cuyo
modo conseguird sostener mis vivo el interés en todos los nifios,

El canto deberd mezclarse en este gjercicio.

1147

En el segundo ejercicio trae ya el nifio un poderoso elemento, el inte-
rés que le despertara en el anterior el objeto que ahora espera ver entre sus
manos. Tiene, ademds, algunas palabras nuevas que han enriquecido su pe-
quefio vocabulario, y empieza 4 fijar su atencién sobre un objeto determina-
do. Desde este momento puede y debe empezarse 4 cultivar la memoria de
los educandos, 4 los que, al efecto, podrén dirigirse preguntas anilogas 4 las
del ejercicio anterior, y de las que pueden servir de ejemplo las siguientes:

—¢Qué eslo que yo os enseiié ayer?—;Qué es Ia pelota?—:Dénde est4 ahora ese
Juguete que se llama pelota?—;Ddnde esta la caja que contiene las pelotas?—;De
qué es esa caja?, ete.
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Después de estas preguntas, cuyas contestaciones deberdn repetirse para
que se graben bien en la inteligencia de los nifios las ideas que represen-
tan, dird el profesor & los alumnos que les va 4 dar 4 cada uno una pelota
para que la vean mejor, y empezara la distribucidn, que se hard con arre-
glo 4 las siguientes indicaciones :

El maestro colocard en uno de los extremos de cada mesa, y enfrente
del nifio que ocupe el lugar primero, tantas pelotas cuantos sean los alum-
nos que en la misma haya. Si la clase es numerosa, los nifios que ocupen el
lugar indicado, deberén acercarse 4 la mesa del maestro para recoger las
pelotas correspondientes 4 los nifios de su mesa. Una vez hecho esto, el
maestro hard la sefial de que las pelotas vayan pasando de mano en mano,
hasta que cada nifio tenga la suya, Con el fin de impedir la precipitacion y
el desorden, y de que el gjercicio no se retrase, deberd hacerse la distribu-
cién de las pelotas acompafada de un canto adecuado, en cuanto sea posi-
ble, al objeto. Este ejercicio constituye por si mismo un juego que interesa-
r4 4 los edacandos, tanto mas cuanto mayor sea el atractivo del canto y la
regularidad de log movimientos.

Pudiera suceder, sobre todo la vez primera, que en esta operacién pre-
liminar se invirtiese todo el tiempo destinado al ejercicio. En tal caso, se
deja éste para otro dia, pues es indudable que al cabo de dos 6 tres veces
se realizara la distribucién con la precisién debida.

Es de advertir que para recoger las pelotas se sigue un procedimiento
semejante, pero en sentido inverso, es decir, haciendo que desde la del tl-
timo nifio del banco vayan 4 parar todas 4 los primeros, y desde éstos al
maestro.

Vv

Distribuidas las pelotas, debe comenzar un nuevo ejercicio. ;Qué es lo
que mis llama la atencién del nifio en su juguete? Indudablemente que los
colores, asi por su vivacidad como por su contraste : los colores son lo que
hay en la naturaleza de mis sensible para el nifio, hasta el punto de hacer-
le desviar su atencién de la materia y la forma. Pues debe aprovecharse esta
observacidn natural para hacer conocer 4 los alumnos, no sélo el nombre de
los colores, sino también la nocién de la forma. Esta y el color son absolu-
tamente distintos, lo cual no obsta para que el nifio, que no siempre com-—
prende bien el valor de las expresiones de que se sirve, tenga cierta pro-
pension 4 confundirlos en su lenguaje; el rojo es el que mas le impresiona,
por lo que suele llamar rgjo al azul, al verde y 4 ecualquiera otro que le
agraue.

Si el profesor pregunta que ¢émo es la pelota, lo més probable serd que
el nifio interrogado le conteste que verde, amarilla ¢ azul. En tal caso, debe
aprovecharse la ocasién para hacerle distinguir los colores y ensefiarle sus
nombres. Los primeros ejercicios no deben pasar de esto; més adelante po-
dré decirseles méds acerca de los colores. El primer ejercicio, pues, deberia
limitarse 4 lo que se deduce de las siguientes indicaciones:

—¢Tienen un mismo color todas las pelotas que hay dentro de esta caja?, dird
el profesor.—No, sefior maestro, responderén los ninos.—;Qué color tiene ésta?—
¢Cudl esta otra?, etc., hasta que se repitan los de todas.— Después se dirigirn pre-

EL JUEGO DE LA PELOTA 93

gunlas iguales respecto de las que lienen los nifios.—;De qué color es tu pelota,
Luisito?—;Qué color tiene la tuya, Manolito?, etc.

Estas preguntas se repetirdn hasta que los nifios hayan aprendido bien
los nombres de los colores y 4 distinguir éstos, lo que no todos consiguen
en la primera leccién, pues algunos no adquieren tales conocimientos sino
después de varios ejercicios. Para dar la idea de la forma y hacer que la dis-
tingan del color, el maestro comenzard por preguntar al nifio que de qué
manera estd formada su pelota. Como los nifios no sabrén decirlo, se val-
dré de comparaciones, que propondrd & los nifios en preguntas como éstas:

—:5e parece la pelota 4 este tintero?—;Y 4 esta caja?—;Tiene esquinas?—;Es
90 | pe 3 & é 1 é
larga?—(Es cuadrada?—;Cémo es?, etc.

Como los nifios ya saben que es redonda, no se ha hecho aqui m4s que,
mediante la observacién, hacerles que busquen la palabra en su relacién con
la nocién de forma. <La pelota es redonday, dirdn los nifios espontineamen-
te, 6 se les hard decir. Entonces debe ya precisarse la idea de la forma, por
lo que el maestro les dird que «<la manera como estd hecha una cosa es lo
que se apellida forma.> Después, y para fijar mejor las ideas, dird el profe-
sor, mostrando su pelota: «Esta pelota es de color aznl y tiene la forma
redonda.» Esto deberén repetirlo todos los nifios sucesivamente, con la sola
variante que exija el color de la pelota que cada uno tenga en su mano. Para
fortificar las ideas expresadas, el maestro se dirigird & los nifios, haciéndo-
les preguntas por este estilo :

—¢Cdmo se llama la manera como una cosa estd hecha?—;Qué es la forma?—
¢Qué forma tiene tu pelota?—;Cudl es la forma de todas las pelotas?—;De qué
color es tu pelota?—;Tienen todas las pelotas el mismo color?—;Es redonda la
forma de esta caja?—;Qué forma tiene esta caja?—Y este tintero?—;Y este li-
bro?, ete.

Terminard este ejercicio con un canto apropiado y recogiéndose las pe-
lotas.

VI

Otro de los ejercicios que tengan lugar con el primer don puede versar
sobre las posiciones de los objetos con relacién, ya al observador (el nifio},
ora 4 otro objeto. No tiene este nuevo ejercicio por fin solamente dar al edu-
cando idea de las posiciones, sino también el de darle 4 conocer el valor de
las palabras que expresan estas posiciones.

Después de repartidas las pelotas y de haber hecho & los nifios varias
preguntas acerca de los ejercicios anteriores, con el fin de cultivar la memo-
ria y refrescar las ideas, se hard que todos los nifios tengan en la mano de-
recha, suspendida del cordén y enfrente de ellos, la respectiva pelota, que
ird poniendo en las posiciones que el Profesor vaya indicando y se despren-
den de las siguientes frases:

—Poned Ia pelota enfrente de vosotros.—Llevadla & vuestra derecha.—A la iz-
quierda.—Hacia atrds.—Adelante ofra vez.—Levantadla hasta la cabeza.—Bajad-
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la hasta donde estaba antes.—Llevadla todo 1o lejos que alcance vuesiro bra-
zo, efc.

En el ejercicio indicado sélo se trata de las posiciones de la pelota con
relacién al observador, es decir, al nifio. Cuando se trate de las posiciones
en el espacio con relacién 4 otro objeto, se hars que los nifios tengan delan-
te una caja, por ejemplo, 4 la cual puedan referir los movimientos 6 varia-
ciones de lugar de la pelota. Luego se les hard que vayan colocando la pe-
lota en las posiciones que estas frases expresan :

. —Colocad la pelota por encima de la caja.—Llevadla ahora & la derecha de la
misma.—A la 1:.:qmenla.-DL‘-IanEe.—Delr:is.——Cerc:a‘—Lejos.—Deml‘u, etc.

Como ambos ejercicios tienen también el objeto de dar 4 econocer al nifio
las palabras con que se designan las posiciones, es muy conveniente que el
profesor insista sobre este punto, hasta asegurarse de que los educandos

se han apoderado de las ideas; al efecto, debe mezclar en ellos preguntas
como éstag :

—¢ndl es tu mano derecha?—;Cual es tu izquierda?—;Dénde est4 el lado dere-
recho de esa caja?—;Donde el izquierdo?—;Quién estd mas cerca de la caja?—
¢Cual de tus compafieros se halla mas lejos de li?, etc.

Debe notarse que los ejercicios relativos 4 las posiciones de los objetos
en ¢l espacio son 4 la vez ejercicios fisicos, verdaderos juegos gimnisticos,
lo cual conviene que tenga en cuenta el profesor, no sélo para la ma-
nera de ordenar los movimientos de los brazos (que son los érganos 4 que
principalmente se refiere esta gimnasia, que por ello alcanza al pecho), sino
también para determinar el momento en que los ejercicios en cuestién deban
realizarse, 4 fin de que alternen con aquellos en que el cuerpo del nifio estd
completamente en reposo. Ignalmente ha de cuidar
educandos verifiguen dichos ejercicios con ambas manos y brazos, para que
reciban también desarrollo los del lado izquierdo y se acostumbren los nifios
4 servirse de ellos, lo cual es de necesidad en muchas ocasiones, y debiera
8er slempre una exigencia de toda buena educacién.,

Terminard el ejercicio con un canto

¢ L eje acompaiiado de movimientos, por el
estilo de los ya indicados.

VII

En otro ejercicio puede darse al nifio ides del movimiento y de su di-
recelon, mediants el juego de la pelota.

Se hace la distribucién de las pelotas segin ya queda indicado, y des-

pués se entablan algunos didlogos por el estilo de los expuestos en los dog
pérrafos precedentes, 4 fin de ir cultivando la memoria de los nifios. Deg-
pués dird el maestro lo que es el movimiento, que consiste «<en el cambio
de lugar de la pelota ¥ de cualquiera otro objeto», haciendo comprender 4
los alumnos que ni la pelota ni ningtn otro objeto tiene movimiento si no
se le da. Al efecto, pondré una pelota sobre la mesa, y hard observar cémo
56 estd quieta s1no se le toca, y que sélo se mueve cuando se tira del cor-

el profesor de que los-
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dén 6 se le empuja hacia uno 1 otro lado y con mas 6 menos fuerza. Para
que el nifio comprenda mejor esto, debe ponerse la idea de quietud ¢ reposo
en contraste con la de movimiento.

He aqui algunas indicaciones relativas 4 esta clase de ejercicios :

—Colocad la pelota sobre la mesa,—dir4 el maestro.—;Coémo estd ahora la pe-
lota? —Quieta,—responderdn los nifios.—Pues eso se llama reposo. — (Cudndo estd
la pelota en reposo?—Cuando esté quieta, euando no se mueve.— Tirad ahora del
cordon, y sin levanlarla, llevadla hacia 1a derecha.—Llevadla ahora hacia la iz-
quierda.—Hacia arriba.—Hacia abajo.—Ponedla de nuevo sobre la mesa y tirad
de ella hacia adelante.—Hacia atras—Haced que camine despacio 6 con lenti-
tud.—De prisa 6 con velocidad.—Dejadla en reposo, elc.

En este ejercicio se fortifican las nociones adquiridas en el anterior, res-
pecto del significado 6 valor de las palabras que expresan las posiciones que
puede ocupar un objeto. También debe hacerse ahora que los nifios trabajen
con la mano izquierda, 4 fin de proseguir el desarrollo de dicha mano y del
brazo respectivo, es decir, el ejercicio fisico.

Al dar aqui idea al nifio del movimiento y su direccién, puede y debe
suministrarsele las del trayecto 6 camino, del punto de partida, del punto
de llegada, ete., y, por lo tanto, de los principales verbos del movimiento.

Para arraigar més estas ideas en la inteligencia de los nifios, el maestro
puede dirigirles estas ¢ parecidas preguntas:

—¢Cuéndo se dice que un objeto estd en reposo?—;Qué es movimiento?—;Se
mueven solos los objetos?—;Cuando se mueve vuestra pelota?—;Cuél es el punto
de partida?—;Cudl es el de término 6 de llegada? etc.

No hay duda que en estos ejercicios los nifios aumentan el caudal de sus
ideas y de sus palabras, por lo que deben tomarse también como de lengua-
je. El profesor debe cuidar de intercalar ejemplos précticos, citando, por
ejemplo, para dar idea del movimiento, un carruaje, un molino, etc.; para
decirles lo que es el camino y el punto de partida y el de término, las dis—
tancias que hay desde la escuela 4 la casa de los educandos, 4 la iglesia, ete.

Terminaré este ejercicio de la misma manera que los anteriores.

VIII

Mediante el mismo juego de la pelota puede empezarse 4 iniciar al nifie
en el estudio de la Geometria, al menos en lo concerniente ul conocimiento
de la linea y de sus direcciones. En este caso, el cordén serd el objeto de ob-
servacién para el nifio, y el medio por el cual se le dard una idea de la linea.
A este efecto, el profesor podrd proceder del modo que se deduce de las
siguientes indicaciones:

—~Coged la pelota con la mano izquierda, coged el cordén con la otra y lenedlo
derecho y tirante (el profesor lo practicara por si para que Ios alumnos lo com-
prendan mejor).— El cordén representa una linea, y cuando est4 de este modo, una
linea recta. — Acercad ahora un poco las manos; también ahora representa el cor-
dén una linea, pero esta linea no se llama ya recta, sino currm——gus:p@m!r_fd ahora
la pelota del cordon; ya tenemos otra vez la linea recta, pero en direccion wverti-
cal, 6 sea de arriba & abajo.—Volvedla 4 poner como al principio, esto es, teniendo
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en una mano la pelofa y en la otra el extremo del cordén; esta linea recta que
va de izquierda & derecha ¢ de derecha 4 izquierda se llama horizontal.—Bajad
ahora la mano izquierda y levantad un poco la derecha; esta linea recta que re-
sulta se llama oblicua de izquierda 4 derecha.—Bajad la mano derecha y levan-

tad la izquierda; la linea oblicua que ahora tenemos es de derecha 4 izquierda.

Durante todo este ejercicio deberé el profesor hacer que los nifios vean
y designen las diferentes lineas que les da & conocer, en la construccién de
la escuela, en los muebles, enseres, etc. Y para cerciorarse de que compren-
den lo que les ha dicho, les har4 que representen con el cordén de la pelota
lineas rectas, curvas, verticales, etc.; pero no les pedirs definiciones; cuando
maés, les hard preguntas por este estilo:

—¢Como se llama esta Ifnea? (La que le muestre valiéndose del cordén de la pe-
lota 6 de otros objetos.)—La linea recta que va de arriba 4 bajo, ;cémo se llama?—
¢Qué nombre tiene esta linea que va de derecha 4 izquierda? ete.

S1 se recuerda lo que hemos indicado acerca de la direccidn matemiti—
ca, y muy particular geométriea, que predomina en el método de Freebel,
se comprenderd la importancia que tiene este ejercicio relativo 4 la linea,
con el que se consigue, por otra parte, fortificar las ideas adquiridas en los
anferiores, sobre todo las relativas 4 los nombres de lzs posiciones de los
objetos, y se prepara al nifio para otros ejercicios nuevos ¥ en especial para
los del dibujo.

IX

Otras muchas ideas cabe suministrar 4 los nifios mediante los ejercicios
con la pelota, que pueden variarse gradualmente, y en los que un profesor
inteligente encontrard mil recursos para atender 4 los diversos fines que, se-
gun lo dicho mis arriba, debe proponerse en los ejercicios con el primer don.

Del examen de las propiedades de la pelota se pasara al examen de las
propiedades de la materia en general. La circunstancia de caérsele 4 un nifio
la pelota, por ejemplo, puede aprovecharse para darles idea del peso 6 gra-
vedad de los cuerpos, 4 cuyo efecto el profesor hard 4 los nifios preguntas
¥y propondré cuestiones en esta 6 parecida forma:

—¢Por qué se ha caido tu pelota? —;Por qué se cae la piedra que tenéis en la
mano cuando abris ésta?—Porque pesa: el peso es lo que hace caer: icaen todos
los objetos cuando no estin sostenidos por alguien 6 por algo?—Citad objetos que
haydis visto caer. (El profesor llevara al nifio 4 citar y ver caer los objetos menos
pesados, como una pluma, un pedazo de papel, elc., & fin de deducir que todos
los cuerpos son pesados.)

Del examen de las cuestiones relativas al peso, puede pasarse al de otras
propiedades de la materia, y mediante él aumentar el candal de ideas y de
palabras que el nifio ha adquirido en los ejercicios precedentes. Comparan-
do dos cuerpos, 6 materias, de los que uno sea muy pesado y otro ligero, po-
dré hablérseles de la piedra, del hierro, etc., asi como de Ia lana, el algo—
don, ete. Partiendo de los efectos que puede producir la caida en el objeto
que se cae, puede también hablarseles de la goma, del cristal y de otras ma-
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terias eldsticas y fragiles. En fin, este estudio de los caracteres de los obje-
tos, dirigido de modo que conduzca 4 la observacién de las propiedades de
la materia, puede ser un auxiliar poderosisimo para el cultivo de la inteli-
gencia, y para hacer que el nifio vaya conociendo su cuerpo y los medios de
observacién de que dispone. Concretdndonos 4 este tltimo punto, pondremos
un ejemplo con el fin de aclarar m4s nuestro pensamiento. Los nifios tienen
la pelota, y el Maestro les dirige las signientes preguntas, algunas de cuyas
contestaciones también indicamos para mayor claridad :

—¢Coémo conoces que tu pelota es redonda?—Viéndola.—;Nada més? ¥ si la
tocas, ¢no lo conocerds también?—St, sefior.—Luego, £e6mo eonoces que la pelota
es redonda?—Viéndola y tocindola.—Pues eso se dice, por la vista v el tacto.—
4Como sabes td que tu pelota es amarilla? — Por la vista, — Y por el 'tacto?—No,
senor.— ;De qué manera sabes que es blanda? Lo sabes porque lo veas? — No,
seflor, sino porque la tiento. — Es decir, por el tacto. (Preguntas andlogas puede
dirigirles respecto 4 los demés sentidos.) — ;Cudntos. sentidos tienes? — (Como se
llaman?— ;Para qué sirve el sentido del oido?, ete.

El campo que 4 un educador inteligente y discreto ofrecen estos senci-
llos y adecuados ejercicios, en que los nifios aprenden y se educan jugando,
s muy vasto y rico en frutos. Casi todos los puntos que, segin hemos in-
dicado, ofrecen motivo para una leccién dada en forma de juego, pueden
ampliarse y variarse considerablemente. Supongamos, por ejemplo, que el

Profesor se propone un dia aprovechar el tema relativo 4 los colores para

suministrar 4 los educandos algunos conocimientos wtiles, iQué partido tan
grande no les es dado sacar de este asunto! Il ejemplo siguiente, que puede

servir como modelo de una de esas lecciones, da idea de ello :

Maestro: (Recuerdas, Pedrito, cudntos colores has visto en las pelotas con que
has jugado? — Nifio: Seis. — Maestro: ;Sabrés decirmelos por sus nombres?—Nino:
S, senor: son el rojo, el azul, el amarillo, el violeta, el verde y el naranjado.—
Maestro (mostrando las seis pelotas): ;Cudl es el rojo? — (El nifio debera sefialar
la pelota de este color, y si no lo hace bien, el maestro dirigird la misma pregun-
ta 4 otros ninos, hasta que alguno de ellos la satisfaga : el mismo procedimiento
empleara respecto de los demas colores.) — Maestro: Pues los tres primeros colo-
res, es decir, el rojo, el azul y el amarillo, se llaman simples y primeros, porque
no se forman de ningunos otros; y el violeta, el verde Y el naranjado se denomi-
nan compuestos y secundarios, porque estan compuestos de dos de los primeros.—
Luego dirigird & los nifios preguntas como éstas para cerciorarse de que se han
fijado en lo que les ha dicho y para que lo aprendan bien : ;Cudles son los colo-
res simples ¢ primeros? ;Cuiles son los compuestos § intermedios? (El color azul,
es simple 6 compuesto? ;A qué clase corresponde el naranjado? — Cuando los ni-
fios hayan aprendido bien esto, continuara el Maestro: Bl color naranjado se forma
de la mezcla del rojo y del amarillo; el verde, del amarillo y del azul, y el violeta,
del azul y del rojo. (Sobre esto haré preguntas pareeidas a las que acabamos de
indicar, con el fin de que los nifios lo aprendan bien : para coniseguirlo, seria lo
mejor que se lo enseriase précticamente, como en algunos Jardines se hace, pre-
sentando 4 los nifios una paleta con los tres colores primitivos, y haciendo que
por si mismos verifiquen la mezela 6 composicion que da por resultado la forma-
cién de los otros tres colores.) Maestro: ;Sabréis decirme alguna cosa que tenga
color verde? —Nino: Las hojas de los arboles— Maestro: &Y rojo? —Niflo: La sangre.
(El maestro hara que los alumnos vayan enumerando seres vy objetos de diferen-
tes colores, procurando que se fijen principalmente en las partes del cuerpo, como
los labios, los ojos, ete.; en el cielo, en las flores, en los pdjaros, ete., sobre todo
lo cual puede darles algunas ideas.)

»
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Otro dia dira el Maesiro; ;De qué color es la luz?— Nino: Blanca (si ne lo su-
piera, el Profesor lo dird).—Maestro: Es verdad, el color de la luz es blanco; pero
si observamos un rayo de luz que pasa por un prisma, veremos los seis colores
que va conocemos, mas ofro que se llama indigo; de modo que en todo rayo de
luz hay siete colores, los mismos que tiene esta pelota (ensefard 4 los nifios la
pelota grande con los siete colores, de que hemos hablado al final del parrafo I de
este capitulo).—Maestro: ;Sabéis, pues, cudles son los colores del prisma?— Nifo:
Siete; el rojo, el azul, etc.—Maestro: Un prisma es un pedazo de cristal de forma
triangular: aqui tenéis uno (se lo mostrard). ;Habéis visto alguna vez el arco
iris?—Nifio: Si, v es muy bonito; tiene muchos colores.— Maestro: ;No has contado
ti nunca los colores de ese hermoso arco? —Nino: No, sefior.— Maestro: Pues tiene
siete: los mismos que ves en esta pelota y que os he dicho que tiene el rayo de
luz que pasa por un prisma.— Nino: Pero aqui no hay prisma.—Maestro. Silo hay,
y también rayos de luz—Como los nifnos se quedaran al oir esto suspensos, como
quien duda 6 no entiende lo que se les dice, anadira el Maestro: ;Qué habéis ob-
servado que sucede cuando sale el arco iris?—Nifio: Que llueve v hace sol (el pro-
fesor hard lo posible para que los nifios vengan 4 dar esta respuesta).—Maestro:
Justamente, querido mio: para que haya arco iris es preciso agua y sol: el agua
viene & hacer las veces del prisma, pues pasando los rayos del sol por las gotas,
se descomponen en los siete colores del prisma, y dan por resultado ese arco, que
hace que el cielo aparezea més bello. (Esto dara al profesor motivo para hablar
e 1a hermosura y grandeza de las obras de Dios, y para tratar de algunos otros
fenémenos naturales, por ejemplo.)

»

A este tenor pudiera tratarse otra multitud de asuntos, tan interesantes
como instructivos, que no creemos necesario ni es ficil determinar aqui, y
para muchos delos cuales ofreceran ocasion propicia al educador circunstan-
cias casuales ¢ las mismas preguntas de los alumnos, lo que no obsta para
que intencionadamente el profesor mismo busque y prepare la oportunidad
da tratar los asuntos & que nos referimos, desenvueltos en la forma que de-
Jamos indicada, que, como ha podido observarse, es, por lo general, la for-
ma propia de las lecciones sobre objetos, y se presta grandemente & 'conver-
tir dichos ejercicios en ejercicios de infeligencia y de lenguaje, pues que como
pretexto para ambas clases de ejercicios deben tomarse los que se practican

con la pelota, segiin mds arriba queda indicado (parrafo IT, numeros 5.° y 6.°).

CAPITULO III

LA ESFERA, EL CILINDRO Y EL CURO
(SEGUNDO DON)

I. Explicaeion del material relativo & este segundo don.—II. Ley & que obedece y fines

os edacandos.—III, Indieacio-
explicaciones relativas 4 Ia esfera : no=

a que deben tender los ejercicios que con él practiquen 1
nes y ejercicios preliminares.—IV. Ejercicios ¥
ciones sobre el sonido y otros asuntos,—7V. Explicaciones y ejercicios econ el cubo
compardndolo con la esfera.—VI. Explicaciones y ejercicios ;'especm del cilindro -(:Qm—’
parandolo con la esfera y el cubo.—VIL Comparaciones entre los tres sélidos: id'en. del
todo y de las partes, y de los principios del Calculo.—VIIIL, Indicacione: -
varios ejercicios gue pueden practicarse con estos sdlidos: id
traslacion y rotacién, de la transformacion por las apar
en movimiento, y de algunos principios de

s acerca de
idea de los movimientos de
iencias que presenta un cuerpo
Geometria,

El segundo don de Froebel consiste en una caja que contiene una esfera
un cilindro y un cubo de madera y de iguales dimensiones, es decir, que el
didmetro de la esfera debe ser igual 4 la altura y al didmetro del cilindro
¥ 4 las aristas del cubo. Estos tres cuerpos deben tener unas especies de
presillas 6 pequeiios anillog de alambre, porlos que pueda pasarse facilmen-
te un cordén para tenerlos suspendidos : la esfara tendra sélo una presilla
en uno de los puntos de su superficie; el cilindro tendra tres: una en el cen-
tro de una de sus bases, otra en el extremo de un radio de ésta, v la tercera
en un punto de su superficie curva; y el cubo tendra otras tres: una en el
centro de una de sus caras, otra en uno de sus dngulos, y la restante en el
punto medio de cualquiera de sus aristas. ’

Para cada nifio de los que hayan de ejercitar con este don, debe haber
una caja con los tres sélidos mencionados.

Pl

__Tampoco ha procedido Freebel arbitrariamente al poner en manos de log
;nﬁoa este nuevo Juguete representado por las tres formas normales, sino que
0 ha hecho guiado por la naturaleza del desenvolyimiento universal, en




