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Otro dia dira el Maesiro; ;De qué color es la luz?— Nino: Blanca (si ne lo su-
piera, el Profesor lo dird).—Maestro: Es verdad, el color de la luz es blanco; pero
si observamos un rayo de luz que pasa por un prisma, veremos los seis colores
que va conocemos, mas ofro que se llama indigo; de modo que en todo rayo de
luz hay siete colores, los mismos que tiene esta pelota (ensefard 4 los nifios la
pelota grande con los siete colores, de que hemos hablado al final del parrafo I de
este capitulo).—Maestro: ;Sabéis, pues, cudles son los colores del prisma?— Nifo:
Siete; el rojo, el azul, etc.—Maestro: Un prisma es un pedazo de cristal de forma
triangular: aqui tenéis uno (se lo mostrard). ;Habéis visto alguna vez el arco
iris?—Nifio: Si, v es muy bonito; tiene muchos colores.— Maestro: ;No has contado
ti nunca los colores de ese hermoso arco? —Nino: No, sefior.— Maestro: Pues tiene
siete: los mismos que ves en esta pelota y que os he dicho que tiene el rayo de
luz que pasa por un prisma.— Nino: Pero aqui no hay prisma.—Maestro. Silo hay,
y también rayos de luz—Como los nifnos se quedaran al oir esto suspensos, como
quien duda 6 no entiende lo que se les dice, anadira el Maestro: ;Qué habéis ob-
servado que sucede cuando sale el arco iris?—Nifio: Que llueve v hace sol (el pro-
fesor hard lo posible para que los nifios vengan 4 dar esta respuesta).—Maestro:
Justamente, querido mio: para que haya arco iris es preciso agua y sol: el agua
viene & hacer las veces del prisma, pues pasando los rayos del sol por las gotas,
se descomponen en los siete colores del prisma, y dan por resultado ese arco, que
hace que el cielo aparezea més bello. (Esto dara al profesor motivo para hablar
e 1a hermosura y grandeza de las obras de Dios, y para tratar de algunos otros
fenémenos naturales, por ejemplo.)

»

A este tenor pudiera tratarse otra multitud de asuntos, tan interesantes
como instructivos, que no creemos necesario ni es ficil determinar aqui, y
para muchos delos cuales ofreceran ocasion propicia al educador circunstan-
cias casuales ¢ las mismas preguntas de los alumnos, lo que no obsta para
que intencionadamente el profesor mismo busque y prepare la oportunidad
da tratar los asuntos & que nos referimos, desenvueltos en la forma que de-
Jamos indicada, que, como ha podido observarse, es, por lo general, la for-
ma propia de las lecciones sobre objetos, y se presta grandemente & 'conver-
tir dichos ejercicios en ejercicios de infeligencia y de lenguaje, pues que como
pretexto para ambas clases de ejercicios deben tomarse los que se practican

con la pelota, segiin mds arriba queda indicado (parrafo IT, numeros 5.° y 6.°).

CAPITULO III

LA ESFERA, EL CILINDRO Y EL CURO
(SEGUNDO DON)

I. Explicaeion del material relativo & este segundo don.—II. Ley & que obedece y fines

os edacandos.—III, Indieacio-
explicaciones relativas 4 Ia esfera : no=

a que deben tender los ejercicios que con él practiquen 1
nes y ejercicios preliminares.—IV. Ejercicios ¥
ciones sobre el sonido y otros asuntos,—7V. Explicaciones y ejercicios econ el cubo
compardndolo con la esfera.—VI. Explicaciones y ejercicios ;'especm del cilindro -(:Qm—’
parandolo con la esfera y el cubo.—VIL Comparaciones entre los tres sélidos: id'en. del
todo y de las partes, y de los principios del Calculo.—VIIIL, Indicacione: -
varios ejercicios gue pueden practicarse con estos sdlidos: id
traslacion y rotacién, de la transformacion por las apar
en movimiento, y de algunos principios de

s acerca de
idea de los movimientos de
iencias que presenta un cuerpo
Geometria,

El segundo don de Froebel consiste en una caja que contiene una esfera
un cilindro y un cubo de madera y de iguales dimensiones, es decir, que el
didmetro de la esfera debe ser igual 4 la altura y al didmetro del cilindro
¥ 4 las aristas del cubo. Estos tres cuerpos deben tener unas especies de
presillas 6 pequeiios anillog de alambre, porlos que pueda pasarse facilmen-
te un cordén para tenerlos suspendidos : la esfara tendra sélo una presilla
en uno de los puntos de su superficie; el cilindro tendra tres: una en el cen-
tro de una de sus bases, otra en el extremo de un radio de ésta, v la tercera
en un punto de su superficie curva; y el cubo tendra otras tres: una en el
centro de una de sus caras, otra en uno de sus dngulos, y la restante en el
punto medio de cualquiera de sus aristas. ’

Para cada nifio de los que hayan de ejercitar con este don, debe haber
una caja con los tres sélidos mencionados.

Pl

__Tampoco ha procedido Freebel arbitrariamente al poner en manos de log
;nﬁoa este nuevo Juguete representado por las tres formas normales, sino que
0 ha hecho guiado por la naturaleza del desenvolyimiento universal, en
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cuanto que la pelota ha preparado ya el conocimiento de la esfera, que & su
vez es la forma primitiva y la més completa de todas las demds. Por otra
parte, la esfera de madera presenta nuevas propiedades respecto de la pe-
lota, propiedades que se desenvolverdn en los otros cuerpos.

También ha querido Freebel, al entregar esta caja & los nilios, darles la
impresiéa de esa ley universal de que ya hemos hablado, en cuya virtud se
encuentran siempre y en todas partes reunidos los contrastes por un inter-
medio, como la noche y el dia por el creptsculo, el invierno y el estio por
la primavera, lo grande y lo pequeiio por las modificaciones de la magnitud,
el 4ngulo agudo y el obtuso por el recto, el tono y la cadencia por el so-
nido, ete.; en suma, quiere que no se p]erc_la de vista la, siguiente ley, que,
segtin ¢l, rige 4 la naturaleza y al pensamiento: «Entre dos cosas y dos no-
ciones diferentes en su modo de‘organizacién, aparece slempre una tercera,
uniendo en si las otras dos y descubriendo entre ellas cierto equilibrio.»

Por via de ampliacién de lo que antes de ahora hemos dicho relativa—
mente 4 las teorias de Fraebel acerca de esta ley, y para la mayor compren-
sién de ella y del sentido con que, segiin el pensamiento de aquel pedagogo,
debe aplicarse 4 la educacién de los pirvulos, debemos trasladar aqui los
siguientes pasajes que acerca de ella encontramos en la introduceién gue
la baronesa de Marenholtz pone 4 la obra de Mr. Goldammer, oportunamen-
te citada por nosotros:

«La ley de los contrastes, dice, aparece por todas partes, en toda la crea-
cién, lo mismo que en las obras de la civilizacién humana. Sin embargo, esta
ley no se refiere 4 las cosas mismas, sino sélo 4 sus propwdaifss, las cualgs
gon comunes 4 todas las cosas, aunque en grado diferente. Y estas propie-
dades generales de las cosas nunca forman contrastes completos, absolutos,
sino sélo contrastes relativos, que pueden ser reunidos por intermediarios.

»Estas propiedades generales son, pues: R

1.° La materia, pues todas las cosas del mundo fisico son de una natu-
raleza material.
. 2.° El tamafto, pues ninguna cosa carece de éL.

8.° La forma, sin la cual no existe nada visible.

4° Xl color, pues no existe nada que carezca enteramente de color.

5.° ‘El peso, propiedad de todos los cuerpos. ;

6.° El sonido, que puede hacerse producir 4 toda materia de alguna ma-
nera, al menos por el contacto con otros objetos. :

7. El nalmero, pues todo se compone de paries, que s6lo pueden ser de-
terminadas por el nimero.

8.° La direccidn ¢ posicion, en tanto que las partes de un todo ocupen
posiciones diferentes en el espacio. ; L

sDeben afiadirse todavia las demés propiedades que se originan de las
que acabamos de enumerar, como el olor, el gusto, el espacio ocupado por
un cuerpo, la dimensién, el limite, la transparencia, etc. :

»Los contrastes de las propiedades nacen de que éstas existen en un ob-
jeto en su mds alto grado, y en otros en un grado menor. i

»Asi, las relaciones de famafio que hallathos que existen entre un objeto
grande y otro pequeiio (cualquiera que sea la medida de que nos sirvamos
como designacién) unen el objeto dado (grande relativamente) con el otro
pequeilo 6 mas pequefie. : :

»Los contrastes de sombra y de luz—o de los matices mds obscuros de
1a escala de los colores con los matices més claros—se hallan unidos por to-
dos los grados 6 matices intermedios de la luz é de los colores.
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»Bajo la relacién de la forma, un objeto tiene una cara tunica y otro va-
rias caras, y ambos objetos forman un contraste, como la esfera y el cubo.
Los anillos y los angulos forman asimismo contrastes, asi como las direccio-
nes opuestas de las lineas sobre la superficie del objeto. La reunién tiens
lugar mediante un tercer objeto (6 por varios) que reune en si las dos espe-
cies de formas.

»El peso completamente diferente de dos cosas, da un contraste. Un ob-
jeto que pesara la mitad de lo que pese el objeto méas pesado, formaria la
ilacién.

»El sonido agudo y el sonido bronco forman los contrastes de la escala de
los sonidos, y los sonidos que se encuentra entre ellos dan los intermedios.

»El ntimero par y el nimero émpar son contrastes que encuentran su ila-
cién en el empleo de dos cantidades dadas. (En el tejido, las combinaciones
de ntiimeros asi aplicados permiten inventar dibujos y modelos al infinito.)
El intermedio entre un nimero par y un impar se obtiene por el empleo re-
gular y alternado del uno y del otro.

»Los contrastes de posicion de las partes de un todo se determinan segin
las tres direcciones en el espacio. Si una de esas partes (linea, cubo, tridn-
gulo, ete.) es colocada por encima del centro &4 una distancia de dos medi-
das, y otra por debajo 4 la misma distancia, esas dos partes forman contras-
tes de posicién. Se tiene la unién de estos contrastes colocando ambas par-
tes 4 igual distancia del centro sobre los dos lados; ete.

»Sin la aplicacién de esta ley, el parvulo no podria representar ninguna
figura regular, y menos atn podria inventar. Mediante esta ley tiene un re-
gulador para la formacién de las figuras (modelos), lo que le permite hacer
variantes y modificaciones casi inagotables.»

Estas indicaciones nos permiten desde luego apreciar el valor préctico
de la ley que nos ocupa, ley que si con ocasién del don de que ahora tra—
tamos es cuando empieza 4 iniciarse en ella 4 los nifios, en los siguientes,
asi como en los trabajos manuales, la veremos constantemente servir de
guia 4 la inteligencia y la mano del educando en todos los ejercicios en que,
copiando 6 inventando, deba producir alguna clase de formas.

De lo expuesto resulta que Freebel no se contentd con presentar los con-
trastes que, bien determinados, tanto facilitan, sobre todo tratdandose de ni-
fios, las operaciones de comparar; sino que quiso también acudir 4 los in-
termedios, con cuyo auxilio se encuentran mejor las analogias. Lios tres so-
lidos reunidos que, comparados entre si, son semejantes y opuestos, forman
un todo compuesto y explican la ley de la creacion, la ley de la armonia, &
la vez que sirven para facilitar el desenvolvimiento de la inteligencia infan-
til, dando ocasién al nifio para poder establecer comparaciones y hallar me-
diante ellas diferencias y analogias entre los objetos, y determinar bien, por
lo tanto, las propiedades de éstos.. No debe olvidarse, 4 tal propdsito, que
las ideas nos parecen tanto mis claras cuanto mejor podemos compararlas 4
otras que sean como sus opuestas, y que cuanto mejor podamos establecer
estas comparaciones y merced 4 ellas descubrir en las ideas y objetos dife-
rencias y analogias, mas ficil nos serd determinar las propiedades de los
milsmos,

Los ejercicios 4 que dan lugar los juegos que los nifios realicen con el
segundo don, deben tener por fin:

1.° Lo mismo que dijimos respecto de la pelota (parrafo II del capitulo
precedente), con mas, la nocién del sonidoe.
2.° Ejercitar al nifio en el andlisis y la comparacién de las formas.
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3.° Despertar y desenvolver en él por estos medios, el espiritu de inves-
tigacion. '

IIT

Antes de distribuir las cajas de este segundo don, es preciso que la maes-
tra (1) tome algunas precauciones con el fin de que la atencién de los nifios
no se divida entre los tres objetos, impidiendo de este modo que se fije so-
bre el que se trata de darles & conocer.

Para evitar esto, lo que la maestra debe hacer antes de distribuir 4 los
nifios las cajag, es abrir la suya y mostrarles log tres stlidos, que tendrd
suspendidos del cordén mientras se los da 4 conocer mediante una deserip-
cién muy sencilla de cada uno, y sobre todo, haciéndoles que aprendan §
distingnirlos por sus nombres, que, al efecto, hard que los nifios repitan su-
cesivamente, sefialando con el dedo el sélido correspondiente.

Cuando esté la maestra penetrada de que los nifios saben cudl es la esfe-
ra, cudl el cubo y cudl el eilindro, y que retienen bien en la memoria estos
tres nombres, proceders 4 la distribucién de las cajas, que se llevara 4 cabo
en la misma forma indicada para el juego de la pelota (capitulo precedente,
parrafo IV).

IV

Una vez en poder de los nifios las respectivas cajas, la profesora les haré
que cada uno saque de la suya sucesivamente la esfera, el cubo y el cilin-
dro, lo cual le servird para probar que no confunden un sélido con otro.
Puede con este intento decirles:

—Poned la caja ‘enfrente de vosotros.—Abridla.—Sacad la esfera.—Sacad el
cibo.—Sacad el cilindro.—Guardad el cubo en la caja. —Haced lo mismo con el
cilindro.—Cerrad la caja.—Coged la esfera y tenedla suspendida del cordén.

La maestra har4 que los nifios se queden con sélo la esfera, porque este
sélido es el primero con que deben trabajar, por la razén de que es el que
mas analogia tiene con la pelota, de la que es un semejante opuesto : seme-
jante, por la forma, y opuesto, por la materia. Después de decir 4 1os nifios
y hacerles repetir que <la esfera es una pelota de madera», debe el profe—
sor hacer que los nifios comparen entre si ambos objetos para que hallen sus
semejanzas y diferencias, estableciendo un paralelo, una comparacién, entre
dos objetos, de los cuales uno tienen presente y otro no. Las siguientes pre-
guntas, que har el profesor con las variantes que crea oportunas, dan idea
del ejercicio que al efecto deben practicar los nifios :

—Qué es la esfera?— ;Como es su forma?—;De qué estd hecha?—;En qué se
parece i la pelota?—;En qué se diferencia?—;Qué tienen de comun la esfera v
1a pelota? ;

(1) Es aplicable 4 este segundo don Io que decimos del primero, acerca de los ejerci-
c¢ios que las madres pueden tener con sus hijos menores de tres afios,
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Si hay tiempo, debe darse & los nifios una nueva nocidn: la del sonido;
si no lo hubiere, se dejara para otro dia. El nifio apenas ha observado el rui-
do que produce la pelota al chocar eon el tablero de la mesa; conviene hacér-
selo distinguir mediante la comparacion con el que produce la esfera, din-
dole 4 la vez idea de la diferencia de sonidos, lo cual ha de procurarse que
sea, no sdlo de una manera tedrica, sino practica & la vez, pues de este modo
se seguiran los consejos de Frabel, quien recomienda que no se desperdi-
cie ninguna ocasién de desenvolver los sentidos, y ya se sabe la importan-
cia que tiene el del oido. Acerca de este asunto, puede dar el maestro una
interesante leccion, para la cual le ofrecemos por via de modelo la signiente:

Maestro : Dejad caer la esfera sobre la mesa; ;qué ha hecho?—Nijio - Ruido.—
Maestro : ;Hace ruido la pelota? —Nifio - Si, sefior.—Maestro : ;Y es igual el ruido
de la pelota que el que hace la esfera? —Niio - No, senor. (El maestro introdu-
cird en la caja una pelota y la sonard, y después hard lo propio con la esfera, 4
fin de que los nifios distingan mejor la diferencia de los sonidos: conviene que
los alumnos no vean el objeto que el maestro encierra en la caja, para que lo
conozcan mediante el sonido.)—Maestro - Pues estas diferencias de sonidos con-
sisten en que no todas las cosas suenan del mismo modo, como vais &4 ver (hara
sonar diferentes objetos de hierro, madera, etc., con el intento, no sélo de ense-
far 4 los nifios practicamente las diferencias de sonidos, sino lambién de educar-
les el sentido del oido : los sonidos deben producirss por hierro contra hierro,
por hierro contra madera, por madera contra madera, etc.).—Maestro: ;De qué
estin hechas las campanas?—Nifio - De hierro 6 de metal.—Maestro : ;Sonarian lo
mismo si fuesen de madera, y se oirian tan lejos?— ;Has visto ti campanas de ma-
dera?—;Y de barro?—;Suenan éstas lo mismo que las de hierro?, etc.—(Para el
intento de educar el sentido del oido, puede ademés recurrirse 4 juegos, como el
de hacer que un alumno, con los ojos vendados y 4 cierta distancia de sus com-
paneros, distinga & éstos por el sonido de la voz modulada de diferentes modos,
y otros andlogos, juego.que los nifios conocen con el nombre de la gallinita ciega.)

Con la esfera puneden repetirse varios de los ejercicios practicados con
ocasién de la pelota, sobre todo aquellos que tienen por objeto el trabajo
de algunos drganos, recordar las nociones adquiridas, y suministrar nuevas
ideas y nuevas palabras.

Terminardn los ejercicios de la esfera lo mismo que los del juego de la
pelota, es decir, recogiendo las cajas en sentido inverso al en que se distri-
buyeron, y haciéndolo con acompafiamiento de canto.

v

Después de la esfera debe darse & conocer 4 los nifios el cubo, como con-
traste. El cubo es también un semejante opuesto de la esfera : semejante, por
la materia, y opuesto, por la forma. Las impresiones de forma, movimien-
to, etc., que ha producido en el nifio, primero la pelota y despuds la esfera,
van 4 determinarse mds por el contraste, por la comparacion entre dos obje-
tos opuestes. Siendo la esfera redonda, no tiene mas gue una superficie y se
mueve facilmente, por lo que representa la unidad y el movimiento, al con-
trario que el cubo, que representa la variedad y el reposo por las diversas
superficies, aristas y angulos de que consta. Por otra parte, la esfera no
ofrece por su forma tantos recursos al analisis como el cubo, que en una es-




10% MANUAL DE EDUCACION DE PARVULOS

tructura regular presenta elementos variados que incitan al nifio 4 ejerci-
tarse en analizar y comparar,

¢ :
_ Se comprende, por lo dicho, que la esfera ha de quedar ahora como tér-
mino de comparacién.
Una vez distribuidas las cajas, y con el fin de comprobar si los nifios
recuerdan los sélidos y saben distinguirlos por sus nombres, dird el maestro :

— Sacad, nifios, ql cubo de la caja.—Ponedlo sobre la mesa.—Sacad ahora la
esfera y haced lo mismo.—Cerrad la caja.—Colocad sobre ella el cubo.—Haced lo
mismo con la esfera,—Tomad el cubo y tenedlo suspendido del cordon.

Luego de esto explicard el maestro 4 los nifios la forma del cubo, ha-

ciéndoles ver sus diferencias con la esfera. Las siguientes preguntas dan
idea de lo que debe ser esta explicacién :

—¢Cudntas superficies tiene la esfera?—;Y el cubo? —Son redondas 6 curvas
las superficies del cubo como lo es la de la esfera?—;Cudntas superficies tiene el
cubo?— ;Cémo se llaman?—;Qué objetos conocéis que tengan la superficie plana
como la-: del cubo? ;Cudles tienen la superficie (.:m’\'n'.’—g_(}'ué se mueve mas, el
cubo 6 la esfera?—;Por qué la esfera tiene més movimiento que el cubo?, etc,

Pueden tener los nifios con el cubo v
ron con la pelota, especialmente 1
La conclusién lo mismo que

arios de los ejercicios que practica-
08 que revisten algtin cardcter gimnéstico.
los anteriores, sin olvidar el canto.

VI

Hagta aqui no se ha examinado por los nifios el cilindro, que es el fn—
termedio que sirve para reunir los dos contrastes: la esfera y el cubo. Es el
cilindro intermedio entre estos dos sélidos, porque tiene de la esfera la su-
perficie curva, y del cubo las caras planas y los bordes, v como la de ambos
4 la vez es la materia de que est4 hecho: la madera,

. Después de la distribucién, hecha segtin lo que se ha indicado para otros
Juguetes, dard el profesor una explicacién ligera del cilindro, haciendo no-
tar sus analogias y diferencias con la esfera y el cabo, es dacir, establecien-
do comparaclones entre los tres objetos que contiene la caja del segurdo
don. Acto continno dispondr que cada nifio saque de la ca‘ja’ el cilindro y el
cubo, siguiendo el procedimiento empleado en el ejercicio anterior, y les hara
preguntas de las cuales resulten estas conclusiones, que procuriaré. que se
graben bien en sus tiernas inteligencias :

. —ELcilindro tiene, como la esfera, una superficie curva.—Esta superficie no es
igual 4 la de la esfera.—Tiene lambién dos superficies planas como el cubo, pero
no iguales 4 las seis de éste.—Colocado sobre la mesa por la superficie redonda
rueda como la esfera.—Puesto sobre una de sus caras 6 superficies planés quet
da en reposo, como el cubo.—Es de madera, como la esfera v el cubo. }

Para hacer que los nifios se fijen més en el cilindro, se les har
nen objetos que tengan su forma, como un tambor,
celia, una columna, un sombrero de copa alta, ete.

Se les dird después que el cubo es el contraste opuesto 'de la esfera,

4 que desig-
un tonel, el cafiuto de una.
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que el cilindro es el intermedio que une 4 ambos objetos. Se les presentardn
grupos de contrastes como el frio y el calor, lo blanco y lo negro, ete. (V. los
que hemos presentado en el parrafo IT de este capitulo), & cuyo efecto les:
dirigird la maestra preguntas por este estilo :

—;(udl es el contraste 1 opuesto del frio?—;Qué estacién es la opuesta al in-
vierno?—;Cuél es la estacién intermedia 6 de transicion entre el invierno y el
verano?—;Qué es lo contrario 1i opuesto del dia?—;Cémo se llama 4 lo que sirve
de transicién entre el dia y la noche?, eic.

Con este motivo podré tener con los alumnos una conversacién tan ame-
na como imstructiva, acerca de esos puntos elementales de la Geografia as-
tronémica.

Cuando los nifios se hayan penetrado de esta ley de los contrastes uni-
dos por intermedios, que es la armonia que rige al Universo, podrd termi-
narse el ejercicio del modo que los anteriores.

Es de advertir que con el cilindro pueden verificarse los mismos ejerci-
cios que hemos indicado al terminar los del cubo.

VII

La observacién simultinea de los tres objetos tiene una gran importan-
cia, sobre todo si mediante ella se hace ver 4 los nifios un todo completo.
Comparando 4 la vez los tres sélidos del segundo don, puede conseguirse =

.% asegurar las nociones adquiridas antes por los nifios; 2. habitnarles &
considerar y comparar mas de dos objetos 4 la vez; 3.°, darles idea del todo
y de las partes; y 4.% iniciarles en la construccién y en los principios del
calculo.

Para la consecucién de los dos primeros fines, el maestro hard 4 los edu-
candos preguntas por el estilo de las que & continuacién se indican :

—;En qué se distinguen la esfera, el cubo y el cilindro? —;Como es la forma de
la esfera?—;En qué se parece este solido al cubo?—;En qué se distingue?—
¢Cuéintas caras tiene el cubo?—;En qué se diferencian de la superficie de la es-
fera?—;Cudntas fases tiene el cilindro?—;Se asemejan todas 4 la esfera?—;Y 4
las del cubo?—;Qué diferencia hay entre el cilindro y el cubo y la esfera? —;En
qué son iguales los tres solidos?—jPuede rodar el cubo como la esfera?—;Y el
cilindro?—;Puede tenerse quieta 6 en reposo la esfera como el cubo?—;Y el ci-
lindro? —;A qué se parece la pelota?—;Y un tambor?—;Y el tablero de esta
mesa?, ete.

Debe insistirse todo lo posible en hacer que los nifios designen nombres
de objetos que se semejen por su forma 4 la esfera, al cubo y al cilindro, y
en que se encuentren las diferencias y analogias que existan entre esos mis-
mos objetos.

Para dar 4 los nifios ideas de los otros dos fines 4 que antes nos hemos
referido (el todo y las partes y la construccidn), dird el maestro:

—Colocad el cubo sobre la esfera. No puede tenerse.—Tratad de hacer lo mis-
mo con el cilindro. Tampoco—Poned ahora el cilindro sobre el cubo.—Poned
la esfera sobre el cilindro, bien en medio.—Ya tenemos un todo.—Contad ahora
las piezas que hay : una, dos, tres.—Tenemos un todo compuesto de tres piezas.
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El profesor har4 entonces observar que las casas, las paredes, las mesas,
los bancos, etc., estdn compuestos de varias piezas, puestas como la espe-
<ie de monumento que tienen delante, unas sobre otras: que esas piezas son
las partes del objeto; que la reunién de las varias partes de un objeto cons-
titaye lo que se llama un #odo, y que el acto de formar un todo con partes
se llama construir, componer, asi como el acto de separar las partes de un
todo se denomina destruir, descomponer. Luego de estas explicaciones, que

han de ser tan claras y sencillas como se pueda, dirigira el profesor 4 sus
educandos las siguientes preguntas :

., —éQué es un todo?—Coémo se llaman las piezas con que se forma un todo?—
$0omo se llama el acto de formar un todo?—;Y al de deshacerlo ¢ separar las
paries de que se compone?—Esta mesa jes un todo?—;Consta de partes?—;Cusles
son éstas? —;Como se llama 4 la reunién de varias piezas puestas unas sobre
otras y fijas entre si?—Contad las partes de que se compone este objeto (mos-
Irandm;le uno en el que le sea fécil distinguir las partes principaies) : una, dos,
res, etc. ; '

Este ejercicio es una especie de preparacién de los que tienen lugar con
el tercer don, y se concluird recogiendo las cajas de la manera que repeti-
das veces hemos indicado.

VIII

; Lo mismo que dijimos al tratar de la pelota en el capitulo precedente
(parrafo IX), repetimos ahora, & saber : que con los tres sélidos que consti-
tuyen el segundo don, pueden praeticarse muchos ¥ muy variados ejercicios,
en 1'055 que, prosigniéndose los fines con que se prescriben los juegos hasta
aqui indicados, se suministren al nifio nuevas palabras, nuevas ideas y nue-
Y08 conocimientos. ]

Por medio de ]a esfera puede darse 4 eonocer & los nifios de una mane-
Ta practica los movimientos de rotacién y de traslacién de la tierra, y con
este motivo iniciarles en el estudio de la Geografia. Este ejercicio, que tiene
el cardcter de un verdadero juego, sobre todo por la manera de comenzar,

puede dar margen 4 una leccién interesantisima, 4 la vez que llena de atrac-
tivo para los alnmnos.

Mediante otro juego, también muy entretenido para los nifios, se puede
dar idea prictica del principio de transformacién en las apariencias que
presenta un cuerpo en movimiento.

fii dar 4 los nifios la nocién del movimiento de rotacién, no solo debe
hacérseles que aprendan este nombre, sino que se fijen en que al girar la
estera sobre si misma, no varia de forma, continta presentando el mismo
aspecto que cuando estd en reposo. Pasando el corddn, primero por el anillo
que tiene el cilindro en el centro de una de sus caras, y luego por el que
tiene en la superficie curva, se observara que en el primer ¢aso no cambia
de aspecto, contintia teniendo la forma de cilindro, y que en el segundo
cambia de aspecto y se asemeja 4 una esfera. Haciendo girar el cubo, te-
niéndolo suspendido, primero del anillo que tiene en una de sus caras, des-
pués del que tiene en uno de sus 4ngulos, y tiltimamente del que zier;e en
una de sus aristas, se hard notar que en ninguno de estos casos ofrece la
forma de cubo, pues en el primero se asemeja al cilindro, y en los otros dos
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presenta formas que no es necesario analizar ni dar el nombre, porque son
dificiles de comprender por los nifios; cuando més deben emplearse nombres
de objetos que presenten formas analogas, como el de dos peones opuestos
por sus coronas, para designar la forma que presenta el cubo en el segundo
de los movimientos indicados, forma que también viene 4 ser la que presen-
ta el cilindro cuando gira suspendido por el anillo que tiene en uno de sus
bordes. He aqui algunas indicaciones acerca de esta clase de ejercicios :

—Coged la esfera por el cordon y hacedla girar rapidamente como un peén.—
Cuando gira asi sin variar de lugar, se dice que rueda ¢ gira sobre si misma.—
Cudndo estd asi girando la esfera, ;cambia de forma?, etc.

—~Coged ahora el cilindro y pasad el cordon por el anillo que tiene en una de
sus bases.—Haced lo que antes hicisteis con la esfera.—-;Como se llama este mo-
vimiento?—;Varia con él la forma del cilindro?—Pasad ahora el cordén por el ani-
llo que estd en la superficie curva.—-;A qué se parece ahora la forma que presen-
ta el cilindro?, etc.

—Pasad el cordén por el anillo que tiene el cubo en una de sus caras y haced
qque éste gire sobre si mismo.—jA qué se se semeja ahora el cubo?, ete,

—(Cudndo se dice que un cuerpo gira sobre si mismo?—;Cémo se llama este
movimiento?—;Varia la esfera cuando tiene el movimiento de traslacién? —;Y el
cilindro?—;Cuoéando varia y cuindo no?—;De cudntas maneras podemos hacer que
el cubo gire sobre si mismo?—;Se parece alguna vez al cubo?—;Cuindo se seme-
ja al cilindro?, ete.

Segiin la edad y el adelanto de los nifios debe insistirse en este juego
y sacar de él mds 6 menos partido por lo tocante 4 la ensefianza. Al prin-
cipio debe tenderse & hacerles observar las variaciones de formas, 4 fin
de que vayan inicidndose en el principio de la transformacién y educando
el sentido de la vista, pues que este juego es un ejercicio que requiere pron-
titud en el golpe de vista.

Si se aspira 4 dar 4 los nifios verdadera instrucecidn, puede lograrse
por medio de los tres sélidos que nos ocupan, segiin se deduce de los ejerci-
©108 que & continuacién indicamos :

—iCuéantas superficies 6 caras tiene el cubo? —;Cuéntas caras tiene verticales y
cudntas horizontales?—Mostradme en el cubo dos superficies verticales parale-
las.—Indicadme otras dos perpendiculares entre si—;Qué superficies de las que
tiene esta sala son verticales y cudles horizontales? —Mostradme dos que sean ver-
ticales y paralelas y otras dos que sean perpendiculares una 4 otra.—;Qué forma
tienen las superficies 6 caras del cubo?--;Cual es la superficie de un cuadro y
<ndl el contorno?

—¢Sabéis como se llaman los bordes de las earas del cubo? (Hard el profesor
que los nifios pasen los dedos sobre las aristas y les dard el nombre.) — ;Cuéntas
aristas tieno un cubo?— jCudntas verticales, cudntas horizontales y cudntas para-
lelas?—Mostrédmelas.—Decidme cudles son las aristas de esos bancos y de esta
mesa. — Decidme cudles son verticales, cudles horizontales y cudles paralelas.
(Aqui puede el Profesor hacer que los nifios comparen las aristas 4 la linea que
ya conocen.)

Por el mismo procedimiento se darédn & conocer los dngulos, que los ni-
iios deberan tocar con sus dedos y contar :
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—;Cuantos dngulos tiene un cubo?—¢Cémo se llaman?—;Cudntos son opues-
tos?, etc.

—;Qué formas tienen las superficies planas 6 bases del cilindro?—;Cémo se lla-
ma este plano redondo?—Y la linea que forma el contorno del circulo?—;Es rec-
ta esta linea?—;Pues e6mo es?—;Son asf las aristas del cubo?—;Cémo se llamard
el punto que estd en medio de un circulo?—;Me podréis citar algunos objetos que
tengan la forma de un circulo?—;Cuél sera el centro de la rueda?—;Como se
llamara la parte de la rueda que foca al suelo?, ete.

Debe advertirse que esta clase de ejercicios no ha de practicarse, sobre
todo si con ellos se aspira 4 dar 4 los niftos alguna ensefianza, sino cnando
los alumnos hayan ya adquirido las nociones de linea, &ngulo, cuadra-
do, ete., mediante alguno de los ejercicios de que més adelante se hablara,
4 cuyo fin debe tenerse en cuenta lo que decimos en la seccién Ultima. Para
refrescar la memoria de los nifios, y hacerles recordar cuanto se les ha he-
cho conocer en el presente capitulo (parrafos II, IIL IV, V y VI), puede re-
petirse, ampliandolo, el primero de los ejarcicios propuestos en el parra-
fo VIL, He aqui algunas indicaciones & este propdsito:

—;En qué se parecen la esfera, el cubo y el cilindro?—;Tiene caras la esfera?
3Y el cilindro?—Y el cubo?- ;Cuéntas tiene el cilindro y cuéntas el cubo?—-;De
qué forma son las de uno y las de otro?—;Cémo es la superficie de la esfera?—
{A qué otra superficie se parece?—;Tiene aristas la esfera?—;Cudntas tiene el
cubo?—;Y cudntos 4ngulos?—;Los tiene la esfera?—;Y el cilindro?, etc.

A pesar de lo que aqui apuntamos, y sin olvidar la importancia que tie-
ne para la educacién de los parvulos la ensefianza de las formas geométri-
cas, como ya reconociera nuestro Montesino, importa que el educador no
pierda de vista que el objeto principal de los ejercicios que hemos indicado
es la educacién propiamente dicha, por lo que ante todo ha de aspirar con
ellos 4 despertar la inteligencia de sus educandos, & ejercitar y desenvol—
ver su atencién y su juicio, 4 hacerles observar y pensar, asi como & expre-
sar bien lo que observen y piensen, por lo que han de tomarse dichos ejer-
cicios, mas que como medios de suministrar determinada suma de conoci-
mientos positivos, como ejercicios de inleligencia y de lenguaje, basados en
las llamadas lecciones sobre objetos, segtin dijimos al final del capitulo pre-
cedente, cuidando siempre de no circunscribir 4 los dones ni 4 determina—
dos objetos los andlisis y las comparaciones, que han de tomarse siempre
como verdadera gimnasia intelectual, y, por lo tanto, han de extenderse
todo lo posible.

CAPITULO IV

LAS CAJAS DE ARQUITECTURA
(DONES TERCERO, CUARTO, QUINTO Y SEXTO)

. Explicacién del material que constituye estos dones.—II, Su objeto principal y fines
4 que deben tender los ejercicios que con él se practiquen.—III. Indicaciones genera-
les acerca de las clases de ejercicios gque pueden realizarse con los expresados do-
nes.—IV. Idea vy ejemplos de los que se pueden llevar & eabo con la primera caja de
arquiteetura.—V. Idem id, con la segunda.—VI. Idem id. con la tercera y la cuar-
ta.—VIL. De lo que debe hacerse para suplir la falta de estas dos cajas, y del partido
que puede sacarse de las construcciones en comun, :

Estas cajas son cuatro. La primera, 6 sea el tercer don, consiste en una
caja de forma ciibica, que contiene un cubo de madera, dividido en otros
ocho iguales. Para cada alumno deberd haber precisamente una de estas ca-
jas, de las que el profesor necesita otra para realizar por si mismo & pre-
sencia de los educandos las operaciones que indique. El cubo entero de las
cajas destinadas 4 los alumnos debe tener las mismas dimensiones que el
del don anterior.

La segunda caja de arquitectura, 6 cuarto don, consiste en una caja como
la del don tercero, que contiene un cubo de las mismas dimensiones, dividi-
do en ocho prismas rectangulares, que en las escuelas de parvulos reciben
con frecuencia el nombre de ladrillos. La latitud de estos prismas ha de ser
igual 4 la mitad de su longitud, y su grueso como la mitad de su latitud, pues
estas proporciones, reconocidas como las més favorables para la construccion,
son las que cominmente se dan 4 los ladrillos. La caja destinada al Profe-
gor serd de doble tamatfio.

La tercera caja de arquitectura, 6 quinto don, consiste en una caja mayor
que la del anterior, y que contiene otro cubo dividido en 27 cubosignales 4
los en que se divide el don tercero, de los que tres estan divididos en dos
partes iguales 6 prismas triangulares, mediante una diagonal en una de sus
caras, y otros tres en cnatro partes también iguales, por dos diagonales en
la misma cara; de modo que la caja contiene 39 piezas de dos formas dife-
rentes : cubos y prismas triangulares. ;

Por dltimo, la cuarta caja de arquitectura, 6 sexto don, es igual en tama-
fio 4 la del quinto, y el cubo que encierra se halla dividido en 27 paralele-




