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RESUMEN

En la presenta propuesta se destaca, como el desarrolio tecnoldogico ha
impactado el proceso de ensefianza-aprendizaje. De manera particular la
computadora se considera como un recurso didactico, haciendo énfasis sobre
las ventajas que nos ofrece en cuanto a la graficacion. Se muestra como en
algunos temas particulares de matematicas, las graficas por computadora
pueden ayudar en la comprension de conceptos, la resolucion e interpretacion
de problemas, etc. Las graficas se obtienen utihzando el paquete
computacional Derive.
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INTRODUCCION

La educacion que tenemos no es la que recibieron nuestros padres y también

difiere de la que hoy llevan nuestros hijos, es decir la educacién cambia segin
el contexto social.

Con la llegada al sector educativo de las computadoras, ¢l proceso de
ensefianza aprendizaje debe sufrir un cambio importante, en el sentido de que
por ejemplo, Ia ensefianza de la matematica caracterizada por ser de cierta

forma estatica, algo formal y rigurosa, se convierta en un proceso mas
dinamico.

La computadora ademas de ser titil como instrumento de apoyo para realizar
calculos, ofrece la oportunidad de considerarla como un poderoso recurso
didactico, dado que se han desarrollado programas especialmente para graficar
figuras geométricas o funciones matematicas, estos programas tienen muchas
ventajas sobre el pizarrdon o lapiz y pape! ya que despliegan graficas comple)jas
con gran velocidad y precision, esto por supuesto con el uso adecuado por
parte de maestros y alumnos.

En el campo de la enseilanza se destaca la importancia de los instrumentos
audiovisuales, al respecto seifiala Gaston Fernandez, (1983) "Las estadisticas
demuestran que el destinatario de un mensaje recuerda del 30 al 35 por ciento
de lo que ve y del 10 al 15 de 1o que oye. Esto prueba que el oido no ayuda
mucho a imprimir en nuestra mente un mensaje recibido, en tanto que el oido

y la vista, conjuntamente, permiten hacer recordar mejor lo que les es
comunicado."

"Partiendo del principio de que las cosas que podemos ver dejan una
impresion mas duradera en nuestra mente, es que cada vez con mayor
intensidad y provecho se usan en comunicacion los instrumentos
audiovisuales, llamados también ayudas audiovisuales, puesto que ayudan a
transmitir un mensaje con mayor evidencia y comprension.”

"Para comprender la importancia que tales instrumentos tienen en el campo de
la enseiianza, por ejemplo, bastenos saber que estadisticas recientes han
demostrado que ¢l 81 por ciento de los alumnos presta atencién a un film,
mientras solo el 54 por ciento de los mismos presta atencion a una
conferencia; y que mientras un alumno recuerda el 20 por ciento de lo que se
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le enseiia con ayuda de medios auxiliares audiovisuales, solo comprende y
recuerda el 5 por ctento de las ensefianzas orales.”

"Estas ayudas o mateniales dinamicos, que incluyen el pizarrén, los rotafolios,
mapas, diagramas, planos, dibujos, maquetas a escala reducida e incluso los
objetos mismos que sean objeto de la conferencia o exposicidn oral, sirven de
complemento a las formas verbales y contribuyen a presentar el tema en forma
mas clara y mas convincente."

"Las ayudas visuales proyectadas, como diapositivas, tiras filmicas y
peliculas, resultan especialmente muy utiles para la descripcion de personas,
lugares, objetos o sucesos que se aparten de lo comun. Ha de tenerse en cuenta
que las comunicaciones visuales son mensajes sintéticos que hablan a los ojos
y son mas eficaces que las palabras. Estos medios o ayudas a que nos hemos
referido, se emplean para expresar visualmente un concepto o una idea v
sirven para estimular la imaginacion o poner de relieve una idea basica.”

Un recurso didactico muy comin en la clase de matematicas es la graficacion
en el pizarron, también exponemos a los alumnos diversas graficas en tareas,
examenes y materiales didacticos impresos como libros y folletos. La
graficacidn se usa sobre todo para ilustrar conceptos geométricos, en calculo
para visualizar el comportamiento de funciones, en estadistica las graficas
juegan un papel importante,y en general en la visualizacion € interpretacion de
los distintos entes matematicos. Con el advenimiento de las
microcomputadoras que cada vez estan mas al alcance de todos se nos
presenta una importante herramienta para la graficacion.

En nuestra experiencia docente nos hemos dado cuenta que por lo regular los
alumnos tienen dificultad en la parte grafica o interpretacion geométrica de
algunos problemas, los relacionados con ¢l dlgebra, ¢l célculo diferencial e
integral, ecuaciones diferenciales, series de Fourier, por solo destacar los mas
tmportantes. Por ejemplo a veces los alumnos no tienen la idea de la forma
grafica que tienen las funciones trigonométricas, la funcion coseno la dibujan
trazando segmentos de rectas en lugar de darle la forma de onda, también en
algunos casos una funcién cuadratica o cabica la dibujan como rectas. Es decir
los alumnos no logran la conexion entre representaciones graficas y
algebraicas, y no solo esto sino también aquellas que conllevan a traslacion,
amplificacion, reduccidn, rotacion etc.

._2.-



Los estudiantes normalmente no saben interpretar graficamente las funciones,
ecuaciones o en general las expresiones matematicas. Esto es un problema en
el proceso de enseiianza aprendizaje, que es el proceso docente educativo de
la matematica de la Facultad de Ingenieria Mecdnica y Eléctrica de la
Universidad Auténoma de Nuevo Ledn, delimitando el campo de accion a la
utilizacién de recursos didacticos en especial el uso de las técnicas de computo
que nos lleva a interrogarmos ;Cémo contribuir con los recursos
computacionales actuales al desarrollo de las habilidades de la
representacién grafica para la matematica?. Con el objetivo de contribuir
al logro de una mayor motivacién y asimilacién de conceptos, que
abordamos en nuestros cursos.

La importancia de nuestro trabajo radica que a partir de nuestra propia practica
y experiencia pretendemos mostrar cuan valiosa son las posibilidades que
ofrece el uso de un paquete computacional (en nuestro caso el Derive) en el
desarrollo de nuestra actividad académica en la enseiianza de las matematicas.
De esta forma planteamos como hipétesis del trabajo que si se introduce al
proceso de 1a enseitanza de la matematica la utilizacion de las técnicas de
computo como recurso didictico, entonces probablemente se lograra en el
estudiantado una mayor motivacion hacia las matematicas, y por ende
una mayor asimilacién de 1a materia impartida.

TAREAS CIENTIFICAS PARA LA REALIZACION DE LA

PROPUESTA DIDACTICA

*Estudios de materiales referidos a la introduccion de la computacion en la
enseilanza.

* Analisis logico-historico de las computadoras en la enseiianza.
*Estudio del sistema computacional Derive.

*Analisis de materiales de matematicas en relacion con los programas que se
imparten en la Facultad de Ingenieria Mecanica y Eléctrica.

*Elaboracion de actividades relacionadas con la matematica y ¢l uso de
sistemas computacionales.



