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QUE ES UNA RED DE COMPUTADORAS

Las redes se forman cuando las computadoras se conectan unas con otras de tal manera que puedan
comunicarse entre si. Estas computadoras no deben estar, necesariamente, cerca una de la otra; de hecho,
pueden ubicarse en diferentes pisos de un edificio o en distintas partes del mundo.

Si la red esta integrada por computadoras ubicadas en la misma éarea, se llama red de éarea local. En
general, estas computadoras estan localizadas en el mismo departamento, con el mismo grupo de trabajo o en
la misma compatfifa. La figura muestra un ejemplo de una red de 4rea local.

.

ntabilidad

Conexiones de
las red

.
R&D

FIGURA.- UNA LAN SIMPLIFICADA (CADA COMPUTADORA PUEDE REPRESENTAR UNA O
MAS COMPUTADORAS PERSONALES).

Si las computadoras estan esparcidas en un drea mucho mas grande, la red se denomina red de 4rea
amplia. Esta puede componerse por computadoras ubicadas en diferentes ciudades, paises o continentes. En
general, la Unica diferencia entre una red de 4rea local y una red de area amplia es ¢l area geografica qué
abarcan. La siguiente figura muestra una red de 4rea amplia.

Oficina en

Oficina en
San Francisco

FIGURA.- UNA WAN SIMPLIFICADA (CADA COMPUTADORA POR LO REGULAR PRESENTA
MAS DE UNA COMPUTADORA PERSONAL).



APLICACIONES DE INTERNET

Las redes se utilizan para muy distintas aplicaciones, incluyendo negocios, educaciones
investigacion. Ofrecen una amplia variedad de ventajas para los usuarios de computadoras como:

Comunicacién. Puedes utilizar software para comunicarte electronicamente con otras computadoras de la
red. Esta comunicacién, conocida como correo eclectronico, e-mail, permite enlaces
instantaneos a grandes distancias.

Datos publicos. Centralizacién de datos significa que cuando una persona actualiza datos en la red,
instantdneamente quedan a disposicion de todos.

Recursos compartidos. Las computadoras conectadas a la red pueden compartir impresoras, discos, archivos
¥y, de hecho , cualquier otro dispositivo que s¢ te pueda ocurrir.
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INTRODUCCION

A mediados de los sesenta, los investigadores comenzaron a experimentar con la posibilidad de crear
redes de computadoras que fueran veloces y confiables, enlazadas a través de un medio de conexion
ordinario, como linea telefonica. De esta inspiracion nacid la idea de las redes de conmutacion de paquetes.
Como se muestra en la figura, la informacidon que viaja a través de la red se divide en ciertos nimeros de
fragmentos, llamados paquetes. Estos paquetes no solo incluyen la informacién en si, también contiene datos
del domicilio del destino final y del orden que tienen en la transmisién ( paquete 1, paquete 2 y asi
sucesivamente).

Rutas de la red
Paquetes

En 1969, el departamento de defensa estadounidense, a través de la Agencia para Proyectos de
Investigacion Avanzada (ARPA). Creo una red experimental de conmutacién de paquetes utilizando las lineas
telefénicas. Este medio era ideal para transmitir informacién utilizando el sistema de conmutacion de
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paquetes . De este conjunto inicial naci¢ ARPANET, uno de los primeros antecedentes de Internet.
ARPANET permitio a cientificos, investigadores y personal militar ubicados en diversos puntos, comunicarse
entre si utilizando correo electrénico (e- mail), o a través de conversiones interactivas de computadora a
computadeora.

En los setenta, ARPA desarrollo conjunto de reglas, llamados protocolos, que ayudaron hacer
posible esta comunicacion. Antes de finalizar la década, este novedoso método se extendid de tal manera que
en todo ¢l, mundo habia ya instalaciones conectadas a la red. Durante el decenio de los ochenta, las redes
conectadas a ARPANET continuaron incrementandose. En 1982, ARPANET se¢ unid a Milnet (la red militar
de computadoras) y a otras redes. Internet naci6 de esta consolidacion de redes, como se muestra en la figura.

I.a palabra Internet es una contraccion de InternetWork System ( Sistema de Intercomunicacién de
Redes). Hoy en la década de los noventa , Internet crece a una velocidad que jamas hubieran soflado quienes
la desarrollaron. Nuevas instituciones estdn integrandose en cantidades pasmosas, y muchos usuarios
individuales se conectan a ella a través de los servicios de sus proveedores, o a través de conocidos servicios
en linea, como compuserve, Delphi y América Online.

AMERICAN
ONLAINE

PRQVEEDORES
DE INTERNET

PRODIGY

Figura.- La naturaleza creciente de Internet.
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QUE ES INTERNET

Se ha descrito a Internet como “una coleccion de redes centralizadas”, o como una “red de redes”.
Ambas descripciones son adecuadas. Quizas esto se debe a lo dificil que es describirla con exactitud; al
parecer, tiene significados diferentes para distintas personas.

Si le describi¢ramos Internet a un grupo de individuos con alto nivel cultural e interés, les dirfamos
que es la mas grande, completa y compleja herramienta de aprendizaje que existe en el mundo. A través de
ella se puede tener acceso a las mas avanzadas fuentes de conocimiento, que permiten estudiar practicamente
cualquier tema imaginable. No solo eso, también es posible comunicarse de manera rdpida y efectiva con
otras personas interesadas en el mismo tema. Maestros, estudiantes y educadores pueden compartir ideas de
modo simultdneo a través de grandes distancias, como se muestra en la figura.

ESTUDIAKTE
£N PORTLAND
QREGON

CATEDRATICO
EN ELMIT.

ESTUDIANTE
EN LONPRES
INGLATERRA

PROFESOR DE

BACHILLERATO
EN TOKIC,JAPON

Figura.- Internet es util para tareas educativas.

Si nos dirigi¢ramos a la comunidad cientifica, describiriamos a Internet como una herramienta
esencial e indispensable para la investigacién. A través de ella se puede tener acceso a las facilidades de
investigacion mas avanzadas del mundo. También es posible tener acceso a los mas modernos equipos de
computo, como las supercomputadoras, que estan a disposicién de cientificos e investigadores de otros
lugares, como se observa en la figura.
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Champaign, IL
Livermore, CA

Champazign, IL Columbus,OH

Figura.- Internet también es \til para tareas cientificas y de investigacién.

Finalmente, si habldramos con los lideres de la industria y el comercio, nos asegurariamos de
sefialarles como pueden entrar en contacto con un estrato con educacioén superior, gran potencial de desarrollo
y un poder adquisitivo mayor que la media.

Observa que en todas estas descripciones hay un tema recurrente; la comunidad de Internet y la
herramienta que representa Internet. Estos dos elementos son los que mas se acercan a una descripcion fiel
de lo que significa Internet. Es una nueva manera de apreciar una comunidad una enorme y dispersa
comunidad con muchos miembros como se muestra en la figura.

EDUCACION COMERCIO INVESTIGACION INTERCAMBIO
DE
INFORMACION

Figura.- La comunidad en Internet.
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QUE PUEDES HACER EN INTERNET

Seria mas correcto preguntar que no puedes hacer en Internet, quizd seria mas facil contestar esta
pregunta. Puedes hacer cualquier tarea relacionada con la computacion o la informacion. Obviamente, esta
ultima arrea es la mas extensa. Con ¢l empleo de los vastos recursos de Internet puedes comunicarte con
personas de cualquier parte del mundo y comentar el tema que desees. Puedes transferir archivos desde
computadoras lejanas hasta la tuya. Puedes investigar miles de temas, y estar en contacto con personas con
los mismos intereses,

LOS DOMICILIOS DE INTERNET

Los domicilios son justo lo que indica su nombre; una manera de identificar en forma efectiva un
area de la Red o a un usuario individual dentro de ella. La analogia mas cercana a la realidad ( y la mas
precisa) seria el domicilio de tu propia casa. Este domicilio, cuando esta completo, identifica en forma
cfectiva el lugar donde vives, Si alguien quiere enviarte algo, como un mensaje a través del correo
electrénico, debe conocer tu domicilio, si alguien desea extraer algo de cierta computadora conectada a
Internet , debe conocer ¢l domicilio de esa computadora.

Un domicilio de Internet va de lo mas general a lo mas especifico. Veamos ¢l siguiente domicgilio.

La parte del domicilio de la izquicrda del signo @ es la identificacion del usuario (1D) en este caso
dci; la parte que esta a la derecha es el dominio, con puntos entre cada uno de sus niveles.

Los dominios no son otra cosa que niveles de organizacion, Tales niveles aumentan, en general, de
izquierda a derecha.

Hay cuatro niveles para este dominio:

edu Indica que esta en una institucion educativa
yitl [ndica de que institucion se trata

ubc Puede ser un departamento dentro de ella
csi Identifica la computadora del departamento

Existen dos tipos de dominios:
¢ Dominios Organizativos

¢ Dominios Geograficos
DOMINIOS ORGANIZATIVOS.

Este nos dice ¢l tipo de sistema al cual pertenece determinada Red. Solo existen siete dominios
organizativos, como se indica a continuacién:

Dominio Propésito

com Qrganizaciones comerciales.
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edu Instituciones educativas.

gor Instituciones gubernamentales no militares de Estados Unidos.
Int Instituciones Internacionales (OTAN).

mil [nstituciones Militares de Estados Unidos.

net Equipos considerado como la red l

Org Organizaciones no Luerativas

DOMINIOS GEOGRAFICOS.

Este nos indica a que pais pertenece. Tal codigo consiste en dos caracteres que representan el cédigo
que pertenece a cada pais como se observa a continuacion:

Dominio Pais

au Ausiralia

ca Canada

ch Suiza

de Alemania

dk Dinamarca

es Espafia

fr Francia

il Israel

it Italia

ip Japén

mx México

nz Nueva Zelanda
pl Polonia

™ Federacién Rusa
tr Turquia
uk Reino Unido
us Estados Unidos
va Vatiga_@

CUENTA.- Es un acceso a un host de Internet ¥ su contraseiia (Password) es la proteccion de acceso de esa
cuenta, todas las cuentas son Uinicas y personales.

HOST.- Es un sistema de computo que se encuentra conectado a la réd y tiene su propio nombre.
rs3.facpya.uanl.mx cer.dsi.uanl.mx

El nombre de la cuenta y el nombre del host especifican la direccion de correo electronico.
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TELNET.

Una de las funciones mas impresionantes de Internet es la capacidad de conectarte con un centro de
computo remoto como si fueras una de sus terminales.

Cuando la utilizas estas en condiciones de establecer una sesién con una computadora anfitrién
conectada a Internet. Todo lo que teclees se envia a la computadora anfitrién (la computadora remota), y todo
lo que esta responda por ¢l puerto asignado a tu computadora local se despliega en tu pantalla. Como se
muestra en la siguiente figura.

Tu anfitrién

Tu computadora

Figura.- Comunicacion de dos vias a través de un enlace telnet.

Puedes utilizar el comando telnet para conectarte a cualquier computadora anfitrion Internet,
siempre y cuando tengas autorizacion para hacerlo.

UTILIZA TELNET PARA CONECTARTE A INTERNET.

Antes de que utilices telnet necesitas saber el nombre de la computadora anfitribn que quieres
utilizar; puede ser el nombre del dominio o el domicilio particular de la computadora anfitrion.
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COMANDOS DE TELNET

Existen varios comandos que puedes utilizar para controlar tu comunicacién interactiva con la
computadora anfitrién remota, como se muestra en la signiente tabla.

Comando Significado

? Muestra un resumen de los comandos telnet.

close Cierta unma  conexién con una computadora anfitrién, abierta
previamente,

open host puerto Abre una conexion con la computadora anfitridn especificada, utilizando
la opcion del numero de puerto.

quit Abandona el programa telnet.

status Presenta informacién del estado actual de telnet.

type character Activa el modo de insercién caracter-por-caracter ¢on la computadora
anfitrién remota ( cada cardcter se envia mientras lo escribes).

type line Activa el modo de insercién linea-por-linea con la computadora anfitrion

remota (el texto se envia cuando oprimes la tecla ENTER)
“Comandos telnet mas importantes.

CAMBIA LA CONEXION

Cambiar de conexidn a otras computadoras con telnet es muy sencillo. Existen dos maneras de
hacerlo.

¢ Cerrar la conexidn con la computadora anfitrion remota en uso, si existe tal conexién utilizando el
comando close y después aplicar el comando telnet hacia una nueva computadora anfitrién.

e Durante la sesién con una computadora anfitrién remota, aplica de nuevo el comando telnet ;asi, telnet
puede actuar entonces como un trampolin hacia una computadora diferente.

INTERRUMPE UNA CONEXION.

Cuando utilizas telnet para conectarte a una computadora anfitrién remota, existen dos métodos para
interrumpir esa conexion.

e El primero es utilizando el comande close después de regresar al prompt de telnet,

refnetzclose ¢ 1 ENTER:

e FElsegundo método es utilizando los comandos exit o logoff a fin de cancelar tu enlace.

¥ -ENTER

10
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COMANDO FINGER

El comando finger te dice dos cosas:

I.- Quienes utilizan ei sistema en determinado momento.
2.- Informacion acerca de la cuenta de enlace de un usuario especifico.

La finalidad mas simple del comando finger es descubrir quienes estan conectados a tu sistema de
computo local. Para hacerlo solo teclea.

Si finger esta disponible en tu sistema debe aparecer una lista de los usuarios que trabajan en ese
momento en el sistema como el caso siguiente.

it
-armonde:
-boater-

i T dec27
1223 dec 27
sodec 27
dec 2T L |
Cidee27
sdec27

Puedes encontrar informacion mas detallada acerca de un usuario individual al escribir el comando
finger seguido de su identificacion.

Identificaciop detusuario - Informabion sobre cuenta:de enlace
finger . dei
Jogin: . der

" <ENTER>

B T d o (AllenL: Wyat)
On'singe’” 7 Mon * . Dec 127" 1830~ on ttypc
(Conectado desde lunes, dic 27,°18:30 enttype) -

No Plan: -

Utilizando de esta manera, finger presenta el nombre completo del usuario, desde cuando ha estado
conectado y otros datos. Cuando llamas a finger, por lo general despliega el contenido de dos archivos
ubicados en el directorio raiz del usuario; los que tienen extensiones .PLAN y .PROJECT.

El archivo . project contener una sola linea que indique cualquier proyecto sobre el que trabajes; el
archivo .plan puede contener cualquier informacion acerca de ti o de tu cuenta de enlace que quieres puedan
desplegar otros usuarios.
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UTILIZA FINGER EN TU EQUIPQ ANFITRION.

el comando finger permite ver yuienes estin vinculados a tu equipe anfitrion. Dependiendo de
como fo ocupes, te presenia la siguiente informuacion. '

» Silo e¢jecutas solo, presenta una lista de los usuarios que utilizan tu sistema en ese preciso instante.

o S8ilo ejecutus con nna identificacidn de usuario presenta informacion relacionada con la identidad del
usuario junto con el contenido de los archivos con extensiones .project y .plan.

UTILIZA FINGER A TRAVES DE INTERNET

También puedes utilizar finger para saber quienes estan trabajando en otros sistcmas de computo.

finger @ cs.columbia.edu «J ENTER

Este comando intenta enlazarte con el sistema remoto ( @ cs.columbia.edu } y, si lo logra, lista los
usuarios que utilizan cse sistema. La informacion que recibes depende de un par de cosas.

*» De como funciona el comando finger en el sistema remoto.

s Sital sistema tiene soporte para el comando finger cuando s¢ usa desde una sistema lejano.

Tu computadora

Figura.- Aplicacion en finger en computadoras remotas.
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COMO DESPLEGAR INFORMACION ACERCA DE UN USUARIO REMOTO.

Esto se hace con el mismo procedimiento que usaste para obtener informacion sobre un usuario en tu
computadora local, lo inico que cambia es que debes escribir su domicilio de Internet completo, por ejemplo:

ABC>linger werner @ ¢s.columbiacdue—  ENTER

UTILIZA FINGER EN UN SISTEMA REMOTO

El comanda finger también trabaja a lo large de Internet, utilizando seguido del nonibre de un
eqitipo de computo anfitrion, puedes ver la lista de los asuarios que estin atilizundo este sistema. El
siguiente comanda finger, por ejemplo muestra la lista de usuarios que utilizan una computadora de la
universidad estatal de arizona.

finger (@ asuvax.asu.edu | ENTER
Al wtilizar finger como un domicilio de Internet complieto, puedes obterrer informacion sobre un

usuario, incluyendoe sus archivos .plan y .project el siguiente comando, por ejemplo, presenta informacion
sobre un usuario especifico én el sistema de la universidad estatal de arizona.

Jinger jurb @ asuvax.asu.edu o | ENTER

Existen muchos otros sistemas en todo el mundo que proporcionan informacion a través de finger.
La tabla lista algunos que pueden ser de interés.

Usuario Comentario

auroral@xi.uleth.ca Actividad de la Aurora Boreal por hora..

buckmr@rpi.edu Lista de los primeros diez lugares de la Billboard.

forecast@typhoom atmos.colostate.edu Pronostico por estaciones de tifones y huracanes.

help(@dir.su.oz.au Informacidén en base de datos accesibles a través de
la universidad de sidney.

nasanews(@space.mit.edu informacién diaria de la NASA.

quake@geophys. washingion.edu Informacién sobre actividades sismicas.

Sistemas de interés que proporcionan informacion con el comando finger.

13
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COMUNICACION POR CORREO ELECTRONICO

El correo electronico esta convirtiéndose con rapidez en la norma para la comunicaciéon regular
dentro de una empresa y entre varias de ellas. Para propositos de comunicaciones rutinarias, es mas rapido y
facil de usar que los memoranda, y para ordenes de cierfa importancia es mucho mas veloz que el sistema
postal.

CORREQ ELECTRONICO.

El concepto de correo electrénico es muy sencillo. Tienes un mensaje que quieres transmitir a través
de una red entre un remitente () y uno o mas destinatarios, como se ilustra en la siguiente figura. Para que la
transmisién tenga éxito, el mensaje debe contener informacion sobre ambos, remitente y destinatario
(semejante a las dos direcciones que se escriben en un sobre de correo normal). Conceptualmente es todo lo
que involucra.

El envio por correo electronico puede dividirse en dos partes. Una es el software que utilizas para
manejar el envio y recepcion de mensajes, y la otra es la transmision misma.

Correo
Elegtronico

Remitente

| Correo
Electronico

Remitente

Destinatario

Figura.- El concepto de un sistema de correo electrdnico,

14
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COMO COMUNICAR SISTEMAS DE CORREQ ELECTRONICO.

Puesto que existen docenas de sistemas de correo electronico actualmente en uso, intercambiar
informacién puede llegar a ser una tarea formidable. Después de todo, cada sistema tiene métodos diferentes
para manejar los mensajes. Enlazar diferentes sistemas dc correo electréonico implica el uso de una puerta de
aplicacion.

Una puerta de aplicacién sabe como traducir mensajes entre dos sistemas distintos; acepta un
mensaje en cierto formato y lo entrega en otro. Como se muestra en la siguiente figura.

I d U ~ w <= e LR
MENSAJEE] porMATO b LA TU FORMATO o
1<
=
LR T :; ﬁ g T s T N |
TU FORMATO |59 +: FORMATO |4 J
et D O “LEXTRARO | [MENSATE
s m < Gl .

Figura.- Una puerta de aplicacion,

PUERTAS DE APLICACION

" Una pueria de aplicacion combina hardware y software. A fin de pmporcfonarte medios para
eiitrar a uni computadore dentro de una red. Por lo reguler, mientras trabajas ni siquiere notas que
existen tales puertas de aplicacién; pues gran parte de su labor sucede sin que lo veas, los siguientes
frechos resumen las opciones de una pueriq.

s Las puertas de aplicacion se utilizan para traducir mensajes de correo electrénico de un formato a ofro.

e Las puertas de aplicacion son el pivote para comunicar exitosamente dos computaderas en esencia
disimiles en su modo de operacion. - '

Luas puertus de aplicacion son transparentes, desde Iy perspectiva del usuario.

15
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MENSAJES DE CORREO ELECTRONICO.

Un mensaje de corree electronico es muy sencillo: consiste de un encabezado y cuerpo, como se
ilustra en la figura.

To: Bill
Encabezado From: Hillary
Subject: ; Donde esta el presupuesto?

Mensaje de
COLTRO
electrénice
Bill ,
Cuerpo Ya busque por todos los

rincones de la casa v no encuentro
el presupuesto. ;Lo tiene Pedro?

Figura.- Mensaje de correo electronico

El cuerpo contiene el texto del mensaje que ¢sta enviando; el encabezado debe explicarse mejor.
El encabezado del mensaje contiene todo lo necesario para enrutar un mensaje al destinatario o devolverlo al
remitente { para modificarle en caso de que el destinatario no exista o haya ocurrido un error). El encabezado
contiene los domicilios tanto del remitente como del destinatario. En la practica, por lo regular ¢l encabezado
también contiene una linea sobre el asunto (subject) del mensaje. Cuando revises tu correspondencia ( los
mensajes recibidos), se despliega el asunto de cada mensaje para darte una idea de lo que se trata.

ENVIO DPE CORREO ELECTRONICO.
COMO ESCRIBIR UN MENSAJE.

Necesitas aplicar ¢l comando necesario para empezar a escribir el mensaje. La mayoria de los
programas de correo elecirdnico incluyen un editor para que escribas tus mensajes. El comando necesario
para llamar a este editor de textos, asi como los comandos disponibles cuando este esta ejecutandose varian
de un sistema a otro.

Una vez que le indiques al software que deseas escribir un mensaje, por lo regular se te hacen un par
de preguntas, cuyas respucsta utiliza tu software para crear el encabezado. Primero se te pide el domicilio del
destinatario (Usted). Después este te pregunta el asunte del mensaje (subject:).

Por ultimo, puedes escribir el cuerpo del mensaje. Sencillamente escribe lo que desees y edftalo si es
necesario. Cuando termines deberas aplicar otro comando para indicar que concluiste v el mensaje esta listo
para enviarse.

NOTA: Nunca des por hecho que tu correo electrénico es privado. Casi cualquier persona puede leerlo, y no

hay mucho que hacer para evitarlo. Por ello, asegurate de que lo que incluyas en tu mensaje es algo
que no te importa que ofros lean.
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La siguiente tabla lista algunas de las funciones mas comunes concernientes a la producciéon de mensajes:

Funcion Significado

Aliasing Te permite definir sobre nombres para los usuarios con los que te comunicas con
frecuencia.

Copias al carbén Te permite enviar copias del mismo mensaje a domicilios adicionales,

Incluir archivos Cuando escribes un mensaje, este comando te permite insertar archivos completos

en ¢l cuerpo del mensaje.

Lista de suscriptores  Te permite definir una lista de usuarios individuales y grupos de usuarios a
quienes puedes enviar tu correo electronico.

Acuse de recibo Te envia una notificacion cuando tu mensaje ha sido recibido en el domicilio del
destinatario.

Funciones comunes del correo electronico cuando escribes mensajes.

EJEMPLO:;

Primeramente debemos teclear el comando mail para posicionarnos en esta aplicacién como sigue:
Mail <ENTER>

después de este comando nos posicionaremos en el prompt del mail como sigue:

Mail>

Estando en ¢l prompt del mail debemos teclear el comando correspondiente para mandar el mensaje el cual es
el siguiente:

Después de esto aparecera lo que es el encabezado del mensaje como sigue:
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El me’n;saje viaja a través dmy Para Allen 1. Wyatt, aka dci

“To: internet”dci{@csens.comt”™ <ENTER>

‘Sli%j@(:t: Lé‘fnagia de internet <ENTER> ~

Iin scguida se debera teclear lo que es el cuerpo del mensaje

El correo electronico es una aplicacion que nos permite enviar
mensajes a uno o mas personas dentro de Internet que tengan
ciuentda y que estén o no conectados en el momento de enviar el
COITEO. ‘

Ya que se termino de teclear el mensaje debemos oprimir las siguientes teclas para que se complete el envio:

CTRL-Z
y para salirnos

CTRL-C
CUANTO TARDA EL CORREO ELECTRONICO EN VIAJAR POR INTERNET.

Ll tiempo que tarda un correo electronico para viajar desde tu computadora hasta la del destinatario
(o viceversa) depende de muchos factores. Uno de los factores ha considerar ¢s el numero de enlaces a través
de los cuales debe vizjar el mensaje. y que tan cficientes son. Otro factor es el tamafio de tu mensaje.

Por lo regular, mientras mas grande sea, mas tiempo le toma llegar a su destino. Otro factor es el
tiempo que transcurrc hasta que las personas del otro lado de la linea leen su correspondencia.

;LLEGA TU MENSAJE A SU DESTINO?

Cuando envias un mensaje por correo electronico se producen varios resultados, desde la perspectiva
del remitente:

e ()btienes una respuesta.

+ Sete entrega acuse de recibo.
* No se te devuelve nada.

e Tumensaje regresa.

Si obtienes una respuesta significa que el destinatario recibid tu mensaje y te respondio, lo que es
tipico en la mayoria de los correos electronicos. Si no te devuelve nada, das por hecho que, finalmente. tu
mensaje se recibid, pero no obtuvo respuesta: sin embargo no puedes asumir que el destinatario o leyo.

Si el mensaje original es rechazado, no estableciste correctamente el domicilio del destinatario, Ln

tales casos, habrd informacion adicional al principio del mensaje explicando con precision cual fue el
problema. Con frecuencia estos mensajcs son devueltos con notable rapider,
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Figura.- ;Recibiran tu mensaje?.
RECIBE CORREO ELECTRONICO

La manera como recibes correo electrénico depende de varios factores; el mas importante es el tipo
de software de correo electronico que utilizas. Por ejemplo, diferentes programas de correo electronico tienen
diferentes comandos que te permiten revisar tu correspondencia. Algunos te avisan de modo automatico en el
momento en que recibas un mensaje; Verbigracia, si estas utilizando el programa mail de unix, teclea lo
siguiente en el prompt del Administrador de comandos sheli:

Este comando arranca el programa mail. Enseguida recibes un aviso de que tienes correspondencia
pendiente, © de que no has recibido ninglin mensaje.

DESPACHA TU CORRESPONDENCIA

Una vez que leiste iu correo electronico, la siguiente pregunta es: ; que puedes hacer con el ?
depende de tu software de correo clectrénico. Cada programa te ofrece un método para borrar tu correo
electrénico, pero la mayoria ofrece también muchas otras funciones. La tabla siguiente muestra algunos
comandos usuales para gue proceses la correspondencia que has recibido.

Funcion Significado

Borrar Puedes borrar los mensajes que aun lees o 1o0s que ya hayas leldo.

Cargar y gurdar mensajes Puedes guardar tu correo electrénico en un archivo de disce en tu
computadora local

Archivar Puedes mover un mensaje recibido a una carpeta; de tal manera que lo
sacas d tu buzdn, pero puedes consultarlo mas tarde,

Redirigir Una vez que has leido el mensaje, puedes enviarlo a otros domicilios

Contestar Una vez gue hayas leido tu mensaje puedes responder

Comandos usuales para que proceses la correspondencia que has recibido.
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ENCUENTRA INFORMACION

Existe tanta informacion disponible que literalmente, no hay manera de digerirla, vamos, ni siquiera
de encontrarla toda. A la complejidad que representa esta masa en bruto de informacion hay que afiadir que,
en realidad, la masa no esta organizada en absoluto. Algunos archivos son faciles de localizar, pero otros
permanecen ocultos hasta que alguien te informa que esta ahi.

Al reconocer que los archivos no son féciles de localizar, se desarrellaron varias herramientas que
ayudan al gente a buscar y localizar informacion, Estas herramientas son gopher, archie, veronica, Aunque no
son las unicas para buscar informacion son las que, al parecer, utilizan la mayorfa de los usuarios.

QUE ES GOPHER.

GOPHER

Quizd gopher es la herramienta mas utilizada en Internet. Te permite extraer informacidn
almacenada en servidores gopher en varios centros de computo a lo largo de la Red. En una palabra gopher es
un programa que te permite tener acceso a bases de datos a lo largo de Internet. Mas aun, comeo su nombre fo
indica *“va por” (go for) los datos o temas que le especificas.

Pero en lugar de obligarte hacer una investigacion ha ciegas dentro de una base de datos, gopher
siempre presenta opciones en una serie de menus. Cada opcidn representa un recurso de informacion que
puedes utilizar. Estos recursos de informacién pueden encontrarse en un sistema de computo local o
practicamente en cualquier lugar de Internet, como se ilustra en la siguiente figura.

Alemania

Base de datos Base de datos

Tu computadora

Figura.- Gopher puede extraer informacion de computadoras a todo lo largo de Internet.
TECNOLOGIA CLIENTE/SERVIDOR

El programa gopher descansa en un tipo particular de procesamiento de datos, comimmente llamado
arreglo cliente/servidor. Bajo este arreglo se encuentra tanto un cliente gopher como un servidor gopher. El
cliente es la parte del programa donde tm haces preguntas, definiendo la informacion que quieres ver. El
servidor es la parte del programa que da mantenimiento y contiene a la base de datos.
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El procesamiento de la informacion se lleva a cabo en la base de datos remota (el servider). De esta
marnera, solo se transmite la respuesta a través de la red; por lo tanto, se requiere menos tiempo y recursos,
como se ilustra en la figura,

i
ks

Sistema remoto
Respuasta

o
Q3 2
2 -_.-

Base de datos

Tu computadora

Figura.- El modo de procesamiento cliente/servidor.

ESPACIO GOPHER

Anteriormente se menciono que cuando usas gopher , las opciones siempre se presentan en forma de
mend, cada elemento de menn puede ser una de dos cosas:

s Un recurso que puede guiarte a una respuesta.
o Una posible respuesta a una pregunta que has planteado.
En conjunto, la coleccién de recursos locales y remotas se denomina espacio gopher. Una vez que

hiciste una pregunta, gopher space representa ¢l universo de posibles respuestas y/o recursos que pueden
guiarte a la respuesta.

La siguiente figura ilustra esta nebulosa 4rea llamada espacio gopher.
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Tu anfitrién local '
N L Tu computadora

Figura.- Espacio gopher en Internet.

No existen fronteras definitivas para el espacio gopher. Sus dimensiones cambian continuamente,
dependiendo de tus preguntas y los vinculos que se establecen entre computadoras.
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MENUS GOPHER

La clave para utilizar gopher con eficiencia es entender los menus que ves. Mientras estos puedan
variar de un servidor a otro, su estructura cs muy consistente.

Internet Gopher Inf‘ox_’maﬁon Client 2.0 pll11
(Opcion en uso
Information  About Gopherl__ Titulo del ment

L 1= Information About Gopher / _
2.- Computer Information / Esta opcioén te
3.~ Internet file server (fip) sﬁes / [————- Il_e‘;\{a a otro meni
4-Fun& Games :
'5.- Libaries /.. : .
6.- Mailing 1ists , Puedes teclear criterios de
7.-News/ ‘ busqueda para esta opcion
8.- Other (Jopher and lnformatlon Servers / ot o ‘
9.- Phone Books / :
10.- Search Gopher Titles at the Umversny of Minesota <7
}1.--Search lots of places at the U of M <?> - Paginas en este ment
12.- UotM Campus Information /

Sugeréﬁcias de ayuda

Preks ? for Help; ¢ to Quit,‘[r to g0 up a menii’

Advierte que muchas de las opciones del menu tienen caracteristicas especiales, al final de la linea.
Estos simbolos te dan una pista de lo que sucedera después de que selecciones esa opcidn. La
siguiente tabla lista algunos de los simbolos mas comunes que puedes encontrar cuando utilizas gopher.,

Simbolo. Significado de la opcién del ment.

/ Se despliega otro menda.

<> Puedes teclear criterios que se usaran en la blisqueda.

<Picture> Despliega un archivo grafico (para terminales que pueden hacerlo).

<Tel> Te enlaza automaticamente a un anfitrién remoto a través de telnet.

<Cso> Acronimo de oficina de servicios de computacién. Te permite buscar ecn un directorio

a upa persona especifica.

Simbolos que puedes encontrar al final de cada opcidon del meni gopher.
Cada pantalla de menu gopher presenta mas de 18 opciones de entre las cuales puedes hacer tu
seleccion. En la esquina inferior derccha hay un indicador que dice cuantas paginas tiene el menu.

Puedes navegar a traves de los menus utilizando las teclas de navegacion que mucstra la tabla.

Tecla. Significado.

Flecha Hacia Arriba  Linea Anterior.
Flecha Hacia Abajo  Siguiente l.inea.
Flecha Derecha Despliega el Elemento Seleccionado del Ment.
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Enter Despliega el Elemento Seleccionado del Menu.
Flecha lzquierda Sube un Nivel del Menu.
u Sube un Nivel del Menu.,
> Siguiente Pagina.

+ Siguiente Pagina.

Pgdn Siguiente Pagina.

Barra Espaciadora Siguiente Pagina.

< Pagina Anterior.

- Pagina Anterior.

Pgup Pagina Anterior

b Pagina Anterior.

m Regresa al Ment Principal.

COMANDOS GOPHER BASICOS.

El programa gopher proporciona muy pocos comandos que puedes usar para auxiliarte durante la
busqueda. Estos comandos recorren toda la gama de posibilidades, desde mostrar ayuda para bajar y guardar
archivos, hasta registrar puntos de reinicio. La siguiente tabla lista los comandos gopher que puedes utilizar.

Tecla. Significado.
? Comando para mostrar ayuda,
/ Busca una opcién de menu.

Muestra informacién técnica referente al tema en curso.
Afiade item a una lista de punto de reinicio.

Afiade busqueda-directorio a una lista de punto de reinicio.
Borra un punto de reinicio ( cuando se despliega la lista).
Baja y guarda un archivo.

Encuentra el siguiente item buscado.

Cambia opciones.

Sale del programa después de la primera pregunta.

Sale del programa sin hacer preguntas.

Guarda el item en cursc en un archivo.

Véase 1a lista de puntos de reinicio.

P Ve l-N-E-AvE- N

Comandos gopher.
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CONFIGURA Y TRABAJA CON PUNTOS DE REINICIO.

Cuando utilices gopher para buscar informacidn, habré ocasiones en que desees que margue un tema
especifico con objeto de regresar a el posteriormente. En gopher, un punto de reinicio es el equivalente
electrénico de un separador de paginas: ambas sirven para marcar un lugar especifico. Cuando utilizas uno,
gopher recuerda donde te encuentras en ese momento de tal manera que puedes consultar sin problemas, €l
item del menu { ¢ todo el mena) en el futuro. Gopher te proporciona cuatro comandos { a, A, d y V) para
manejar los puntos de reinicio.
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VERONICA

Veronica ¢s una herramienta que se utiliza junto con gopher, desarrollada por los amigos de la
Universidad de Nevada, Basicamente ¢s una extension de gopher que proporciona una funcién de gran
importancia ( un indice) que, de acuerdo con el sentir popular, falto en el producto original. A medida que
aumento el numero de servidores gopher en todo el mundo, se hizo evidente la falta de un indice general para
la informacién contenida en cada uno de ellos. En esencia, esto significa que no existe una manera ficil para
huscar con rapidez en todas las bases de datos gopher y extraer solo la informaciéon adecuada a tus
necesidades. Aqui es donde veronica enira a escena.

Veronica no hace ofra cosa mas que explorar indices en busca de todos los titulos de documentos en
los servidores gopher de todo el mundo, como muestra la figura,

INDICE MAESTRO

GOPHER

GOPHER

GOPHER

GOPHER

Figura.- El concepto detras de veronica,

COMO TENER ACCESO A VERONICA.

Tienes acceso a un servidor veromica utilizando tu programa gopher regular. Muchos centros de
computo gopher alrededor del mundo proporcionan veronica comao una opcién del meni gopher.

Situ cliente gopher no tiene una opeidn para veronica, puedes seguir estos pasos:
1.- Utiliza telnet para conectarte con el servidor gopher en consultant.micro.umn.edu.
2.- Escoge ¢l item 8 other gopher and information servers ( otros servidores gopher y de informacién).
3.- Escoge el item 1 all the gopher servers in the world ( todos los servidores gopher del mundo).
4.- Escoge el ftem 1 search gopher space using veronica { examinar el espacio gopher utilizando veronica).
Apartir de este momento estaras conectado con el servidor veronica de 1a Universidad de Nevada.

UNA BUSQUEDA CON VERONICA.

Una vez que decidiste cual espacio gopher quieres examinar, selecciona esa opcion en el mend
gopher ( en este caso seleccione la opcion 1). Entonces se te preguntara que palabras clave deseas utilizar
para la busqueda:
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Ahora puedes escribir cualesquicra palabras que desees que veronica utilice en tu blisqueda; pueden
ser frases o palabras aisladas, la decision es tuya.
Por ejemplo si quieres buscar informacion sobre baloncesto( basket ball), todo lo que tienes que

hacer es escribir esa palabra y oprimir Enter. El espacio gopher sera examinado y los resultados aparecen en
pantalla.

NOTA: Uno de los inconvenientes de veronica es que con frecuencia envia informacién duplicada. Esto se
debe a que veronica examina muchos servidores gopher diferentes, y la informacién puede estar
repetida en algunos de ellos localizados en diferentes centros de computo.
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ARCHIE.

Archie es un intento para resolver el problema de la dispersién de archivos e informacion. Imagina
que sabes que existe un documento con mucha informacién. con seguridad has escuchado hablar de ese
archivo, incluso conoces su nombre. Pero eso no te ayudara en nada, amenos que sepas donde localizarlo.
Archie realizara la busqueda del archivo y, en casi todas las ocasiones , regresara con uno 0 mas centros fip
que lo tienen.

Archie es un programa que mantiene una lista de archives disponibles en centros ftp a todo lo largo
de Internet. Para catalogar todos los archivos ftp disponibles, archie entra silenciosa y automaticamente en

cada servidor fip de Internet, toma una “fotografia” de los archivos disponibles y después crea una base de
datos indizada. La base de datos contiene informacién como:

Nombre del archivo.
Tamafio del archivo.
Tipo de archivo.
Descripcién del archivo.

Anfitriones remotos

Apuntadores para
archivos FTP

ARCHIE

Figura.- Labor de archie.

El formato para utilizar archie es el siguiente.

Servidor archie Ubicacion.
archie.ac.il Israel,
archie.ans.net Nueva York.
archie.au Australia.
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archie.doc.ic.ac.uk
archie.edvz.uni-linz.ac.at
archie.funet.fi
archie.internic.net
archie kr

archie kuis kyoto-u.ac.jp
archie.luth.se
archie.ncu.edu.tw
archie.nz
archie.rediris.es
archie.rutgers.edu
archie.sogang.ac.kr
archie.sura.net
archie.switch.ch

archie th-darmstadt.de
archie.unipi.it
archie.univie.ac.at
archhie.unl.edu
archie.uqganm.ca

archie wide.ad.jp

Reino unido.
Austria,
Finlandia.
InterNIC,
Corea

Japon

Suecia
Taiwan
Nueva Zelanda
Espaiia
Nueva Jersey
Corea
Maryland
Suiza
Alemania
Italia

Austria
Nebraska
Canada
Japon

APLICACIONES DE INTERNET

Servidores archie en Internet.

USO DE ARCHIE A TRAVES DE TELNET.

Por ejemplo, supongamos que quieres conectarte con un servidor archie en archie. internic.net, uno
de los sistemas de InterNIC. Para ello, debes escribir 1o siguiente en el prompt de tu sistema:

: KMAEﬁ'mNANCE: m% 'IT'{JL‘SDAY rz:smmw & 19%
FROMO:00:AM TG/ 12:00 PM.BOTHDSI AND DS2 WILL BE AVAILABLE. - * ©
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En este prompt de acceso (login:) debes escribir archie y oprimir Enter, no se te pedird contrasefia.
Enseguida veras lo siguiente:

Ahora estas en el prompt del sistema archie.

COMANDOS DE ARCHIE

Comando Propdsito

bye Sale de archie.

domais Lista los pseudodominios que soporta este archie

exit Sale de archie

find modelo Encuentra todos los archivos fip que coinciden con
los criterios de blisqueda {modelo)

help Despliega la ayuda del sistema

help ? Muestra un sumario de todos los comandos archie

help tema Oftrece ayuda de un tema especifico

mail domicilio

manpage
motd
prog modelo

quit
servers

set variable-nombre valor
show variable-nombre

site servidor

Envia los resultados por correo electrénico hacia un
domicilio, Si no se especifica domicilio alguno, se
usan los contenidos de la variable mailto. Se
pueden especificar multiples domicilios,
separandolos por comas

Despliega la pagina del manual de archie

vuelve a desplegar ¢l “mensaje del dia”

Lo mismo que find (incluyendo compatibilidad
anterior con versiones antiguas de archie)

sale de archie

Lista la mayoria de servidores archive de Internet
configura los parametros de operacion de archive
Muesira el estade de archie, el valor de todas las
variables

Lista los directorios y archivos en ¢l servidor
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unset variable-nombre

Version

whatis tema

APLICACIONES DE INTERNET

especificado

Borra los valores de los pardmetros de operacién
Muestra el numero de version de este cliente
archive

Examina la Base de Datos de Descripcion de
Software en busca de un archivo que coincida

Comandos de archie.

VARIABLES DE ARCHIE

Variables

Propdsito

autclogout minutos

compress

encode
languaje
mailto

match dominio
mac split size

maxhits
maxhitspm

maxmatch
output formato

pager

serac tipo
server

sortby método

status

term tipo filas columnas

La cantidad, en minutos, del tiempo que franscurre sin que les des
instrucciones a la computadora antes de que archie te saque del
programa automaticamente

Comprime archivos (ahorra espacio) cuando recibes un correo
electrénico

Codifica archivos cuando te los envian por correo electrénico

Cambia el idioma en el que aparecen los menis

Instruye a archie para que envie los resultados a este domicilio

Busca solo dentro del dominio o dominios raiz especificados

Divide los archivos mas grandes en el tamafio especificado cuando te
los envian por ¢orreo electronico

Limita el numero de archivos coincidentes que aparecen en una lista
Limita el numero de nombres de archivos duplicados en una lista a la
cantidad especificada

Limita los listados a este numero de archivos coincidentes

Muestra los datos de salida en formato machine (maquina), terse
(conciso) o verbose (detaliado)

Hace una pausa en cada pagina de infermacién enviada a tu terminal
Modifica el tipo de busqueda: exact, regex, sub o subcase

Define el servidor al que te conectas '

Define el método de clasificacion de la respuesta, que puede ser uno de
cinco: none ( ninguno), filename (nombre de archivo), hostname
(nombre de computadora anfitrion), size (tamafio} o time (tiempo).
Puedes invertir el orden de la clasificacion escribiendo una letra r
enfrente del método

Despliega informacion acerca del estado de tu ultima operacion,
incluido el tiempo que tardaste en concluirla

Seleccionas el tipo de terminal que estas ocupando

BUSQUEDA DE NOMBRE DE ARCHIVO

El tipe mas sencillo de busqueda con archie es localizar un archivo por su nombre, incluso si no lo

sabes completo. Por ¢jemplo, digamos que quiero encontrar centros ftp que ¢ontengan archivos acercaden
avajas (knives). Para hallarlos, escribiria el siguiente comando archie:

Poco despucs de que oprimas enter, veras un mensaje similar al siguiente:
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. disearch typersub ... Lacomputadora anfitrion que fiene ¢l arcb;vo
< #Y our queue position:’ l j_ M1 solicitud es la siguiente en procesarse AR
- #Estlmdted t:me for compieiton L - Solo tomara unos segundos
f‘i:\&’orkmg PR B e

:-Solo s¢ encontrd un registro |

;ff"HOst'iigIe“inii't:n'd : : (129 241 ;97)
Last update ' :07 06 2 d;c ]993

/pub/mzscﬁargon/expanded 300 e : ' e v R
AP ; bytes 03 58 31 ;ul 1993 stonekmves andbear I
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TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS CON FTP

Este programa hace varias tareas:

Conecta con equipos remotos.

e Te permite llevar acabo operaciones limitadas que se relacionan con directorios dentro de esos equipos
remotos

e Te permite transferir archivos de ese equipo remoto a tu anfitrién local.

Advierte que fip solo transfiere archivos desde el equipo anfitrién remoto hasta tu equipo anfitrién
local o viceversa. si utilizas un enlace telefénico para conectarte a Internet, hay una diferencia entre el equipo
anfitrién local y tu propia computadora ( véase figura); pero si tienes un enlace directo, el equipo anfitrién
local y tu computadora son uno y el mismo.

Anfitrién remoto

Anfitrién local

Tu computadora

Figura.- Forma de trabajar de ftp a través de un enlace telefénico con Internet.

COMO USAR FTP PARA TENER ACCESO A UN EQUIPO ANFITRION
REMOTO

Antes de que puedas utilizar fip necesitas conocer ¢l domicilio del equipo anfitrién que deseas usar.
Este puede expresarse tanto en nombre de dominio como en domicilio del protocolo Internet (IP). Una vez
que sepas el domicilio del sistema al que quieres tener acceso, lo primero que debes hacer es enviar el
programa tecleando el comando original como se¢ muestra a continuacion:

———— =
l f2 <ENTER> I

y después entrar al equipo anfitrién remoto una vez conociendo su host.

host

I :Ip>apen nic.funet.fi <ENTER> o ' I
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APLICACIONES DE INTERNET

Una vez que te encuentras en fip, siempre veras su prompt:

Existen algunos comandos que puedes utilizar desde este prompt, todos ttiles para tener acceso al
equipo anfitrion remoto.

Comando Significado

! Ejecuta el comando shell en tu equipo anfitrién
local

? Despliega la lista de comandos

bell lista una campana tras cada transfercncia de archive

bye Da por terminado el enlace y sale por fip

case Escribe los nombres de archivos transferidos en
mindsculas

cd dir Cambia el directorio en la computadora remota al
directorio especificado (dir)

cdup Mueve hacia el directorio anterior en la
computadora remota (lo mismo que ¢d..)

close Da por terminado el enlace

ct Para archivos transferidos, retira los caracteres de

delete archivo
dir dir

disconnect
get archivo

hash

help
led dir

Is dir

mdelete archivos
mdir

mget archivos
medir dir

mls dir

mput archivos

open equipo anfitrion

retorno de carro de combinaciones retorno de
carro/avance de linea

solo borra, en la computadora remota, el archivo
especificado

Presenta la lista de archivos dzl directorio opcional
{dir} de la computadora remota

Da por terminada la sesion

Transfiere el archivo especificado de la
computadora remota a tu computadora local
Activa/Desactiva el despliegue de un simbolo por
cada bloque de datos transferido.

Despliega la lista de comandos

Cambia de directorio en la computadora local al
directorio mdicado (dir}

Breve lista de archivos en el directorio especificado
(dir) en la computadora remota

Borra los muitiples archivos especificados en la
computadora remota

Lista archivo en miltiples directorios especificados
(dir) en la computadora remota

Transfiere multiples archivos especificados de la
computadora remota a la computadora local

Crea el directorio especificado (dir) en la
computadora remota

Breve lista de archivos en multiples directorios
especificados (ir) en la computadora remota
Transfiere multiples archivos especificados de la
computadora local ala computadora remota
Establece enlace con un equipo anfitrién remoto
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put archivo Transfiere un  archivo  especificado de la
computadora local a la computadora remota

pwd Muegstra el nombre del directorio en uso en la
computadera remota

quit Da por terminada la sesion y sale de ftp

recv archivo Transtiere el archivo especificado de la
computadora remota a la computadora local

rename archivot archivo2 Renombra el archivel como archivo2 en la
computadora remota

rmdir dir Borra el directorio  especificado (dir) de la
computadora remota

send archivo Transfiere el archivo especificado de la
computadora local a la computadora remota

status Despliega el estado de fip

verbose Activa/desactiva respuestas muy detalladas

Comandos ftp principales.
COMO NAVEGAR CON FTP

Después de que tc conectes con un sistema remoto, tal vez desees ver que informacion tienen
disponible. Cuande usas ftp, el comando dir te permite ver que archivos estan disponibtes, y los comandos cd
y cdup moverte enire directorios.

EJEMPLO:

Supongamos que te quieres enlazar con la universidad Finnish y su red de investigacion.Primeramente dcbes
de conocer el domicilio de esta y aplicar ¢l comando como sigue:

ftp nic.funet.fi

Para ver que informacion tiene disponible debes teclear el comando dir y aparecera la pantalla como sigue:

: : Mensajes de lip

fipedir <[INTER> ‘ Tamario de Nombre de

_ _ . lgs archivos los archivos
200 PORT command successful. /
£50 Opening ASCHI _m:odé data connection for i . .
Irvxrwxrwx | managers - dagmon 17 0ct 20 18:20 FUNET pub/netintfo/FUNET
~I'W-T=-I'-- 2  mea g funstafft  26812jan I4 1§: 5! README
S T 1 mea - ip 4702 feb 10 07:39  READMEFILETYPLS
drwxrwsr-x 2 managers funstalt 1024 feb 1 23:55 pub
drwxrwsr-x 4 med - ftp 1024 jan 20 H1:49  staff-docs
226 Transier complete: '
1634 bytes reccived in 0.33 seconds (1.9 Kbytes's)
ftp>
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Como podemos ver hay informacién que aparece con una d al comienzo de la linea. esto significa
que no es verdaderamente un archivo si no un directorio, si no hay una d entonces es un archivo comun.

Para cambiar a otro directorio se utiliza el comando ed como sigue:

I fip> cd pobh <ENTER> I

Para cambiar a un directorio anterior se utiliza el comando ed.. como sigue:

Ifip> ¢d.. <ENTER> I

Para saber en donde nos encontramoes ¢n ese momento se utiliza el comando pwd como sigue;

ftp> pwd <ENTER>

Para transferir un archivo a tu computadora local se utiliza el siguiente comando get:

ftp> get nombre del archivoe  <ENTER>

Para salir de tu sesidn ftp puedes aplicar el siguiente comando bye o quit:

fip> bye
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IRC

El IRC es una herramienta que permite a multiples personas estar dialogando al mismo tiempo. El
IRC esta dividido en “canales”, en donde grupos de personas estan dialogando en un canal sin interferir con
los otros. Los canales por lo general pueden tener nombre de idiomas, paises, agrupaciones, ete. Y siempre
van después del simbolo de numero (#).

Los usuarios del IRC estan identificados por un sobrenombre, denominado dentro del IRC como
“nick™.

Comandos dentro de! IRC

Todos los comandos van antecedidos por una diagonal, para diferenciarse de los canales y los
mensajes, entre los importantes estan:

/nick sobrenombre
Cambia el nick actual por el especificado por sobrenombre, al usar esta instruccion, se desplegara el
siguiente mensaje para notificar a los demas usuarios del canal.

/Join #canal
/j ficanal
Ir a un canal, no olvidar colocar ¢l simbolo # antes del nombre del canal.

Ejemplo:

fjoin #mexico
fjoin #argentina

/leave #canal
/part #canal
Salir del canal especificado en # canal,

Ejemplo:

/leave #mexico
/part #espafia

/msg usuario mensaje

Manda un mensaje a la persona especificada en usuario y le muestra el texto contenido ¢n mensaje.
Ese mensaje solamente serd leido por la persona a quien fue enviada.
Ejemplo:

fmsg Hector holal!!

/Name #canal
Muestra los nicks de los usuarios conectados en # canal

flist
Devuelve un listado con todos los canales disponibles

/whois usuario
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Devuelve informacion acerca de el usuario.

[WHOIS] Pepe is -juan@ppp l.dsi.uanl.mx (juan perez
[WHOIS] On channels: #espafiol
[WHOIS] via irc.colorado.edu (Univ of Colorado Server (2.8.%))
[WHOIS] and has been idle for 8 seconds.

NETSCAPE

Netscape es un browser de Hipermedia que tiene un mejor desempefio que Mosaic, va que nos
permite accesar la informacion de manera inmediata, aun y cuando no nos haya presentado las graficas o
fotas que tenga la pagina (home page); por el contrario Mosaic no nos permite accesar sy pagina (movernos
en ella) hasta que la totalidad de la informacion de dicha pagina se fransmite en su totalidad de la informacion
de dicha pagina se transmite en su totalidad,

Por esta razon Netscape es mas veloz que Mosaic, ademas de que cuenta con botones especializados
para hacer biisquedas en Internet, para entrar al Net News y es mas facil de manejar que el mistno Mosaic.

Ademas de que cuenta con el boton de Stop, que detiene la transferencia de informacion en cualquier
momento, cosa que Mosaic no hace.
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WORLD WIDE WEB

El enlace universal (3w del ingles World-Wide Web) fue desarrollado para formar un lago de
conocimientos, que permitiria a los colaboradores en sites remotos servirles en sus ideas y todos los aspectos
de un proyecto en comun. Fisicos e ingenieros del CERN, ¢] Laboratorio de Fisica de Particulas en Génova,
Suiza, colaboraron con muchos otros institutos para construir el hardware y software para la investigacion en
engria. La idea del enlace fue dispuesta por una experiencia positiva en una “nativo” y pequefio sistema
personal de hypertexto usade para mantener la circulacion de datos personales en un proyecto con sistema
distribuido. Asi que el enlace fue disefiado para ser usado independientemente para los dos proyectos, de tal
modo que no hubo que sufrir cambios, asi que la informacién podia facilmente re-formarse para representar
el nuevo estado del conocimiento.

Esta propiedad de escalar, ha permitido al Web expandirse rapidamente desde su origen en el CERN
a través de Internet, independientemente de los limites de las naciones o disciplinas.

Un programa cliente W3 corre en su computadora. Cuando arranca despliega un objeto,
normalmente un documento con texto ¥ posiblemente imdgenes. Algunas de las frases e imdgenes estdn
resaltadas: en azul, encajonadas, o probablemente numeradas, dependiendo del como hayan sido agrupadas
sus preferencias, Haciendo un click en el ratdn en el drea resaltada “asegura” que el programa cliente
recupera otro objeto de alguna otra computadora, un “servidor”. El objeto recuperado esta también
normalmente en formato de hypertexto, asi que el proceso de navegacion continua.

Cuando vemos algunos documentos, el lector puede requerir una bisqueda, tecledndola en texto
plano para enviarla al servidor, que serd mas bien el que siga el enlace. En ambos casos, el chiente envia una
peticién al servidor, a menudo una computadora distinta en cualquier parte del mundo, y dentro de unos
segundos (tipicamente), la informacion relacionada se presenta en el formato de Hypertexto, texto plano, o
multimedia. Esto es hecho repetidamente, ¥ por medio de upa secuencia de por medio de selecciones y
busquedas uno puede encontrar cualquier cosa que este “alld fuera”. Algunas cosas importantes que hay que
hacer notar es:

En cualquier tipo de servidor, la interfase es la misma, asi que los usuarios no tienen que entender las
diferencias entre los diversos protocolos que se usan en comun. Antes de el adviento del 3W | el acceso a la
informacion de la red necesitaba de “férmulas” para cada uno de los sistemas. El modelo de Hypertexto con
su entrada de texto, ha probado ser suficicntemente poderoso para expresar todas las interfaces de usuario, y
que es suficientemente simple como para requerir entrenamiento por un usuario de computadoras.

Los enlaces pueden apuntar hacia cualquier cosa que pueda ser desplegada, incluyendo listas con los
resultados de basquedas { cuando una bisqueda es aplicada a un objeto, el objeto resultante es una direccion,
definida como la direccion del objeto buscado y concatenado con el texto de la busqueda. Como resultado el
objeto tiene una direccién, y uno puede hacer enlaces hacia el.)

Mientras que los directorios y los memis que estan desplegados estén disponibles, la opcién extra de
hypermedia provee una herramienta mas poderosa de comunicacion. En caso sencillo, el programa del
servidor puede generar una representacion vista como hypertexto ( por ejemplo) la esiructura del directorio de
un archivo existente que esta almacenado. Esto permite que los datos existentes sean puestos en el “Enlace”
sin ningin esfuerzo humano (se resalta en azul).

Es un sistema muy amplio para introducir nuevos formatos para datos en multimedia.
Hay muchos programas cliente par 3W, Como la informacion de Hypertexto es transmitida en forma ldgica

sobre la red, cada cliente puede interpretar esta en una forma natural para cualquier plataforma, haciendo uso
optimo de los fonts, colores y otros recursos de interface con el humano disponibles en esa plataforma.,
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ftp:// Devuelve un archivo desde un servidor FTP

http:// Devuelve un archivo desde un servidor World Wide Web

file://hostlocal Devuelve un archive que se encuentra en la misma computadora del browser, es
decir un archivo local.

gopher:// Devuelve un archive desde un servidor Gopher

news:// Dewvuelve un mensaje de Usenet news

Protocolo de Transferencia de Hypertexto. (HTTP Hypertext Transfer Protocol)

Probablemente tras nombrado, en vez de ser un protocolo para la transferencia de hypertexto, HTTP
es un protocolo para transferir informacion con la eficiencia necesaria para hacer brincos entre los
hypertextos. l.os datos transferidos pueden ser texto plano, hypertexto, imdgenes y cualquier otra cosa.

Cuando un usuario abre una ventana en el Enlace(Web), los objetos se recuperan exitosamente a
menudo de los diferentes servidores dispersos. Para los documentos pequefios, las limitaciones en el tiempo
de respuesta varfan principalmente por ¢l numero de vueltas necesarias que tienen que hacer a través de la red
antes de que la presentacion pueda comenzar. De este modo HTTP es un simple protocolo de
peticién/respuesta.

HTTP no sole transfiere documentos HTML., Sin embargo la compresién de HTML se requiere para
los clientes del 3W, HTTP es usado para recuperar documentos en un infinito y extenso conjunto de formatos,
Para alcanzar esto, el cliente envia una lista de los formatos que puede mancjar, y ¢l servidor responde con
datos en aquellos formatos que puede producir, Esto permite a los formatos propietaries a usarse mediante 10s
programas con consentimiento en privado , sin la necesidad de estandarizacion de aquellos formatos, HTTP
es un protocolo de Internet. Es similar en su forma de lectura, de estilo basado en texto al Transporte de
Archivos (FTP) y al Network News (NNTP), protocolo que han sido usados para transferir archives y noticias
via Internet por muchos afios.
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GLOSARIO

Archie

Archivo .plan

Archivo .project
Cliente gopher

Correo electronico

Cuenta

Dominio

. Dominio geografico
Dominio organizativo

Domicilio de Internet

Espacio gopher

Finger

ftp

Gopher

Host

irc

Internet

Puertas de aplicacién

Puntos de reinicio
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Es una herramienta para buscar archivos que puedan ser identificades desde

fip

Contiene informacion acerca de ti o de tu cnenta de enlace que guieres puedan
desplegar otros usuarios

Contiene informacion acerca del proyecto con el cual trabajes
Es aquel que solicita informacion

Permite enviar mensajes a uno o mas servidores dentro de Internet que tengan
cuenta y que estén o no conectados en ese momento

Es un acceso a un host

Es un nivel de organizacién dentro de Internet

Es un c6digo que nos indica a que pais pertenece ese dominio

Es un cédigo que indica €] tipo de organizacién a la que pertenece ese dominio

Es una manera de identificar en forma efectiva un area de la red o a un usuario
individual dentro de ella

Es la coleccion de recursos locales y remotos

Es un comando que nos dice quienes utilizan el sistema en ese determinado
momento

Es un protocolo que permite a los usuarios la transferencia de archivos de un
host remoto

Es una herramienta que te permite entrar a bases de datos distribuida a lo largo
de lared

Es un sistema de computo conectado a una red v el cual tiene su propio
nombre

Es una herramienta que permite a miiltiples personas estar dialogando al
mismo tiempo

Es un sistema de interconexién, que conecta redes de computadoras nivel
mundial, sin importar sus tipos permitiende comunicarse entre ellas y
compartir informacion

Se utilizan para traducir mensajes de correo electrénico de un formato a otro

Sirve para marcar un tema especifico con objeto de regresar a el
posteriormente
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Red
Servidor

Sistema anfitrién

Talk

Telnet

Veronica

World Wide Web
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Es la conexion de varias computadoras de manera que puedas comunicarse
entresi
Es aquel que proporciona informacion

Es una computadora a la cual estas conectada y utilizas sus recursos

Es una herramienta que permite la comunicacién entre dos usuarios, no
importando el lugar donde se encuentran los usuarios, pero siempre y cuando
anibos se encuentran conectados en es¢ momento

Es uno de los principales servicios de Intemet, permite realizar un enlace
remoto a otro host para tener acceso necesitamos una cuenta habilitada a ese
host

Es un sistema de busqueda para accesar informacién, dentro de los servidores
gopher, ademas de los datos que se encueniran en gopher

Es un conjunto de redes de servidores que permiten accesar documentos

escritos en un formato llamado HTMIL, que combinan texto, gréficas,
animaciones, sonidos y ofros tipos de multimedia
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Los recursos listados en este apéndice estan disponibles a través de telnet.

Disciplina Domicilio Internet Puerto Clave de Comentarios
Acceso

Agriculiura caticsuf.csufresno.edu super

Astronomia Ipi.jsc.nasa.gov Ipi

Aviacién duat.gtefsd.com

Computadoras isaac.engr.washington.edu register

Finanzas aZi.rahul.net guest

Geografia martini.eecs.umich.edu 3000

Geologia glis.cr.usgs.gov guest

Salud library.umdnj.edu library

Entretenimientos  eve.assumption.edu 5000

Leyes lawnet.law.columbia.edu lawnet

Deportes culine.colorado.edu 863

Tecnologia debra.dgbt.doc.ca chat

Clima madlab.sprl.umich.e 3000

MUESTRARIO FTP

Disciplina Sistema / Contenido  Domicilio Internet Ruta de directorio

Agricultura
Arte
Astronomia
Automoviles
Aviacion
Computadoras
Cocina
Educacion

Entretenimiento
Medicina

Informacion de
Redes
Tecnologia
Televisién

Abejas, Biologia

Arte en linea

Base de datos
Archivos
Automotrices
Archivos de Aviacidn

Archivos de imagenes
Recetas

Softwate y ayuda para
enseflar matematicas

Juegos

Archivos sobre
medicina familiar
Documentos de
Internet

Inteligencia Artificial
Series de TV

sunsite.unc.edu

nic.funet.fi
nic.funet.fi
rtfm.mit.edu

rascal.ics.utexas.
edu
pomona.claremont,
edu
mthvax.cs.miami.
edu
wuarchive.wustl.
edu
gatekeeper.dec.com
spinner.gac.edu

archive.cis.ohio.
state.edu
oak.oakland.edu
nic.funet.f
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