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BREVE HISTORIA DEL INTERNET

Ubicar el momento exacto del nacimiento de INTERNET es virtualmente imposible, existen
muchos sistemas de red a los que es posible enfrar a través de INTERNET. Cada una de estas

redes tienen sus propias rafces y todas, en conjunto contribuyen a definir el tamafio de la gama
de aclividades de INTERNET.

A mediados de los sesentas, los investigadores comenzaron a experimentar con la
posibilidad de crear redes de computadoras que fueran veloces y confiables, enlazadas a través
de un medio de conexion ordinaria, como la linea telefénica.

Los siguientes puntos describen su funcionamiento.

La informacidn se divide en pequefics fragmentos de tamarnic uniforme Hamados paqueles.
Estos paquetes no solo incluyen la informacion en si, también contienen datos de la direccion
del destino final y del orden que tienen en la transmision.

Los paquetes de informacion se envian a través de la red hacia un destino comun.Cada
paquete puede tomar una ruta diferente para llegar a su destino. Los enrutadores trabajan para
asegurar que fos paquetes lfeguen a donde perienecen, de enrutador a conmutador.

Una vez que llegan a su destino, los paqueles se reensamblan en su orden apropiado.

¢ La conmutacion de paquetes como la que ufiliza INTERNET, permite un desplazamiento
mucho mas veloz que las lineas comunes de red.

PORQUE LA INFORMACION NO SE GUARDA EN UN SOLO PAQUETE GRANDE Y SE ENVIA
A TRAVES DE INTERNET.

Se tendrian muchos problemas debido a que cuando se desplazara este paquele de tales
dimensiones, seria tan grande que paquetes simiffares ¢ incluso mas pequefios no podrian circular
por la misma via sin esperar largos lapsos para que pase este paquete gigante. Es mucho mas

eficiente transportar este paquete en pequefics paquetes que puedan moverse por la misma via
junto a otros paqueles con destinos diferentes.

En 1969 el departamento de defensa estadounidense, a través de la agencia para
proyectos de investigacién avanzada (ARPA, Advanced research projects agency), creo una red
experimental de conmutacion de paquetes utifizando las lineas telefonicas. Este medio era ideal
para transmitir informacion utilizando el sistema de conmulacion de paqueles, de este conjunto
inicial de redes nacio ARPANET , unc de los primeros precedentes de INTERNET, ARPANET
permitio a cientificos, investigadores y personal mifitar ubicados en diversos puntos, comunicarse

entre si utilizanda correo electronico (E-MAIL), o a lravés de conversaciones interactivas de
computadora a computadora.

Muchos de olros centros de computo coneclados a ARPANET se percataron de las
ventajas de la comunicacion electrdnica, muchos encontraron metodos para conectar sus redes
directas a arpanet, lo cual creo la necesidad de enlazar computadoras con diferencias
instrumentales. Para resolver esta odisea de intercomunicacién de computadoras se disefio en



1973-1974 un conjunto de protocolo de comunicacion conocide como TCP/AP. A traves de TCF/IP
se logro unir las compuladoras de los diferentes fabricantes alravés de una gran diversidad de
medios fisicos de transmision mas adelante. hablaremos del TCF/IP. :

En 1982 ARPANet se unié a MILNet (red militar de computadoras) y a otras redes. INTERNET
nacio de esta consolidacion de redes como se demuestra en la figura 1.

NSENET ARPANET

{red de red de la industna
mulitar y
facilidades

investigadores

y cientificos educalivas)

OTRAS REDES
(como Bitnel y
L'senct
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Figura 1. Internet

La palabra INTERNET es una contraccion de INTERNET work system (sistema de
intercomunicacién de redes) este sistema transporta informacién entre redes individuales a través
de todo el mundo. Pero ;quien paga por el mantenimiento de este sistema de comunicacion?. Al
principio quienes la utilizaban la sostuvieron, la gente que se integraba ala red era responsable de
su propio enlace conforme se forjaron nuevos enlfaces, emnergic un sentimiento de responsabifidad
compartida. No habia una autoridad central o un cuerpo gobernante que se hiciera responsable
de toda la red: en su lugar, la comunidad de redes individuales fo hizo,

Esto no significo gue si alguien queria unirse ala red tenia que establecer contacto directo
con cada uno de estos centros de computo. Para dar un efemplo senciffo supongamos que
existen dos instituciones en la red: El colegio smith y la universidad unién que establecieron la
intercomunicacion.

Ese arreglo funciona muy bien y con el tiempo fa Johnson Research una compariia
privada, considera que seria de provecho contactar con algunos investigadores de colegio smith,
aunque la universidad unién esta mas cerca. (Es necesano que fa compania se enface con
ambas instituciones por separado?. No todo o que necesita es enlazarse con la institucion mas
cercana, en este caso con la universidad union. Después podrd contactar al colegio smith a través
del enface que este ya tiene con la universidad.



Cada institucion tiene acceso a las otras, aungue indirecto en dos de los casos. Las
personas del colegio y la universidad compartiran el costo del enlace que existe entre distintas
instituciones, mientras la Jonshon Research cubrird fa cuenta por su enlace con la universidad
unfon. Si otras decidieran incorporarse a esia red, simplemente pagarian por el enface con la
institucion mas cerca, es decir, con la que entablarian la conexion.

El pago por enlace funciona muy bien para los colegios grandes, universidades,
instituciones gubernamentales, y comparifas privadas; no obstante comparnias pequefias y
algunos individuales, quizés lo encuentren demasiado caro, para costearlo.

Con el fin de solucfonar esta situacién surgieron proveedores de servicios de INTERNET,
companias que pagan ror el alto costo de enlace directo y después rentan tiempo en sus equipos

a usuarios que desean tener acceso. De pronto se hizo econdémicamente posible para cualquiera
integrarse a INTERNET.

Hoy en ia decada de los Noventa, INTERNET crece a una velocidad que jamas hubferan
sofiado quienes la desarrollaron. Nuevas instituciones estan integrandose a cantidades
pasmosas, y muchos usuarios individuales se conectan a ella a fravés de los servicios de sus
proveedores o a traves de conocidos servicios en linea, como compuserve, delphi y América on
line. Aunque es imposible determinar la taza de crecimiento de INTERNET (Por la manera

desceniralizada en que $e administra), hay quien estima que cada mes se une un mifion de
usuarios nuevos.

QUE ES UNA RED

El termino red significa dos o mas computadoras integradas entre si. Las redes se utilizan
para muy distintas aplicaciones. Ofrecen una amplia variedad de ventajas como:

e Comunicacion. Puedes utilizar software para comunicarle electronicamente con ofras
computadoras de la red.

¢ Datos publicos. Centralizacién de dalos significa que cuando una persona actualiza datos en la
red, instantaneamente quedan a disposicion de todos.

» Recursos compartidos. Las computadoras conectadas a la red pueden compartir impresoras,
discos duros, archivos, y de hecho cualquier olro dispositivo.

Si la red esta integrada por computadoras en la misma area se llama (LAN, Local Area
Network). En general estas computadoras estan localizadas en el mismo departamento, con el
mismo grupo de frabajo o en la misma comparifa.

£s una red en la que las computadoras se conectan directamente, normalmente por algin
tipo cable.

Cuando conectamos unas LAN con otras formamos lo que llamamos una red de area
extensa (WAN, Wide Area Network) la mayoria de las redes de area extensa, se unen utilizando
lineas telefonicas dedicadas aunque hay muchas ofras tecnologias, como los enlaces por satélite.

La mayoria de las conexiones de area extensa de la INTERNET funcionan sobre algun sistema
telefénico.



Las redes de area extensa estan esparcidas en un area mucho mas grande puede
compenerse por computadoras ubicadas en diferentes ciudades, paises o continentes.

En general la unica diferencia entre una LAN y una WAN es el drea geografica que
abarcan. ;Como se unen las LAN? Mediante dispositivos especiales denominados enrutadores.
El trabajo de un enrutador es proporcionar un enlace de una red a ofra. Utilizamos enrutadores
para unir LAN (para forman WAN mayores). En otras palabras, se puede decir que las
computadoras en fa INTERNET se conectan mediante un gran numero de enrutadores

INTERNET es una red de redes lo que significa que muchas redes operadas por una
multitud de organizaciones estan interconectadas para conformaria. Permite comunicarse,
compartir recursos y dalos con personas cercanas o personas ubicadas al otro fado del planela.

Para conocer mas sobre INTERNET, se necesita entender como son y como funcionan
algunas cosas. Prnimero hablaremos sobre host y terminales, para después describir el sistema

cliente, servidor y por ultimo examinaremos la gran variedad de recursos que se pueden utilizar
en INTERNET.

HOST Y TERMINALES

Hay dos significados de la palabra host. Primero dentro de INTERNET, cada computadora
por si sola se denomina host. El sequndo significado tiene que ver con la forma como se instalan
determinadas computadoras. En general hay dos formas de utilizar una computadora. Se puede

utilizar para una sola persona o se puede compartir. Las computadoras monousuario sobre todo
las mas potentes se les llama estaciones de trabajo.

Algunas computadoras pueden admitir mas de un usuario a la vez. A eslos sistemas
multiusuario, cada uno puede utilizar su propia terminal. Una terminal consta de un teclado sin
disco duro ni procesador interno, no es capaz de ejecular, programar o almacenar inforracion. Es
un dispositivo de enirada y salida. Todas las terminales estan conectadas af host, que suministra
su potencia de calcuio a todo el mundo. Estas computadoras liamadas sistemas de tiempo
compartido. En consecuencia hay dos aceptaciones para host. En la INTERNET cada

computadora es un host. Un sistema de tiempo compartido, la computadora principal que soporta
cada usuario conectado a través de una lerminal también se lfama host.

SISTEMA CLIENTE/SERVIDOR

La comparticion de recursos se lleva a cabo por dos programas distintos ejeculandose en
compuladoras diferentes. Uno de los programas llamado servidor proporciona un recurso en
particuiar. El otro lamado cliente utiliza ese recurso. En redes de area local, donde todo el
hardware esta muy proximo y visible, es muy comun utilizar la palabra servidor para referirse a la
propia computadora que ejecuta el programa servidor. En la INTERNET normalmente el hardware
no se ve, y el termino cliente y servidor hacen referencia a los programas que solicitan y
proporcionan los servicios. Veamos un ejemplo muy comin. Muchos nodos de INTERNET



proporcionan un servicio ilamado gopher. Brevemente, gopher permite seleccionar opciones de
una serie de menus. Cada vez que se selecciona una opcion, gopher ejecuta la tarea indicada.

Por gjemplo, si la opcion del meny describe una determinada informacion {(como noticias
deil dia), gopher recuperara esta informacién y la mostrara en pantalla.

Cuando se utiliza Gopher, dos programas interactuan entre si. Primero, hay un programa
que proporciona interfaz de usuario. O sea, el programa que interpreta las teclas que se pulsan

muestra fos menus y generalmente asegura que las peticiones se lleven a cabo. Este programa
se denomina clfente gopher.

Es mucho mas frecuente que los programas cliente y servidor residan en computadoras
diferentes.

Todos los servicios de INTERNET hacen uso de esta relacion cliente/servidor. Aprender a
navegar con la INTERNET, significa aprender a usar cada uno de los programas cliente
disponibles. Por esta razén para utilizar un servicio INTERNET hay que entender:

1. Como ejecutar un programa cliente para este servicio.
2. Como decirle al programa cliente que servidor se quiere utilizar.
3.Que instrucciones se pueden utilizar con cada tipo de cliente.

Ef trabajo del programa cliente es conectarse con el servidor adecuado y asegurarse de

que sus instrucciones son enviadas comrectamente.Cada tipo de cliente INTERNET tiene sus
propias instrucciones y regfas.

RECURSOS DE INTERNET

Hay muchos recursos de INTERNET y van apareciendo algunos, nuevos cada vez que
personas inteligentes encuentran una nueva forma de utilizar ia red. El proposite de utilizar fos

recursos mas importantes de INTERNET es dar una idea exacta de Io que INTERNET puede
ofrecer.

CORREQ ELECTRCNICO

Un usuario de INTERNET puede enviar o recibir mensajes de cualquier otro usuario. Mas
aun puede enviar mensajes a olros sistemas de correo, como pueden ser compuserve o mei mail
que lienen conexiones con INTERNET. Correo eleclronico no significa sofamente mensajes
personales. Cualquier cosa que se pueda almacenar en un archivo de texto puede ser enviado en
su correq efectronico: Programas (fuenfe)de computadora, anuncios, revistas electronicas, elc.
Cuando se necesite enviar un archivo binario que no se pueda representar como texto habitual,
como programas de computadora compilados a imagenes graficas, existen facilidades para
codificar los datos en texto. De igual forma, una vez que se reciben mensajes codificados, es
posible decodificarios para guardarlos en su formato original.

El sistema de correo electronico de INTERNET es la columna vertebral de INTERNET.



CONEXION REMOTA

Se puede hacer Telnet a cualquier cormputadora remota de INTERNET. Una vez que se ha

establecido la conexidn, se puede utilizar esa computadora en la forma habitual (si se posee una
cuenta valida). Utilizaremos la terminologia de unix .

Ef nombre de una cuenta de usuario se denomina identificador de usuario (user name)
La palabra secreta que se debe introducir, para comprobar Que la cuenta es la suya se llama para
clave (password). Si se posee un identificador de usuario y una palabra clave validos, se puede
conectar con cualquier computadora de INTERNET.

SERVICIO FINGER

El servicio finger (dedo) permite buscar informacion sobre un usuario en particufar. En
INTERNET los usuarios se conocen por su identificador de usuario. Dependiendo de como este
instalado el servicio finger, en fa computadora se puede encontrar mas informacion sobre la
persona que se esta buscando. Nurmero de teléfono, direccion de la oficina, y algunas cosas mas.

Ademas algunos servicios finger informaran cuando fue la ultima vez que esa persona utilizo la
computadora y si tiene correo electronico sin leer.

USENET

Usenet (contraccidn de users netwok, red de usuarios) es uno de los principales servicios
de INTERNET. Usenet no es una red, es un sistema de grupos de discusion en el que articulos
individuales se distribuyen por todo ef mundo.

Usenet tiene miles de grupos de discusion. En cada nodo de INTERNET, el administrador de la
red decide que grupos de INTERNET quiere hacer publicos y que grupos quiere recibir.
Por esta razén Usenet no esta disponible en fodas partes.

Ademas, aquellos nodos en los que existia este recurso, no tienen necesidad expresa de importar
todos los grupos de discusion,

FTP ANONIMO

El servicio FTP permite copiar archivos de una compuladora a la ofra. FTP anénimo es un
servicio publico por el cual una organizacién pone a disposicion de fodo el mundo una Serie de
archivos. Se puede acceder a esta computadora utilizando el identificador de usuario anonimos.
Este identificador de usuaric no necesita palabra clave, el FTP andénimo es el servicio mas
importante. Virtuaimente cada tipo posible de informacion esta almacenada en algtn sitio, en
alguna computadora, y si esta disponible en forma gratuita.Por ejemplo mucho de los programas
utilizados en INTERNET, son ¢creados y mantenidos por personas y grupos que los distribuyen al
mundo entero via FTP andnimo. Tambien se pueden encontrar revistas electronicas, archivos de
grupos de discusion, de usenet, documentacién técnica y muchas cosas mas.



SERVIDORES ARCHIE

Hay miles de servidores FTP anonimo, alrededor del mundo ofreciendo una cantidad
inmensa de archivos. El papel de los servidores archie es ayudar a localizar donde se encuentra
la informacion que se necesfla. Supongamos que se quiere determinado archivo, por ejemplo, un
programa sobre el que se ha oido hablar. Se puede utilizar un servidor archie para que nos
indique los servidores FTP andnimo que almacenan ese archivo. Una vez que se conocen estos
servidores de FTP, se puede utifizar el servicio FTP para cargar el archivo.Si se consideran los
servidores FTP anonimos de todo el mundo como una enorme biblioteca mundial, que esla
cambiando continuamente y, se puede considerar a los servidores archie como su catalogo.

UTILIDAD TALK

La utilidad talk establece una conexion entre su computadora y la de ofra persona. Una
vez establecida la conexion se pueden intercambiar mensajes de forma interactiva. La gran virtud
de la utilidad talk de la INTERNET es que es posible sostener una conversacion con alguien, sin
importar la distancia que existe entre ellos. La ofra persona vera en su pantalla lo que usted
escriba y ambos pueden teclear al mismo tiempo sin que los mensajes se mezclen.

INERNET RELAY CHART

La utilidad inernet relay chart (IRC) es analoga a la utilidad talk pero pueden utilizarla mas
de dos personas a la vez. Se puede tomar parte en conversaciones publicas con un gran nimero
de personas estas conversaciones se organizan scbre distintos temas e ideas. Alternativamente,

se puede utilizar IRC para organizar una conversacion privada con las personas que se haya
eleqgido, de igual forma que una multiconferencia telefénica.

GOPHER

Gopher proporciona una serie de menus desde los cuales se puede acceder virtualmente
a cualquier tipo de informacion textual, incluyendo la que proporcionan olros recursos de
INTERNET. Hay muchos sistemas gopher en tormo a INTERNET, cada uno administrado
localmente. Cada gopher contiene cualquier informacion que las personas que administran al
gopher local han decidido compartir. La mayoria de los sistemas gopher estan instalados de
forma que pueden conectar con otros servidores gopher. Por ejemplo, supongamos que se utiliza
un gopher en California, seleccionando una opcién de un menu, se puede conectar con otro
gopher en Africa o en Sudameérica. Lo que hace al sistema gopher tan potente, es que no importa

el gopher que se este utilizando ni la informacion que se utilice, 1a interfaz de usuario es siempre
el mismo sistema de menus.

VERONICA Y JUGHEAD

Nadie conoce realmente cuantos sisternas gopher hay en el mundo, veronica es una
herramienta que permite mantener la pista de muchos menis gopher alrededor del mundo. Se
puede utilizar veronica para realizar una busqueda y localizar todas fas opciones de los menus
que contienen ciertas palabras claves (cualquiera que se especifique). Jughead hace lo mismo
para un grupo especifico de mendas gopher, el resultado de una busqueda con veronica o jughead
es un menu que contiene todos los elementos que se han encontrado. Seleccionando cualquier



elemento de este ment, automaticamente se pueden conectar con el gopher apropiado, donde

quiera que este. De hecho, a menos que se especifique lo contrario no se sabra que computadora
se esta utilizando ni de que pais.

SERVIDORES WAIS

Los servidores wais proporcionan otro método de busqueda de informacion que se
encuentra dispersa por INTERNET. WAIS puede acceder a un gran numero de bases de datos
para empezar, se le dice a wais en que base de datos se requiere hacer la biisqueda. Después
wais buscara cada palabra en cada articulo en todas las bases de datos que se le indiquen. El
resultado de fa busqueda de wais es una lista de articulos, seleccionados de unas distintas bases
de datos, que son de interés. Wais presenta entonces un menu con los elementos mas relevantes

en pnmer lugar. Desde esta lfista, es posible pedirle a wais que presente cualquiera de los
articulos elegidos.

WORLD WIDE WEB

El servicio world wide web a menudo lfamado web es una herramienta basada en
hipertexto que permite recuperar y mostrar informacion basada en una busqueda por palabras
clave. Lo que hace el servicio world wide web tan polente, €s la idea de hipertexto: datos que
contienen enfaces a otros datos. Por ejemplo, cuando se esta leyendo alguna informacion,
apareceran ciertas palabras y frases marcadas de una forma especial, se puede decir a web que
seleccione alguna de estas palabras, siguiendo el enlace encontrara la informacion relevante y la

mostrara, de esta forma se puede saltar de un sitio @ otro, siguiendo los enlaces logicos en fos
dafos.

DIRECTORIO DE PAGINAS BLANCAS

Dentro del abrumador mundo de interet, nada es mas importante que fa direccion
electronica de una persona. Cuando queremos ponernocs en contacto con alguien pero no
conocemos su direccion, se utiliza uno de los direciorios de paginas blancas. No hay un directorio
tnico en INTERNET, no hay ninguna persona u organizacion que este encargada de gobernar a
INTERNET, por lo tanto, no es sorprendente que no exista un servicio central de nombres y
direcciones. Mas bien hay una serie de directorios de paginas blancas, servidor de proposito
especial en el cual se puede buscar informacion sobre las personas en INTERNET

REVISTAS ELECTRONICAS

En la INTERNET, existe una gran cantidad de revistas que se publican electrénicamente.
Esto es, los articulos se almacenan en archivos de texto que son accesibles para todo el mundo.
Alguna de estas revistas electronicas son peridodicos sobre investigacion de interés principalmente
para especialistas en determinadas matenas. Otras revistas son de interés general. Hay dos
formas de distribuir las revistas electronicas. Algunas se distribuyen a través de listas de correo.

Cuando aparece un nueve numero, este se envia a todos los suscriptores a través de
correo electrénico. Otras revistas se almacenan en servidores FTP andnimo muy conocidos. Se
pueden cargar los nuevos numeros en su computadora o incluso los numeros atrasados.



LISTAS DE CORREO

Una lista de correo es un sistema organizado en el que un grupo de personas reciben y
envian mensajes sobre temas en particufar. Estos mensajes pueden ser articulos, comentarios, o
cualquier cosa relacionada con el tema en cuestion. Todas las listas de correo (hay miles de ellas)
lienen una persona que se ocupa de mantenerias. Es posible suscribirse o eliminarlas de esta
lista, enviando un mensaje a la direccion apropiada. Muchas listas de correo estan " moderadas”
lo que significa que alguien decide que mensajes se envian a la lista de correo y cual no. Otras
listas no son moderadas, se envian todos los mensajes sin censura alguna.

INTERNET BBS.

BBS o tabilon de anuncios por computadora (Bulletin Board System), es una especie de
almacen de mensajes y archivos, a menudoe desarrollados para un tema en particular. Para utilizar
BBS, hay que conectarse y seleccionar opciones de una serie de menus que irén apareciendo,
Tipicamente, un BBS es administrado por una persona u organizacién en particular, hay
innumerables sistemas de BBS que son accesibles por teléfono. En Internet hay muchos BBS que
son accesibles por el mas refinado servicio Teinet.

JUEGOS

Hay muchos juegos de computadora que se pueden cargar via FTP andnimo y ejecutarios
en su propia computadora. Sin embargo tambien hay juegos especialmente concebidos para
funcionar en red que utilizan las facilidades de INTERNET. Por ejemplo se puede jugar ajedrez
con olras personas por INTERNET,

MUD

Un MUD. O multiple user dimension, es una computadora que proporciona una realidad
virtual. Para participar en MUD, se debe de hacer Telnet a un servidor MUD y asumir un papel y
explorar.Como veremos, se interactua con otros usuarios, que estan representando sus propios
papeles. En otras palabras un MUD le permite ejercitar sus fantasias y simular que esta jugando a
Calabozos y dragones.

RESUMEN DE RECURSOS DE INTERNET.

RECURSO DESCRIPCION

CORREQ ELECTRONICO ENVIO Y RECEFCION DE MENSAJES
CONEXION REMOTA CONEXION Y USO DE UN HOST REMOTO
SERVICIO FINGER CONSULTA DE INF. SOBRE UN USUARIO
USENET SISTEMA DE GRUPOS DE DISCUSION

FTP ANONIMO ACCESO PUB. A SERVIDORES DE ARCHIVOS



SERVIDORES ARCHIE
UTILIDAD TALK
INTERNET RELAY CHART
GOPHER

VERONICA, JUGHEAD
DIR. DE PAG. BLANCAS
SERV. WAIS

WORLD WIDE WEB
LISTAS DE CORREQ
REV. ELECTRONICAS
BBS DE INTERNET
JUEGOS

MUD

BUSQUEDA DE SERV. FTP ANONIMO
CONVERSACION CON OTRA PERSONA
CONVERSACION CON UN GPO. DE PERSONAS
SISTEMA DE INFORMACION POR MENUS
BUSQUEDA DE OFCINES DEL MENU GOPHER
BUS. DE DIR. ELEC. DE USUARIOS DE INTERNET
BUSQUEDA EN BASES DE DATOS INDEXADAS
ACCESO A INF. HIPERTEXTUAL

DIST. DE INFORMACION POR CORREQ
REVISTAS, PERIDOICQOS, ETC.

COMPARTICION DE INFORMACION Y MENSAJES
JUEGOS Y DIVERSION

REALIDAD VIRTUAL MULTIUSUARIO

¢QUE ES UN TCP/IP?

INTERNET esta construida sobre una coleccién de redes que recorren el mundo. Estas
redes conectan diferentes tipo de computadoras y de alguna manera, algo debe de manteneras a
fodas unidas. Ese lado es TCF/IP. Para garantizar que los diferentes tipos de computadoras
puedan trabajar juntas, los programadores crean sus programas ulilizando protocolo estandar. Un
profocolo es una serie de reglas que describen, técnicamente, como deben de hacerse

determinadas tareas. TCP/IP es el nombre comun de una coleccion de mas de 100 protocolos que
Nnos permiten conectar computadoras y redes.

Ya hemos mencionado dos de estos protocolos Telnet y FTP.El nombre TCP/IP proviene
de los dos protocolos mas importantes.

* TCP (Transmisién Control Protocolo), Protocolo de Controf de Transmision
" IP (INTERNET Protocol) Protocolo de internet.

Dentro de INTERNET. La informacién no se transmite como una cadena de ceracteres de
host a host (como ya se habia mencionado). Los datos se transmiten en pequefios trozos de
informacidén Namados paquetes. Por ejempfo, supongamos que enviamos un mensaje de correo
electrénico muy extense a un amigo alf otro lado del pais. TCP dividiria este mensaje en paquetes,
cada paquete se marca con un numero de secuencia y la direccién del destinatario. Ademas TCP
inserta determinada informacién de conlrol de errores.
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Estos paquetes se envian a la red, donde el trabajo de IP es transportarios hasta el host
remoto. En el ofro extremo TCP recibe los paquetes y comprueba si hay errores. Si encuentra
algun error, TCP pide que el paquete en cueslion le sea reenviado. Una vez que todos los
paquetes se han recibido en forma correcta, TCP ufilizara los numeros de secuencia para
reconstruir el mensaje original. En otras palabras, el trabajo de [P es transportar los datos en
bruto de un lugar a otro, ef trabajo de TCP es manejar el flujo de datos y asegurarse que estos
son correctos.

La respuesta fécnica acerca de Que es TCP/IP es que TCF/IP es una familia de protocolos
que se utilizan para orqanizar las computadoras y dispositivos de comunicaciones en una red.

Debajo de TCP/IP yacen varios protocolos como Ethemet, que ayudan a hacer circular los
datos. Sobre TCP/IP estan ciertos profocolos de aplicacién especificos como HTTP (Hypetext

Transport Protocol) para el World Wide Web, NNP {Network News Transport Prolocol) para
Usermet News, y SMTP (Simple Mail Transport Protocoi).

Los protocolos se incluyen en el software de correo electronico Eudora. Para cada una de estas
areas de aplicacion un programa de cliente debe de conocer el protocolo apropiado gque hara
postble el intercambio de datos en el servidor correspondiente.

DIRECCIONES INTERNET

DIRECCIONES ESTANDAR

L as direcciones como lo indica su nombre son una manera de identificar en forma efectiva
un area de la red o un usuario individual dentro de ella.

La siguiente direccién corresponde a una persona dentro del sistema de INTERNET.

harfey@fuzzbat ucsb.edu

La parte de la direccidn de fa izquierda del signo @ (arroba) es el identificador del usuario
en este caso es harley, fa parte que esta a la derecha es el dominio. Nunca debe de haber

espacios en blanco en una direccién. Por lo tanto el forrmato general de una direccion de
INTERNET es:

identificador_de_usuario@dominio.

Cada parte de un dominio se denomina subdominio, como puede observarse los dominios
estan separados por puntos. La forma de entender el nombre de un dominio es mirar Ios
subdominios de derecha e izquierda.

Cada dominio determina afgo sobre fa computadora.
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E! dominio situado mas a la derecha, flamado subdominio de primer nivel, es el mas
general.

Los subdominios que van apareciendo hacia la izquierda van siendo mas especificos.
En el ejemplo, el dominic de primer nivel edu nos indica que la computadora pertenece a

una institucién educativa(Se explicaran los dominios de primer nivel mas adelante)

£/ sigurente subdominio, icsb, nos indica el nombre de la institucion {(Universidad de California de
Santa Barbara)

Por uftimo, el subdominic mas a la izquierda es el nombre especifico de la computadora
flamada fuzzball.

Los dominios de primer nivel se dividen en dos tipos: dominios de organizaciones y
dominios geograficos.

Solo existen siete dominios de organizaciones:

Dominio Significado

com organizaciones comerciales
edu instituciones educativas
gov gaobierno

int organizacion internacional
mif organizacion milftar

net gestion de redes

org organizacion no lucrativa

Existen mucho dominios geograficos. , solo se muestran algunos de los mas comunes:

Dominio Pais

au Australia

ca Canadé

ch Suiza

de Alemania

dk Dinamarca

es Espana

fr Francia

i Israel

it italia

jp Japon

mx México

nz Nueva Zelanda
p! Polonia

ru Federacion Rusa
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tr ' Turquia

uk Reino Unido
us Estados Unidos
va Vaticano

Es posible encontrar algunas variaciones. El ejemplo que se ha estado manejando hasta
ahora tenia tres subdominios.

Se encontraran direcciones que tienen mas subdominios, para que sea mas especifica. O
direcciones que solo contengan el minimo de subdominios dos. Una direccion con solo dos
subdominfos puede significar dos cosas, primero que fa computadora es tan pequefia gque solo
tiene una computadora en INTERNET, y el segundo, que la organizacién tiene muchas
computadoras en INTERNET, y solo utiiza una computadora para enviar y recibir correo externo.

DIRECCIONES IP

Hoy en dia la mayoria de los usuarios sabe que las computadoras no entienden las letras
o simbolos que utilizamos los humanos para comunicarmnos. Todo lo que comprenden son
numeros especificamente unos (1) y (0). Asi cada host (computadora conectada a INTERNET)
tiene denfro de INTERNET un numero exclusivo. Este numero se ilama direccion de Protocolo
INTERNET o Direccion IP.

Como se ha visto las direcciones INTERNET estan formadas por subdominios, siendo
cada uno de estos un nombre o abreviatura. Sin embargo las computadoras no trabajan con
estos nombres, sino que las direcciones reales son numeros.

Esta es una direccion exclusiva de 32 bits (4 bytes), la cual se asigna a una computadora
local cuando se enlaza por primera vez a INTERNET. En general se escribe con cuatro numeros,
cada uno de los cuales corresponde a uno de los bytes de fa direccion completa. Como cada
numero corresponde a un byte, puede ubicarse entre 0 y 255. Esos numeros se indican con
puntos entre uno y otro.

Las partes de una direccion IP no corresponden directamente con los nombres de los
subdominios.

Se puede utilizar una direccion IP de la misma forma que una direccion normal. Por
ejemplo las ordenes siguientes funcionan de forma equivalente:

marl randy@ucsb.edu
mail randy2128.54.16.1

La parte de INTERNET que relaciona estos dos tipos de dirccciones (por dominios y
numericas) se flama Sistema de Nombres por Dominios 0 DNS (Domain Name System)

El DNS es un servicio TCP/IP que transforma Ios nombre de dominios en direcciones IP y
viceversa. Eslto lo realiza en forma automética.
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COMO CONECTARSE A INTERNET

TIPOS DE CONEXIONES A INTERNET
Existen dos tipos diferentes de conexiones a INTERNET.

Primero se puede utiizar una computadora que esta coneclada directamente a
INTERNET. Por ejemplo es posible utilizar una PC o una Macintoch o una estacion de trabajo que
son parte de una red conectada a INTERNET. En este caso la computadora sera un host de
INTERNET, con su propia direccion electronica.

La otra forma es utilizar una terminal conectada a un host de INTERNET. Por gjemplo en
una sala de terminales aqui se encuentra a lerminales, todas ellas conectadas a una
computadora de liempo compartido. Esta computadora conectfada a INTERNET. Los usuarios de
esta sala acceden a INTERNET conectandose a la computadora de tiempo compartido gue
proporciona la conexion a INTERNET, de este modo, todos comparten la misma computadora
que tiene una sola direccion.

Ambas soluciones tienen en comiin que 10s dispositivos, computadoras, terminales estan
conectados directamente por algun tipo de cable. Esto se denomina conexion directa.
Su mayor desventaja es la flexibilidad, si se quiere cambiar la situacién de una PC o una terminal
a olro lugar, es necesario desplazar tambign los cables.

Un sisterna mucho mas flexible es aquel en que la computadora o terminal utiliza una
conexion telefénica sobre una linea de teléfono.

Para ufilizar una conexion telefonica es necesario un modem {conviene las senales
analogicas a senales digitales)

ACCESO VIA TELEFONICA

Si la computadora no esta conectada directamente a INTERNET, se puede enlazar a
través de algin proveedor de INTERNET, compariias especializadas en comunicar usuarios
individuales y redes con iINTERNET.

Las cuentas de acceso via telefonica implican que se utiliza la computadora y un modem
para establecer contacto telefonico con una computadora ubicada en las instalaciones del
proveedor, y a través de ella enlazarse con INTERNET.

Ei sistema de computo con el que se eslablece contaclto telefénico se conoce como host
focal.

La conexidn mas sencifla es el acceso via telefénica, se enfaza con el proveedor y se
utiliza su computadora para acceder a INTERNET, todas las utilerias de INTERNET se ejecutan
en la computadora del proveedor.
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Una cuenta de acceso via telefénica es utif cuando las personas:

s No ufilizan INTERNET con demasiada frecuencia, como para justificar un enlace de mucho
mayor capacidad y costo.

¢ No quieren dedicar el tiempo ni los recursos informativos necesarios para establecer un enlace
permanente.

Sin embargo los proveedores de INTERNET cobran la membresia, y ademas cuotas por
operacion realizada. Si se puede conseguir una cuenta de usuanio en una computadora
conectada a INTERNET, se ahorraran estos costos, por ejemplo una universidad.

Si este es el caso en el que se tiene host de INTERNET en el trabajo o en ia universidad
que se quiere utilizar desde casa, se deben de aclarar algunos puntos, es muy comun utilizar una
PC o una Macintoch para acceder a estos host, estos host estan normalmente instalados de
forma que aceptan conexiones de una terminal, esto es, se puede conectar una terminal a la
linea telefénica (utilizando un modem) y Narnar al host local, una vez establecida la conexion se
puede trabajar en la forma habitual, el problema es que la PC o Macintoch es una computadora
completa, no una terminal, pero el host local esta configurado de forma que solo puede

comunicarse con una terminal, la solucién es ejecutar en la computadora un programa que emule
una terminal.

El camino para hacer esto es utilizar, en la computadora un programa de comunicaciones,
este programa manejara tedo lo concemniente a la comunicacion sobre la linea telefonica.
Resumiendo, si se quiere utilizar INTERNET desde casa, se necesitan cuatro cosas: una

computadora, un modem, un programa de comunicaciones y el niumero de teléfono del host local
al cual hacer la conexion.

Es probable que la red de una oficina o universidad no este conectada mediante un
modem a un proveedor de servicios de INTERNET, sino por medio de conexiones de alta
velocidad (normalmente 56 kbps a 1.54 mbps) rentada a la compariia de teléfonos local Las
nuevas tecnologias ofrecen conexiones de afta velocidad a los usuarics caseros, una opcion es
el servicio ISDN (Red Digital de Servicios Infegrados), un esquema que usa el cable telefonico
existente, pero que sustituye los médem por adaptadores digitales especiales.

La mayoria de las companiias telefonicas locales y un creciente nimero de proveedores de
servicios de INTERNET ofrecen la ISDN, es segura y muy barafa aunque no tanto como el
servicio telefonico tradicional. La velocidad de conexion de fa ISDN va de 64 kbps a 128 kbps (es

casi cinco veces mas rapida que un médem convencional y aun mas rapida si hay compresion de
datos)

Los moédem estandar deben de convertir las sefales digitales de su computadora a
seftales analbgicas y luego fransformarias a sefiales digitales. Las senales de la ISDN son
completamente digitales y no requieren de conversion analégica.
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UNA CUENTA CON DIRECCION IP PROPIA

La mayoria de las veces, la mejor forma para conectarse a un host de INTERNET sobre
una linea telefénica consiste en utilizar una computadora que emule una terminal. No obstante se
debe recordar que esta actuando como una terminal, no forma parte de INTERNET.

Para hacer esto primero debe de disponerse de algtin host de INTERNET que actie como
punto de conexién. Enfonces se instalan una serie de programas en la computadora Namados
PPP (Protocolo punto a punto), una vez que se establece la conexion entre fas dos computadoras
(usando modem desde luego). PPP dotara a la computadora con capacidades TCF/IP. '

Esto hace posible gue la computadora sea un host (host local) de INTERNET real, con su
propia direccion electrénica oficial.

Otro sistema mas antiguo que PPP, es el SLIP (Serial Line Protocol, Protocolo INTERNET
para Lineas Serie)

No debe confundirse una cuenta con dfreccion 1P propia, con un enlace permanente con
INTERNET.

Hay una gran diferencia, una cuenta con direccion IP propia, significa que la computadora es su

propic host local, puede a través de lineas tefefénicas y marcando el numero del proveedor de
INTERNET,

A su vez un enlace permanente significa que colocan un enrutador especial (director de
mensajes) en el centro de computo para conectar a la red local a INTERNET, este permite a
todos los miembros tener acceso total a INTERNET, y entre el proveedor de servicios y el usuaro

se establece un enlace telefonico de ofro tipo, de manera permanente (mediante la renta de
iineas dedicadas)

CORREO ELECTRONICO

El sistema de correo electrénico es un servicio generalmente que puede transportar
cualquier tipo de informacioén: documentos, programas de computadora y mucho mas. El unico
requisito es que los datos deben almacenarse como caracteres ASCIH. En cada computadora de
INTERNET, existen dos programas muy Iimportantes que proporcionan el servicio de correa.

E! primer programa es el agente de transporte, que trabaja en forma oculla para garantizar

que los mensajes sean dirigidos y transportados en forma correcta de acuerdo con el estandar
SMTP.

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol, Protocole de Transferencia Simple de correo) es
parte de la familia de protocolos TCF/IP. Describe el formafo de los mensajes de correo
electronico y como deben de manipularse para realizar su entrega. Ef segundo programa es el
agente de usuario, es el programa que utilizamos para enviar y recibir mensajes.
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Existen muchos programas de correo (Agente de usuario), entre los mas importantes
estan:

ELM Es un programa de pantalla completa que es muy sencillo de utilizar y facil de aprender.
Aunque nunca haya utilizado el correo electronico, podra utilizar ELM sin ninguna documentacion.
ELM ofrece muchas mas cosas que el simple manejo de correo. Tiene ftoda clase de
caracteristicas avanzadas que es posible configurar a gusto del usuano.

PINE Utiliza un sistema de menus que salisface especialmente a los pnincipiantes. Pine es
magnifico para personas inexpertas que comienzan a utiizar correo inmediatamente, las
opciones de cada uno de los menus son muy claros y faciles de entender y permiten consultar
informacion de ayuda en cualquier momento. Sin embargo si se envian o reciben muchos
mensajes, serd mejor utilizar otro agente de usuario diferente. Aunque Pine es muy facil de

aprender, los proyramas son mas potentes y elegantes ademas de mas apropiados para usuarios
con alguna experiencia.

MAIL Es el programa estandar de Unix, este programa viene de todos los sistema Unix, y esta
disponible para fa mayoria de los usuanos de INTERNET, por lo tanto se analizara este programa.
Una de las ventajas de Mail es que no necesita que la persona que envia el mensaje y la recibe
esté al mismo tiempo participando en la comunicacion. Los mensajes son almacenados (en
carpetas) hasla que el destinatario fas pueda leer.

Otra punto importante, es que la distribucion del correo es rédpida y sequra.

PARTES DE UN MENSAJE

Sin importar el tipo de correo electrénico por lo general existe una similitud en el contenido

de un mensaje de correo electronico. En general es muy sencillo, consta de un encabezado y un
cuerpo.

Encabezado

To: Bilf
From: Hillary Subject: Donde esta el presupuesto.

Cuerpo

Bill, ya busque p'or todos los rincones de [a casa el presupuesto y no o
encuentro.

E! encabezado contiene fodo lo necesario para enrutar un mensaje al destinatario o
devolverio al remitente, como minimo el encabezado contiene las direcciones tanto del
destinatario como del remitente. También contiene una linea sobre el asunto (subject) del
mensaje. La informacion en el encabezado la crea autométicamente el software de correo
elcclrénico, cuando se redacta el mensaje. En algurnios mensajes se advierte que las lineas tienen
un orden diferente, o que incluyen informacidn adicional. La exactitud de esta informacién y su
orden no importan, lo importante es que te des cuenta de que las primeras lineas de un mensaje
recibido se utilizan para manejos internos del sistema, puedes ignorar esta informacion.
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CARACTERISTICAS DEL CORREO ELECTRONICO
Los siguientes puntos son basicos para utilizar el software del correo electrénico:

- Como redactar un mensaje. La mayoria de los sistemas de correc electronico tienen integrado
un editor de texto a fin de que se escriba el mensaje en linea, con frecuencia también se pueden

escrnbir fuera de linea con un procesador de palabras (en forma ASCH) cargario en el software de
correo efectronico y despues enviarlo.

- Como enviar un mensaje. ;Que comandos se necesitan para enviar efectivamente el mensaje
hacia el destino deseado? Varnia de un sistema a otro.

- Como revisar la correspondencia. Es importante saber cuando llego el correo, algunas
computadoras lo notifican de manera automatica, pero otras esperan hasta que sea revisado.

- Como administrar la correspondencia. Una vez que se lermino de leer un mensaje, ;como se
borra, imprime o archiva?

FIRMA ELECTRONICA

La firma electronica es una practica muy usual al infercambiar mensajes a través de la
INTERNET, en ella suelen incluirse datos como el nombre, ia organizacion a la que se pertenece
y algunas veces, la forma de que es posible ser localizado por la persona a la que se le envia el
mensaje.

TERMINOLOGIA BASICA.

Después de leer un mensaje hay varias formas de deshacerse de el. Primer, se puede
eliminar borrandolo, mientras continuemos dentro del programa de correo, normalmente es
posible recuperar un mensaje que se ha eliminado si se cambia de opinién. Sin embargo, una vez
que se abandona el programa, todos 108 mensajes borrados desapareceran del buzéon. Si un
mensaje necesita una respuesta, se puede responder (reply) a dicho mensaje, nuestro programa
de correo nos facilitara enviar una respuesta al mismo usuario que envio el mensaje original.
Tambien si es necesario, s¢ puede inciuir parte del mensaje onginal en la respuesta. Otra opcion
después de leer un mensaje es quardario, esto significa que el contenido del mensaje se copia a
un archivo normal que se puede almacenar donde se quiera. También es posible reenviar
(forward) un mensaje, ef programa de correo hara una copia del mensaje y lo enviara a cualquier

direccién que se especifique. Estas son algunas de las ordenes mas utilizadas. A continuacion se
presentara una lista de las ordenes del sistema de correo Mail,

ORDENES DE CORREO ELECTRONICO MAIL

? Presenta un resumen de ordenes
! Ejecuta una orden de shell

+ Muestra el mensaje siguiente

- Muestra el mensaje anterior
RETURN Muestra el mensaje siguiente
namero Muestra el mensaje # nimero
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defete (d) Borra el mensaje
dp Borra el mensaje actual, muestra el siguiente mensaje.
edit (e) Ejecuta el editor de lextos para el mensaje

headers (h)
list (1)

Muestra resimenes de cabecera
Lista los nombres de todas las ordenes disponibles.

mail({m) Envia un mensaje nuevo al usuario indicado.
next (n) Muestra el mensaje siguientfe.
print (p) Muestra el mensaje en pantaila.

preserve (pre)
quit (q)

Mantiene mensajes en el buzdn del sisterna
Sale de mail

Reply Contesta solo al remitente

reply ® Contesta al remitente y a todos 10s receptores.

save (s) Guarda mensajes en el archivo especificado.

shell (sh) Interrumpe mail, comienza una nueva shell.

top (to) Muestra fas primeras lineas del mensaje.

undelete (u) Recupera l0s mensajes previamente borrados.

write (w) Lo mismo que s, pero no guarda la cabecera.

exit (x) Sale de mall, abandona todos los cambios.

y4 Presenta la sigufente sene de resumenes de cabecera.
z Presenta la serie anterior de resumenes de cabecera.

Nota: en algunos mensafes el significado de r y R es al contrario,

TELNET.

Existen dos formas principales de usar una computadora remota.

- Se pueden conectar con una computadora en la que se tenga una cuenia, para una
computadora Unix, un giemplo, significa que se debe de tener un identificador de usuario y una
palabra clave. Una vez iniciada la sesion, se puede utilizar la computadora normalmente.

- Hay muchas computadoras de INTERNET que ofrecen algun tipo de servicio a traves de Telnet.
Estos sistemas estan disponibles para cualquier usuario y normalmente no requieren una palabra
clave. Eluso mas comun de Telnet es mediante WWW o Gopher.

QUE ES TELNET.

Es un servicio que nos permite conectar con una computadora remota de INTERNET.
Para utilizar Telnet, se ejecuta un programa especial, llamado Teinet, en nuestra computadora.
Este programa utiliza la INTERNET para conectarse a la computadora especificada. Una vez que
se hace la conexion, fefnet actia como un intermediario entre nosotros y fa computadora remota.
Cada vez que se pulsa una lecla en nuestra computadora se envia a la computadora remota,
cada vez que fa computadora remota produce una respuesta, se envia a nuestra computadora
que la muestra en pantalla.

19



El resultado final es que nuestro teclado y nuestra pantalla parecen esfar conectados-
directamente a otra computadora.

Cuando se esta dentro de una conexion Telnet, los comandos que se mandan ejecutar,

son procesados por el servidor, no por la computadora con la cual se esta accediendo al servicio
{cliente).

En terminologia Telnet, nuestra computadora se denomina computadora local. La otra
computadora con la que el programa Telnel se conecta se denomina computadora remota. Se
utilizan estos términos sin importar la distancia a que se encuentran las compu! doras.

EJECUCION DEL PROGRAMA TELNET

Hay dos formas de utilizar ef programa Telnet.

La primera forma consiste en escribir el nombre de la orden Telnet seguido de la direccion
del host remoto sofo lo que sigue después del signo @.

Por ejemplo supongamos, que Se requiere conectar con una computadora llamada
fuzzball, cuya direccion es fuzzball.ucsb.edu.

Debe teclearse: telnet fuzzbal.ucsh.edu

Si se conecta con una computadora en nuestra red local, solo hay que dar el nombre de la
computadora. por ejemplo:

telnet fuzzbal

Algunos sistemas tienen problemas utilizando determinadas direcciones estandar, si se
encuentran con este problema con Telnet, debe probarse con la direccion IP. Por ejemplo
cualquiera de las siquientes ordenes conectara con ef mismo host.

tefnet ucsb.edu
telnet 12.854.16.1

Cuando el programa Telnet se efecutara, iniciara una conexion con el host remoto
especificado. Mienlras telnet espera una resp.esta se vera en pantalla;

trying

O un mensaje similar. Una vez que se establece la conexion aparecerd un mensaje del
tipo:

Connected to fuzzbail ucsb.edu
Escape character is "7y,

{ Se explicara la referencia a escape de character mas tarde)

20



Una vez que Telnet hace la conexion, se podra trabajar con el host remoto. En este punto,
la mayoria de los host muestran algun tipo de mensaje informativo, normalmente identificado a fa
computadora. Si se espera para iniciar una sesion, aparecera el indicativo estandar.

Por ejemplo, si se hace una conexion a una computadora Unix remota aparecera:

login: (Se escribe el identificador del usuario y se pulsa RETURN)

Entonces te pide el password:
Password. ( se escribe la palabra clave y se puisa RETURN)

Una vez terminado el trabgjo con la computadora remota es necesario desconectar la
sesfon de la forma normal y Telnet terminara automaticamente.

Anteriormente se menciono que algunos host remotos se instalan para ofrecer aigun tipo
de servicio publico. En estos casos, no es necesario conocer la palabra clave para iniciar la
sesion, por efemplo, un servicio muy importante del INTERNET llamado servidor Archife. Cuando

se inicia una sesién en el servidor publico Archie, se utiliza un identificador de usuario Archie y el
programa Archie se ejeculara automaticamente.

La segunda forma de ejecutar el Teinet es sin especificar uno host, simplemente se
escribe:

telnet> el programa comenzara pero no realizara ninguna conexion

Se vera en pantalla.

Telnet> Este es el indicador de telnet, significa que el programa a comenzado y esta
esperando a que se le dé una orden. Para hacer una conexion con un host
remoto escribe open seguido de la direccion de host

Por ejemplo.

open fuzzball usch.edu

Para que el programa telnet finalice se teclea fa orden quit.

CONEXION CCN UN NUMERO ESPECIFICO

Dentro de INTERNET, hay muchos host que ofrecen acceso Telnet para servicios
publicos. Muchos de estos host necesiltan que se especifique un nimero de puerto en parlicular,

cuando se realiza la conexién. El numero de puerto identifica el lipo de servicio que se esta
soficitando. Veamos un ejemplo.

Hay un host en la Universidad de Michigan que proporciona informes metereologicos de
América y Canada. E/ nombre de esta computadora es downing.spri.umich. Cuando se conecta
con esta computadora, se debe de especificar el ndmero de puerto 3000.

21



Esto fe indica al sistema que se quiere utilizar el servicio meteorolGgico. Todo lo que hay
que hacer es escribir el nimero de puerto al final de la orden Telnet

telnet dowindg.spri.umich.edu 3000
£s necesario dejar un espacio en blanco entre la orden y el numero de puerto.

Esto es en cuanto a los sistemas Unix, en otros sistemas, el formato puede diferir como

en los sistemas VAX que ejecutan el sistema operativo VMS es necesario poner /port=delante del
numero de puerto. )

telnet dowing.sprl.edu/port=3000

MAS SOBRE NUMEROS DE PUERTOS

Siempre que TCP (Transmision Control Protocol) conecta con un host de INTERNET con
otro, se uliliza un namero de puerto para identificar el tipo de conexion.

La organizacion liamada Autoridad de Asignacion de Numeros de INTERNET mantiene la

lista oficial de los numeros de puerto, y asegura que Se asignen numeros unicos cuando es
necesario.

Por defecto fas conexiones normales de Teinet se realizan utilizando el puerto numero 23.

En otras palabras, cuando no se indica un namero de puerto, el programa telnet conecta
autornaticamente utilizando el puerto 23.

CARACTER DE ESCAPE TELNET: CTRL-]

Cuando se trabaja con un host remoto, hay una forma de interrumpir el trabajo y dar
ordenes direcfamente a Telnet. Por ejemplo si hubiera problemas con el host remofo se podria
interrumpir fa sesion de trabajo, volver a Telnet y pulsar la orden quit.

La forma de conseguir esto es pulsar una combinacion de teclas especiales, CTRL-]

Esto es mantener pulsada la tecla CTRL y pulsar ] (Character cerrar corchete). Cuando se

pulsa esta secuencia de teclas, se envia una sefial a Telnet para interrumpir la conexion remota y
mostrar el indicativo.

telnet>

Ahora tiene sentido el mensaje que aparece siempre que Telnet hace una conexion
remota Escape Character “j
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ORDENES TELNET

Es necesario recordar que si en vez de teclear una orden se pulsa RETURN, Telnet
confinuara con la conexidn remota.

Para ver un resumen de las ordenes Telnet, se puede teclear el caracter 7:

Comandos de ordenes Telnet:

close cierra la conexion actual
display despliega parametros de operacion
open conecta a un sitio
quit salir del Teinet
send transmite caracteres especiales (' send ? * for more)
set set los parametros de operacion ('set?’ for more)
status imprime los parametros de operacion (‘toggle?’ for more)
z suspende telnet
? imprime fa informaciéon de ayuda
FTP
QUE ES FTP

Ei termino FTP proviene de Protocolo de Transferencia de Archivos (File Transfer

Protocol), el conjunto de especificaciones que proporciona la transferencia de archivos de
INTERNET.

FTP es un servicio que permite copiar un archivo desde cualquier host de INTERNET a
ofro host de INTERNET.

Como la mayoria de los servicios de INTERNET, FTP utiliza la estructura cliente/servidor.
Utilizando un programa cliente {denominado FTP) nuestras ordenes se envian al servidor, El
servidor responde ejecutando las ordenes que se le envian.

Para utilizar el programa fip, se escribe fa orden FTP seguida de la direccion del host
remoto con el que se quiere conectar. Una vez que se gjecuta el programa se puede escrbir una
ordern tras otra, para copiar archivos en cualquier direccion.

FTP ANONIMO

Ya se ha explicado que FTP pemmite ftransferir archivos de una computadora de
INTERNET a otra. Sin embargo no se pueden capiar archivos a ¢ de una computadora sf no se
posee un identificador de usuario y una palabra clave.

FTP anénimo es una facilidad que permite conectar un host remolo y copiar archivos sin
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necesidad de estar registrado como usuario. El administrador del sistema configura una cuenta

especial denominada anonymous que cualquier usuario, de cualquier lugar de fa INTERNET,
puede utilizar. '

Cuando se utiliza el programa FTP para conectar con un servidor anénimo, se procede de
la forma normal excepto que cuando se pide el identificador de usuario hay que escribir

anonymous. Cuando se solicita la palabra clave, hay que escribir ia direccidon de correc o el
nombre.

No se puede acceder a un host FTP andnimo mediante el uso de Telnet y anonymous
como identificador de usuario.

La diferencia de FTP con respecto a FTP anonimo, es que tienen o se pueden tener mas
derechos, como por ejemplo, escribiry eliminar archivos.

Es posible copiar todos los archivos que se quieran desde un host remoto, pero no se
pueden copiar archivos a ese host.

Existen miles de servidcores de FTP ancnimo e incontables archivos que se pueden
obtener en forma gratuita.

FTP es la forma principal en que se distribuye el software de INTERNET. La razon por fa
que existe es porque los usuarios ulilizan programas que proporcionan servicios estandar
utifizando protocolos estandar. Muchos de estos programas se distribuyen via FTP anonimo y
estan disponibles a todo el que tenga acceso a un host de INTERNET.

COMO EJECUTAR EL PROGRAMA FTP

Existen dos formas de ejecutar el programa FTP:

La primera es escrbir el nombre de ia orden seguida de la direccion de la computadora
remota. Por ejemplo, se quiere copiar un archivo de una computadora lfamada rifm.mit.edu

rtfm.mit.edu

Algunos sistemas tienen problemas al utilizar determinadas direcciones estandar. Si este
es el caso, debe de utilizarse la direccion IP.

Una vez que se establece la conexibn aparecera un mensaje:

Connected to charon.mit. edu

220 charon FTP server (Version 6.6 Web Apr 14 21:00:27 Edt 1994)ready
Name (rtmf.mit.edu): anonymous

Primera linea: indica que se ha establecido la conexion. Observe que el numero de la

computadora a la que se ha coneclado es en realidad charon.mitedu. La razén es porque
rtfm.mit.edu es un alias de charon.mit.edu
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Segunda linea: esto informa sobre el nombre del servidor FTP y la version de software.
Una cosa ulil sobre los mensajes que empiezan con un numero es que indican exactamente que

mensajes son del servidor remoto de FTP que se esta utilizando. Las lineas que no empiecen
con un numere pertenecen al programa cliente fip.

Tercera linea: esto es una peticion del programa cliente, solicitando el identificador de
usuario. Aqui hay que escribir anonymous seguido de RETURN

Ahora aparece

331 Guest login 0.k. , send e-maif address password
Password

Ahora hay que escribir la direccion de correo como palabra clave.
Ahora aparece

230 Guest login o.k., access restricciones apply
Primera linea: se ha establecido la conexion y se puede utilizar FTP anénimo.

Segunda linea: fip es ef indicativo del programa cliente ftp, se puede escribir ordenes de
ftp.

Fara terminar una sesion FTP se escribe a orden quit.

La segunda forma de ejecutar el programa FTP es simplermente escribir fip sin especificar
el host

fip

El programa se ejeculara, pero no realizara ninguna conexion.
Aparecera:

fip>

Para conectar con un host remoto hay que utilizar la orden open, seguida de la direccion
del host.

ftp>open rifm.mit. edu

La conexion se realizara

ORDENES FTP

Ordenes Bdsicas

quit cerrar la conexién con el host remoto, terminar programa fip
? ver una lista de ordenes fip
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? orden ver la ayuda sobre la orden especificada

help ver una lista de ordene fip

help orden ver ayuda sobre la orden especificada

! local: interrumpe ftp y ejecuta el interprete de ordenes
! orden focal: ejecuta la orden especificada

Conectar

open [host] establece una conexion con el host especificado
close cerrar la conexién con el host remolo, continuar en fip

user fid.usu.[p.clave]

indicar identificador de usuario

Directorios

cdfdirectorio] remoto: cambiar al directorio especificado
cd up remoto: cambiar al directorio padre
Transferir archivos

getfar.-remoto [ar.-local]]
mgetf{archivo-remoto...]

cargar un archivo
cargar muftiples archivos

Definir opciones

ascii (defecto) definir el tipo de archive como texto ASCIl
binary definir el tipo de archivo como binario

prompt si/no: preguntar por transferencia de archivos multrples
status ver el estado actual de la opcién

En Unix se hace distincién entre letras mayusculas y minusculas. Esto significa que
cuando se utiliza el nombre de un archivo, debe de utilizarse las letras exactas. También pueden
tener subrayados y otros caracteres incluyendo varios punios.

Un servidor FTP esta organizado como si fuera el disco duro de una computadora
personal. Es decir, posee directorios, subdirectorios y archivos.

Los servidores FTF andénimo contienen software documentos de articulos, archivos para
configurar redes, imagenes, graficas, canciones y otra informacion.

En muchos casos de FTP andnimo, el directorio que contiene el material mas interesante y
util se lama pub (abreviatura de public)

Si utilizamos ia orden dir obtenemos el listado de un directorio.
Por ejempio, una vez hecha la conexion con el host remoto en este caso a nstn.ns.ca y
quisiéramos ver una lista de sus archivos Yy directorios solo escribimos la orden dir. O se puede

haber utilizado ia orden Is. La mayorfa de los host de FTP andénimo, sitian al usuario en el
directorio raiz ( nivel principal)
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fip nsin.ns.ca

(una senie de mensafes)

ftp>dir

200 Port command succesful

150 ASCII data conection for bin/ls (198.133.162.1,1 371) (0 byles)

total 31

w__ 1 root fip 1102 Jun 718 1993 gnomelog
w_ 1 wheel fip 119 Jun 20 1993 README
drwr_x_x wheel fip 512 Jun 23 1993 associations

E! caracter situado a la izquierda indica si se trata de un archivo o de un directorio

Un caracter d indica que es un directorio, un caracter _(guién) indica que es un archivo. A
la derecha aparece el nombre del archivo o directorio. A la izquierda del nombre, la hora y la
fecha de actualizacion del archivo o directorio.

Por ultimo, el nimero que aparece a la izquierda de la hora y la fecha muestran el tamafio
del archivo en bytes (caracteres). No es significativo para los directorios.

Si quisiéremos obtener un listado de alguno de los directorios anferiores por ejemplo pub,
se haria de la siguiente manera:
Primero cambiar de directorio (el directorio anterior era el directorio rafz)

fip>cd pub

250 cwdw command successful
fip>dir

200 PORT command succesful

TIPOS DE ARCHIVOS

Los archivos pueden transferirse en formato ASCIl o binarios. Los archivos ASCIl no
tienen formato (como archivos simples de texto), en tanto que los archivos binarios contienen
codigos de formafo, esto incluye graficos (.gif, jpg, -pcx), archivos de sonido o de video (.wab,
.au, .mid) , archivos de procesamiento de texto (.doc, .wp5, .sam) y toda serie de archivos (.ps,
.dbf, .wk1, etc.) Por lo general un archivo descriptivo o de “léame” (readme) es ASCII, en tanto
que los archivos de programa o comprimidos (o los graficos) son binarios.

Los archivos méas comunes en formatos de INTERNET son los .tary .zip

Tipo de archivos mas comunes

SUFIJO MODO TIPO DE ARCHIVO

DEL ARCHIVO FTP

.arc binario ARChive (comprimido poco comun)
.ai binario ARJ {comprimido por lo regular DOS)
.asc ASCiH Archivos ASCII (basado en texto)
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.doc binario Documento (procesadores de palabra)

.gif binario Gréficos
.gzs binario , GNU Zip, no compatible con Zip
.hgx binario HQX (Macintoch)
dzh binario Lha, Lharc, Lare (comprimido)
.mpg binario MPEG (estandar de video)
.ps binario PostScript (texto en formata)
.sit binario Stu fit (Macintosh)
Jpg binario Gréficos IPEG
.Z00 binario Zoo (comprimido)
.Zip binario Zip {(comprimido muy comun)
Ixt ASCIl De texto muy comin

QUE ES ARCHIE

A lo largo de INTERNET, hay un gran numero de servidores Archie, que proporcionan un
servicio muy importante: ayuda a localizar el nombre de los servidores FTP anoOnimo que
contienen un determinado directorio 0 archivo.

Cuando se precisa enconfrar un archivo o un directorio por FTP andnimo, todo lo que hay
que hacer es decirle a Archie lo que se esta buscando, Archie buscara en su base de datos y
mostrara el nombre de cada host FTP anénimo que almacena ese archivo o directorio.
Archie mostrara el directorio exacto. En consecuencia todo lo que se necesita es hacer FTP a
uno de estos host y copiar el archivo que se buscaba.

Hay tres formas de utilizar un servidor Archie:

1. Haciendo Teinet a un servidor Archie e iniciando una conexién con el identificador de usuario
archie. Una vez establecida la conexion se ejecutara el programa Archie, a este programa se le
pueden dar instrucciones, una tras otra, y preguntarfe sobre un archivo o directorio
determinado, Archie buscara en su base de datos y presentara los resultados. Si no se esta
seguro del nombre del archivo que se esta buscando, archie tiene una facilidad denominada
servicio “whalis®, que suministra descripciones de miles de programas, archivos de dalos y
documentos diferentes.

2. Usando el programa lfamado cliente Archie, que se ejecuta en la computadora local. En este
caso, se indica al cliente Archie que es lo que se esta buscando. el cliente Archie coneclara
automaticamente con un servidor Archie, se realizara la biusqueda, aceptara los resultados que
le envia el servidor y los mostrara en la pantalla. De esta forma no es necesario iniciar una
sesion con Telnet, ni recordar las ordenes de Archie.

3. Es posible enviar por correo peticiones a un servidor Archie. Archie ejecutara la peticion y
enviara los resultados por correo.

COMO FUNCIONA ARCHIE

Ei funcionamiento es miuy simple: Unos programas especiales conectan con cada servidor
FTP anénimo copian un listado del direcforio completo de todos los archivos publicos. Estos
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listados se almacenan en lo que se denomina Base de Datos de Archivos de INTERNET.

Cuando se solicita a Archie que busque un archivo, todo lo que hace es mirar en ia base
de datos.

Archie fue desarrolfado originalmente como un proyecto por estudiantes y personal técnico
de la escuela Universitaria de Informatica McGill de Monftreal Canada, el software escrito por Allan
Emiage y Bill Heelan con la ayuda de Peter Detush.

Debido a que la forma mas frecuente para usar un servidor Archie es la primera opcion es la que
describiremos a continuacion.

Como ya se habia mencionado lo primero es hacer Telnet a un setrvidor Archie, e iniciar
una sesion utilizando el identificador de usuario archie.

telnet [servidor archie]

fogin: archie

Una vez iniciada la conexion con el identificador de usuano archie, aparecera una serie de
mensajes de bienvenida.
Después del indicativo del programa Archie.

archie>

En esfe momento Archie esta preparado para aceptar ordenes

ORDENES ARCHIE
.Finalizar una sesién con archie
quit finaliza una sesion con archie
Realizar una busqueda
find patron buscar en la base de datos de fip anénimo
prog patrén el nombre antiguo de find
whatis patrén buscar en la base de datos de descripcion de software
Mostrar informacién
help ? meostrar una lista de ordenes
help orden mostrar ayuda sobre la orden especificada
help set variabie mostrar informacion de la variable especificada
marnpage mastrar la pagina del manual archie
motd mostrar de nuevo el mensaje del dia
servers mostrar una lista de servidores archie
version mostrar la version Archie
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~ Enviar informacién por correo

set maifto [direccion]}especificar una direccion de correo.
mail [direccién] envia la informacion de salida '

Si se ha definido la variable maitto Archie ya conoce la direccion donde enviar los resultados.
En otro caso es necesario especificar la direccion como parte de lfa orden mail,

GOPHER
QUE ES GOPHER

Es uno de los recursos mas populares y més poderosos disponibies para los usuarios de
INTERNET. Fue escrito y desarrollado por un grupo de programadores de Jla Universidad de
Minessota, Ofrece una interface de meniis hacia los recursos de INTERNET mas populares.
Permite, con solo elegir opciones numeradas de un ment, accesar recursos y saltar de red en red
sin aprender direcciones en la que Ilos recursos se encuentran.

La potencia de Gopher viene de gque los recursos enumerados en un mend, pueden estar
en cualquier parte de INTERNET. Cuando se sefecciona un elemento. Gopher lo traerd o hara
todo lo posible para afender nuestra peticién. La mayoria del tiempo, Gopher tendra que
conectarse a otra computadora, pero todo sera transparente, oculta todos los detalles. Todo lo
que notaremos es que nuestra peticion ha sido cumplida simple y faciimente.

Se pueden ejecutar muchas funciones con Gopher, incluso de Teinet y FTP, y también realizar
busquedas de varios tipos.

Esfos servicios entre olros, en si, no son parte del Gopher, sino que son ligas a esos
servicios que estan incrustadas dentro de un ment, por lo que es posible acceder a ellos desde
afuera.

COMO EJECUTAR EL CLIENTE GOPHER

Si el sistema tiene instalado el cliente Gopher llamada gopher (es el mas usado que se
utiliza en los sistemas Unix) todo lo que hay que hacer para ejecutar el cliente gopher es introducir
el nombre del programa:

gopher

Con esto se conectara al servidor predefinido para su host. Si nuestra organizacion tiene
su propio servidor Gopher, este sera el inicial, en cualquier otro caso el administrador del sistema
habra algun servidor Gopher.

De vez en cuando, podemos tener la direccién de un servidor Gopher en particular que
queremos usar.

Si es asi, se introduce la direccion como parte de la orden gopher

gopher direccion_servidor gopher

En cuanfo veamos el menu principal simplemente hay que hacer la seleccion
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En el meni Gopher vera distintas terminaciones en linea las principales son:

/ Un archivo disponible para revision ¢ recuperacion.

<?> Una base de datos indica un cuadro de busqueda.

<TEL> Un servido Telnet, saldra de gopher e iniciara una sesion Telent
<CSO> Un libro de directorio telefonico de INTERNET, permile realizar una

busqueda de usuarios especificos.

ORDENES GOPHER

Ordenes bdsicas

Salir de Gopher autométicamente

salir de gopher con confirmacion

visualizar un sumario de ayuda

visualizar informacion técnica sobre un elemento
examinar y cambiar opciones Gopher.

QU ~Q

Ordenes fundamentales

Flecha izq. ir al men( previo retrocediendo un nivel

Flecha arriba mover el puntero hacia arriba un elemento

Fiecha abajo maver el puntero hacia abajo un elemento

Barra espaciadora mover a la sig. pagina del menu

b . mover a la pagina. previa del mentt

namero saltar y seleccionar un elemento especifico

/patron busear el siguiente elemento del ment que contenga ese patron.

n buscar el siguiente elemento del ment que contenga el mismo patron

Ordenes alfernativas para mover puntero

RETURN seleccionar el elemento actual

u ir al menu previo retrocediendo un nivel

k mover el puntero hacia arriba un elemento
i mover el puntero hacia abajo un elemento
CTRL-P mover el puntero hacia arriba un elemento
CTRL-N mover el puntero hacia abajo un elemento
> mover a la siguiente pagina de un menu

< mover a la pagina previa de un menu

+ mover el puntero hacia a bajo un elemento

- mover a la pagina previa de un ment

Guardar informacion

s quardar el elemento actual en un archivo
D Cargar el elemento actual en un archivo

31



Utilizacidon de marcar

aftadir ef elemento actual a Ia lista de marcas

anadir el mena actual o la busqueda a la lista de marcas
borrar una marca

saftar a la lista de marcas

< b

Marcadores: resultaria muy tedioso tener que regresar a un servidor Gopher
particularmente interesante por lo que Gopher de una manera muy acertada, ofrece un
marcador. En la fabla de orderes gopher se hace referencia a como utilizar el
marcador.

QUE ES VERONICA

Veronica es un recurso basado en Gopher que se puede usar para buscar en el
gopherespacio fodos fos elementos de los menis que contengan unas palabras
determinadas.

La primera version de veronica se desairollo en Noviembre de 1992. El trabajo
fue hecho por Steven Foster y Fred Barrie de la Universidad de Nevada en reno.
Departamento de Sistemas de Computacion. Foster y Barrie eran usuarios de Gopher
gue aprendieron que el potencial de Gopher nunca podria ser alcanzado al menos que
hubiera una manera facil de encontrar elementos especificos en el gopherespacio.

Se inspiraron en Archie, que habia sido desarrollado para proporcionar bases de
datos en las que buscar servidores de FTP anonimo en la INTERNET. Desarrollaron lo
gue ellos llamaron un servidor Verénica que proporcionase una funcion similar para
Gopher.

De forma regular, su servidor Verdnica contactaba con un servidor Gopher
conocido y pedia una copia de todos los menus. Estos menus eran almacenados en
una base de datos. '

Acceder a Veronica es facil, es simplemente un elemento del menu que se
puede seleccionar como cualquier otro.

Algunos elementos tipicos de menus Veronica:

Search titles in Gopherspace using Veronica/
Other Gopher and information Servers/

Una vez seleccionado un elemento de un ment que hace mencién a Veronica,
veremos una lista de elementos relacionados con Veronica.

Search titles in Gopherspace using veronica

1.- Search gopherspace sing veronica at NYSERNet <7>
2- Search gopherspace using veronica at Universily of Pisa <?>
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3.- Search gopherspace for GOPHER DIRECTORIES (NYSERNet) <?>
4.- Search Gopherspace for GOPHER DIRECTORIES (U.Pisa) <?>

5.- How to compose veronica queries )

6.- FAQ Frecuently-Asked Questions about Veronica

Una vez que se selecciona la busqueda que se requiera, veronica nos pedird
que especifiquemos lo que queremos buscar;

Si utifizamos la opcion 1 es una busqueda general.
Search gopherspace using veronica at NYSERNet

[Cancel *G] [Accept-enter]

Veronica nos permite especificar ciertos calificadores:
and: se indica que busque elementos que conlengan mas de una palabra
or: se indica que busque elementos que contenga cualquiera de las palabras
especificadas
not: se utiliza para indicar que el elemenito no debe contener una determinada palabra.

QUE ES JUGHEAD

Jughead es una herramienta similar a Veronica, nos permite buscar en el
gopherespacio, excepto en que solo busca en un area limitada del gopherespacio.
Jughead fue desarrollago por Rhett (Jonzy) Jones en el Centro de Calculo de la
Universidad de Utah y fue liberado por primera vez el 25 de marzo de 19935.

La razén de que Jughead sea tan importante es que hay veces en las que solo
queremos buscar un area pequefa de Gopherespacio.
Cuando un administrador de sistemas decide que sus usuarios deberian de
beneficiarse con busquedas limitadas en el gopherespacio, configura un servidor
Juhead.

El papel del servidor Jughead es mantener una base de datos con todos los
elementos de los menus de la parte del gopherespacio especificado por el
administrador del sistema.

Coémo se accede a Jughead? de la misma manera que se accede a Veronica.

Se introduce una o mas palabras y yuhead las busca. el resultado es devuelto como un
mend de Gopher, asi que se puede seleccionar en el de la forma normal.

QUE ES WORLD WIDE WEB

World Wide Web (W W W o W3} nace en marzo de 1989, cuando Tim Berners
Lee, investigador del CERN en Suiza, propone un sistema de transmision de
documentos utilizando hipertexto (datos que contienen enlaces a olfros datos) y ademas
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sirviera como lazo de comunicacion entre los miembros de dicho organismo.

A finales de 1980 se instala el primer programa de Web en una computadora
Next y se hace una demostracion del mismo. Durante 1992 cientos de investigadores
se adhieren a este proyecto infroduciendo nuevas ideas y aplicaciones. Los logros
obtenidos se materializan fuertemente en el primer trimestre de 1994 al recibir gran

difusion.

En el lenguaje del web un documento de hipertexto (como ya-se menciono) es
algo que contiene datos y posiblemente, enlaces a otros documentos. El programa que
se usa para leer documentos de hipertexto se llama visualizador (browser, navegador).
Cuando seguimos un enlace decimos que estamos navegando por el web.

El Web utiliza un sistema cliente/servidor. el programa cliente es el visualizado
gue actida como nuestra venlana al Web. Para el web fodo el universo consiste en

dociumentos y enlaces.

La utilidad del Web esta limitada a dos funciones principales: leer articulos de
hipertexto y acceder a recursos de informacion.

Un visulajzador sabe como acceder a cada servicio y a cada recurso de la
INTERNET.

Puede realizar una busqueda WAIS, leer articulos de Usenet, acceder a los
elementos de Gopher, iniciar secciones Telnet, elc. Lo mas importante es que un
visualizador también sabe como conectarse a un servidor WWW gue ofrece

documentos publicos de hipertexto.

A diferencia de otras hemramientas, esta despiiega graficos, ejecuta sonidos e
incluso reproduce peliculas, siempre que se fenga el equipo para elflo. Los creadores
del WWW estan aprovechando la naturaleza de multimedia de Web para disefar
materiales totalmente interactivos a traves de una variedad de temas.

QUE ES HTML

HTML (Hyper Text Markup Lenguage, Lenguaje de marcado de texto), es una
codificacion aplicada a los archivos de texto que les permite aparecer en WWW como
paginas con formato. La estructura del web esta basada en archivos de texto, o plaint
fext, que contienen las instrucciones del lenguaje HTML que dan el formato de una
presentacion Web. Se puede utilizar desde el Note Pad de Windows hasta cualquier
procesador de palabras para crear este lipo de documentos y salvar el documento
como un archivo tipo ASCH. HTML es un lenguaje utilizado para crear y reconocer los

documentos en hipermedia.

Hipermedia es una combinacion de hipertexto y muitimedia, esto es, las
conexiones que realiza no solo a documentos de texto, sino a una variedad de formas



de inedia, como audio, imagenes y movimientos enlre otros.
Hipermedia contiene ademas ligas a los otros recursos de INTERNET

QUE ES UN VISUALIZADOR

Un visulizador es un programa que actila como una ventana a la INTERNET
siguiendo cualquier enlace y accediendo a cada documento usando el método
apropiado.

Por ejemplo si sigue un enlace a una sesion telnet el visulizador iniciara la
sesidn. No hay que saber nada técnico.

Existen varios tipos de visualizadores : Netscape Navigator, INTERNET
Explorer, Hot Java, NCSA Mosaic, Celio.

Denitro de cada INTERNET cada recurso puede ser descrito por un URL
(Uniform Resource Localors, Localizador uniforme de recursos). Por ejemplo
hiip://www.cis.ohio-state.edu / hipertext / faq / usenet / top.htral.

La pnmera parte especificada aquel tipo de recurso esta describiendo, las
siguientes partes muestran la direccion del recurso. En este caso, la primera parle es
hilp. Esto indica que estamos viendo un documento de hipertexto (el nombre de http
viene de Hipertext Transport Protocol, Protocolo de Transporte de Hipertexto, el
protocolo que usa el Web para mover los datos de un lugar a otro.

Después de esto, esta el nombre de una computadora del departamento de
computadoras y servicios de informacién de la Universidad del estado de Ohio
(ww.cis.ohio-state.edu). Finalmente se ve una trayectoria en esa computadora (hipertext
/ faq / usenet / top.htmi).

La primera parte puede ser htip, fip, gopher, teinet a o mail.

ORDENES DE UN VISUALIZADOR

Ordenes Nombre completo Descripcién

b Back Saltar al documento previo a la lista

bo bottom Saltar af final del documento actual

f palabras find palabras usar palabras clave especificadas para buscar en
un indice

g UDL go UDL Satltar al documento o recurso especificado

h help mostrar un sumario de ordenes e informacion
técnica

ho home Saltar al documento d2 inicio

{ list Maostrar los enlaces dentro del documento actual

m manual Sattar al documento de referencia sobre el
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visualizador

n next saltar al siguiente enlace dentro del ultimo
documento

q quit Salir del Web

r recall mastrar la lista de documentos visitados
previamente

r nimero recall numero saltar al documento especificado de la lista

t fop saltar al principio del documento actual

u up mostrar la pantalla anterior del documento actual

COMO CREAR PAGINAS WEB

HTML, Lenguaje para marcado de Hipertexto (Hyper Text Markup Lenguage) es
la base para elaborar una pagina HTML consiste en una serie de cédigos muy breves y
senciijos de utilizar. HTML permite describir hipertexto, es decir texto presentado de
forma estructurada y agradable, con enlaces que conducen a otros documentos O
fuentes de informacién relacionadas, y con inserciones multimedia (gréficos, sonidos,
efc.).

La estructura del web esta basada en archivos de texto o plain text que
contienen las instrucciones del lenguaje HTML que dan formato de una presentacion en
el Web. Se puede utilizar un procesador de palabras para crear este tipo de documento
como un archivo tipo ASCII.

Editar un documento Web significa trabajar con HTML lo cual puede resultar un poco
tedioso, por lo que ya existen programas comerciales y del dominio publico para editar
este tipo de documentos sin recurrir a la edicién direcla del lenguaje HTML como son
los siguientes.

Windows

HotMeal de SoftQuad, muy completo

Web Wizard, muy sencilio, para principiantes
HotDog, De Sausage Software

SGML TagWizard, para microsoft word 6.0
WebAuthor for windows, De Quarterdeck
HTML Author

HTML Writer

InContext Spider

Live markup

Microsoft INTERNET Assistant

UNIX
HotMeal

asWedit
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A simple HTML Editor (ASHE)
Cyberleaf

Macintosh

HotMeal
Alpha
Arachnid
BBEdit

HTML Editor
HTML Grinder
Web Weaver

y una infinidad mas de editores HTML que se puede oblener dentro de ia red.
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LQUE ES RED UANL?

Desde el punto de vista de Infraestructura
Desde el punio de vista de Servicios
Desde el punto de vista de Internet

Infraestructura

Red UANL es el sisterna integral de comunicaciones universitario que provee a
las dependencias y facuftades de la Universidad Auténoma de Nuevo Lebn de los
servicios de transmision de datos, internet, telefonia digital y videoconferencia.

Desde el punto de vista I6gico, Red UANL esta formado por:

iLa Red de Transmision de Datos
La Red de Telefonia Digital
La Red de Videoconferencia

Desde el punto de vista fisico, Red UANL esta formado por:

e Los enlaces de fibra Optica entre las faculfades y dependencias de Ciudad
Universitaria
Los enlaces de microondas entre las unidades metropolitanas
Las redes locales de las facultades y dependencias
El enlace internacional a Internet
E! enlace nacional a Intérmet
Los enlaces metropolitanos de RDI
La infraestructura de conexién por modem
Los equipos de interconexion
Concentradores
Bridges
Ruteadores
Switches
Conmutadores Telefonicos Digitales
£l Sistema de Administracion Central de la red

La infraestructura instalada, en cifras, consiste en este momento de:
- 10 Km de cable de fibra dptica mulfimodo de 36 fibras en Ciudad Universitaria y Unidad
Mederos 4 enlaces de Microonda Digital (4 E1's por cada enlace)

Area Médica

Biblioteca Magna

Facultad de Economia

Unidad de Medicina

1 Enlace E1 Internacional a UNET en Houston Tx.. -

® & & & @
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e 1 Enlace EO a la Red Tecnolégica Nacional (RTN)

o 2 enlaces de RDI

¢ 4,000 servicios de voz y datos instalados

e 240 Km. de cableado de cobre UTP nivel 6 y nivel 3

La fopologia de fa red es:

Backbone de FDDI en Ciudad Universitaria.

Backbone de FDD! en el complejo de edificios de Rectoria.

Redes locales tributarias de FDDI, Ethernet y Token Ring.

Enlaces de Microonda Digital a localidades remotas.

Punto central de la red: Edificio de Informatica de Rectloria en un backbone colapsado en
un enrutador CISCO AGS+ que recibe dos anillos de FDDI, 10 enlaces de Ethernet,
cualro enlaces de microondas y tres enlaces urbanos de RDI.

Servicios
Red UANL esta formada por las siguientes Redes de Servicios:

Red Académica

Red Administrativa
Red Clubes Informatica
Red Intermet

Red Bibliotecas

Red Telefonia Digital
Red Videoconferencia

Cuando hablamos de Redes de Servicios nos referimos a una red l6gica, de
propdsito especifico y definido, que estéd montada sobre Ia infraestructura fisica de la red.

Por ejempio, fa Red de Bibliotecas de la UANL, es una Red de Servicios que
opera-sobre la infraestructura fisica de Red UANL. Esia Red de Servicios se comporta
como una red propia; es decir, como una red con una infraestructura de comunicaciones
propia (enlaces de fibra optica y microondas). Esto obviamente no es asi, sino que
comparte la infraestructura fisica con otras Redes de Servicios. Sin embargo, para las 64
bibliotecas del ProABi (Programa de Automatizacion de Bibliotecas), para ios usuarios del
ProABi y para los 8 servidores HPS000 del ProABi la Red de Transmision de Datos se
comporta como una red dedicada a la Red de Bibliotecas.

La Red de Transmision de Dalos sirve como infraestructura para !a mayor parte de
las Redes de Servicios actualmente en operacion.

La Red de Telefonia Digital es otro ejemplo de Red de Servicios. Esta red esta
formada por los conmutadores digitales montados sobre la infraestructura fisica de Red
UANL {Enlaces de fibra éptica y microondas). Sin embargo, aun cuando comparte fas
mismas trayectorias fisicas de la infraestructura de datos, los canales de comunicaciones
son diferentes a la Red de Transmision de Dafos. Estos canales, sin embargo, son
paralelos, Por ejempio, en un mism¢ enlace de microondas, dos.canales pueden estar
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dedicados a la Red de Telefonia Digita!, uno mas a la Red de Transmisién de Datos, y
unc mas a 'a Red de Videoconferencia.

Ef concepto de Red de Servicios es aplicable también a la red de Servicios de
internet de la UANL, donde cada estacion conectada a la red, ademas de realizar su
funcién especifica, esta conceptualizada también como un nodo integrante de la red
mundial de Internet.

Internet
Desde el punto de vista de internet, Red UANL es:

La red IP 148.234 (Red Académica)

La red IP 206.67.40 (SCl)

El dominio UANL.MX

El dominio SCLNET.MX

Un Eniace Internacional E1 (2.048 Mbps) a UNET Technclogies
Un Enlace Nacional EQ (64Kbps) a RTN

El Sistema Auténomo de Ruteo 3454

3000 PC’s clientes

70 servidores

80 lineas de acceso por médem

10,000 usuarios registrados con cuenta de correo electronico

Servicios que ofrece:

Unefte a tu Uni: El Concepio
Asignacion De Cuentas
Servicio Academico de Conexién por Modem
Actualizacion de Software para la Conexion a Red UANL
Servicios de WWW
Servidor de FTP
Listas de correo Electrénico
Servidor de USENET News
Servidor de Gopher
Red de Telefonia Digital
Directorio de la red de Telefonia Digital U.A.N.L.
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Unete a tu Uni

El concepto unete a tu Uni redne el conjunto de servicios que proporcionan a los
usuarios de Red UANL el acceso a la propia red universitaria, y a la gran red mundial
Internet.

Dentro de este conjunto de servicios, se encuentra e acceso a Red UANL desde
fas salas del Club Informatica, en el interior de Ciudad Universitana, y de los demas
campus de la UANL.

La otra forma de acceso a Red UANL, es mediante el Servicio Académico de
Conexion por médem, que ofrece ia Universidad a sus Catedréticos e Investigadores.

Para hacer uso del Servicio Académico de Conexion ;50r médem necesita su
cuenta personal a la Direccién de Informética de la UANL. Fosieriormenta, necesitara
configurar su equipo de computo con ciertas caracteristicas requeridas por el protocolo
PPP, usado por los servidores de acceso de Red UANL.

Asignacion de Cuentas

Red UANL otorga cuentas de usuano en servidores de la Universidad a
Catedraticos, Investigadores, Empleados y Alumnos de la Institucion. Dichas cuentas,
permitiran al usuano enviar y recibir correo electronico en fa red mundial internef.
Defincion del Servicio de Asignacion de Cuentas
1.Una cuenta es una clave de identificacion en un servidor de computo de Red UANL que
permitira al usuario acceder a los recursos de la red universitaria y a los recursos de la
red mundial de servicios de computo conocida come Infernet.

Una cuenta esta formada por:

Una clave de identificacion, formada normalmente por la inicial o iniciales del nombre de
la persona y el apellido complefo, con un méximo de ocho caracteres.

Una coniraseiia de acceso, definida por el usuario, tendra al menos seis caracteres y
debera ser cambiada al menos cada seis meses.

Un espacio en disco para la creacion y recepcion de archivos, correo electrénico y la
creacién de un home page personal.

Una cuota de acceso a los recursos del CPU y memoria del servidor de computo que
contenga la cuenta.

2.Son elegibles para obtener cuenta en Internet las siguientes personas:
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Personal académico de la UANL.
Investigadores de fa UAML.
Personal administrativo de la UANL.
Alumnos de la UANL.

3.Las cuenias otorgadas son de tres tipos:

Cuentas de investigador con acceso a todos los servicios. Podran ser asighadas sdlo a
investigadores y al personal académico de la UANL.

Cuentas femporales con acceso a fodos I0s servicios. Seran asignadas para el mangjo de
proyectos especiales.

Cuentas de alumno. En todos los casos se trata de cuentas temporales, renovables a su
vencimiento. Generalmente tendran una duracion de un semestre, o venceran al término
del semestre en que fueron tramitadas.

Cuenias para acceso por modem. Son exclusivas para el uso de investigadores y
caledraticos.

Servicio Académico de Conexién por Modem

La conexién por médem al servicio Unete a tu Uni requiere un proceso de
configuracion en su PC que se efectia una sola vez. Este proceso, si bien puede implicar
cambios mayores en la configuracion del sistema operativo de su PC, no es mas
complejo que la instalacién de cualquier otro software que usted ya haya instalado antes.
£l proceso de inslalacién consiste basicamente en dos pasos:
La instalacion de los profocolos de comunicacion (TCP/IP, PPP y PAP). _
La instalacién de las aplicaciones (Como el Netscape Navigator, o el Microsoft Internet
Explorer).
Instalacion de Aplicaciones para el uso de la Conexién por Médem.
Red UANL, ofrece a sus usuarios y a la comunidad electronica mundial, los siguientes
servicios de World Wide Web, en servidores de la Universidad Auténoma de Nuevo Leon:
Servidor de la UANL
Desarrollado y mantenido por ef area de Servicios Generales de WWW del departamento

de Internet de fa Direccién de Informatica de la UANL.

Sitio del Programa de Automatizacion de Bibliotecas de la UANL
Desarmrollado y mantenido por el PROABI.
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Sitio del Patrimonio Flastico de fa UANL
Desarrollado y mantenido por el area de Multimedia del Club informatica Central.

Servidor del Club Inforrmatica
Desarrollado y mantenido por el darea de Multimedia del Club informatica Central.

Servidor de la Biblioteca Central Magna
Desarrolfado por el area de Servicios Generales de Intemnet de la Biblioteca Magna .

Paginas Personales de los Usuarios

Desarrollado y mantenido por el area de Servicios Generales de WWW del departamento
de internet de la Direccion de Informatica de la UANL.

(QUE Es FTP?

FTP significa Protocolo para Transferencia de Archivos (File Transfer Protocol).
Como el nombre Jo dice, el trabajo del protocolo es mover archivos de una maquina a
otra.

Esto es indiferente con relacion a dénde estan las computadoras, como estan
conecfadas, o si usan o no el mismo sistema operativo. Ambas computadoras pueden
"hablar” atraves del protocolo si tienen acceso a Intemet. En resumen, el comando FTP
se usa para transfenir archivos.

Algunas de sus caracleristicas de uso pueden cambiar en referencia al sistema
operativo, pero fa esftructura basica de comandos es la misma de una maquina a otra.

Al igual que telnet, ftp logré disparar un gran rango de bases de datos y servicios.
Se puede indagar, y encontrar alguna cosa que incluya licencia de uso en forma gratuita.
FTP es el lenguaje comun para compartir archivos.

En Red UANL, el concepto FTP ha tomado un giro diferente: No es necesario
aprender largos y tediosos comandos para accesar los bancos de software universitarios.
Sdio bastara con hacer click sobre el nombre del programa deseado.

Paralelo a su interface grafica en el Web, el servidor de FTP de la UANL, sigue
dando servicio en forma tradicional.

Listas de Correo Electronico

Las Listas de Correo Electronico es un servicio de Red UANL, en el cual, grupos
formados por personas interesadas en un tema en especial, pueden intercambiar puntos
de vista o aportar conocimientos, experiencias o dudas sobre el tema. Estos puntos de
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vista 0 dudas se envian por comreo elcctrénico a una lista que lleva por lo regular un
nombre rep2sentativo al tema en discusion.

En las Listas de Correo Electrénico se encuentran profesionistas,estudiantes, ¢
maestros de todo el Mundo.

NEUROPSY Lista de Correo acerca de Neuropsicologia

Neuropsy es una lista de correo que tiene como objetivo promover el infercambio
de informacién entre cientificos, profesionales y estudiantes de la Neuropsicologia. Esta
lista incluye temas vinculados con la investigacion, la ensefianza y la practica profesional
de fa Neuropsicologia.

Ademas, incluye informacién sobre areas vinculadas con este campo del
conocimiento, tales como Psicofisiologia, Psicobiologia,Neurologia Conductual y
Neurociencias.

Tipo de material de la lista:

Noticias y comentarios acerca de evenfos académicos (Conferencias, Congresos,
Cursos, Talleres, efc).

Bibliografia (listas de libros y articulos).

Resumenes y comentarios acerca de libros y articulos.

Resumenes, articulos, ~comentarios y discusibn acerca de cualquier tema de
Neuropsicologia.

Ejemplos de temas: _

Dafio cerebral, traumatismo craneoencefalico, accidente cerebrovascular,
frastornos del desarrollo, demencia, agnosia, apraxia, dispraxia, trastornos de la atencion,
amnesia, afasia, disfasia, anomia, alexia, dislexia, acalculia, discalculia, sindrome frontal,
trastornos en las funciones executivas, trastornos en la soiucion de problemas,
evualuacion, diagnostico, pruebas neuropsicologicas, rehabilitacion, neuropsicologia de
aduitos, neuropsicologia infantif,neuropsicologia cognoscitiva, historia y ensefianza de la
neuropsicoiogia.

BIBLIOMEX-L Lista de Correo acerca de Bibliotecas e Informacién Documental

Bibliomex-L es una lista de interés no moderada, la cual ha sido creada para
abordar cualquier aspecio relativo a las bibliotecas y al mundo de la informacion
documental. Surgio en abril de 1995 vy en este momento ia integran aproximadamente 400
personas (de ellas alrededor del 40% son extranjeros o estan en computadoras de paises
distinfos a México).
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Se aespera tener la participacion en esta lista de bibliotecarios profesionales o en
ejercicio,usuarios, y otras personas interesadas en el mundo de las bibliotecas y de la
informacion documental,

EDUCBIBLIO-L Lista de Correo acerca de la Educacion Bibliotecol6gica

EducBiblio-L. es una lista de interes no moderada, la cual ha sido creada para
abordar el tema de la educacion bibliotecologica a nivel profesional, particularmente en
Mexico. Surgio en septiembre de 1994 y en este momento la integran aproximadamente
190 personas (de elias alrededor del 40% son exiranjeros o estan en computadoras de
paises distintos a Meéxico).

Se espera tener la participacion en esta lista de bibliotecarios profesionales o en
efercicio,educadores, administradores de programas educativos, cientificos,usuanos de

informacion documental, y ofras personas interesadas en la educacion de los
bibliotecarios.

USENET News

No seria genial preguntarie a todo ef mundo como resoiver un probiema sobre el
cual no has podido encontrar informacién alguna o preguntarle a todo el mundo sobre
varios temas que no esten relacionados unos con otros.

Este servicio, el Usenet News, le permite tener comocimiento de la mas reciente
informacién sobre todos los temas que se encuentran en los diferentes grupos de
noficias.

E! Servicio de Usenet News te premite estar suscrito a varios grupos de nolicias,
en cada uno de los cuales se lratan de temas diferentes y variados, desde arte hasta
zoologia; temas variados de la Aala Z

Servidor de Gopher

El Gopher es un servicio de informacion que enlaza diversas bases de datos a
nivel mundial.

E£s muy parecido en su funcionamiento a la world wide web pero el Gopher frabaja
solo en modo texto, por lo que es mas rapido de acceder.

La mayor parte de los Gophers ofrecen documentos e informacion relativa a los
sites que los manejan, y son una buena fuente de informacion en diversos tépicos, tanto
cientificos como culturales, deporiivos y una amplia variedad.

En el Gopher de la Universidad puedes encontrar Informacion referente a nuestra
Maxima Casa de Estudios, el Estado de Nuevo Leon , asi como algunos de los servicios
que la Red UANL proporciona, entre los que se encuentran las listas de correo y los
grupos de usuarios. )

Tambien puedes usar "Veronica", un indice de busequeda de documentos para Gopher.
Servidor de Gopher de ja U.AN.L.
Otros Gophers de México
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Otros Servidore. de Gopher

Centro de Ciencias

Centro de Enseiianza Técnica y Superior (CETyS) Baja California
Instituto Politécnico Nacional - ESIQUIE

Instituto Tecnologico y de Estudios Superiores de Occidente (ITESO)
Red UACJ (Universidad Auténoma de Ciudad Juarez)

Servicios de la UNAM

Universidad Auténoma Metropolitana (MEXICO)

Universidad Michoacana (Morelia, MEXICO)

Universidad Regiomontana (Monterrey, MEXICO)

Universidad de Colima

Universidad de Guadalajara

Universidad de ias Américas Puebla (UDLAP) Puebla, MEXICO
Universidad de Monterrey (UDEM)

RED DE TELEFONIA DIGITAL

Contiene lo siguiente:

Directorio Telefonico de la Universidad Autéonoma de Nuevo Leon.
Servicios de Informacion y Numeros de Emergencia.

Guia rapida para teléfonos unifinea.
Nueva Marcacion '
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CONCLUSIONES

El INTERNET es la asesorada tecnologia actual . Apenas una ida basta para que aparezca
informacién nueva, que haga al INTERNET mejor para hacer un lugar mas productivo para estar
y trabajar. Estaciones de television, estudios cinematograficos, estrellas de la pantalla y eslrellas
de rock tienen su propia direccion del Web. Esto muestra que todo lo que has querido encontrar
acerca de algo o alguien esta en Web. A finales de 1995, habia aproximadamente 30,000
direcciones del Web accesibles en el INTERNET.

INTERNET, ademas de ser una red de computadoras a nivel mundial es el nuevo medio de
comunicacién que esta modificando las formas de acceder a la informacion y de concretar
operaciones. Es donde la infornacién es de acceso publico y gratuito y donde se eliminan los
limites para comunicarse entre los distintos piases.

El Word Wide Web (WWW) o literelmente la telarafia de alcance mundial es la mas
moderna y apasionante aplicacion de la “red de redes”. Simplemente es un sistema por el cual se
transfieren archivos que incluyen texto, graficos, sonido, y video, permitiéndonos intercambiar
informacién en el tiempo real, a lo largo y ancho de todo el planeta. Este sistema une cualidades
de la television, al permitir combinar sus ideas con imagenes e incluso sonido y video; de los
medios graficos, al permitirle acceder a la informacion cuanias veces quiera y sin limite de tiempo,
fos sistemas de marketing directo, al permitirle personalizar sus mensajes y las paginas amarillas,
ya que los clientes potenciales deben buscario para acceder a su informacion.

En el mundo donde la inforrnacion se ha convertido en el medio més importante para el
desarrollo de ifos negocios, las empresas poco a poco, se han volcado a la organizacion de su
informacion, de tal manera que sea accesible por y para todos, combinando los servicios que se
brindan en el exterior, con las necesidades de comunicacion entre sus distintas areas infernas.
Una revolucion.... La ha ingresado dentro de los limites de la empresa. Se puede navegar dentro y
fuera. Los costos de comunicacion de impresion y de insumos han bajado considerablemente.

Es INTERNET la aplicacion concreta de la conectividad total, user frindly y facil de usar.
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GLOSARIO

Agente de transporte: Es uno de los dos programas (otro es el agente de usuario) que
proporciona el servicio de comreo. Este programa proporciona un enlace de comreo
electrénico con el mundo exterior.

Agente de usuario: Es uno de los dos programas (el ofro es el agente de transporte)
que proporcionan el servicio de correo electronico este es utilizado para enviar y recibir
mensajes.

Archie: Es un sistema de biisqueda que permite recuperar via FTP anénimo.

ASCII: Es el estandar mas importante para archivos que pueden compartir usuarios con
equipo diferente, abreviado como ASCIL

Cello: Hojeador grafico World Wide Web de Microsoft windows, un competidor de
Mosaic.

Conmutacién de paquetes: Todo archvio enviado a través de la red se abre paso
antre pequenas cantidades de datos llamados paquetes. Cada paquete se etiqueta y se
le incluye una direccion destino, una vez que llegan a su destinc se reensamblan.
Correo Electrénico: Permite enviar y recibir mensajes. No significa solamente que se
pueda almacenar en un archivo de texto: programas fuente de
computadora,anuncios,revistas electronicas, etc.

Direccién estandar: Son una manera de identificar en forma efectiva un 4rea de la red
0 usuario individual dentre de elfa.

Direccién IP: La direccién de protocolo de internet es la direccion numérica de una
computadora en internet.

Directorio de pdginas blancas: Servidores de propdsito especial en los que se puede
buscar informacion sobre personas en internet.

DNS: Sistema de nombres por dominio (Domain Name System). Es un servicio TCF/IP
que fransforma los nombres de dominios en direcciones IP, y viceversa.

Encabezado: La parfe superior de un mensaje de correo electronico que exhibe la ruta
que sigue el mensaje por las distintas redes.

Enrutadores: Es un director de mensajes. Envian los paquetes que reciben hacia su
destino.

Finger: Permite buscar informacion sobre un usuario en particular.

FTP: Protocolo de transferencia de archivos (File Transfer Protocol). Permite copiar
archivos de una computadora a otra.
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FTP Andnimo: Acceso publico a servidores de archivos. Permite conectar con un host
remoto y copiar archivos sin necesid2d de estar registrado como usuario.

Gopher: Proporciona una serie de menus desde los cuales se puede acceder a

cualquier tipo de informacion textual incluyendo la que proporcionan otros recursos de
internet.

Hipermedia: combinacién de hipertexto y multimedia.
Hipertexto: Es basicamente un texto que contiene conexiones a otros documentos, es
decir un texto intéractivo,

HTML: Lenguaje de rnarcas de hipertexto (Hipertext Markup Language). Lenguaje que
incluye ordenes que se usan para describir los componentes de las paginas WWW.

HTTP: Protocolos de transpoiite de hipertexto (Hypertext Transport Protocai).

ldentificador de usuario (Login): Asi se llama al nombre de usuario que cada persona
tiene para que la computadora pueda reconocerio y permita conecfarse.

ISDN: Red Digital de servicios integrados (Integrated Services Digital Network). Es un
servicio que ofrece conecciones de alfa velocidad a los usuanos caseros utilizando el
cable telefénico existente pero que sustituye los médems por adaptables digitales
especiales.

Internet: La red de redes. La supercarretera de la informacion. Es la inferconexion de
miles de redes a nivel mundial.

Internet BBS: Tabla de anuncios por computadora (Bulietin Board System). Se pueden
encontrar varios foros, los cuales estan ciasificados de acuerdo a ia onformacion que
contienen.

PPP: Protocolo punto a punto (Point to Point) que maneja TCFP/IP. Es un método para
transferir informacion mediante enfaces en serie.

Protocolo: Codigos y procedimientos que hacen posible que una computadora
intercambie datos con otra.

Puerto. En la terminologfa informatica el termino puerto hace referencia a flas
conexiones entre los dispositivos o sistemas.

SLIP: Protocolo internet para lineas serie (Serial Line internet Protocol). Protocolo que
permite que funcione el IP, madiante circuitos telefonicos y modems.

SMTP: Es la parte de ia familia de protocolos TCP/IP y describe el manejo de mensajes.
TCP/IP: Protocolo de control de transmision/Protocolo internet (Transfer Control

Protocol/internet Profocof). Es una coleccidon de mas de 100 protocolos que nos
permiten conectar computadoras y redes.
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Telnet: Importanfe herramienta que le permite registrarse de entrada a una
computadora rcmofa. Nota: puede ejecutarsc Telnet desde gopher o WWW, o
directamente desde la linea de comandos.

Terminal: Consta de un monitor y un teclado, sin disco duro ni procesador interno,
ligados fisicamente a un sistema de computo.

UNIX: Sistema operativo especializado en capacidades de personalizacion y de
multiusuarios. El software espina dorsal de Internet.

URL: Localizador uniforme de recursos (Uniform Resours Locator). Direccién del
recurso en Internet ya sea una pagina WWW, un servicio FTP, o aigun otro recurso.

Usenet: Es un sistema de grupos de discusion.

Utilidad Talk: Establece una conexion entre su computadora y la de ofra persona. Una
vez estabiecida la conexion se pueden intercambiar mensajes en forma interactiva.

Veronica: Es un recurso basado en Gopher que se usa para buscar en el
gopherespacio fodos los elementos de los ments que contengan unas palabras
determinadas.

Visualizador: Es un programa que se usa para leer documentos de hipertexto.

WAIS: Basqueda en bases de datos indexadas.

World Wide Web: Es una herramienta basada en hipertexto que permite recuperar y
mostrar informacién basada en btisquedas por palabras.
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